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VIDEO GAM~E A1'JTHOLQGY 

ピデ方ゲーム・アンソロジー
～すべてのゲームファンヘ～

コンピュータ・ゲームの発展にはめざましいものがあります。

年々、新しい戸イデヌフガ導入され、グラフィックも音楽も、ほん

の数年前に比べても格段にすばらしくなっています。

とはいえ、ゲームの面白さの本質は昔も舎も変わりません。ゲ

ームの面白さは、「新ししU、「古し＼Jといっ芝、発売時期だけに、

左右されるものではありません。

ところが、ほとんどの作昂は、数年も経つと市場から消えてしまい、プレ

イできなくなってしまいます。こうした現状もあってか、最近では、業務用

の基板を直接購入するユーザーも僧えてきましたが、すでに基板でも入手困

難なゲームもあります。

マイコンソフトでは、良いゲームを世の中に紹介、残していくことは、意

義のあることだと考え、「VI DEO GAME ANTHOLOGY Jシリー

ズを企画しまし芝。

時代を越え芝、ゲームの本質を持つ作昂群を厳選して、パソコン上に復活

させていき芝いと思います。

苦からのゲームフ戸ンの万にはこれらのゲームの魅力を再認識していだだ

けることと思いますし、新しいゲームフ？ンの方にも、ゲームは派手なグラ

フィックや音楽ガすべてではないことが分かっていだだけることでしよう

本当に良いゲームは、どんなに時を経ても面白いものです。

、
， 
、

． 
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この度は当社製自 「VIDEOGAME 

ANTHOLOGY vol. 3スター・フォー

ス FOR×68000Jをお貫い上げい芝だき、
まことにありがとうございます。本書はソフ

トを正しくご利用い芝だ〈ヲきめの説明書で弘

ソフトをご使用になる前によくあ読みくださ

し1。

当社は、当社ガ著作権を育する本ソフトウ

エヌフの複製行為および賃貸〈レンタル〉行為に

ついて、これをー切許可しておりません。も

し違反しだ場合に

は懲役まだは罰金

ガ課せられます。

No Copy 
このマークは
不法コピー
禁止マークで蕊

ソフトウエア主主的保鰻監視線情

． 

ノてッケージ内容
商自のパッケージには以下のものが同梱さ

れています。ご確認ください。

取扱説明書（本書）

5インチ・フロッピーディスク T枚

ユーザーズ・カード（ハガキ）

サポート・カード

お手数ですが、ユーザーズ・カードは必要

事項を記入してポストに投函してください。

後のユーザー・サポート、次回作の参考など

に利用させてい芝だきます。

サポート・カードは、万一、商昂にトラブ

ルガ発生して、当社に修理等をご依頼になる

場合に必要となりますので、大切に保管して

おいてください。

． 

-

3 



ゲーム・ディスクを×68000のドライブ01こ

正しくセットしてください。

×68000本体とモニターの接続を確かめて、

電源を入れてください。

ゲームは自動的に始まります。

なお、ゲーム起動後はディスク・戸クセス

は行なわれません。ディスクを抜いて大切に

保管してください。

フロッピ一歩ィスク取り扱い上の注意
・ディスクの磁性面を汚損すると機械が内容

を読み取れなくなることがあります。指など

が触れないよう取り扱いに注意してください0

・磁力のあるものを近づけたり、テレビなど

強い磁気を発生するものの上に置くと、磁気

の影響でディスクの記憶内容が破壊される恐

れガあるので、おやめください0

・ディスクのライトプロテクト・シールは、

はがさないでください。八一ドディスクをご、使用になっている方ヘ
ACE H O、PROH D、E×PERTHO、

SUPER HD、×VIHDなど、ハードディ

スクをお使いのお客様で＼起動時にハードデ

ィスクから立ち上がるように設定されている

場合は、そのままでは本ソフトウ工戸を起動

させることはできません。

IO PT. 1 Iキーを押しながら上記の操作を行

なってください。

A
V
O
O
 

， ， 

。O
¥) 

，， 

... ＂” (t。q @,A 
/) -

X68030をご使用になっている方ヘ
×68030は、ソフトを起動する際、区園、

区E召、区Eヨキーいずれかを押しなガら
上記の操作を行なってぞださい。

4 
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はじめに
いっかく

1984年、ゲームセンターの一角は連射ゾー

ンと化しましだ。

そう、テーカン社〈現テクモ社〉の「スター

・フォースJ の発表です。

当時、ゲーム ・フリークもサラリーマンも

女の子も、みんな夢中になって連射し続けだ

ものです。

ス－／＼－・プレイヤーの連射とテクニックに

は、ギャラリーの人垣ができだりもしましだ。

シユーテイング・ゲームの面白さ ・壮快さ

がだっぷりと詰まつだ「スター・フォースム

既にご存知の万も初めてプレイされる方も思

う得分楽しく連射して下さい。

ストーリ一
時空歴2010年、暗黒の宇宙を殺りくと略奪

を繰り返しなガら進む浮遊大陸があった。

その名は暗黒星ゴーデス。詮もがその圧倒

的な力に希望を失いかけだとき＼勇叡なT人

の戦士ガスペース・パトローラーに乗C込み、

戦いを挑んだ。

人々はそれを「フ戸イナル ・スターJ と呼

んで最後の期待をかけるのだつだ。

合こそ2000年の家きにわ芝る戦いにピリオ

ドを打ち、ゴーデスの正体を突きi上めろ！

民
υ



ゲームガ始まるとファイナル・スター〈プ

レイヤー機〉ガ基地から発進し、画面ガ涜れ

始めます。

飛行物体の攻撃をかわし、唯一の武器であ

る「フォースビームJで空中や地上の阪を破嬢

しながら進んで下さい。

敵や敵ガ発射しだ弾に接触するとファイナ

ル・スターは破壊され、残り機数がq機減り

ます。

残りのフ戸イナル・スターがすべて破壊さ

れるとゲーム・オーバーです。

6 

ある程度地上や空中の叡を破援すると、各

エリアの指令艦〈ターゲット〉との対決にな

ります。

ターゲットを破壊すると次の工リフフヘ進め

ますが、破壊できなかっだ場合は同じエリ？

をもう一度プレイすることになります。

得点ガ50,000点と200,000点、 500,000点に

達すると、フ戸イナル・スターの残り機敏ガ

q機追加されます。

※機数ガ追加される得点は変更することガで

きます。



スター・フォースは業務用ゲーム機を再現

しだものです。

まず、巨司キーを押すことでコインをゲ

ーム機に投入しだ状態になります〈「CREDITJ

の獄字が増える〉。

キーボードでの操作

I F 6 ｜…コインを投入する〈クレジツト〉。

I F 8 1・・4人用スタート。

I F g 1・・2人用スタート。

I F 1 ｜…デモ中に押すとコンフィク、レー

ション・モードに入ります。

カーソル・キー テンキー

弾を発射します。

この状態で困を押すとゲームガスター

トします。

コインを2校以上入れだ状態〈「＇CREDITJの

鮮が2以上の時〉で匝を押すと2人受

互プレイガ、スタートします。

IHELPI・・・画面同期周波数＼画面サイズを変

更します C31kHzノーマル画面、

31kHz疑似縦画面、15kHzノーマ

ル画面、15kHz疑似縦画面の4種

類あります〉。

!SHIFT l+IHELPI・・・タイトル画面に

戻ります。

I ESC I…ゲームの一時停比〈ポーズ〉。

ア



ジ、ヨイスティックでの操作

一団……ゅ
…スティック

ファイナル ・スターを

上下さE右に動かしぎす。

＠冨r.JJ:r.J>-

CコEコCコCコCコ情。GI健闘 t'OWOICAT。a

奇襲

XEJPRO官ぷ。己己

〈注意〉

※ジョイスティック嫡子は＇ 1. 2のどちらを

使用してもかまいません。しかし＼両方を同

時に使用した場合、両方の操作ガ混ざりあう

ことになりますので＼片方のジョイスティッ

クを使用中の時はもう片方のジョイスティッ

クに触れないでください。

，． 

8 

B ボタン

コインを投入します。

弾を発射します。

Aボタン

ジョイスティック1: 
T人用スタート

ジョイスティック2:
2人周スタート

弾を発射します。
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・敵の動きを覚えよう。
． 

・空中の敵に重点を置こう。

ヒドン、ジムダなどはそれなりのメリット

があるが、破壊に執着すると敵に固まれる原

因になりかねない。

地上物はいくら放っておいても弾も撃って

こないので、 相手ガマジツ力の場合でも敵の

攻撃が厳しい時には空中物を重点的にたたこ

敵には固有の攻撃パターンがある。まずは

敵の動きを知ることが太切だ－。

敵の動きをいち早く察知し、破壊すること

が大切だ。

・パーサーは逃すな！

唯一の友軍機「パーサー」は、 捕虜護送艦カ

ルデロンに捕らえられている。

カルデロンを発見しだらすみやかに破壊し、

／＼ーサーを叙出、合体せよ。

合体後はフ戸イナル ・スターの上下の移動

速度ガ速くなり、フォースビームの発射速度

も早くなる。

－つ

． 

さらに弾の発射ボ

タンを押し続けるだ

けで、ある程度の連

射をしてくれるのだ。

g 



．． 
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GALLI（ガリ〉 100点

ゴーデスの戦闘迎撃機。画

面の垂直中山線に対し自機

の反対側から出現。蛇行し

なガら編隊飛行する。左右

に移動しなガら、早めに撃て！

ETTORI（エトリ） 100点
目式の無人戦闘機。頻繁に

向きを変えて進むガ、旧式

なだめ、方向車E換には一瞬

停比する。そのだめ、攻略

は楽だガ他機には注意せよ。

MEEUWS（メーウス） 300点

． 

TITTA（ティツタ） 200点

高速戦闘艇。まっすぐ進み、

フ戸イナル・スターの横で

急速反転、真正面から向か

：ってくる。スピードにまど

わされずによく見て撃て！

ZOFF（ゾフ〉 100点
戦闘爆撃機。薗面上部から

ランダムに出現し、蛇行し

て飛来する。これの攻略法

は、まん中の下方で撃ちま

くることである。

超磁力式駆逐艦。ファイナル・スターの真横までくると直角に曲ガって突進する。

これを攻略するには、第一に横に来る前lこ撃つこと。もしも困難な場合は、画面

中＇~＇線のを側か右側だけをすべて撃ち、曲線でゆっくり上昇し敵の弾をギリギリ

でかわしながら撃つのガコツ。まだ敵ガ横に移動しだら上下どちらからか回り込

んで撃つのも高度なテクニックだ。

FAIししARCフエラー）100点

ゴーデスのロッグ型霊爆撃

機。直進する。敵の弾をド

ライブ・ゲーム感覚でよけ

て連射！この後、合体機ラリ

．オス、パーサーガ出現する。

しARIOS（ラリオス）1000点

超磁力型合体浮遊要塞。中

＇~＇線上にコヌフガ出現、八万

から合体して大型要塞に。

合体後8発で爆発。これに

は高度な攻略法ガある。

CP14参照〉



． 

． ． 

CALDERON（カルテロン）0点
捕虜護送艦。友軍のパーサ

ーを護送している。これを

撃ち、パーサーを毅出して

合体せよ。 1回逃しても、

もう4固だけチャンスガある。

OBSESS（オブセス〉 500点

しOPE（ロベ〉 100点
新型無人戦闘機。小さい波

と大きい波を交互に描きな

ガら進む。出現点は2ケ所

で、ガリと同じ地点。スピ

ードは遅い。

自動追尾式宇宙機雷。超精度セラミック合金のだめ磁壌できないガ、オ発当だる

と分裂して追尾装置ガ停比する。真下に下ガりながら撃ち、下まで来芝ら回り込

んで上方ヘ誘導し真下に入って撃つ。決してあわてて逃げないことガポイント。

時間ガ経つと速度ガ増す。他の蔽ガ一緒の時は、早めに見切りをつけ、そちらを

先に撃て！

QUIRI（キリ〉 100点

キユイ型霊爆撃機。フエラ

ーの改良型。直進して、あ

る地点で方向転換し、向か

つてくる。下であまり動か

ずに連射してだだけ！

RIVA（リーパ〉 200点

． ． 

SPLIT TAαブリツタ）500点

硬度反射板機雷。出現後、

撃芝れるだびに分裂し、 3

回目の分裂の後撃だれると

爆発する。残すと追ってく

るガ他に敵はこないので楽。

光子力スフィ戸型戦闘機。画面の垂直中＇~＇線に対し、フ戸イナル・スターの反対

側から出現。下方に消えずに円を描いて反転する。内側に取り囲まれると逃げ場

ガ無くなるので常に外側を確保するように撃て。リーパガ例えば画面の右鍋に移

動しだ時、自機をさEに動かせば、画面ガをにスクロールしてリーパを画面から追

い出すこともできる。

？？ 
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GADOHA（ガドーハ）500点
無人偵察機。ランダムな波

線飛行をし、画面半ばで停

i上、情報を収拾後、弾を撃

って逃げていく。撃だれる

前に撃て！これが鉄則だ。

GIRARD（ジラーjレ〉 1000点

AMARA（フコマラ〉 100点
高速爆撃機。斜めからファ

イナル・スターのやや下あ

たりを自がけて突進し、そ

こから上昇する。左右に細

かく猿りながら連射せよ。

浮遊機雷。左右に蛇行しながら進んでくる。 1機につき8発当だらないと爆発し

ない。だだ、し、爆発すると画面上のすべての敵を誘爆する。だがその場合も得点

は1000点のみなので気をつけだい。画面上方で撃ち、早く他の敵を呼んで全滅す

るのも高得点のポイントだろう。

PATARTA(/ tタータ〉
200点or500点

核凝縮エネルギー弾を装備

する重爆撃機。出現時のフ

戸イナル・スターの位置に

向かい、停.Lt後、エネルギ
ー弾を撃つ。開いてから撃

っと500点。

NEIRA（ネイラ〉 500点

TOPPER（トッパー） 1000点
パリフフ戦闘機。 3重パリフフ

を張っている。 3発でパリ

戸を外し、あとf発で撃破せ・

よ。パリ戸ガ外れる芝びに

横の動きが涼しくなる。

新式スフィ戸型戦闘機。画面の中111＼点に対しファイナル・スターの対都の面から

出現くすなわち画面の右上にいれば左下から出現する〉。画面の水平中111＼線まで進

むと向きを変えて弾を撃ちながら直進する。上下から来芝機は編隊を組んで攻撃

してくる。下方で弾をかわしながら、下に回り込んで撃て！だめだと思ったら無

理せず早めに脱出することもテクだよ。



SULTAN（スルタン） 100点
磁力戦闘機。画面の垂直中

111，線に対し、自機の反対側
から出現し、斜めに進んで

一時停止し方向を変える。

左右に移動しながら撃て。

GUILE A 

〈ガイラ〉

1000点
大型戦闘空白。下からゆっくりと波線状に飛

んで来る。キリガ箔載されていて、次々と発

進してくる。 回り込んで撃て。

． 

BIGO（ピツゴ〉 100点
エネルギー補給ステーショ

ンや、地下からの出入口。

これらの地上のターゲット

を破壊することは、早く工

リ戸をクリヌフすることにも

なり、高得点への道だ。

SUPER SONIC 

（スーパー・ソニツク） 300点
小型磁力兵器。超スピード

で直進飛来する。この兵器

を防ぐにはひだすら撃ち続

けているしかない。

ZMUDA（ジムダ） 1000点

エネルギーの貯蔵ステーシ

ョン。 4発当だると爆発す

る。君はいくつまで撃破す

ることができるだろうか。

CP15参照〉

BIGORRA 

〈ピゴーラ〉

300点

地上に点在する要塞。戦闘機等の格納庫、エ

リ戸内の制御システム、動力源、武器弾薬庫

などがある。先の工リ戸には、神々や、悪魔

の顔を形どっ芝ものもあり、不気味な光景だ。

13 



ゲーム・テιクニツク〈高得点への道〉 I 

， 

・ボーナス・ターゲット

地上に点在し、工リヌフを

クリ7フするまで、すべ

て破壊すると固固

それぞれ4万点ボーナ

ス。 4つミスすると5,

000点、以後3,000点、2,000点、 1,000点と減

っていく。 5つミスするとボーナスは無いぞ。

eHIDDEN（ヒドン）
地上の各所に隠されて

いて、見だ自には分か

らない。弾がq発当だ

ると出現しはじめ、完

全出現してから撃ち込

むと2,000点加算。早＜

場所を覚え、画面上部で出現させることが高

得点獲得への力ギだ。

14 

eMAGI lくiくA（マジ、ツカ）

4発打つとパネルガ回癒

して人聞の顔の表情をし

だパネルガ出現する。

8枚のなかに4枚だけ＼

笑っているパネfl;rケラJガ隠

されているのだ。ケラを出現

させるとフフフイナル・スター

の残り機敏がT機増えるぞ。

・しARIOS（ラリオス）
ラリオスは合体後8発撃ち込むと破壊でき

1,000点だが、合体前に核〈コ戸〉の部分に8発

撃ち込んで彼壊すれば50000点だ。だだしコ

戸の中山ガ光ってから撃たなくてはならない。

光る前に撃つと、その弾妻女ガ8発に加算され

てしまい、その分多＜撃たないと破壊できな

くなってしまう。

また＇ 8発撃てないと思つだら、すぐ脱出

せよ。合体は速い！



ZMUDA STEGUI（ジムダ・ステギ）

ジムダガ2列に延々と列なる，~，臓破りの地

点、それがジムダ・ステギだ！

だだ撃つよりも、片側だけを連続15個撃っ

と8万点のボーナスガ入る。

芝だし、途中残しだり、順番に撃たなかっ

だり、もう片側を撃つと、そこから15個にな

るので注意。

~：本！？！？？ム＇~·~訪問点：；:P{X
ゲーム終了時に高得点を獲得していると、

名前を3文字以内で入れることができます。

左右で英文字を選び、発射ボタンを押して

q文字ずつ決定します。

q度入力しだ文字は訂正することができま

せんので注意して下さい。

名前を入れ終えるか、ネーム・エントリー

の音楽が最後まで演奏されると終了です。

15 



動作不良？
製昂には万全を期しておりますが、万一ト

ラブル等がありましたら、まず次のチェック

をしてください。

ゲームができない
． 

ゲームガスタートできなかっだり＼ 正常に

遊べなかっだ場合はもう一度この説明書をよ

くあ読みください。それでもなお正常に動か

ない場合は、お買い上げになつだ商畠を当社

までお送りください。模査しだ後、不良の場

合は新しいものとお取り替えいたします。

ディスクを嬢してしまった。

もしも、お客様の操作ミスなどでディスク

ガ嬢れだ場合は＼ その壊れ芝ディスクと、修

理費として料金1.500円を当社までお送りくだ

さい。新しいものとお取り替えいだします。

〈ご注意〉

※受換、チェックをご希望の場合は、 l必ずサ

ポート ・カードに必要事項をご記入の上、ソ

フトとともに右上記住所までお送りください。

18 

※ユーザーズ ・カードガ返送されていないと、

左記サポートガ受けられない場合ガあります。

必ず必要事項をご記入の上、ご返送ください。

〒141東京都晶川区東五反田ト11・15

電波新聞社出版販売部

ユーザー・サポート係

TEL03・3445回6111（大代表）

ソフトの内容について
ゲームを進めていくうちに、どうしても分

からない事や、 疑問に思うことガ出てきだ場

合には、マイコンソフトでヒントなどをお答

えしています。 往復ハガキに、 機種、ソフト

名、 質問内容などをお書きの上、 下記住所ま

でお送りください。 ま芝、ご意見、ご要望な

ども大歓迎です。

なお、電話でのお問い合わせはご遠慮ねが

います。

〒530大阪市北区中之島3・2・4

朝日新聞ビルBF（電波新聞社大阪本社内）

マイコンソフト株式会社

ソフトの質問係
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