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この度は当社製自「VIDEO GAME 

AN THOしOGYvol.4 リプルラブル

FOR×68000／×68030Jをお買い上げい

だだき、まことにありがとうございます。本書

はソフトを正しくご利用いだだくだめの説明書

です。ソフトをご使用になる前によくお読み＜

ださい。

当社は、当社ガ著作権を育する本ソフトウ

エ戸の複製行為およひ．賃貸〈レンタル〉行為

について、これを一切許可しておりません。

もし違反しだ場合

には懲役まだは罰

金ガ課せられます。

No Copy 
このマークは
不法コピー
禁止マークで弘

ソフトウエア法的僚組監機微傷

． 

パッケージ内容
鶴田のパッケージには以下のものが同梱さ

れています。ご確認ください。

取扱説明書〈本書〉

5インチ・フロッピーディスク q枚

専用十字パッド「×PD-1しRJ（下図〉

パシシ・マーカー

ユーザーズ・カード〈ハガキ〉

サポート・カード

お手数ですが、ユーザーズ・カードはl必要

事項を記入してポストに投函してください。

後のユーザー・サポート、次回作の参考など

に利用させていただきます。

サポート・カードは、万一、商昂にトラブ

ルガ発生して、当社に修理等をご依頼になる

場合にl必要となりますので、大切に保管して

おいてください。

XPD-lLR 
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ゲーム・ディスクを×68000のドライブOに

正しくセットしてください。

×68000本体とモニターの鐘続を確かめて、

電源を入れてください。

ゲームは自動的に始まります。

なお＼ゲーム起動後はディスク ・7フクセス

は行なわれません。ディスクを抜いて大切に

保管して下さい。

八一ドディスクをご使用になっている方ヘ
ACE HD, PRO H D、E×PERT 

HD, SUPER H D、×VIH Dなど、

／＼ードディスクをご使用のお客様で＼起動時

にハードディスクから立ち上がるように設定

されている場合は、そのままでは本ソフトウ

工戸を起動させることはできません。

I OPT. 1 Iキーを押しながら上記の操作

を行なってください。

X68030をご使用になっている方ヘ
×68030をご使用のお客様も、×68000と同

様の起動方法でゲームを始めることか、できま

す。

4 
． 

伊

フロッビーディスク取り扱い上の注意
・ディスクの磁性薗を汚損すると機械が内容

を読み取れなくなることがあります。指など

が触れないよう取り扱いに注意してください0

・磁力のあるものを近づけたり、テレビなど

強い鑑気を発生するものの上に置くと＼滋気

の影響でディスクの記憶内容が破壊される恐

れがあるので＼あやめください。

・ディスクのライトプロテクト・シールは、

はがさないでください。

九＼」－－－(Q)o
¥) 

A' 

” 
(Q).,6 

(J o” a。q



リヴル弓ヴル

はじめに
リプルラブルは、コミカルなキャラクター

でおなじみのナムコガ送り出し芝ゲームで、

1983年に発表されましだ。

村に伝わる魔法の道具「1）ブルJ と「ラブ

JlノJ を使って敵を囲むゲームですが、妖精を

捕まえて奇跡を起こしだり、植物を育てだり、

宝箱を探しだりと、隠されだ秘密や立体的な

ゲーム展開の楽しさで人気を集めだ名作です。

一風変わつだ操作方法なので、はじめはう

まくプレイできないかもしれませんが、慣れ

てしまえばこの魔法の世界にハマること間違

いありません。

． 

5 



Jストーリー～リフルラブル物語～

むかしむかし、セーサンとクロスという、で

っぷりほっそりし芝農夫ガおつだとさ。

ある日、二人は「天気もええし、キノコ狩

りにでも行ってみるべや」と、ユッサコラサ、

いつもの森ヘ出かけよつだ。

ところが、着いてみるとピックラぎよ～て

ん。なんと、キノコに足ガはえ、草つばらを

ヨッチョヨチョ歩きまわっとるんじゃ。

「ありりつ、こりやどうなっちよるん17J あ

だりを見まわすと、ホプリンガキノコに魔法

をかけ、魔法の国に連れ去ろうとしとつだん

じゃ。

6 

「こりゃ、いけん！リプルラブルのお力を借

りにや～あんめえ。セーサンJ

「ださんど、パシシしすぎると、土地ガ荒れ

ちまいよるけんどなあ。クロスどんJ

rしょうがあんめぇ。おらが大事なキノコの

だめじゃけんJ

といいつつ、リプルラフルでパシシし始めだ

んじゃ。

月そおらパシシ、くだばれホプリン…

「ぱははは…ばっちしパシシだのお、セーサ

ンJ 「』3＼ははlet... J 



二人ガ調子よくパシシしていると、土地ガ

赤＜光るところがありょっ芝。

「んににつ！？ 赤＜光りょったけんど、こり

や、いつだい、なんだんべえ～J

「こりゃあ、なんか神さまのお告げにちげえ

ねえ。J 「んだ、んだJ

といって、パシシの範囲をせばめていくと…

パンパカパヌフ～ン！！

とつぜん宝箱ガ現われ、妖精ガ6人飛び出し

だんじゃ。〈ついでにガーゴルも出ょっだ〉

「ありよりよ、ありやトプカブだひ．つ II J 

「つかまえると、どえれえ奇跡ガ起こせるっ

ちゅうぞい、セーサンJ

「ガーゴルもいっしょにパシシしちゃれ、ク

ロスどんJ

• • 

月ほおりやパシシ、くだばれガーゴル…

「ゃっ、ゃったぜよ！トブ力プをみんな、つ

かまえだぞよ IJ

「えがつだなあ、クロスどん。クロースだな

あ」 「えがつだ、えがつだ！ J

伝説通り、 6人のトプ力ブは奇跡を起こし

だそうじゃ。キノコの魔法をとき、？売れだ主

地をお花まんかいにし、宝物をゴッソリ取り

出しだのじゃ。

おかげで、村は豊かに、村人は幸せになつ

だとさ。

めでだし、めでだし。

7 



リプル〈赤〉とラブル〈青〉はラインで結

ばれています。

このリプルとラフルを操作し、画面にある

ポールを利用してラインで囲むと敵をやつつけ

ることができます。〈これを“パシシ”という〉

触れるとミスになる敵に当たつだり、時間

と共に減るエネルギーガ無くなつだりすると、

リプルラブルを一組失います。すべてのリlブ

ルラブルを失うとゲームは終了です。

画面上にいるマシユリン〈キノコ〉をすべ

てパシシすると次のシーズンに進みます。

8 

とにかくパシシ／
マシユリンを捕ったり＼宝箱を出し疋り＼

とにかくパシシがすべてですが、それには2

通りのやり方ガあります。

・ラインでパシシ

≪) .. 

． • 

ま芝、各シーズンに隠されている宝箱を開

けると、トブカブ（妖精〉ガ6人出現しま弓b

このトブカブを6種類ともパシシすると“奇

跡”となり、ボーナス・ステージに進めま弓b

汁くーナ叉 ・ステージでは、隠されだ宝穏を

パシシして、ボーナス点を得ることか、できま

すCP17参照）。

得点ガ一定得点に達すると残りのリプル・

ラブルガ一組追加されます。

※追加される得点は変更することガ、できます。

・外周を使ってパシシ

． 

r~ 
． ． ． 

外周を利用して囲んでもパシシできます。

だだしこの場合、 ？辺しか使えません。



リプルラブルは業務用戸ーケード・ゲーム

機を再現しだものです。

まず、巨司キーを押すことでコインをゲ

ーム機に投入しだ状態になります（「CREDITJ

の数字ガ増える〉。

この状態で巨司キーを押すとゲームガス

タートします。

コインを2枚以上入れだ状態（「CREDITJ

の数字ガ2以上の時〉で巨司キーを押すと

2人受互プレイガスタートします。

キイトドでの操作（標準設定）

I F 6 I…コインを投入する〈クレジツト〉。

I F 8 I…T人用スタート。

IHELPI…画箇同期周波数を変更します。

(31 iくHz/24kHz/15kHz)

I F g I…2人用スタート。
ISHI FTl+I HELP i…タイトル画面に戻りま

I F 1 卜・・デモ中に押すとコンフィグレーシ

ョン・モードに入ります。

す。

IESCI…ゲームの一時停止〈ポーズ〉。

業務用リプルラブルは、 2本のジョイスティックで操作するだめ、キーボードにもリプル

〈左手用〉、ラブル〈右手用〉の操作を割り当てています。

• 

回
囚固
図

メインキー

リプルを上下左右に動かします。

． 

固
囚固

図
テンキー

ラフルを上下左右に動かします。

g 



リプルラブルは業務用戸ーケード・ゲーム

機を再現しだものです。

まず、巨司キーを押すことでコインをゲ

ーム機に投入しだ状態になります（「CREDITJ

の数字ガ増える〉。

この状態で巨司キーを押すとゲームガス

タートします。

コインを2枚以上入れだ状態（「CREDITJ

の数字ガ2以上の時〉で巨司キーを押すと

2人受互プレイガスタートします。

キイトドでの操作（標準設定）

I F 6 I…コインを投入する〈クレジツト〉。
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ISHI FTl+I HELP i…タイトル画面に戻りま

I F 1 卜・・デモ中に押すとコンフィグレーシ

ョン・モードに入ります。

す。

IESCI…ゲームの一時停止〈ポーズ〉。

業務用リプルラブルは、 2本のジョイスティックで操作するだめ、キーボードにもリプル

〈左手用〉、ラブル〈右手用〉の操作を割り当てています。

• 

回
囚固
図

メインキー

リプルを上下左右に動かします。

． 

固
囚固

図
テンキー

ラフルを上下左右に動かします。

g 



＠専用ジョイパッド（XPD-lLR）での操作

在十字ボタン

リプルを上下さE右に動かしぎす。

※×P D-1LRはジョイスティック

日出子刊こ接続してください。

ジョイスティック鋪子2に接続す

るとゲームはできません。

10 

XPD・JLR

B A 

右十字ボタン

ラフルを上下さE石に動かします。

Aボタン

コインを投入します（クレジット〉。

Bボタン

？人用ゲーム・スタート。

プレイ中に押すと一時停ヰ〈ポーズ〉。



ジ、ヨイスティックでの操作

ジョイスティック2（右手間〉ジョイスティック1（左手用〉

…ゆ
軸可M:J:r..＞：苫・

<i需型P信ヨ齢
骨司，%＞＇..＞＞・

c:::ir JC 1c-1 t J ’NGG<illl s向．。．剣＇＊ ..,, .. 
[JC IC lC ll l 

同時Gflll悼””刷、....,,ll・‘

A B 

’備““、....41”。伽ぽ%。、a，，旬、E E，，町、E

e陶民M M4“llU ・註至宝言ヨE 量皇室空室ヨt
抽・lt4.tMMAHUA嶋 ．旨＝＝ー ・声昌司，

スティック

リプルを上下左右に動力します。

スティック

ラブルを上下さE石に動かします。

Bボタン

コインを投入します〈クレジット〉。
く注意〉

※ジョ－イスティックで操作する場合は、左手

用ジョイスティックをジョイスティック錦子

1に、右手用ジョイスティックをジョイステ

ィック錦子2に接続して下さい。

Aボタン

4人用ゲーム・スタート。

プレイ中に押すと一時停i上〈ポーズ〉。

？？ 



ジ、ヨイスティックでの操作

ジョイスティック2（右手間〉ジョイスティック1（左手用〉

…ゆ
軸可M:J:r..＞：苫・

<i需型P信ヨ齢
骨司，%＞＇..＞＞・

c:::ir JC 1c-1 t J ’NGG<illl s向．。．剣＇＊ ..,, .. 
[JC IC lC ll l 

同時Gflll悼””刷、....,,ll・‘

A B 

’備““、....41”。伽ぽ%。、a，，旬、E E，，町、E

e陶民M M4“llU ・註至宝言ヨE 量皇室空室ヨt
抽・lt4.tMMAHUA嶋 ．旨＝＝ー ・声昌司，

スティック

リプルを上下左右に動力します。

スティック

ラブルを上下さE石に動かします。

Bボタン

コインを投入します〈クレジット〉。
く注意〉

※ジョ－イスティックで操作する場合は、左手

用ジョイスティックをジョイスティック錦子

1に、右手用ジョイスティックをジョイステ

ィック錦子2に接続して下さい。

Aボタン

4人用ゲーム・スタート。

プレイ中に押すと一時停i上〈ポーズ〉。

？？ 



トゲーム・テクニック〈基磁編〉 二 ｜ 
・リプルラフルを自由に動かそう

リプルラブルは、いつもリプル（赤〉をさE

に、ラブル〈膏〉を右に置くようにしよう。

チェンジャーに触れて左右ガ逆転しだら、

J ~＼；ノド〈スティック〉を外側に広げると元に

戻る。

慣れない人は片方だけ動かすのも良い方法

だガ＼とにかく自由自在にリプルとラブルを

動かし、なあかつ、その周囲の状況をつかめ

るようになろう。

石図のような 《
位置関係を保 リプル

｝》

・宝箱を探し出せ

このゲームは宝探しが面白い。囲んだ工リ

戸ガ赤＜光れば、その工リ戸の中に宝箱ガ隠

されている。

まず、大きく囲んで光るところを探し出し、

だんだん小さく囲んでいけば宝箱ガ出現する

ぞ！

宝箱をもう一度パシシすれば宝物ガ現れ、

4,000点～100,000点のボーナス得点！

・無理に宝箱をパシシする怠

宝箱は奇跡を起こすためには大切な物。無

理に宝箱を出現させても＼奇跡を起こすトブ

カブを囲み逃したり＼猷に接触してしまう危

険性も高い。

まず敵を囲んでやっつけてから、じっくり

宝箱ガある位置を囲んで奇跡を起こせ！

ラブル

『っと

。00 0  

ラブル く〉 リプル

。
。0 

0
 

位置ガ逆慰しても

あわてずさわガず、

I~ッドを外側に広

げよう。

4ぎ 〉

·.：~ 
局 員同

、

12 



リプルラブル

しibbleRabble 

村に伝わる魔法の道具で

す。左〈赤〉ガリプル、右〈青〉

ガラブル。それぞれ8方向

に操作し、クイを利用して戸イテムをパシシ

〈囲む〉すると得点ガ得られます。

マシユリンMushlin

10～200点（外局を使うと10点）

ホブリ辺に魔法をかけら

れだキノコです。ホプリン

について動き回り、リブ］レ

ラブルからは逃げようとします。パシシする

とエネルギーガ増えます。

マシユIJンをすべてパシシするとステージ

・クリ戸となります。触れてもミスになりま

せん。

ホプリン

Hobblfn 500点
下っぱの魔法使いです。

マシユリンに魔法をかけ、

連れ去ろうとします。

マシユリンは、ホプリンT匹について5匹

連れられています。

ときどき怒りだし、目ガつり上ガつだ“チ

ヤイニーズ・ホプリン”となり、ラブル〈膏〉

を追いなけてくるようになります。

ま芝、連れているマシユリンガいなくなる

と、実を盗んでいくホプリンもいます。

触れるとミスになります。

． 

チャイニーズ・ホプリン 実盗みホプリン

シェフコ－

Shears 1.000点

リプルラブルのラインを

切つだり、せっかく育つだ

花を切って枯らしだりする

危介なキャラクターです。切られだラインは

リプルとラブルを結ぶ最短の直線で復元しま

す。触れてもミスになりません。

13 



チェンジャー

Changer 1.500点

画面の端から現れ、波の

ように一定の動きをします。

チェンジャーはリプルとラ

ブルの位置を逆転させ、プレイヤーを惑わし

ます。

チェンジャーは一度逆話させると赤くなっ

て能力を失いますか＼実を食べると青くなり、

その能力ガ復活します。触れるとミスになり

ます。

キラ－

Killer 2 .000点

一定時聞を経過すると、

二個一組で出現します。

クルクル固範し、フィール

ド内を反射しながら飛び回ります。

リプルラブルのラインに触れるとスパーク

し、エネルギーを吸い取りなガらリプルラブ

フルに向かってきます。

一個でもパシシすると二個とも消えます。

触れるとミスになります。

14 

ガーゴjレ
Gargole 4.000点

天災を起こす悪魔です。

宝箱のそばに身をひそめて

います。

小さくパシシすると現れ、リプル〈赤〉を

追いかけてきます。

ま芝、花に触れて枯らしだり、リプルラブ

ルのラインを切つだりするやいやなキャラク

ターです。触れるとミスになります。

トプカプ

Toocuo 

2.000点

宝箱を開くと、中から出現する6種類の妖

精です。

ボーナス・ステージに移ることガできる条

件のキーワードの文字に対応しており、上手

にすべて捕まえてキーワードをそろえると

“奇跡”か．待っています。



ブカブガ飛び出します。さらに宝箱をパシシ

すると宝物ガ、現れます。宝物をパシシすると

得点になります。

植物

一定時間ガ経過すると、種→芽→花→実の

JI慎に成長します。

実がはじけると最高三つの種になります。

糧物をパシシすると、エネルギーを増やし

てくれます。

エネルギーの増加霊は次の通りです。

マシユリン ？ 

種

芽

花

実

「
n
u
n
H
U

「
n
u

ハH
V

A
t
’
η／
』
凋
川
崎
．

宝箱

各シーズンには必ず宝箱

ガ隠されています。

大きくパシシしてそのフィ

ールドガ赤＜光つだり、ガ

ーゴルガ飛び出しだら、すぐそばに宝箱があ

ります。 ． 

小さくパシシしてやると、宝精が現われト

鏡

4,000点、

魔法のランプ

6,000点

戸ミユレツト・オブ・エメラルド

8,000点

ルビーの指輪

10, 000点

アメジスト・ブローチ

20,000点

ブライト ・クリスタル

40,000点、

シルバー ・クラウン

60,000点

ゴールド ・クラウン

100,000点、

15 



宝箱の中身は、シーズンア以降の秋の直に

なると魔法の宝物になり、パシシするとさま

ざまな現象を起こします。

16 

J ＼ート

種ガ愚高三つ飛び出す

ツボ

エネルギーガ補充される

砂時計

一定時筒、敵の動きガ全部l.tまる

水晶玉

次シーズンの宝箱の位置を示す

剣

エネルギーガいっぱい〈オーJ＼ー
チャージ〉になる

クローバー

荒れだ土地を元に戻す

スペシャル

リプルラブルガー組増える

カブト

シーズン・クI）戸する

l練習ステージ ｜ 
4・

設定によって練習ステージをプレイするよ

うに設定されている場合、ゲームガ始まると

練習ステージの画面になります。

ここでは点滅する宝箱だけであり、リプル

ラブルを操作してパシシする練習ガできます。

点滅する宝箱を小さくパシシすると宝箱ガ

開き、もう一度パシシすると練習ガ終了しま

す。



6種類のトプカブをパシシしてキーワード

をそろえることガできると、ボーナス・ステ

ージヘ進むことガできます。ここでは隠され

ている六つの宝箱を捜し当てます。最初に宝

箱のありかが一瞬表示され、それを頼りに残

りエネルギーがなくなるまでの聞に宝箱をパ

シシして下さい。宝箱の中にはいろんな宝物

ガ隠されています。
、

‘ ‘ も ‘ ‘ ‘ 
、

‘ ‘ ‘ ‘匂 ‘ 
、

‘ ' ‘ ‘ ‘ 
も

、 ‘v 

‘も
、 ・」

、
‘も ‘ ‘ もも、

、

、
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 

一奇跡のためのキーワードー

フラワー F し 。w E R 

レインボー R A N B 。w 
ジユ工ル 0 E w E し s 

TOP1のイニシャル※R A し し y × 

ブライダル B R 。A し

フ戸ンタジー F A N T A s y 

※TOP qのイニシャルは、最初は“RALLY×”
となっていますが、TOPqになつだ人ガイニシ
ャルを笠録すると、そのイニシャルに変わります。

、

FLOWER 

RAINBOW 

"'EW1::LS 

？ア



｜ゲーム・テクニック〈高得点への道〉

・キーワードで勝負ガ決まる ・土地を荒らすな

トブ力ブは、宝箱ガ出現すると同時に6人 プレイ・フィールドは、パシシするだびに

飛び出してくる。 荒れ、植物の成長も悪くなる。

彼等の逃げる方向を知っているとキーワ一 土地を荒らさないように上手にパシシして、

ドをそろえやすいのだ。 纏物を育てよう。

上図のように、それぞれの妖精に対応する

文字と飛び出す方向は決っている。キーワー

ドをそろえるだめに必要な妖精をねらって捕

まえよう。

20 

〈主地の色〉 緑→濃緑→淡緑→茶

〈値物の成長〉 ←速い 遅い→

ま芝、実ガはじけて種になるとき、土地の

色で種の数ガ変わるので気をつけよう。

・無献パワーを利用しよう

エネルギーガゲージいっぱい！こなると、オ

ーパーチャージとなってリプルラブルガ白く

輝き、BGMガ変わって無叡状態になる。

このときステージをクリヌフすると、残りのエ

ネルギーガボーナスとして得点に加算される

ので高得点のチャンスだ。



・パシシ・マーカーを使おう

ボーナス ・ステージで宝箱を6個とも取り

出し、宝物をパシシすれば、なんと4,000～

100,000点の得点、になる。それにはまず、全部

の宝箱の位置を覚えておくこと。

やはり、ここはパシシ ・マー力ーでマーキ

ングしておくのか．かしこい手だろう。おまけ

として入っているパシシ ・マー力ーを切り取

って裏に両面テープを賠るなどして使おう。

． ． ． ． 

． ． ． ． 
。

． ． 

要するにパシシして宝箱を出しだ時に、リ

プルガ左でラブルガ石に広がつだ状態にする

のがコツだ。

・トプカプを全員パシシするコツは

ポールの使いよう

宝箱から出現するトプ力ブを全て逃がさず

に、うまく囲む定めには、ちょっとしだコツ

ガ必要。ポールの使い方次第で囲み易くなる

ぞ。

． ． ． ． 

． 
タイプA

． 

． ． ． ． 

． ． ． 

． 

タイプB ． ． ． 

21 



動作不良？
製自には万全を期しておりますが、万一ト

ラブル等がありましだら、まず次のチェック

をしてください。

ゲームができない。

ゲームガスタートできなかっだり、正常に

遊べなかっ芝場合はもう一度この説明書をよ

くあ読みください。それでもなお正常に動か

ない場合は、お買い上げになった商昂を当社

までお送りください。検査しだ後、不良の場

合は新しいものとお取り替えいだします。

ディスクを嬢してしまった。専用ジョイ

パッドXPD-lLRを嬢してしまった。

もしも、お客様の操作ミスなどでディスク

や位層のジョイパッドガ嬢れだ場合は、その

壊れた製自と、修理費として料金1,500円を

当社までお送りください。新しいものとお取

り替えいだします。

※パシシ・マーカーのお取り替えはいたしま

せん。

22 

ー
〈ご注意〉

※受換、チェックをご希望の場合は、必ずサ

ポート・力一ドにl必要事項をご記入の上、ソ

フトとともに下記住所までお送りください。

※ユーザーズ・カードガ返送されていないと、

左記サポートガ受けられない場合ガあります。

必ず必要事演をご記入の上、ご返送ください。

〒141東京都品川区東五反田1・11-15
電波新聞社出版販売部

ユーザー・サポート係

TEL03・3445-6111（大代表）

ソフトの内容について
ゲームを進めていくうちに、どうしてもわ

からない事や＼疑問に思うことが出てき芝場

合には、マイコンソフトでヒントなどをお答

えしています。往復ハガキに、機種、ソフト

名、質問内容などをお書きの上、下記住所ま

でお送りください。まだ、ご意見、ご要望な

ども大歓迎です。

なお、電話でのお問い合わせはご遠慮ねが

います。

〒530大阪市北区中之島3・2・4
朝日新聞ビル6F（電波新聞社大阪本社内）

マイコンソフト株式会社

ソフトの質問係
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