


WARNING: AEAD BEFORE USING YOUR PLAYStnnoN'"2 COMPUTER ENTERTAINMENT SYSTEM. 
A ven,i small percentage of individuals may experience epileptic se izures when exposed to 
certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain patterns or backgrounds on a 
television screen or while ploying video games, including games ployed on the PloyStotion 
2 console. may induce on epileptic seizure in these individuals. Certain conditions may 
induce previously undetected epileptic symptoms even in persons who hove no history of 
prior seizures or epilepsy. If you, or anyone in your family, hos on epileptic condition, 
consult your physician prior to ploying. If you experience any of the following symptoms 
while ploying a video game - dizziness, altered vision. eye or muscle twitches, loss of 
awareness. disorientation. any involuntary movement, or convulsions - IMMEDIATELY 
discontinue use and consult your physician before resuming ploy . 

WARNING TO OWNERS OF PROJECTION TELEVISIONS: 
Do not connect your PloyStotion 2 console to a projection TV without first consulting the user 
manual for your projection TV, unless it is of the LCD type. Otherwise, it may permanently 
damage your TV screen. 

USE OF UNAUTHORIZED PRODUCT: 
The use of software or peripherals not authorized by Sony Computer Entertainment America 
may damage your console and/or invalidate your warranty. Only official or licensed 
peripherals should be used in the controller ports or memon,i cord slots. 

HANDLING YOUR PLAYSTATION 2 FORMAT DISC: 
• This disc is intended for use only with PloyStotion 2 consoles with the NTSC U/C 

designation. 

• Do not bend it, crush it or submerge it in liquids. 

• Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other source 
of heat. 

• Be sure to take an occasional rest break during extended play. 
• Keep this disc clean. Always hold the disc bv the 8dgeS and 
keep it in its protective case when not in use. Clean the disc 
with a lint-free, soft, dn,i cloth, wiping in straight lines from 
center to outer edge. Never use solvents or abrasive 
cleaners. 
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Marketing: Todd Thorson. Sean Mylett, Bonnie 
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Package Design: Michi Morita; Translation: Bowne 
Global Solutions; PR: Melinda Mongelluzzo, Matt 
Atwood, Corrie Root and Arne Cuol; Special thanks 
to: Bill Gardner. Robert Lindsey and Customer 
Service. 

90-DAY LIMITED WARRANTY 
CRPCOM ENTERTAINMENT, INC. ("CRPCOM") 
warrants to the original consumer that this DVD
ROM ("DVD-ROM") from CAPCOM shall be free 
from defects in material and workmanship for a 
period of 90 days from dote of purchase. If a 
defect covered by this warranty occurs during this 
90-day warranty period, CAPCOM will replace the 
DVD-ROM free of charge. 

To receive this warranty service: 

1 . Notify the CAPCOM Consumer Seivice 
Department of the problem requiring warranty 
seivice by calling (40B) 774-0400. Our 
Consumer Service Department is in operation 
from 8:30 a.m. to 5:00 p.m. Pacific Time. 
Monday through Friday. 

2. If the CAPCOM seivice technician is unable to 
solve the problem by phone. he/she will instruct 
you to return the entire DVD-ROM to CAPCOM 
freight prepaid at your own risk of damage or 
delivery. We recommend sending your DVD
ROM certified moil. Please include your sales 
slip or similar proof-of-purchase within the 90-
doy warranty period to: 

CAPCOM 
Consumer Seivice Department 

475 Oakmeod Parkway 
Sunnyvale. CA 94085 

This warranty shall not apply if the DVD-ROM hos 
been damaged by negligence. occident, 
unreasonable use, modification, tampering or by 
other causes unrelated to the defective materials 
or workmanship. 

REPAIRS AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 
If the DVD-ROM develops a problem ofter the 90-
doy warranty period, you may contact the 
CAPCOM Consumer Seivice Department at the 
phone number noted previously. If the CAPCOM 
seivice technician is unable to solve the problem 
by phone, he/she may Instruct you to return the 
defective DVD-ROM to CAPCOM freight prepaid at 
your own risk of damage or delivery, enclosing a 
check or money for $20.00 (U.S. funds only) 
payable to CAPCOM. We recommend sending your 
DVD-ROM certified moil. CAPCOM will replace the 
DVD-ROM. subject ta the conditions above. If 
replacement DVD-ROMs are not available. the 
defective product will be returned to you and the 
$20.00 payment refunded. 

WARRANTY LIMITATIONS 
ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING 
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS 
FOR A PARTICULAR PURPOSE. ARE HEREBY LIMITED 
TO NINETY (90) DAYS FROM THE DATE OF 
PURCHASE AND ARE SUBJECT TO THE CONDITIONS 
SET FORTH HEREIN. IN NO EVENT SHALL CAPCOM 
BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL 
DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY 
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES. 

The provisions of this warranty are valid in the 
United States and Canada only. Some states and 
provinces do not allow limitations on how long an 
implied warranty lasts or exclusions of 
consequential or incidental damages, so the 
above limitations and exclusions may not apply to 
you. This warranty gives you specific legal rights, 
and you may have other rights, which vary. from 
state to state or province to province. 

ESRB RATING 
This product has been roted by the Entertainment 
Software Rating board. For information about 
the ESRB roting. or to comment about the 
appropriateness of the rating, please contact 
the ESRB at 1-800-77 1-3772. 

1-900-976-3343 

r 

CAPCOM HINT LINE 
Hints are available: $.99 per minute for 24-hr. pre-recorded information. $1 .35 per minute for live Game 
Counselor assistance. From Canada: 1-900-677-2272 ( $1.35 per minute). 

You must have a touch-tone phone to use this service. Must be 18 1,1ears or older, or have parental permission. 

Game Counselors available Monda1,1- Frida1,18:30 a.m. - 5:00 p.m. Pacific Time. This hint line supports games 
produced bl,I CAPCOM ENTEATAINMENT, INC. only. No hints will be given on our Consumer Service line. 

CAPCOM ONLINE 
http://www.capcom.com 
Visit our web site to see all the great new CAPCOM products or to check out featured games online! You con 
also email us at megamaH@capcom.com for technical help or to find out what's new at CAPCOM! 

REGISTER ONLINE AT WWW.CAPCOM.COM 



Capcom.com is your one stop shop for all things Capcom! It's all 
at Capcom.com. And that's only the beginning. Dig deeper and you'll 

discover exclusive Capcom merchandise, game trailers, strategy 
guides, and even an online game forum, all at Capcom.com. Register 

to receive the Capcom Newsletter and a chance to win prizes. 
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USS connector 

FIND A LEGION 
OF TACTICS ... 

To purchase BradyGames' Chaos Legion '" 
Official Strategy Guide, visit your loca l 
electronics, book, or software retailer. Also 
avai lable on line at bradygames.com. 

ISBN : 0-7440-0280-X 
UPC: 7-52073-00280-0 

Inside the Official 
Strategy Guide from 
BradyGames! 

• Comprehensive Wa lkthrough Covering 
All Missions. 

• Detailed Mission Maps Pinpoint 
Critical Items and Weapons. 

• Flawless Boss Strategy. 

• Legion Improvement Data . 

• Bonuses, Game Secrets, and 
More Revealed! 

PRICE: $14:99 US/ $21.99 CAN/ £9.99 Net UK 

~· 

I I lllBRAOYGAMES9 
TAKE YOUR GAME FURTHER" 



or OPTTON " STll~TTNG UP 
'1/-

0UIRSHO.CK® 2 cmctlo9 conlrofler 

directional 
buttons 

........ -----+....,;.-------- ANALOG mode button ---~ 

button 

START button ------~ 

right analog stick -----~ 
(R3 button when pushed down) 

"' z 
Cl 

•Assist attack. (Assault Mode only) 
•Force attaok (Force Mode only) 
•Cancel selection _________ _,.._.-.-;.,,...-.-,,,,.,...,.,,. ~ 

0 button VI 
7

/ •Lock on and shoot/relea.se lock on 
----------+...-~_,.. ........ __ % 

X button 
' •Jump/evade (during shift move) 

•Confirm selection 

0 button • 
' •Sword attack/continuous stashing 

(continuous input)" CJ/. 
• Confirm selection · I} 

·"" "c < 

WJ button 
•Switch directed action of legion 
~Ac~(e Hear:s/Pa~sive Hearts) 

/, 

•When Vibration is set to ON Jn Option mode, the DUALSHOCK®2 analo~g 
controller will vibrate in response to game events. ~ff~ 

3 



R_£TON or £(JTL! 

fOUR. 'ff PR.S llCO ... 

The High Priest of the Order of St. 
Overia senses something is wrong . 
When he sends the alarm,' Sieg , 
Delacroix and Siela rush through the 
rain-drenched streets to the cathedral. 

In the sanctuary, a gem-encrust.ed 
casket lies surrounded in the fragrance 
of eerie' incense. Followers of the Order 
of St. Overia, their souls possessed by 
the powers of darkness, have nearly 
completetl an ancient, forbidden rite. 
The Evil Spirit of Azrail, until now 
trapped in the glowing chest, is about 
to rise from the dead . 

Sieg, Delacroix and Siela foil Azrail's 
:C resurrection at the last second. Bu 
VI in revenge, Az~ail captures Siela's--sou[ , 
_, and vanishes . Sieg and Delacro'>< lose 
•• their beloved Siela ... forever! ; · 7 
"' I ., ~·· z 1(~;>';°\ . " ,r. 
Ill 

MONTHS lllTrR. ... 

In the holy city of Rotarl , the sacred 
capital , the superior of the Order 
of St. Overia is attacked and the 
forbidden book of Apocrypha of Yzarc 
is stolen . Eyewitness raise suspicion 
that Lord Delacroi x is the culprit. The 
Order dispatches an army of knights to 
interrogate Delacroix . But the royal lord 
is not only absent from his estafe, his 
whereabouts are unknown. 

Young Sieg is also searching for 
Delacroi x. When Sieg discovers his best 
friend in a far corner of the cemetery, 
the figure enshrouded in a .dark aura 
only dimly resembles the champi . 
Sieg once knew. Z!: 

Defensively, Sieg draws his sword, but 
the forces'Hof dar~ness overwhelm him. 
Delacroix vanishes into thin air. Only 
his last words linger .. ,. · 

R_(SUlT/lTS 

Quand vous terminez une scene, l'ecran des resultats affiche les donnees suivantes 

STAGE TIME (Duree) - Le temps que cela vous a pris pour reussir le niveau. 

SMASH COUNT (Victi_mes) - Le-nombre denne.mis que vous avez annihiles ace 

~ -HIT COUNT (Touches) - Le noml:ire e fois que vous avez touche la cible. 

EXP POINTS (Points EXP) - Le nombre de points EXP que vous avez accumules. 

TN or PllR.T r 

Quand l' indicateur de vie de Sieg atteint zero, la partie se termine et un menu ~st 
affiche offrant les options suivantes : 1 

Rf:TRY (Recommencer) - Recommencer au debut du niveau auquel la partje sest 
' ter inee<Vous ne pouvez pas changer d'equipement. l'.etat du joueur retourne a 

eel i da11 ~ lequel ii se trouvait quand vous avez accede au plan . 

, RETURN l etoumer) - Recommencer a l'ecran tlentracte du nivea u auquel la 
parti,e sest terminee. Vous pouvez changer d 'eguipement. Dans les parties dent 

~~~~~1~e~,in \veau ae difficulte est Facile, tous les point EXP que vous avez obtenus 
avant la fin ae ra partie sent compfes; dans les parties dent le niveau de 
difficulte est Normal, la moitie des points EXP sent comptes; dans les parties de 
niveau Difficile, aucun point nest ajoute. Les objets amasses pendant la partie 

t' .. , 
r, sent remrs a zero. 

~ GAME END (F'n de partie) - ,Retourn·er au menu principal. Si vous avez des 
donnees de recommencement, vous pouvez les enregistrer sur la carte memoire 

'.( avant de mettre le jeu hors tension. 

\ . ·~ -> 
' ~tN or ?'llUSr 

..,_..;;;1~ ...... .:z_,"-'~ ....... _.:;,;..~~.:.;;...~ ..... "'""" 



t:NTRJlCTr 
A la fin dun niveau, l'ecran dentracte otfre les options suivantes : 

m 
z 

'· 
C'I 
r-

VI 
::c 



:z: 
Ill 

..I 

0 
z 
Ill 

Mr SCRirN 

Life Gauge ~· MALICE - La legion attaque a larbalete, et son symbole est un archer. Bien que 
\'~ ,i son pouvoir dattaque soit faible, elle peut mener des attaques a longue 

portee. Elle est le plus efficace quand lennemi est difficile a approcher . 
.J1 .. 

ARROGANCE Cette legion, dont le sytn ole est un bouclier, se specialise dans 
le blocage des attaques ennemies. Utilisez le bouto rr,A pour accumuler les 
attaques su·bies et produire des attaques par rayon ', 
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l[GlONS 
CHAOS LEGION~ otfre de nombreuses legions que vous pouvez acquerir et 
controler. Vous acquerez des legions en obtenant des armoiries de legions a 
chaque niveau. Vous pouvez combattre avec un maximum de deux legions en 
equipant les legions que vous voulez a l'ecran dentracte. 

urns ors LtcmNs 
EFFET D'ENCHANTEMENT I AUCUNE ME DE CONSOMMEE 

/1 
r · 'tOUR MlSSlON 
~ . You take on the role of hero Sieg Wahrheit, who uses SOUL to summon legions. 

~ . 
~Sieg wields a sword and can command summoned legions to attack. Each stage 
consists of several scenes. You proceed from stage to stage by totally destroying 

;;. :: enemies and defeating special enemies. 

/ Legions are a ·variety of summoned beasts. You jncrease legions by getting crests 
at each stage. Legions assist attack or force ·attack dependii;ig on the mode. Once 

,. equipped with a ·legion , you ca i;i activate tlie enchantment attack (special action) 
of that legion. ~ v ,,, ~ 

. . 
On the Intermission screen between stages,_you can use EXP points gained 
in a stage to increase the level of,legion~ you are equipped .y.tith. ,Your skills 
and summoned legions increas ~s you raise the legion level. You can equ ip 
a maximum of two types of legions, ancj you can switch legions during 
Intermission between stages. "' "' 
~ ! 
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l[OTONS 
CHAOS LEGION'" offers many legions for you to acquire and control. You acquire 
legions by getting legion crests in each stage. You can battle with up to two 
legions by equipping the legions you want during the Intermission screen . 

trcmN rrrrcrs , " / , / 

ENCHANTMENT EFFECT I o (zero) SOUL GAUGE CONSUMED 

,f 
t,t:GTONS / . , 

_,.,....- - h. I i'. . , k b d ;l, d . b I . d- k GUILT - T 1s eg10n attac s y swor , an its sym o 1s a swor . It cannot attac 
from the a ir, but as legion level increases, it can eradicate the enemy by, sheer 
nu bers. -;,. 

MALICE - This legion attacks witb crossb6ws, and its symbol is the archer. 
Although its attack 'power is eak, it can- conduct long-range attacks. It is 
most effective when ttie enemy is difficu t o approach . 

I 

8 

(.JOT~[ MTSSTON 
~ 

Vous jouez le role du heres Sieg Wahrheit, qui utilise l~ME pour rassembler les 
legions . s ieg manie l'epee et peut commander des legions pour attaquer. 

Cha ue niveau consiste en plusieurs scenes . Vous passez dim niveau a lautre en 
dehuisant totalement les ennemis et en defaisant les ennemis speciaux. 

Les !~ions sont une variete de betes rassemblees. Vous les augmentez en 
obtenant des armoiries 11 chaque niveau . Les legions font des attaques daide ou 
(fas attaqu"es de force, sel o"n le mode . Une fois que vous disposez dune .legion, 
vous po~vez activ,er lattaque denchantement (action speciale) de cet-te legion. 

Moors or Jru 



RJlN or J[U 

lndicateur de vie Ecran de Surveillance 
/ I:. 

ARROGANCE - This legion , whose symbol is the shield, is specifically designed 
to block enemy atta<;ks. Use the D.. button to accumulate attacks received 
and generate"b,eam attacks. 

FLAWED - ·with the clav,: as its symbol, this legion battles the ~ne 111 y from 
the air with lethal claws and swift attacks. It can also attack airborne enemies. 
Flawed cannot enter ome areas unless it possesses double raid enchantment. 
"I 'i'!; ~ • 

BLASPHEMY - The legion itself is a bomb, and its symbol is a blast. 
It consun1es SOUL when it explodes . "" 

lT[MS 
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£RMTSSTON 
At the end of a stage, the Intermission screen provides these options: 

PLAYER 

GAME END 

•End the game and return to the main mirnu. 

NEXT STAGE 
•View the next stage map. After playing more than one stage , you can replay 

previous maps. Use the directional buttons/left analog stick to choose a map 
and press) he X button to select. 

M[NU PRTNC'TPlll 

[NR_I:Cf STR[MENT nr lll PllRTf [ 

t"' Avant de jouer, inserez une carte memoire (8 Mo) (pour PlayStation'"2) dans la 
~ . 
fente 1 de CARTE MEMOIRE 1. La carte memoire doit contenir au moins 277 Ko 
despace libre pour que des donnees dune partie puissent etre enregistrees. 
renregistrement des donn.ees d line partie se fait a l'ecran dentracte, entre les 
n·veaux . ii. cet ecran : 

3. Selectionnei la fente de carte que vous voule utiliser pour lenregistrement. 
if . 

4. Selectionnez v: s a l'ecran de &;nfi~mation . a 
d . '/ d d . d " . . . d I Remarque : Quan vous enreg1strez es · onnees une part1e, ev1tez e 

",t r.einitialiser la partie, de mettre le jeu hors tension ou de retirer la carte memoire. 

Ir,( · · · 11.[· 1 e1 · di · 1 h • ' Apres avo1r enreg1stre es . onnees e a part1e, vous pouvez a c arger et 
! continuef la partie. Pour ce faire, utilisez lbption de chargement dune partil? a 
. partir du menu principal OU lbption de chargement de la carte de memoire a 

l'ecran dentracte. 



l[ U'JfllU R_[CNr 
ors roR_crs nu Mill! 

ors MOTS PLUS TllR_D ... 

Dans la ville sainte de Rota rl, l ~fi/ 
superieur de l'ordre Ste . overia est 
attaque e.t le livre oublie dl\pocr J~ ba 

Yzarc est vole. Un temoin oculai re ':." 

Seuls les derniers mots qp il prononce 
restent ... 

I ' 
« Attrapez·moi! » · 
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TYON MOD[ 
GAME SETTING 
•Select various functions during gameplay. Move the directional buttons/left 

analog stick ... ,. to select items, and .,. to change settings. 

•STATUS - Select constant display or battle only display. 

•MAP - Toggle between map display/off . 
•ENEMY LIFE - Toggle enemy force display on/oft. 
•COUNTER - Toggle between EXP points, hit count and smash count display. 
•STAGE TIME - Toggle area time on/oft . 
•TUTORIAL - Toggle tutorial on/off. 
•DEFAULT - Restore the original set tings . 
• E~IT - Return to the option menu. 

MOVIE , 
•Select the language for g.9-meitlay. Note: Movie setting can only be c~anged 

when you select Option from the main menu . 

CAPTION 
•Toggle the caption display o 

CONTROL .,-

. , 

•CAMERA REtEASE - After changing the view d irection using the right analog 
stick, togg e between 1c: urrent and original view. 

• •DEFAULT - Restore the original control settings. ,-/,11 
•EXIT - Return to the option menu. Jtl.jj, 
SOUND 
•Set game sound. Move the airectional buttons/left analog stick ... ,. 

to select items, and .,. to change settings. 

" 'SOUND - Toggle between stereo/monaural. 
•SE VOLUME - Adjust the souna effect volume, 
•MUSIC VOLUME - Adjust the a kground music volu m'e. 
•DEFAULT E Restore the orig inal sound settings. 

" EXIT - Return to the bption menu. 

SCREEN 
•BRIGHTNESS - Use t he' color bar to adjust the TV b rightness 

to a comforta ble level. 
ADJUSTER - Center the game scree 
l:luttons/left analog stick. 7 

r EXIT - Return to the o p tion menu . 

EXIT 
: Return to the main menu or Intermission screen . ,. 

s:--- 12 

ll\JllNT or JOU[R_ 
la maneLLe anaf°9ique OU1'lSHO~~ 2 

Fleches de direction/levier 
analogique gauche 

• Deplacer le curseur 
• Courir (Mode Assaut 

seulement/mouvement en solo) 
•Marcher (Mode Force 

seulement7m6uvement en groupe) 

Levier analogique droit 
• Orienter la camera 

Bouton START 
•Sauter la video ou la 

demonstration 
• Afticher le menu Pa use 

• Annuler,la selection 

• Verrouiller et tirer/deverrouiller 

• Sauter/s' evader (pendant le 
deplacement) 

• Confirmer la selection 

directional 
buttons 

Bouton ITD 
• Changer la leg ion a utiliser 

Bouton []]] 
• Deplacem ent/verrouillage de la cible 

(pendant ve rrouillage) 
• Changer de page 

!52 
Bouton~ 

•CHAOS LEGION'" se joue a un joueur. Branchez la manette ana logique DUALSHOC K®2 
au port de'l!1anette I avant de commencer" a jouer. ,; 

• Vo us pouvez changer les commandes pa r defaut des boutons en mod,e Option . 
Pour des re~eignements sur le mode Option , voir page 34. 

• Quand le mode Vibratipn~st active,. en mode Option , la manette ana logique 
DUALSHO eK®2 vibre en reponse a certai ps/evenements du jeu. 



R COMM£NC£R 

controller port 1 ----~ 
controller port 2 ------,-' 

lnstallez votre systeme de divertissement PlayStation'"z conformement 
aux instructions du manuel. Assurez-vous que l'interrupteur "" 
dalimentation principa_l)a larriere de la console) est en position ON. 

~ y 

Appuyez sur le bouton de reinitialisati n . Lorsque le voyant 
dalimentation sallume, appuy'ez sur le bouton dbuverture pour ouvrir le 
tiroir du lecteur. Placez le disque CHAOS LEGION~ dans le tiroir du 
lecteur, I' etiquette vers le haut . Appuyez de nouveau sur le bouton 
dbuverture afin de fermer le tiroir du lecteur. 

0' 
Branc e.z comme ii convient les manettes de jeu et les autres 0 
peripheriques. Suivez les Clirectives a l'ecran et consultez ce manuel pour 
les directives dutilisation du logiciel. 

controller port 1 ----~ 
controller Port 2 ------~ 

TNTCTO 

Configure su sistema de entretenimiento computacional PlayStation'"z segun 
se indica en el Manual de lnstrucciones correspondiente a la consola. 
Asegurese de que el interruptor de A'llMENTACION PRINCIPAL (ubicado en la 
parte posterior de la consola) este activado. ' 

Presione el bot6n RESET. Cuando la luz de encendido se ilumine, presione el 
bot6n de apertura para abrir la bandeja del disco. Ponga el disco de CHAOS 
LEGION~ en la bandeja , con la etiqueta orientada hacia arriba. Vuelva a 
pre.sionar el bot6n de apertura para cerrar la bandeja . v 

Conecte los controlad·ores y otros perifericos del juego, ·s/ gun corresponda. 
Siga las instrucciones en pantalla y consulte el presente manual para 
obtener informaci6~ acerca del uso del software. 
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COMl[NZO 

DUlllSHOC~.., 2 cmCJTo9 conlraHer 

botones de direccion y palanca 
analoga iJ:quierda 

• Mueve el cursor 
•Corre (Solo Mod~ de.. / 

Ataque/movimiento en " 
solitario) / F' ' ~ 

• Camina (Solo Modo de , ,. / 
Ataque/movimi~nto en grupo) ______________ _.. left analog stick ___ ~ 

(L3 button wb2J;Pu~ed down) 
SELECT button1,,.c-,,,+---"_., 

_....,......_ _ _.._-________ _,. ANALOG,mode button"~~-~ 

S'IART button -'--~-+--~ 
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S PllNTllllllS 

R_[SUlTlfDOS 

Cuando finaliza una escena, la pantalla de resultados le muestra la siguiente 
informaci6n: 

STAGE TIME (Tiempo de la Etapa) - Cuanto demor6 el jugador en terminar la 
/ 

escena . 

SMASH COUNT (Conteo de Caidos) - La cantidad de enemigos aniquilados en la 

eta pa . ' ' 
HIT COUNT (Conteo de Golpes) - El /conteo de GOLPES obtenido. · 

EXP POINTS (Puntos de Experienda) - Los puntos de Experiencia obtenidos. 

nN ort Jurco 

Cuando el medidor de vida/de Sieg llega a cero, el juego termina y aparece un 
menu que ofrece las siguientes opciones: , 

RETRY (Reintentar) - Reanuda el juego a partir del principicfde la etapa en que 
termin6 . No puede caml5iar el equipo. I estatus del jugador regresa al estatus 

/ gue· tenia cuando ingres6 a dicho m~pa . 
RETURN (Reg::sar) - Re~resa a la pantalla de lntermedio de la etapa en que 

termin6 el juego. Puede cambiar el equipo. En juegos de poca dificultad, se 
cueritan· todd~)os puntos de experiencia que obtuvo hasta el fin del juego; en 
juegos de dificul)ad l)Ormal, se cuentan la mitad de los puntos de experiencia y 
en juegos de mayor dificultad, no se suman puntos. Los elementos capturados 
durante el juego se restablecen. 

GAME END (Fin del JuegoJ/- Regresa al menu principal. Si tiene datos de 
reintento, puede guardarlos en la tarjeta de memoria antes de apagar la 
consola. 

M[NU or PlfUSlf 

UN NU[(JQ R_[JNO nrl Mill! 

HlfC[ CUlfTR.0 lfNOS ... 

El Sumo Sacerdote de la Orden Santa 
Overia siente ~t\e algo anda mal. 
Cuando envia la alarma, Sieg, Delacroi x 
y Siela se abren paso apresuradamente 
entre las calles inundadas de lluvia 
lfasfa Ii\ catedral. 

7 

En el antuario, un cofre incrustado en 
gemas yace rodeado de una inquietante 
fragancia de incienso, los seguidores de 
la Orden Santa Overi a, cuyas almas se 
encuentran poseidas por los poderes de 
la oscuridad, est.in llegando al fin de 
un antiguo rito prohibido . El Espiritu 
Maligno de Azrail , que habia estado 
atrapado en el brillante cofre, esta a 
punto de levantarse de entre los 

• muertos. 

Sieg, Delacroix y Siela logran frustrar la 
resurrecci6n de Azrail en el ultimo 
segundo. Sin embargo , para vengarse , 
Azrail captura el alma de Siela y 
desaparece. Sieg y Delacroix pierden a 
su amada Siela ... ipara siempre! 

Mrsrs Mils TlfR.DL. 

En la ciudad santa de Rotarl, el superior 
de la Orden Santa Overia es victima de 
un ataque en el que roban el libro 
prohibido de Apocrypha Yzarc. Testigos 
oculares siembran la sospecha de que el 
acto fue obra de Lord Delacroix. La 
Orden envia a un ejercito de caballeros 
a interrogar a Delacroix . Pero el 
soberano no solo nose encuentra en el 
estado, sino que se desconoce su 
paradero. 

~ 

El joven Sieg tambien se encuentra tras 
la pista de Delacroi x. Cuando Sieg 
descubre a su mejor amigo en un rincon 
alejado del cementerio, la silueta 
envuelta en un aura de oscuridad 

En un gesto defensivo, Sieg desenv 
su espada, pero las fuerzas de la 
oscuridad lo abruman . Delacroix se 
desvanece en el aire. Solo sus Uftimas 
palabras siguen haciendo eco ... 

"Ven por mi': 

'n~IffNGULO FIJT'!L [l HtR:OL [l \1YllltNO '( n R:rHtN 

··~ "' Siei;ido grancjes',amigos en otros tiemRos,.-S ieg y Del,acroix lucharon lado a lado en 
?,i muchas batallas.•Pero iU a-m'istad sef' errumb6 e~nues d" la perditia de ·ela, 

•. Z/? y., 7 • ' . ~f'L· "- 'i " 
f'~ .. cuando "'Delacroix desapareci6. '!' ,'6.,j d ti' .. .,. 

,;t , ' ii ; I' ' l /. .'f ~ 
1 Delacroix tenia un prometedor futuro comq jefe de la Ord~n San a Overia, 
' realizando incontables milagros c~mo portador del Dark Gl yphs. A 9l.~ que ha 

caido en las garras de la oscuridad , ha aparecido misteriosamente en diversos 
sitios sagrados descritos en el .<pocrypha Yzarc. Es posible que este buscando el ' ,. 
hechizo prohibido capaz de liberar el Espiritu Maligno de Azrail? 

I ~ 

Sieg, un joven espadachin de los Caballeros del Dark Glyphs, ha sido escogido J>Or 
la Orden para ir en busqueda de su antiguo amigo. Arniado con el poder del J>at l< 
Glyphs, Sieg convoca un ejercito de caos para que lo ayude/en su mision. 

Ill 
Ill 
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Seleccione una de las opciones siguientes en la pantalla main menu (menu 
principal) para comenzar un nuevo juego o para reanudar un juego anterior. 

NEW GAME (Nuevo Juego) - Seleccione esta opcion para comenzar un nuevo 
juego. Pasara a la pantalla de configuracion de dificultad. Despues de 
seleccionar el nivel de dificultad, comenzara la pelicula. Presione el boton 
START dura,nte la pelicula para comenzar el juego. 

Nota: Solo J>uede establecer el,nivel de dificultad al comi enzo del juego y 
despues de terminar el nivel ': 

LOAD GAME (Cargar )uego) _, Seleccione est a opcion para ir a la pagina de carga 
de datos. En ella aparece un~lista con los archivos de los juegos g.uardados 
anteriormente. Seleccione el archivo del juego con el que desea continuar. 

~ ' 
CONTINUE (Continuar) - Seleccione esta opcion para reanudar el ultimo juego 

que jugo a partir de los datos de reintento guardados a l finalizar el juego. 
En una tarjeta de memoria solo se pueden guardar los dat~s de reintento 
de un lote. 

OPTION (Opitiones) - Esta opcion sirve para cambiar diversas configuraciones 

TNT£R.M£0TO 
Al final de cada etapa, la pantalla de lntermedio proporciona las siguientes 

. ? 
opc1ones: 

' PLAYER (Jugador) 

•LEGION EQUIP (Equipar Legiones) - Seleccione el emblema de la legion que 
desea ocupar (maximo: 2). 

•PLAYER STATUS (Estatus del Jugador) - Verifica las legi; nes equipadas, el valor 
maximo del medidor de vida y el p,oder maximo de ataque y defensa del 

edidor de 'ENERGIA. 

PLAYER ACTION (Accion del Jugador) - Verifica las acciones que se pueden 
utilizar y Los metodos de operaci6n . 

•EXIT (Sali r) - Regresa a la pantalla de lntermedio. 

LEGION (Legion) d 
• Utilice los puntos de experiencia para aumentas los niveles de poder de la 

legion. Cuando selecciona una legion, puede aumentar sus poderes de 
ENCANTAMIENTO, AYUDA, FUERZA, ATA~UE y DEFENSA de manera independiente. 
Presione el boton X para elegir una legion. Utilice los botones de direccion o 
la palanca analoga izquierda p,ara seleccionar el poder que desea aumentar y 

Ai'4~~ftl?;;.,,~P esio eel boton X. Apa ecera un men}aie de confirmacion. Seleccione Yes 
para aceptar. 

del juego. Consulte la pagina 23 para obtener mas informacion. 

COMO ouil~OlfR rt JUroo 
Antes de jugar, inserte una tarjeta de memoria de 8MB para PlayStation®2 en la 
Ranura 1 para TARJETA DE MEMORIA. La tarjeta debe contener al menos 277KB de 
espacio libre para poder guardar datos del juego. Puede guardar los datos del 
juego en la pantalla de lntermedio que aparece entre las etapas . En la pantalla de 
lntermedio: 

1. Seleccione la opcion Memory Card (Tarjeta de Memoria) . 
, >f 

/ 

2. Seleccione la opcion Save (Guardar) . ,-; . 

3. Seleccione un espacio donde guardar el archivo. 

4. Selecciones Yes en la pantalla de confirmacion. 

Nota: Mientras guarda datos del juego, no reinicie el juego, no apague la consola 
ni retire la ta jeta de memoria. 

Despues de guardar los datos del juego, puede cargarlos y reanudar el juego. Para 
ello , utilice la opcion Load Game en el menu principal o la opcion Memory 
Card/Load en la pantalla de lntermedio. 

• Le p.ermite ver sus elementos. La cantidad maxima de elementos que puede 
tener depende del nivel de dificultad del juego actual. Cuando selecciona GEM, 
aparece la pantalla de legion y puede utilizar Gem. 

MEMORY CARD (Tarjeta de Memoria) 

•SAVE (Guardar) - Puede guardar el archivo de un juego al seleccionar un 
espacio en el cual guardar el archivo y luego seleccionar Yes en la pantalla 
siguiente. Nota : Debe utilizar una tarjeta de memoria con al menos 277KB de 
espacio libre para pode guardar un juego. 

•LOAD (Cargar) - Pue~e cargar el archivo 9-e un juego al seleccionar un juego ya 
grabado y luego sele'cci~>nar Yes en a pantalla siguiente. Nota : Oebe utilizar 
una tarjeta de memoria con juegos de CH OS LEGION'" ya grabados para poder 
cargar uno de ellos. 

•EXIT (Salir) - Regresa a la pantalla de lntermedio. 

/ GAME END (Fin del Juego) 

• Finaliza el juego y regresa al menu principal. 

NEXT STAGE (Etapa Siguiente) 
•Le permite visualizar el mapa de la eta pa siguiente. Despues de jugar mas de 

una etapa, puede volver a ver mapas anteriores . Utilice los botones de 
direccion o la palanca analoga izquierda para elegir un mapa y presione el 
bot6n X para seleccionarlo. 

Ill 
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/ , 

ARROGANCE - Esta legion, cuyo simbolo es un escudo, esta especialmente 
disenada para bloquear los ataques enemigos. Utilice el boton .b.. para 
acumular los ataques recibidos y generar ataques de rayos. 

FLAWED - Con una garr~ como simbolo, esta legion combate al enemigo desde 
,,,; 

el aire con garras letales y ataques veloces . Tambien puede atacar a enemigos 
aereos/ Flawed no puecl:e) ngresar a ciertas areas a menos que posea doble 
encantamiento de invasion. · -~ 

Algunos de los elementos que puede encontrar son: 

SOUL AURA (Aura de Energia - azul) - Aparece cuando Sie.g ataca o cuando 
muere un enemigo. Este elemento restaura la ENERGiA. 

' " 
LIFE AURA (Aura de Vida - verde) - Aparece:'d~I enemigo y. sus alrededores al 

derrotar a un enemigo especial. Es,te .~emento recupera vida. ,,., . 
CREST (Emblema) - Este elemento lo puede utilizar la legiO-n correspondiente. 

~ 
EXP GEM (Gema de Experiencia) - Se .utiliza durante el lntermedio para 

auml ntar los p,untos de Experienci a de una legion , · .~ 
·" . 

RECO\lER'LIFE (Recuperador de Vida) - Restaura la vida y 6 aumenta el maximo 
de~Ha. • 

Busque otros elementos y vea para que sirven . 

PllNTllllll or Juroo 
?:' 

Radar de Vigilancia 

EXP POJNTS (Puntos de Experiencia) - Muestra los valores de la experiencia 
ganada en la etapa actual. . if. , 

SMASH COUNT (Conteo de Caidos) - Muestra la cantidad de enemigos denotados . 
~ ' 

HIT COUNT (Conteo de Golpes) - Muestra la cantidad de ~olpes lanzados contra 
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