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Précautions




PROLOGUE

juste darriver dans la

9me circonscrption

e i département de Sécurité
R e s e e

tous s tests daptitude,

R i AR e e
professiomelle au centre SR P
afec

s la 9eme circonscription.

Uobject de la 9tme circonscription du département de Sécurité
publique consiste 3 repérer les citoyens susceptibles de plonger du
mauais. coté de la loi et de les éiminer avant méme quils i aient le

temps dapprendre lesficelles du métier

Presque tout est informatisé de nos jours, et la plupart des crimes

assassinats, attentats, & ts et piratages...ils ne reculent devant ien

Qut aurait imaginé, il y a un demisi pourraient étre
ervnde e tcnt 7 len o Fadeatnr et s e bened\cl\un tout le monde sait

mais le fetla déles atteint
un niveau incroyable,

e de cela, que les assassi

La Geme circonscripton, bien entendo, ne chome pas dans sa lutte contre ces délinquants. Mes
amées dexpérience dans la police se sont révélées un atout non néglgeable pour mon ....mn..
dans

Sir e ne sus pas e vous trauverie d

public - mon cerveau et en Fait un systeme dintégration sensorel connecté 3 un FUCHIKOMA.

Ma sélection entre plus dans le cadre dune expérience visant 3 étudier mes capacités
améliorées damplification sensorielle dues aux lobes sensoriels ulra sensbles de mon
spéience a pour but dexercer un contrale plus fficace sur le

FUCHIKOMA. Les développeurs m'ont it que i farrve 3 ne former plus qu'une

\ entit avec le FUCHIKOMA. je pourrai attindre un niveau de controle de ses

actions bien supérieur 3 nimporte qui dautre dans la circonscription.
Bien entendu, les autres membres de [a Seme circonseription sont tous
au courant de mes talents spéciave. 11s se Inrent actuellement 3 des
observations et des tests pour vair 'l pewent mutiliser
nouselle arme dans la querre contre le crime.

Voila brievement, les informations me concernant. Pour Finstant
® aorks 3 moispuss  a Seme circomscrpion, i € cantomé 3
o

ny
intéret permettant de tester mes capacités.

euble de la MEGATECH
société de fabrication d enveloppes corporelles de cyborgs basée 3
Newport City. Les explosifs utilisés provenaient d'un composite B, dont la

i
étaient utlsées il y a environ 80 ans) de 10 tonnes, et Fexplosion a entierement
détvuit immeuble de la MEGATECH. Elle a Fait 88 blessés parmi les ingénieurs,
et passants assez malchance

Lhistoire commence avec Fexplosion de

ux pour se trower [y au moment de
e Le batiment entier a été completement détruit. Cétait une opération terroriste 3
grande échelle, meme selon les standards modernes, et nows avons immédiatement comment
notre enquéte. Mais, 3 la surprise générale. quelques instants seulement apres [attentat, les
terroristes ont. emoyé un message sur Ilnternet. Ils dissient. appartenir au FRONT DE
LIBERATION HUMAINE, une secte dont persanne jusque [ ' avait entendu parler.




Ishikawa m'a ensuite appris quil avait réussi 3 localiser la provenance du message.
?

Pas vrai vous les avez trouvés

Euh,pas exactement, mais e sais quils sont dans le coin.
113 indiqué sur la carte un coin de la bai.

Tu es sir que ce st pas un pikge 7 Tout le monde sait que meme les amateurs les
inexpérimentés font passer leurs messages par différentes sources pour éviter d'étre repérés.

Non, e suis sor a-til répondu. Jai utlsé un nowveau disposit de pistage ultra sophistiqué et.
3 moins qu'ls e le sachent il est impossible quls puissent méme <'imaginer que nous avons la
possibiit de le localser, Cette machine est tellement discrite quelle est presque invisible |

Alez, tout le monde sur le pied de querre ! Blindage premier dearé | Destination : T0/E LEVEL
A1 a alors aboyé Kusanagi

Dix minutes plus tard, nous étions tous 3 bord du FUCHIKOMA.

Cétait la premiere fors que f étais vraiment impliqué dans un combat. Est-ce que fallais en
Sortir vivant 7 Et Femnemi.. qu étaitl 7 Que voulaitil 2 A présent.  avais enfin Iopportunité
raT—

INSTALLATION

Installe votre PlayStation® en suvant le instructions du manuel. Insérez le disque GHOST IN
THE SHELL® et Fermes le couvercle du compartiment 3 disque. Appuyez sur I bouton POWER
pour % Nous vous déconseillons une carte mémoire

un accessaire une fors que la console est sous tension. Vérifiez qul y a assez de blocs
disponibles sur vatre carte mémaire avant de commencer 3 o

POUR COMMENCER
Al fin de Ia séquence dintroduction animée, écran
titre GHOST IN THE SHELL® apparait. Vous
pouvez sauter la séquence dintroduction
3 tout moment en appuyant sur la
touche START ou sur la touche ®
pour revenir 3 [ écran précédent. &

1y a'5 sous-menus 3 'éeran titre.
Appuyez les
directionnelles GAUCHE et DROITE
pour sélectiomer et sur la touche

Spe
votre sélection.
Vous pouvez revenie 3 [écran précédent 3
tout moment en appuyant sur a touche ©.
MISSION START  (Début de la mission) - pour
commencer la premizre MISSION.
TRAINING START (Début de T'entrainement) : pour
commencer ENTRAINEMENT, au cours duguel vous tentez
obtenir autant de points que possible en un temps limité
OPTIONS : pour accéder s Pécran OPTIONS. afin de modifier
les parametres de la parte

MEMORY CARD.(Carte mémoire) : pour aceéder 3 Iécran de carte
inénaire et sumegarde e pare s charer wme prie
préalablement enregistré

RANKING SCORE (Scores) : pour afficher les scores et classements



MISSION START (Début de la mission)
St vous sélectionnez MISSION START 3 'écran TITRE. la
SELECT MISSION (Sélectionner une. mission)
Saffichera. Si vous avez inséré une carte mémore et que
43 sauvegardé des parties de GHOST IN THE
ous pouvez commencer 3 partir d endroits que vous
atteints,

vous. avez dé

Appuez sur les touches directionnelles GAUCHE et DROITE pour
sélectionner une parti, et sur a touche START ou a touche © pour
confirmer votre sélection,

TRAINING START (Début de I'entrainement)
Dans 'ETAPE. apprenes i é I
aurez besoin pour réussir v0s missions 3 venir.

OPTIONS

11y a7 aptons 3 écran OPTIONS . Appupez sur e ouches directanneles GAUCHE et DROITE pour
slectionner une ption, et sur  touche START o I touche @ pour confrmer votre sélection.

Vous pouve retourner 3 'écran précédent grice aux saus-menus sans pour autant modifer les
paramétres d options en appuyant sur la touche &

Les paramitres doptions sont affichés au bas de I'écran OPTIONS

EXIT (Quitte) : pour quitter Fécran OPTIONS et revenie & Fécran TITRE

BUTTON CONFIG (Configuration des touches) : vous permet de reconfigurer les fonctions des
touches sur votre manette. Servezvous des touches directionnelles GAUCHE/DROITE. pour
Sélectionner la configuration de touches que vous préféres : de TYPE-A 3 TYPE.D. Appuyez sur la
touche ) pour confirmer votre sélection.

SOUND CONFIG  (Configuration sonore) : pour la
Te choix e

vatre télévision (Surround sound, par exemple).
SCREEN CONFIG (Configuration de I‘écran) : vaus avez
chan enre NORMAL et WIDE ~ (Lacge pou I
confiquration de Taffichage cran.
MOVIE CONFIG (Configuration de la séquence
anmée) : activez (ON) ou désactivez (OFF) -
opton LAY MOVIE SOERE otaion de
séquence animée

WISSION CONFIG

mission) : activez (ON) ou désactivez (OFF)
oo, FLA HISSON SCENE hctntion
Ta scéne de mission).
HOVIE REPLAY (Revenr s s
siqurces amimées) © Actner s D
SEQUENCES mmﬁs oo ez ey

Ia

syt ol i
R A
sur la touche ® pour confirmer votre sélection

MEMORY CARD (Carte mémoire)
Sivous avez une carte mémoir, vous pouvez sauvegarder et
chaaeds donies e Kier o e e o
daccessoires ou de cartes e Fois que la console est
s e, Vi au o ez 20 o n o duporble
B

1T

(Conhguraion de It #




LOAD (Charger) : vaus pouvez charger des domnées d'une partie préalablement sauvegardée 3
parti de la carte mémoire. A aide des
que vous voulez charger 3 partir du menu LOAD (Charger) et appuyez sur la touche @ pour la
et CONFIMATION (Confirmation de ch-rurmend apparaitra alors.
Sélectionnez OK pe CANCEL Vous pouver
S R R

AVANT DE SAUVEGARDER ET DE CHARGER

Vérifiez que la carte mémoire est insérée dans la console de jeu

tochesdeecomelslces e cusur s s prte

i e R S e
mémoire dans la console.
R s A e e
prlatghgivis
y e i b e et sy e i dm s o s b
Vo o fo. 3 spmris i 3. e ot et
ocietbaidrin

SAVE (Sauvegarder) : la Fonction SAVE vous permet de sauvegarder la

Faide des touches directiomnelles, placez le corseur sur le bloc sur

Iequel v vales samegardr e domnées de a parte c appyez
* AVE

Te modfier. Vous pouvez aussi vous servir de |a touche @ pour annuler
votee sélection

RANKING SCORE (Scares)
fiche une liste des cing meilleurs scores abtenus au cours des modes
1SSION DR e TAMING WODE

UTILISATION
DE LA MANETTE

TRWLOA .

En maintenant la touche

vous avez activé le mode verrouilage, vous
envoyez le missile 7 verroullage

Touche @ Sauter / activer |2 mine
ventause / confirmer.
Touche O Larguer la bombe grenade
Touche @ Annuler
Touche START Afficher le menu de pavse.
Confirmer / sauter la séquence animée / sauter a séquence de mission
Touche SELECT

Modifier la_ perspective (permuter entre perspective subjective
¢ objective)
Touche L1 /L2 Glisser vers la GAUCHE

Touche R1/R2 Glisser vers la DROITE

Touches L1 - R1 - touche directionnelle HAUT

Se précipiter vers [avant

Touches L1 - R1 - touche directionnelle BAS

Reculer brusquement

REMARQUE : vous pouvez modifir les Fonctions des touches 7 Iécran OPTIONS.



Touches directionnelles
HAUT / BAS
Avancer / reculer

GAUCHE / DROITE.
Proter sur place

GAUCHE (DROITE) - HAUT
Tourner 7 gauche / drite

GAUCHE (DROITE) - BAS
Tourner rapidement 7 gauche / droite (deus Fois plus vite)

MENU PAUSE
$i vous appuyez sur la touche START en cours de partie, celle-ci sinterrompra et le menu
suivant apparaitra

CONTINUE (Continuer) : sélectionnez cette option pour reprendre la partie.

TRY AGAIN (Recommencer) : sélectionnez cette option pour recommencer au début de Iétape.
aue vous ftes en train d effectuer, Votre score sera remis  zéro

air é
Titre. St vous selectionnez QUIT , vous perdrez le score de la partie en cours.

LA PARTIE

ECRAN DE JEU
CHAMP DE MESSAGE-

affiche les messages

RADAR
'ﬂv" le radar indique la zone de.

apparait 3 arrere-plan.

JAUGE DE VERROUILLAGE
indique le statut actuel du
verrauilage.

MARQUEUR DE VERROUILLAGE
indigque les ennemis Faisant
Fobjet dun verrouillage

MARQUEUR D'ENNEMI
indique les ennemis et les
cibles se tromant 3

proximité du FUCHIKOMA
Le marqueur d ennemi ne ot ]

Sactive que pendant une
durée limitée.

JAUGE DU BOUCLIER

affiche la putssance restants

i
S11a JAUGE DU BOUCLIER sttt séo,
votre mission se solde par un échec et la

forme de code couleur.

GRENADES RESTANTES

partie st terminée ( GAME OV



| REMARQUE: en fonction des événements de la parti,
plusieurs autres messages et graphismes sont
e

ACTIONS DU FUCHIKOMA -

ATTAQUE VULCAINE

Appuyez sur la touche © pour lancer une ATTAQUE VULCAINE. La
mitrallewse semt-automatique tre six balles 3 chague Foisquevous
ey wr la dbene, Ln hasewr du t et dterminde
automatiquement ; ceci signiie que s en joue un
e s tramant st devant e FUCHIKOMA. voue I tuchere.

auelle que sot sa positon.

ATTAQUE AU MISSILE A VERROUILLAGE

En maen o © exforcé, vous

pouvez tirer avec e

VL pendant une période lmitée. Ve I
e MDDE VERROUILLAGE. S vuus contiuez 3 matnteir la touche ©
O nour lcer Ik miseh. Le WODE TERROAILCAGE e e
automatiquement aprés une certaine période. Si subissez des dégats en MODE
VERROUILLAGE, vus devrez recommencer la procédure deverouilage depuis e début avant de
ez vous verrouiller sur tout ce qui se trove 3
abjets les plus proches du FUCHIKOMA,

Vi pawes vos veeroalr il sl e e

ATTAQUE A LA GRENADE

Vous pouvez vaus servir de bombes grenades pour détruire les ennemis et les abstacles ou pour
générer une puissante explosion avec un rayon d'action ben plus large. Les balles grenades sant
tirées parle FUCHIKOMA. et vous pouves avair jusqu's trors grenades simltanément.

M S

VENTOUSE
Sl y a des obstacles sur votre chemin et que vous continuez 3 avancer, le FUCHIKOMA
peut s atirer 3 It comme une ventause et contner 3 ller don la méme
direction.Si 1 touche
3 un objet, a Fonction de ventause se désactive et e FUCHIKOMA se prie
biet. Avec certains objets, la Fonction de ventouse du FUCHIKOMA ne
marche pas.

OBJETS
PACK D'ENERGIE
Redome toute san énergie 3 vtre boucler. Iy 2 dev types de packs
® énergie :Tun ne contien qu'une petite quantité dénerge, Lautre en
content bien pls. Vous e power pas ramasser de pack dénergie
auand e iveau dénerote de votre boucher e au maximm.

BOMBES GRENADES
Vous pouvez amasser une réserve de bombes grenades. Quand votre stack
est plein (MAX). vous ne pouvez pas ramasser de nouvelles bombes grenades.
TECHNIQUES
UTILISAYION DU RADAR

! e -l vous Faudr autres repérer

Foendad grande carte et les bombarder, ou suire ne piste alors que la visbilité est
presque nulle

Sivous. Ml direction alle,le radar- dune aide précicuse.

Le radar affiche la direction et |a position de votre prochaine cible de mission en temps réel.
Vous naurez aucun problime 3 lacaliser vos cibles si vous continuez  avancer vers le point
clignotant sur I‘écran radar



GLISSER

Le FUCHIKOMA se déplace plus rapidement en glissant. et vous pouvez utliser la fonction
glisser dans la plupart des circonstances : pour éviter les attaques ennemies et vous déplacer
sans modifier votre perspective, par exemple. En outre, si vous glissez tout en sautant, vos sauts
auront plus dampleur et vous vous déplacerez avec plus d'agilité.

PIVOTEMENT DE L'AXE
Lorsque vous utilisez Ia fanction desquive dans les combats contre des adversaires plus
imposants ou que vous manaerez de facon 3 vous retrower derrbre eu, sous dewer
Alennen, attaque par derribre. Pour
empécher cela, vous pouvez pvater autour dun point spécifique en utilisant la combinaison
- touche L1 ou touche.

ENTRAINEMENT

Dans la phase d entrainement, votre but consiste 3 abtenir le meilleur scor
i zones et en deétuisant les cibles qu'lles abritent, e tout dans une durée limitée

en traversant les

Sivous réussissez 3 détvuire les cibles dans la limite de temps impartie, trouvez la sortie qui
vous mine 3 la zone suante

Lorsque e lafindela %

Sajouter a celui de la nowelle zone. Uentrainement prend fin lorsque la javge du bouclier
atteint 2éro, s vous dépassez la limite de temps allouée ou i vous réussissez 3 détruire toutes
Tes cibles de toutes les zones.

Une fois Tentrainement termin, votre score et votre classement apparaissent, a
séquence danimation, en fonction du classement que vous avez atteint

1 quune

Al Fin de la séquence danimation, votre score actuel est placé dans le classement et, sl est
assez élevé, vous aceéderez b [écran dentrée des noms,

l

e

MISSIONS '

Chague étape de GHOST IN THE SHELL® est
constituée de dfférentes missions 11y a un

Tétape : utlisez ces informations de L
maniere udicieuse pour planifier une
stratégie efficace. &

MISSION 1 - UNE ATTAQUE

LABAE : fa porte de Fentrepot est
verrauilée. Pour Fouvrir, il vous Faut

irer dans la cible et rassembler‘les
auatre codes

MISSION 2 - LES EAUX SOMBRES

LES EGOUTS - partez & la recherche de fun des
chefs terraristes qui s'est échappé par les tunnels
des égouts.

MISSION 3 - FEU D'ARTIFICE
LE COMPLEXE : débarrassez-vous de toutes les bombes.
dans e temps imparti

MISSION 4 - POURSUITE 1

SUR LA MER : attaques les ennemis sur les Flots.

MISSION 5 - UNE OMBRE INVISIBLE
LAVIEILLE VILLE : poursuivez et bombardez FARVARSHI




MISSION 6 - POURSUITE 11
LAUTOROUTE : détruisez les ennemis qui Foncent sur
Fautoroute avant qu'ls me réussissent » sorti de la vile.

MISSION 7 - LES MECHANTS RODENT DANS LA
VILLE CENTREVILLE : le terrorisme est monnaie
courante dans les rues de Newport City. Trez sar les cibles
dans chaque immeuble et ramenes la paix dans le quartir.

MISSION 8 - RENCONTRE DANS L'0BSCURITE
PASSAGE SOUTERRAIN  plongez dans le labyinthe des passages

Souterrains et détruisez les ennemis qu <y terrent.

MISSION 9 - ARMOISE
AEROPOLIS 11 / GEOFRONT : activez les systbmes darrét durgence du réscteur.

MISSION 10 - NEUTRALISER LE CENTRE NERVEUX
AEROPOLIS 11 / ETAGE GENERAL : emparez+vous de la salle de cantrole-au 97eme étage du
batiment Aeropolis |1

MISSION 11 - TOUJOURS PLUS HAUT!
AEROPOLIS 11/ CONDUIT D'AERATION  introduisez-vaus. dans les conduits daération pour
accéder au dernier étage.

12 . LHEURE LA PLUS SOMBRE EST CELLE QUI
PRECEDE LAURORE

AEROPOLIS 11/ LE TOIT: traversez le chantier de construction et acculez la cible jusau'au tot.

LES PERSONNAGES

FUCHIKOMA

Votre propre machine. Le
FUCHIKOMA est un robot
doté dune A propriété de
la geme circonscription du
département de la

Sécurité publique. 1 peut utilier différentes

armes et est extrémement m

TYPE HUMAIN

erseiet e e stamees A

ARACHNE

clé de la porte de Fentrepot.

Equipées de canans laser.
Elles sont extrémement
mobiles, et 3 Fimage du
FUCHIKOMA,  pewent
i

da
R e |,




MIRTH |
~

1ls se promenent dans certaines zones et lancent des missiles
une Fais quils ant repére un emnemi

LADALFARE
B 1 s'age de pettes bombes mabiles qu se dirgent vers leur
3 nemi avant dexploser. Lorsqu'une LADALFARE. explose, el
v e Pnploson de toute e utes LADALFARES e ane.

SERES 11

1ls planent dans le ciel  une certaine hauteur et se déplacent
B | vers leurs ennemis,

Forteresse. immense concue pour controler les viles.
Votre tache dans la mission 7 consiste 3 détruire tous les
ennemis KIL.

ESPADON

T C'est une arme géante qui apparait dans
Fentrepat au cours de la mission 1. Il tilse un
systeme de camautlage optique thermique.




Customer Service Numbers.

POWERLINE

Customer Service Numbers
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Carte Mémoire E

PlayStation

Carte mémaoire PlayStation®:
I'achat essentiel pour tous les
ut s de 5
Sauvegardez votre position
exacte. [oNservez vos

personnages
cachés. Copiez et échangez
sauvegardes avec

mémaire intégré de la
PlayStation®. Facile, précise
et fonctionne sans pile: la
carte mémaire! A

Cherchez sur d’autres jeux
ricéne représentée ci-dessous:

Memory Card

WWW.p
SCES-01074

- and PrayStation” e registord radomarks of Sony Computer Entetainment Inc. €3 s a rademark of Sony Corporatin.
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