


このだぴ｜志、 NEClf¥ームエレクトロニクスのCD-ROMディスク『3x3EYES～
三只眼饗成～』をお買い上げいただき、誌にありガとうございました。ご金品の前に、

この r最接説自書〉 をよくあ言語みい芝だき、置しい金品量でご聾局予さい。

・4-丙仁i'Ab主℃iう：両，0M2ソフト佳品：Eの淫意
①戸Eエンジン、と’i5・ROM＇などハ ドの謹話宣ぴ説会宮室に備しましては、語長義に冷厳の「厳
官、読筒醤Jを~Eずゴ系議の主ご長鼠ください。

②C'O-ROMディスクには蓄と益ガありま菅．革、ゲームタイトjしガ節制されている笛を主にして
セッテインクしてください．

③ゲームプレイ前こE’i5. 長ぜかプレイヤーの醤を蒔けたり、 と古 ·R2,M＇ま~に接説を言えない
でください。笠通："1プレイガ畠条なかったり、掌誌やソフトを漏める通室、ガありま事。

④εもー．長ぜかディスクは菩薬局石5：プレイヤーでは、住鋪しないでください。コンビュータ局デー

タガオーディォ轟轟に語能量弘主1a守通苔ガあります．

健康に関する注意

窓会老長錆される畠蓄は、宮古語れたf長簸で長鼠菅ること｜基金け、テレビ畠苗からできるだけ揺れ
てゲームをしてください.~蒔簡ゲ ムを説ける曇筈は益訴のため、1品衛ごとに10～15誌の謀みを
とってください．
また、ごく絡に、議し慌rO)拘華や、~ゐ詩語を受けている誌に、こ了常誌に詰漏のけいれんや、最援の話渠

謡.<TJI正法tJ賀れるという樹ガ詰話されていま菅．こうした護法注量厳したことのある丈は、テレビゲー
ムを菅る前に.－；；，，.藍街に詰設してください．また、テレビゲームをしていて、このようぱ重投》畠きた危
害にl在、ゲームを止め、量街に詰註してください．

このCD・ROM＇ディスクは、「血脈血 D置。馴r」端、ノフトです。

「SUPEAc:ロ・岡町・」でも晶咋しますガ、CD・ROM＇システムには、ヲーケ

ードカードP「OJ、SUPERCD・ROM＇システム｜こは，rpーケード力一ドDuo」

を金品すると桜益lこプレイできます。

海万一般昌に当祉の責任による不範合がありました場合、新しい観昂とお取り替えいたしま抗

シーヂイー ロ .. U かんじa令 、ゆ令い

CD駒円OMディスク・保管上の注意 [Q]a富官
~Qp 汚さないで，， ＇＂~＇＇ ' " 詰'57~ ｜・信号読み取り面（レーベル画の反対
Y竃，,Ji,.，幅 ｜側の光った面）を汚さないように注意し
I Jγ y-_____.... ｜てください。汚れた場合は、やわらかい
（＂＼~ J) > J噌 ｜恥、出動、ら禍蔀lこ尚かつて崩
」J、ー〈夕、 ？＂、~ ¥ ｜状に軽く拭きとってください。

やさしく、白しえれ1
・CD－円OMディスクにキズをつけなl －～ミミ＼玄子、曹、
いようにしてください。ケースからの出l _ ..n.lf::、、 ＼』

しλれの候Id:、こすりキズをつけないよ｜勺／勺？弘Y
う、特に注意してください。 I/ -4アE 『戸’F n-

キズには鋳いんだl
C>c .；司へそE

'I I。1'Y)f

支学老舎か1・レーベル酋に、給量やポールベンなど
事ヲ t.fい言ね1｜で支字を轟いたて工シール尋をIi&らない

戸 f『ぅ、、パ＼〆 ｜でください。読み取り面にキズをつける
~，..，、、 ｜恐れ力tありま弘CD－円OMディスクを
~と色 Y ｜命げたり、センターお尖きくしないでて
~司L 司町、 ｜ださい。
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通産、通産にも淫愈してl
・プレイ後は完のケースlこえれて錨l iぷ ハ
してくださし」また、 CD-ROMディスl kYll除 、ta
畑、説、説の湯治こは錯しないIr 1"0T 1¥:.1 Y可
でください。 l司副F 1- IT胃 1

※こ•O)ディスク在調理断で複眼することふ及び賃貸業に使用することを繁じま弘
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アーケードカードについて
べつう.， ほん しkう

アーケードカード（別売）を本ゲームで使用しますと、データ

の議み込み白薮ヵ.~~なくなり 、 さらに桜益にゲームがプレイで、
きるようになります。

オリジナルプロモーションビデオクリップについて

このビデオは、 『さえ急EYイEち～三只i面接話～』のゲーム
げんが ι主 じ司さい がのんおんせい

で、使用された原画やセルを元に、また実際のゲーム画面や音声

を量出して、薪たに論峯し雀したビ‘テ‘オクリップで、す。

主＊品にゲーム＊論と筒じ素おで詰議しているため、ゲーム

をプレイする箭にビデオを見てしまうと笑まかなヒントになっ

てしまうかもしれません。しかしゲームとして選換されている

ものが、ビデオアニメとして表現されているものと比べて、メ

ディアの議いはあれ免語りはしないことを員接できると愚いま

す。これらの舟つお萱いの酋旨さを券発にお渠しみください。

可 ｜ごのビデオは、VHSCS-VHS含む）マークの表去されたビデオデッキを

ζ乃｜金品してご撞ください。

Jエ~ 1 またビデオカセッ トは議ぃ磁去を畠こす禄義の道くや旨扇面晃のあたる畠M
＂＇宝 z ) 

思 いI1こ輩かないてeくださL＼。

.，，ジ ヤンウ， " ラ ＂ぃ r、 肉 " i ろ今 ' l. L••'> 勺’O lll1>ι I.I-

三戸、自民ロキ迩羅一一一額に主事 3の B艮を持ち、不老不死の術を1支うという畠フの良。
均れ に／， BA d民会 にんl’A こと ιA の し山ぞ〈

しかし、彼 らは人周ではない。 明らかに人周 とは異なる退化をとげた援族一一一
.t1 Iうい よそ人ざい のれ す IJ7, 

そう、われわれが“似性”と呼ぶ存在 なのだ。 破らがど二に禄み、ど こ に滅び
さ λれ L のれ ぞAざいし ιm .れ で入信つ のと
る っ たのb、採も；）＜ロ らなし、。 彼らの存在を炉る者さえ衿であり、 恒 三えとして誇ら

れているのみ で ある。
サンジヤンウンカラ 合，B L a令，oぃ L:t..lfl.. ‘峨内 〈 ‘峨九
三只自民ヰ迦織はその長い生涯に、ひと り だ け 人 用 の 命 を 喰 ら う と い ヨ 。 命を

く にAけん じ＜t.句、、 Iii'', サ， ＂ャνウンカラ L L •・A カ 人

喰われた人周は、周1串が滅びる二とはなく、三L只自民ロヰ迦羅が死す晩期まで、不
しんそA ~い い tf/,I• ヴ句E ,,f) も L h・，，，
:9E J奇の存在として生きる 二 とになる 。 その額には え ”という朱い文ヂが現れ

カれ ; L ひと つー よ ヴー サンタ ヤンウンカラ み まι
る こ とから、彼ら不夫人は、“え ”と呼ばれた。 え は三只自民叫治維の身 を守 る た

ーも そ／，＇：！ ぃ ザンジ 司ンヴンカラ 泊可，.すねsi l•I勺つ. でき
めに主 まれた存在である。 三ー只眼叫迦羅 は 数 q のえきな術を1支ラ ニと が 出 来る

’.. 勺合I u ，，と iの ねじ ＂、、 ザンジ ヤン カいて，
が、 Jウを1支い来たした後、深い映りに入ってしまう 。 そんな三只眼を外車!t.1.>、ら
Eι ウー <•< の

守 る の が 、 え の 役 目 な の で あ る。
ろう t L L,.., hゃー， ' a弓，＿‘・ ,,,.・, IJニ ザンタヤンウンカラ

不老不:9Eの術を繰り、 5皇太なJウを雲寺るえ只眠時世羅ではあ っ たが、ただひと
わのれ むか ι に1.. 1t•1..

つ、乙のJウだけではどヨにもならぬ こ とがあ っ た。 それは“人周”になること

f/lt t'' J.L，，.、Wげ， ιLI..It/... lo－’ さ’一
である。 彼らがなぜ、 !ivく短い命し均、持たない人周に憧れたかは、定b、ではな

J;J; ~tンジヤン のそ にAO’A l:I.. fJ IJ. 奇
い。 ただ、多くの三只自民がそう主主んだ一一一。 そして人周にな るには “人 化の法”

ぞ弓 に＜ ザンジヤンウンカ
を行なわなければならないが、それには 「ニングンのT象」と 3人 の 三L只自民叫迦
ラ r，か υ勺＇今
続のJウがえ宴であ っ た。

、J: Ill. J!え .，y ジ」I，ウ， ＂ラ ‘、九~＜ l二，I.. f;f;& lj ll ろさ
今方、ら 300年前、三只自民叫泡織は、 一 族を二万する畢えいの果て に滅び会 っ た。

＇＂・ざ、、、、 r，ぞ〈 のつ＂奇 S奇 妙ンジヤンさい－ ＂今 い い
そして王旦在、一族を滅亡 にえいや っ た三乙只自民最後の王 が 、生きとし 生 けるもの
ーもえ（／，＇I人 ' hゆえ 守，，い よ＇.じゃの、、 、、． そ人

のよに君臨すべ く 蘇 ろ う と し て い た。 局員に生 きる妖庭 、m’｜全たちは、長怖と尊
けい nl.. flit おう J: '(•;. S多う カイヤンワン
竜文の，~をこめて彼らの王を ニ ラ呼んだ一一一閣の玉、“え自民玉” と・ ー。



ゲームの始め方

I ,, -' ! ~~ -; I 
『＇ ' I • - I ノ 、今 ．

タイトル畠酋で・RUNボタンを舟すと、 “量M力、ら鍾

ぷ続きから遊，31”と表示されます
一、一 J 「.～ Eー ．- "" -. - ~ －・ E

' - - • ' I 

~－ －一一一一一一
～三宍限委主主～ I 

I、＂＂比 m lloM•m I 
. ' 句 ・みか ． 

最初ヵ、ら始める場台

I［~＝：：：：. ··~ 

元同キーで“最柏力、ら鍾，3＼”を選び、 Iボタンを舟してください。

2 

続きから始める場合

元首キーで “福きから鍾，3＼”を蓬び、 Iボタンを南してください。茨に
勺づ

方向キーで、以前にセーフしたファイルから続

きを治めたいものを謹び、Iボタンを舟してく

ださい。

また、 Il!f't夕ン羽海すと議掠歯酋に長りますの

で、選択をやり直すことができます。
ι；：｜ 

李鈴鈴

スティーブ龍

善議のオカルト薙詰 r~~量』 の議峯長だが、蓑議峯
であるi共催逗岩崖の指童謡として、~＊員の八量をこき
撞っている。釜H前差｛妻、 白去に掃をしてスポンサー

を援している。

長催、長補の舟識に長けてはいるが、 釜議酋にうる

さい。

除量やお議いをメシのタネにしている量議暑で詰士
L人

くずれ。香港ではちょっとした力オということだが信句、、せ、、
頼性はない。

i目角の筒縞である説話に、 i対越岩崖最製につき合

わされている。

iiの媒；員の子みたいな善藁蓮いの街詰快活な掛量。
また中国武術を基礎とする体術において、なかなかの

腕前を見せる。

イギリスの失挙に量挙出であるが、持汚八曇たち r~長
量柾』の酋方のサポートをしたりしている。 II 



サーレス

今；. f.J. t勺えい う~ f 

j毎の民“ポルトウ”の末商。海の民を束ねる

最掘の議士。
や~ せかい はけ人 めざ カイヤンワン ウー

閣の世界の覇権を目指す、鬼眼王の元である

“べナレス” と訟指損保にあり、 二両の工レ

ネ、 I）ゲル、ゲルブら長産議士を躍り、ベナレ
ヤy ス チヲY S号たい

スにさきがけ、眼宿轟とそれのもたらす強大な

力を手に入れ、拍としても鬼眼圭復活を阻止せ

んと酋議する。

エレーネ

サ レスの部下。美しい拡員とは量崖に、裂

のような世話を舟っi共産議士。
釜てのものを求に愛えてしまう補をあやつり、

けんい九 せ＇

健ーたちに迫る。

IO 

一時
仁

…耕
一

方向キー

セレクト

SELECTボタン

Iボタン

IIボタン

円UNボタン

SELECTボタン

方向キー

Iボタン

両u内ボタン Iiボタン

ー

νセン

か定

一
ヤ

h

決
一
キ

の
一の

ド
一
ド

ン
一
ン

マ
一マ

コ
一コ・一・．着岸ゃアニメーシヨンの這出カット

・ゲームの踊殆

・システムのモード切替

・コマンドやファイルの選択

・ヒストリーモードの晶、メッセージ
のスクロール

※6ボタンのパッドを食品する詩は、パッドのスイッチを2ボタンモードに

して食品してください。
3 



コマンドの説明

とるち見をどなす子
H

様の，、手Z
F

。

υ
肺

訂

ぽ場

き
の
で

そ
が

るら晃

詰す 白の前の柏宇ゃ局面のXと詰をしま主

移動 蕩崩を移動します。

行動 紛を取ったり、邑誌な詰動をとること
ができます。

コマンド議掠白首

システム ゲームのシステムに関するものを設定します。

－ゲームデータのロード

．ゲームデータのセーブ
．データファイルの削除
・メッセージの援赤量産の益量
．セリフの畠酋蚕示のオン／オフ システムメニュー画面

4 

パイ

．、

木善木先のffrを謀るという荏読のi主催、三点
i員辞通語の生き議り。制院で萌るい完全手長
引イ”と、畿の量三の最が闘いたときに第れ

ニぅ th. ~ ぐ町， ， rーか 妙ンジヤン ーた 仁んの〈

る、高慢で気位の高い“三只眼”の二つの人格
を持つ。

に人 Itん ゅのふ い句ぞ〈

人間になることを夢見ているが、かつて一族

をJ穏をlこ畠いやった負顧王” の1重活を白年す

’して
。
つ

る
吋使

い

に
て

き
っ
と

川巡

る
け

い

均
市

泌

－

」

i
ー

を
以本

川中
に日

恥界

は

せ世

”

と

い

れ
膏
E

ぱ

。

や八
土
寸
H
前

、制行
’名

め
は真

の

た
“

判仮

る

る

藤井入曇
かつて論先の量楊を負った様、 パイに益ta: ~？

われ、パイを守護する木先天“元”となった歩
益。酋を白られようと、バラバラにされようと、

首韮する本売会の同体を舟ち、“主市”“完牙”
なと、の嵩高f＊｝を撞ぅ。

パイをス歯にして白誌も昔孟のス歯に語る持
法を探しているが、鬼眼王復活の危機を知り、

パイと誌にその白止に動いている。
9 



量場キャラクタ紹介

着1担 任韮。等技で、の蔵績は出の半。 これと

いった持品ゃ越住は舟っていない。まだ桧釜権

議はないが、いわゆる昔逼の自主主。

情熱 噸語通”に香呈されたこと力、ら、それ

を泊ぅ~~麗たちに畠われる。
議語孟を取り出すために、パイゃ八曇たちの

力を借りることになる。
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ヒストリーモードについて
セレクト れ

ゲーム中に SELECTボタンを押すと、ウィ
弘、 ろ か いぜ人て

ンドウの色が変わり、以前に出たメッセージ、や
さいど~

セリフを再度見ることができるようになります。

これを 『ヒストリーモード』といいます。この

持活両キーの正予によって、 選去するメッセー

ジをスクロールさせることができます。ただし、
どヵニ ム

ある程度の週去のものまでしか見ることができ

ません。
い＇どセレクト 必 角的人もど

もう一度SELECTボタンを押すともとの画面に戻ります。

~－·~~＇ペよt 司，＿，”＂ 1 

fu：ぷ；；＇.(':t: .. ~ .. ,J 

ゲームが撞詰しても

． ． i工｜
が一ジセツ

る

メ

き

の

で

去
は認

の遇
制確

※“セリフ註是”が“暴去しなL＇”に 註量されていてもヒストリーモードでは峯去

されます。

5 



データのセーブ・ロード

このゲームでは、コマンド選掠モードの詰で、あ
およ

れば、いつでもデータのセーブ及びロードがで

きます。

コマンド選掠モードで“システム”を選んで、予

さい。 圏圃目置豊岡

Lんふう L:1J11 

ゲームの進行状況をセーブします。

セーブ用データファイルを4つ砕ることができますので、その
fか えり け勺て

中の1つを選んで Iボタンで決定してください。

以前にセーブしたファイルを選んだ蕩苔、指しいデータが主主

きされます。

セーブ

セーフしたところからゲームを語踊します。
はし え， け勺’い

再びゲームを始めたいファイルを選んで、 Iボタンで決定して

ください。

ロード

ファイル パックアップ片A~丙のファイルを前除します。
前候 不用のファイルを選んで、 Iボタンで、決註してください。

え句

6 

データファイルに関して

内 他のゲームのファイルによってパックアップ
ラム ぱ .. 

円AMがいっぱいの場合、 セーブできるファイ

ぜ ルの数が4つよりも少なくなることがあります。

そのままでもゲームはできますが、 4つ分すべ
It a怖い

てセーブしたい場合は、

“システム”の請の“ファイル前除”

を局いて、本局のファイルを前除す

る

r＂~f~ln 

圃園田園園田｜

す

め

U
除
山始

川削

を
を

ム
ル
一

イ

ゲ
ァ
‘
b

フ

か
の
て

H

用

し

い不
か化

め
さ期

じ
い初

4
M
 

ら
か
。

あ

る

る

I －－~：~ － 
のどちらかの方法で、円AMの空き容量を増やしてください。

なお、このゲームで梓蔵されるデタファイルは、

3×3EYES-l 3×3EYES-2 
3×3EYES 3 3×3EYES 4 の4つです。

7 
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