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必すお読みください

e！長官留萌画定品tl'お含みください。
．話L~先弘前蔀忽どにより、竺局面な詰員のけいれんや最援の益疑芯どの1主張、企こした通苔
やゲーム官にめまい・盛き長．造語滋芯どを滋じた晶蓄は、ゲームをすぐ1<=WI止し、量白の
諺齢を金けてください。
・慧わぬ急設の麗箇と怒りますので、道官~.、暴言蒔忽どの佐鋪および話量轟の串など、生首
tJ'禁止および帯崩されている急減では盈請しないでください。

・意わぬ意訟の麗箇となりますので、量れた説桜（事ゃ舗の益語、白の義援など）t-≫ei品筒趨誕
の使館はしないでくだ古い。ゲームをするときは、1骨髄ごとに10～15詩語長採越していた
だくようお崩いいたします。

・司君税騎郵現議定置 ・議争轟に主で色れたり、京にぬらしたりして、完さ芯いようにして
こし.. w叫ん

ください。故障の原因に怒ります。
・舗面轟轟ですので、溢植な蓮企援体宇での長掃や長笹および謡ぃ
シヨツクをさけてください。また、毎捕にお縦し芯いでください。



ζのたびはワンダースワンカラー専用カートリッジ

fWith You～みつめていたい～』をお買い上げいただき、

誠にありがとうございます。

ご使用前に取り級い方、使用上の注意等‘この「取級説明書」を

よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用下さい。

t.J;お、との「取扱説明・」は大切に保管して下さい。
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3人の幼なじみの物語・．．．．．

小さな怨いは真奈美に伝えることができないまま、思い出に変わろうとしていた・．．．．．





選択肢の選択／
メッセージのスクロ－Jv＜パッヲスクロール時）

Yボタン1

局圃場所移動の選択

ゲームの開始／システム画面表示

決定／メッセージ送り

キャンセル／
メッセージの自動送り機能のON・OFF

．．． 淘司諸包・匹・・・ 4 戸

J tックスクロールモード

Ii> 





ワンダースワンカラ一本体に rwithYou ～みつめていたい～jのカートリッジを

正しくセットし、電源を入れてください。

タイトル画面力l表示されたSSTARTボタンを押してメニュー画面にします。

※画面は開発中のものです。
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ゲームを最初からプレイできます。

［はじめからlを選択してSTARTボタンまたはA

ボタンを押すと、ネームエントリー画面になりま訊

.... ~，']l:'冒・E・E・－・E・－－

前回セーブしたところから、ゲームを再開します。

［つづきか5］を選択してSTARTボタンを押すと、

データロード画面になります。

E－孟盲;;;j,Jcコ圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

ギャラリーを選択すると、［CGモード］ [MUSIC 

モード］のどちらかを選択する事のできるギャラリ

ー選択画面に切り笛わります。

[EXIT］を選択、又はBボタンを押す事により、タ

イトJレメニューに戻ります。

くわしくは14ページをごらんください。
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主人公の姓名を入力する画面です。メニュー画面で［はじめかう］を選ぶと、ネームエントリ

ー画面に芯ります。画面表示されている『かなJ(あ～ん）を選択すると、その『か芯』の読

みで始まる漢字の一覧が表示されます。（平仮名、カタカナもこの一覧に表示されます。）

Bボタンを押す事により、1つ前の画面に戻ります。

Y2ボタン、Y4ボタンで、ネ

ームが入力される部分にある

カーソルを移動させる事がで

きます。

入力した姓名を削除したい場

合は、入力した姓名部分に表

示されているカーソルを削除

したい文字に移動させ、 fか1;J.』

選択部分の空白部分を選択

します。

、ノ
E車重量迦薗畠・・・・・・・・1
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［標準］を選択するとデフォルトネームが入力さ

命日れま弘（デフォルトネームの設定はできません）

デフォルトネームに設定されているf伊藤正樹』は、

も
との物語で設定されている主人公の名前です。

タイトルメニューで［はじめから］を選択すると、

常にこの名前がネーム入力部分に表示されてい

ます。

入力した文字をすべて取り消

したい場合は、［取消］を選

択してください。
.... ー

名前を入力したら、｛決定lr 
またはSTARTボタンで ノジ

決定します。 〓『

〆M
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ゲーム中にSTARTボタンを押すと、システム画面が表示されます。もう一度（EXIT］ボタ

ンを押すか、またはBボタンを押すと設定を終了し、元の画面に戻ります。

画面上部の（SAVE］を選択してAボタンを押すとデータセーブ画面が表示され、（LOAD]

を選択してAボタンを押すとデータロード画面が表示されます。

メッセージ
テキストの流れる速度をB
段階まで切り替える事がで

きます。

自・量l!)
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ふ藍色 」4証」←

i屋国＠＠由自由j密

主る 出品
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ゲーム画面への復帰は『EXITJもしくは、 rsポタン』です。

SAVE 

LOAロ

EXIT 
ゲーム画面に
切り替わります．



システム画面でSAVEを選択すると『セーブ直面j

に、LOADを選択すると 『ロード画面』にそれぞ

れ切り替わります。

．デ－$1は、計11個保存する事ができます。

．データを書き込むと、 『宝玉J『章j

fゲーム中の日付Jfプレイヤー ー

の名前lb＇表示されます 。 - -

・『宝玉』は、色によって

『真奈美編』『菜績編jのどちら

を進んでいるかが判ります。

どちらにも分厳してい草い

ストーリーです。

・『以町、またはrsポヲン』

を押す事によって、システ

ム画面に切り替わります。

セーブ画面白ロード画面で Y2+Y4+STARTボタンを同時に押すと

すべてのセーブデータti＇＞肖去できます。



とのゲームは、主人公がとった行動や会話によってストーリーが分岐し、展開していく恋愛アドベ

ンチャーゲームです。

6年前に転校し量近戻ってきた初恋の女の子「鳴瀬真奈美」と、お姉さん的役割を勝手に果たすちょっ

とおせっかいな女の子「氷川菜織J。二人のヒロインと主人公の関わり方によって生まれる『縛』をテー

マに物語は進行します。前半は、二人のヒロインと共に物語は進み、後半は真奈美または菜織との物語

へと大きく別れて進行します。そしてその先に待ち憂けている、幹物語の結末は？っ 過去との決別、未

来への不安、主人公がそれらの苦悩を乗り切った時、側にいてくれる女性が真のヒロインとなるはすで五

鉾パラメータ

匂
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｜幽極圏圃薗圃iJIlテキスト表示部分の飾り部分には下記のよう
芯意味合いがあります。

．ゲーム本編
宵・・ ・テキストが耐1ている時

膏明滅・・改ベージ待ち時

赤・..・・・・テキストの高速スクロール

オート改ベージモードON時

緑明滅・ テキスト古川画面に表示でき昔、続告がある時

圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃E‘1'i: ~c:::%<"~.::O圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

中立

... ~ト＠
2人のヒロインには「緋パラメータ」という主人公との結びつき

真
奈
美
寄
り

の度合いをはかるパラメータが設定されています。とのパラメ

栗 ータは、主人公の行動によって変動し、ゲーム中に画面左上に表
織

寄
り

示されるペンダントの宝玉の色が赤に近ければ菜織寄りに、育な

らぱ真奈美寄りにストーリーが展開していることを意昧します。

事



ここでは、ゲーム本編に使用されている、 fCGJf音楽』を鑑賞できます。

ゲームをプレイし、一度イベントCGを見たデータを保存しておけば、見た事のある

イベントCGが［CGモード］に追加されま蕊又、ゲーム中に流れる音楽を［MUSIC

モード］で鑑賞する事も出来ます。

頃技法泌



6拶描a E・~et ＝＝：＇！・E・－・E・E・E・－－－
[CGモード］；を選択すると、CGのサムネール画

面が表示されます。見たいCGにカーソルを合

わせ、決定する事によって、CGを大きく表示する

事ができます。サムネール画面へ復帰する時は

Bボタンを使用します。サムネール画面で8ボ

タンを押し、［EXIT）を選択すると、ギャラリー

選択画面に切り嘗わります。

・ml・同I時ヨ:::::I：＇！・・・・・・・・・・・・・・・・・・
[MUSICモード］を選択すると、曲目が表示され

ます。鑑賞したい曲のタイトルを選択して決定す

ると、選択した曲が流れ出します。Bボタンを押

すと演奏を止めることができます。

X2ボタン、X4ボタンで［EXIT）を選択する事が

できます。［EXIT）を選択すると、ギャラリー選

択画面に切り替わります。

語島崎箱‘. 明断~



（怒るせ・まなみ）
誕生日目 6月29日
星座目蟹座
身長 ：158αTI

B80/W55／ト・H;l5
血液型： AB型



（ひかわ・ 1;;.おり）
誕生日・ 10月ll日
星座 ．天秤座
身長 ：160cm 

885/W~ 
血液型 ・O型

「アン91'信じaとおりに、
走れ闘いいと思うね。
いつ6~：同じようl~rJ町
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「号仰、遍いつ患たがった
曹のつ言えの回、

おまえの姫君桔ヤツか包l



しようじよう ちゅうい

使用上の注意

・時~，－ J齢制首で端、されて年？としたり、京lこぬS<i.tf:-~、芳した
りL撲協りし芯いでください。 また醐－i~1こ怒る旬晶こ置の輩の申芯ど）で
雪執幌管はさけてください。 たんし

·~！！·の原因と句戸ので、カートリッジの端ポl子、樹iこ苗Mいでく弓悲し~·
・・源スイッチをONIこした害しも力iit'J~~の抜き差しはし芯いでください。 本体お
よびカートリツジ毘ゲーム内容を破損する恐れがあります。

・力一よリツぎl草、ζ正しくセッ卜してください。カートリッジをセッ卜するときは、まっ

すぐ奥まで差し込んでください。

Jbクアップのご注意

・このカートリツジ丙蔀には、ゲームのU舗や盆諸経盆をセーブ（岳録）しておくI（ツク

アップ轟罷がついています。むやみに電描スイッチをる前10FFしたり、当俸の忌詣を

えれたままで力一トリツジの会き主しをすると、セーブされていた丙善が3えてしまう

ことがありますので、ごう最ください。

・芳2セーブされた丙建吉：色えてしまった急害、益完することは品条まぜん。語、妊は議荏

を負いかねますのでご了承ください。



FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 
本品は日本国内だけの販売および使用とし、
また商業目的の賃貸は禁止されています。

ユーザーザポートrF&Cユーザーサポート室jで行っております。（土日祝祭日をのぞく月～章、14時～18時）
tel.03-3365-6755 干169・0075 東京都新宿区高田馬場3-3-3NIAピル4F
※なお、ゲーム内容につきましてはお答えできませんので予めご了承下さい。

。問。耐Sw町、ワンずースワンは樟式会社パノダイの畳銭高揮です． MADE IN JAPAN 
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