


ム 3主 意

~~すお告みください
．蹴踏萌色r~·E~ぉ義みください。
・益し部長D~J事などにより、 竺局面な詰員のけいれんや最議の暴戻などの濯授、急こした通苔
やゲ－.t..'¥1にめまい・邑き粂．盈詰滋芯どを滋じた通苔l立、ゲームをすぐ1;:'Cfil止し、量舗の
診儲を長けてください。

・意わぬ急金の最酋となりますので泊結ギ．鼻持蒔などの侯首および話量ゐの窃芯ど、長績
が禁止および勤通されている通崩では金局し芯いでください。

．聾わぬ舶の踏と砿りますので、語れた繰越（幹輔の樹、自の線など）婿骨髄遊説

の侯局はし忽いでください。ゲームをするときl<l:,l高筒ごとに10～15持量産、訴訟していた
だくようお願いいたします。

・司君測情叡環器葉置 ・議争蔀に主で溢れたり、京にぬらしたりして、誇さ芯いようにして
ください。金通！<JJ最過になります。

.，艦長長ですので、極端拡謹金援砕手での侯踊ゃ長笛および語い
シヨツクをさけてください。また、量錨に卦催し芯いでください。



一一ご凱、さつ一一
このたひ1草、アスミック・エースエンヲテインメン卜の

ワンダースワン用ソフト「東京魔人畢園符冗封録Jをお買い上げいただきありがとうございます。
ご使用の前にこの解脱’をよくお醗みいただき、正しい使用法でご愛用くださし」

なお、商品の企画・生産には万全の注意を払っておりますが、
万一際作動等を起こすような場合は、恐れ入りますが下配までご一報ください。
内容・攻略等に関するお問い合わせには、お答えできませんのでご了承ください。
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．ボタン操作
このゲームはワンダースワン本体をタテ
にして使います。通常時はYボタン4つで
上下左右のカーソル移動を行い、Xボタ
ン4つで各種操作を行いま弘「感情入力」
の録作は11ページを参照してください。・STARTボタン一一一一ヘルプの表示

(40ページ穆照｝
•SOUNDボタンー音量の調節（3段階）・Xボタン＇／ Yボタン週常陽線作1・土附の相性を(20ベ一ジ－書照） 「•J

2冗符の表示を切り笛えます 「憂」

3項目をi凍定します 「友J
4項目をキヤンセルします 「間Jg・ 力一ソJレを左lこ動
2力一ソルを上に動力、します r悩j

3力一ソルを右に動かします 『冷j

4力一ソルを下に動かします 「恕i
感情入力時由嬢作m＂＇－＇ノ－’照）－－： 舎
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・ゲームの始めかた・.わりかた
カートリッジをワンダースワン本体にしっかり£遣し込んで
から、電源を入れてください。オープニンダデモの後にごメイ
ンメニューが表示されます。Yボタンでカーソルを動かし、X
3ボタンで決定してください。

I始めかSHロード1メインとなるゲームモードです。

I週慣対輔)1..44ページ惨照
ワンダースワン2台を通信ケーブル（別売り）でつないで対戦
が楽しめます。

【週慣交損］ ~45ページ惨照
ワンダースワン2台を通信ケー
ブル（別売り）でつ芯いで符究（カ
ード）を交換します。

I担定］ ~26ページ惨照

セーブのタイミンダについて
データは、「インターバル」や「符究戦闘J(Bページ参照）時に
セーブできます。セーブせすに電源を切ると、データが消え
てしまうので注意しましょう。

l ~i~ ~！ 
1~~~~1 

圃



メインとなる［物語］には、13話のストー
リーが用意されています。各話ごとにf物
語」（アドベンチャー部）暗インターバル
画面時符冗戦闘（力一ドjtトル）といった
流れでストーリーが進行していきます。

ストーリーを追っていくアドベンチャ一部です。メッ
セージを送っていくと、要所で選択コマンドや感情入
力（11ページ参照）を求められます。選択しだいでス
トーリーが変化したり、より強力1J.究符（カード）が手
に入れやすくなります。



・符究戦闘（カードバトル部）
敵キャラクターとのカードバトルです。お互いに冗符を使っ
て戦闘を行います。勝利すれば物語が先へと進みますが、負
けてしまった甥合にはゲームオーItーとなります。符冗戦舗
中にもセーブは行えます。

．インターパル画面
符冗戦闘に突入する前や、各物語の鰻初に表示されます。セ
ーブやロードを行ったり、符冗（デッキ）の作成・編集が行え
ます。また、物語が進めl<t'、［光明院］などへ寄り道できます。

I光明院］ ~41ページ参照
I骨董届店］ ~42ページ参照
I封瞳窟］ ~43ページ参照



・メッセージ送り操作
X3ボタンを押すとメッセージが切り替わります。X2
ボタンを押し続ければ、高速でメッセージ．が切り替わ

ります。

・選択操作
物語の進行途中に、選択ウインドウが表示される場合
があります。Yボタンで適した選択肢にカーソルを合
わせ、X3ボタンで決定してください。

名前入力について
物語の進行途中に、右のような画面で名前の入力が行え
ます。上段メニューの［かな］はひらがな入力、［カナ］はカ
タカナ入力、［漢字］は漢字の入力です。入力したい字種を
X3ボタンで決定すると、カーソルが下段の文字欄へ移動
します。X3ボタンで文字の決定、X4ボタンでカーソルが
上段へ戻ります。入力が完了したら［終了］を選んでください。



・感情入力操作
物語の進行途中に、下のよう忽画面で感情
入力を求められます。告ボタンがそれぞれ
の感情と対応しています。適した感情を選
んで、対応するボタンを押してください。

怒：怒る、苛立つ反対、否定

悩．悩む、返答につまる

冷．冷たくする、反対、否定

患：悲しむ、同情、反対、否定

感情入力
ウインドウ

『無視』について
一定時間ボタンを入力しないと、
相手を無視したことになります。

膏：喜ぶ、婚しい、賛成、肯定

置：愛情、愛する、賛成、肯定

友：友好、友情、賛成、肯定

岡：問意、うなすく、賛成、肯定

Xボタン愛

毒警警乏
向 田



・符冗戦闘画面の見かた
下のような画面が符冗戦闘の「場Jと怒ります。手札画面（13ページ参照）から

Y2ボタンを押すと確認できます。上段に相手側の冗符、下段にプレイヤー側の
冗符が表示されます。

「場Jの地形効果
や人物符の能力
に影響する摩尼
（まに）の表示で
す。摩尼は敵味
方に関わらす影
響します。

... 24ページ多照

冗符

ステータスヲインドヲ
上段が相手側のステータス、下 ． 
段がプレイヤー側のステータ
ス表示です。現時点でのライフ
（生命力）とAP（行動力）を確
認できます。

APC行動力）
困 問在値右が最

大値です。冗符を使う
と減少し、ターンごと
に完全に回復します。



冨手札画面の見かた
プレイヤーの手札（21ページ参照）が表示されます。Yボ
タンでカーソルを動かし、X3ボタンで決定すれば、冗符

やコマンドを使えます。冗符にカーソルを合わせてX2ボ
タンを押すと、冗符のtJ1i大表示が見られます。

手札 「【眼目1すべての行動を終了
I し、次に進みます。

コマンドメ＝ュー斗ーIセーブ1現在の状態を保
I 存します。

I手札の鵬明1 I 
冗符にカーソルがあ 」 I山札の枚数1
る場合、冗符の説明 山札の枚数が表示されます。

が表示されます。

符冗戦闘の基本Jj,-Jj,
プレイヤーと相手側が各60枚の究符を使って勝敗を競います。戦闘の中心となる

のは人物符と呼ばれる冗符です。人物符を場に出すことで、相手の人物符や相手プ
レイヤー自身へ攻撃できます。ターン制で交互に行動を行い、相手方のライフをO
にするか、あるいは相手の山札をOにし、相手が冗符を引くζとができ怠ければプ
レイヤーの勝利です。

圃



岨・冗符1is種類
符冗戦闘で使われる冗符は、大きく分
けて5種類あります。各種類ごとの特徴
を紹介しておきましょう。

見符｛じゅ，iJ1）と符冗（ふじゅ）
・冗符とはカードのことを指します。
．符冗とは冗符60枝かうなる
カードデッキのことを指します。

[i]四四 時しくlctl5＂＇ー湖 山ンを押すと力一
戦闘の中心と怠る冗符です。場に配置して、敵の人 ドが鑑大表示されます。

物崎や敵プレイヤー自身を攻撃します。

園 闘閣官E掴 時しくはm ザ 参 照

人物符に想依して（重なって）効果を発揮します。
その効果は冗符が場かう消えない限り持続します。

圃 防両醐 時しくは臥 叫照
場に存在する冗符すべてに様々な影響を与えます。
その効果は究符が場かう消えない限り持続します。

圏 四 四時しくは19ページ棚
一度きりの効果ですが、攻防両面に様々な影響を
与える強力主主冗符です。

画ー－一時以lct2…棚
摩尼を僧やすための冗符です。1ターンに1枚しか出せません。



雇圃I[i]人物符（基本パラメータ）
一一一－ 人物符l立場に配置して、相手の人物符や相手プレイヤー自身

を攻撃するための冗符です。

カード名／必贋AP
AT/HP/SP／カード＠鏑．

五行周憶／宵録名／シンボル／脂燭属性／政恵属性

．本徳力 冗符が持つ能力です。摩尼LV(24ページ参照)Iζよ
摩尼＠憶力 って使える能力が変わります。

砂詳しくは16ページ，照

特蘇健カ ー32ページ惨照

カード＠信・：零、壱、弐、参、四、の5段階で冗符の
価値老衰します。数字が大きいほど価値を持ちます。

カード名：冗符の名前です。同じ名前の冗符でも、 五行属性：木、火、土、金、水の5属性があります。摩
能力値は異拡ります。（符冗創生→39ページ参照） 尼の効果などに影響します。

••AP：冗符を出すのに必要芯APですo APが 宵録名・冗符の背景名です。背景の種類によって、裏
足り芯いと、その究符は使えません。 本能力に横々芯修正が行われています。

AT：冗符の攻事力です。ATが高い冗符ほど相手に シンポ＂＇ ：冗符のシンボルです。シンボルの種類に
与えるダメージが大昔く芯ります。 よって．基本の能力値に様々 怠修正が行われています。

HP：冗符の耐久力です。01こ怒った冗符は破壇され‘陥悶鳳盤：陰と陽の2種類あります。樹 3「必殺Jや南
墓地（21ページ参照）へ送られます。 生」などに影留します。

SP：・冗符の素早さを表します。 SPが高い冗符ほど 耳11:•周健：拳、武器、飛び道具、術、無の5種
先に攻撃できます。（攻撃順→37ページ参照） 類あります。能力「見切りjなどに影醤します。



岨・人物符のシンボルについて
同じカード名山八明何記官、

それぞれの能力値は異怒り
ます（符冗創生時39ベー

図 刀｜企：：：，製営げ攻撃属

ジ参照）。シンボルも人物符 F 唱「一司

の能力値に影響を与える要 岡崎｜姻
素のひとつです。同じシン 臥!iiL§iiLl －－ー

ポルでも、ある人物符とは l!!J"一三三？一一一

相性がよく、ある人物符と E’l 81』”
は相性が悪いといった傾向 ・・ u l・.-
があります。

・人物符の能力について

人物符の攻撃力を上げ、陰陽属
性を陰に変えます。

陰陽属性を陽に変えます。相性
のよい人物符はHPl.JIJコがります。

人物符には戦闘フェイズ
(36ページ参照）で使えたり、
自動的に発縛される能力が
あります。通常時は最大2
つの基本能力しか使えませ
んが、人物符と同じ摩尼LV
(24ページ参照）を上げる
ことで、その摩尼LVIこ合っ
た摩尼能力が使えるように

側｜臨説矯茶.~~~~努主主主守
｜「見拳Jなどと表示されます。「見拳Jなう攻

見切DI撃属性が拳の人物符から受けた攻撃をよけ
うれます。

狙い ｜草壁祭自由に選べます。制からも攻

t固 なります。
遮取｜高五妥協議お玉三智）を待た衣



場にある人物符に葱依して（重なって）効果を発慢する冗符
です。i思依した人物符が場から消えるか、i型依式神符を強制
的に外されない限り、その効果が持続します。日置依式神符を
出すには、冗符ごとに決めうれたAPが必要です。

式神名／必’IAP

刻暴

結
J里依された人物符が「狙いJの能力を
持ちます。

；里依された人物符が墓地に送うれた時、
手札に戻ります。

岨 ・鍍 Ii服された人物符は、ATが50以上
;:J11 ti:る闘 ｜の人物符からの攻撃を無効化します。

i堕依式神の付加し
た人物符にはアイコ
ンが表示されます。



時1’1:1;. I 
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園11~函結界式神符
場に存在する冗符すべてに影響を与える冗符です。い
ったん出した結界式神符l立、強制的に場から消され忽
い限り、その効果が持続します。結界式神符を出すには、
冗符ごとに決め5れたAPが必要です。

まZ柿名／必裏AP

刻県 ． ． 憶のメvセージで「惨いj署！決定
｛岡崎に出せる結界式神は3体まで）同志直

1閥’ 0~ －結
界
式
神
符
の
例

．場にあるすべての人物符の軍大HPを半分に
~ 寝罰 ｜しますJ衰弱JtJI場にある限り、新先な人物符

lb＇投入されても愚大HPは半分に芯ります。

戸棚麗｜里親書史認識健~~ぞ愚
M動れし峨｜器製諒~；：.符が2枚以上鋪うと、そ

明置柳川知ぽ 夜 、 法 制の必要APを4ポイ｜曾議諸君主主アイ担割
E
 



気．震のaれ
1 $＞ーンの聞のみ‘愚大APとAP
を4ポイント上昇させます。

一刀両断

~依式神符や結界式神符
と遣って効果は持続しま
せんが、攻防両面に様々
忽影響を与える強力忽冗
符です。j去術符を出すには、
冗符ごとに決められた
APが必要です。

相手の手札からランダムで］；肢を
~~ 選択し、強制的に墓地へ送ります。

市．笥蹄の生還

滋術名／HAP

刻県

f禁眠jの使いかた
法術符の「禁呪jを使うと、相手のi患依式神符、結界式神符、
法術符を無効化できます。相手が想依式神符、結界式神符、
j去術符を使うと、画面上に「禁呪を使用しますかりという
メッセージが現れます。「禁日兄Jが手札にあり、APが「禁呪」
の消費AP以上芯らぱ「はいJを選択すれば、相手の冗符は
無効化されます。

愚後に墓地へ送られた昧方の人
物符老手相Uζ戻します。

園盟国



ii:I悶 ：「l問
符1.1：二一ー
ゐ田区亘Eヨ~•• 
'ii~ 写円
£1 もJ~~ も請 し
の・~ 1J 1 1 上昇

11L¥ ノ

画土地符
湯の摩尼LVを増やすための冗符です。APを使わす

に使用できますが、1ターンに1枚しか出せません。ま

た使用するとMAXAPが1つ上がります。摩尼LVを矯

やすと、地形効果や最大APが上昇します （詳しくは

24ページ参照）。

地名

ーー砂
Xlボタンで

I入物効果J
X3ポタンで確毘の
メッセージlこ『1まいJ
を遇択

土地符と摩尼
摩尼LVは場の五行属性を示します。
木、火、土、金、水のそれぞれに、3段
階の摩尼LVがあります。とれらが摺
滅すると、場にあるすべての人物符
が影響を受けます。昧方に有利に怒
るように、土地符を使いこ忽しましょう。

影.を受ける人物
符が表示されます。

濁に幽ている人物
符l孟、右織にrwJと
表示されます。

膨－
Xl if($＇ンを押すと、その土地符を使用した場合に
影留を浸ける人物符（昧方側のみ）が一覧できます。
その土地符を使うには、X3ポタンで確認メッセージ
に「はいJを選択します。

司． 
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・符冗（カードデッキ）について
符冗戦闘は60枚からなる1組の符冗を使い ＠符冗Ill1セット60般か§怒る
ます。手持ちの冗符を構成して、バランスのと ー
れた符冗を作っておくことが、戦闘を有利に I so枚の内訳は符冗作成、編集画面（22ページ

E参照）で
運ぶ秘訣です。最大3組の符冗を作れるので、 ＂＂ ~.c＝、『t唱昌吉宮’』司
相手に合わせて適した符冗を使いましょう。 ’ 町ハ~－，ハ弘司川町》~~

符冗湾銀画面の見かた e戦闘開始時に山札か57彼が
符冗に組み込まれている究符を一覧できます。人 Eランダムにドロー（手札）
物符は五行属性別の枚数が表示され、ほかに週依 E配られた7枚を「手札」と呼ぴ、残り53枚が「山
式神符、結界式神符、法術符、土地符が各何枚組 E札Jになります。戦闘中に「山本L」から「手札」が
み込まれているかが分かります。 V補充されます。

＠，書されたり檎て§れた
E冗符lま墓地へ
E 相手に倒されたり、自己鎗てた冗符l<l:「墓地JI~
I.ー す法術符などで復活しない限り、「墓

冗符の l地」に送られた冗符は戦闘終了後まで使えま
内容 Vせん。

。新しく手に入れた冗符を符冗に
加えるには（符冗編集）

手持ちの
冗符総数

戦闘終了時に新しい冗符が手に入り
ます。強力な冗符を手に入れたう、符
冗編集画面で符冗に加えられます。



・符冗編集画面の見かた
HI インターバル画面で［符究編集］を

選13iと、符冗（デッキ）の新規作成
や編集が行えます。符冗編集画面
では、最大3つの符冗を作成、編集
できます。左上の符冗選択力一ソ
ルをY2ボタンとY4ボタンで切り
替えれば、各符冗に組み込まれて
いる冗符が一覧できます。

沼健式締符＠ 陪を1
敏叡 向H

窓式鮒＠ 画

符冗を選んでX3ボタンを押

すと、メニューが表示されます。 手拘ちの 符：JICに組み込ま

・メエューコマンド ’E符－ れている冗符蝕
I装備1選択している符究を戦闘で使うように設定します。
I・集］選択している符冗に組み込まれている冗符を

入れ替えられます。（23ページ参照）。
【復写］選択している符冗とまったく同じ構成の符冗を作ります。
[J!llJ験1選択している符冗を消します。
［名前］選択している符冗の名前を変更します。

～山礼～
王It確＆.2 円入杓
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！醒園
ひとつの符冗に組み込
めるのは60枚です。
61枚以上でも59枚以
下でもいけません。

K符の稲績は問いま
せん。ただし、人物符
l孟何枚か必.，.組み込
んでおきましょう。

編集したい符冗の種類を選び、表示方法を選択（AP臓の表
示／かは順の表示）してください。左のような冗符の一覧リ
ストが表示されます。AP順に表示した湯合は、Ylボタンと
Y3ボタンで冗符の種類が切り替わります。かな順に表示し
た場合は、YlボタンとY3ボタンで50音が切り嘗わります。
組み込みたい冗符にカーソルを合わせてX3ボタンを押して
ください。

園児符組み込みとパラメータ表示



，． ・五行属性の影響
五行属性にl草木、火、土、金、水の5種類があります。それ

ぞれに対して、摩尼LV（まにレベル）が存在します。之の

摩尼LVが僧滅することで、場に出ている人物符の能力や、

プレイヤーの最大APが変化します。

・・理店刷岨高司lilli2沼 恒－

＠『同じ属性の人魯符jが地形刻

県により防衛力上昇

同じ五行属性の人物符が受けるダメージ
置が軽減します。具体的には「同じ属性の
摩尼LVJ×10の軽減です。たとえば木の
摩尼LVが2のとき、木の属性を持つ人物
符は常に20ダメージ軽減されます。

＠『聞じ属性＠人絹符』の飽力が

指える
同じ五行属性の人物符は、摩尼による能力
が使えます。人物符が待つ能力のうち、摩尼
によるもの（最大3つ）は同じ五行属性の摩
尼LVが上がっているときにだけ使えます。

戦闘画面で摩
尼のLVは常に
確認できます。

＠聞じ属性の摩尼LV唱c4にすると

・大APが上昇する｛摩尼の界．｝
いすれかの摩尼LVを4にすると、4にした側の
プレイヤーは軍大APが2上昇します。また、
摩尼LVはOに戻ります。

摩尼LVlct土地符で上昇

摩尼LVを糟やすには、土地符を使います。
土地符を出せば、同じ五行属性の摩尼LV
が上昇します。相生・相魁の影響も現れま
す（詳しくは25ページ参照）。



・相生・相魁システム
土地符を出したとき基本効果（20ページ参照）分の摩尼LVが
アップします。これ以外にも以下のよう忽影響が、摩尼LVに現
れます。これを相生（そうじよう）と相魁（そうとく）と呼びます。

E目織の鴨川1脚します

・木の土地符を出すと水の摩尼LVを限収

・火の土地符を出すと木の摩尼LVを限収

・土の土地符を出すと火の摩尼LVを限収

．金の土地符を出すと土の摩尼LVを阪収

・水の土地符を出すと金の摩尼LVを限収

E国対象の摩臨時下げます

・木の土地符を出すと土の摩尼LVが破媛

・火の土地符を出すと金の摩尼LVが破壊

・土の土地符を出すと水の摩尼LVが破壊

．金の土地符を出すと木の摩尼LVが破媛

・水の土地符を出すと火の摩尼LVが破簸

土地符使用前に
相生、相魁を得た
摩尼LVの変化が
確認できます。

服収



戦闘前インターバルでの操作
符冗戦蹄の直前に、戦闘前インターバル画面が現れます。
戦翻前インターバル画面では、［セーブ］や回一ド］のほかに、
［符冗編集］などができます。すべての操作が終了したら、［先
に進む］を選択して符冗戦闘に進んでください。

I寄り週間砂鮮しくは41ページ多照
I符冗••1 砂鮮しくlct22ページ多照
I包ープ1物語を保存します。
Iロード1以前のセーブデータをロードします。
~（；：温む1 符冗戦闘へ進みます。
ca定1各種設定を行います。

ゲームの各種設定が行えます。Y2ボタンとY4ボタンで上下に
カーソルを動かして、YlボタンとY3ポタンで設定を切り嘗えまま占

I文字袋示1メッセージの表示速度です（3段階）。
Iエフェクト1薗菌効果の有無です。
【セリフ1戦闘中のセリフ表示の有無です。
【ポイス1戦闘中のボイスの有無です。
Iタイトルヘ戻る1タイトルへ戻ります。
Cl量定書書71設定を終了し、前画面へ戻ります。
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戦闘の淀れ＠初期7披ドロー
戦闘に使った符冗の中かう、ランダムに7枝の手札が配5れ
ます。Yl;f.タンとY3ボタンで冗符を切り笛え、配られた手札
を確認してください。配5れた手札が気に入らない場合には、
1度だけ引き直しもできます。手札確認後、Y4ボタンでカーソ
ルがコマンドへ移動します。［戦闘］で「引き忽おしますか？J
に「はいJで決定すれば再ド口一、fいいえ」なら先手・後手の
決定に進みます。

u園田1
力一ドを引き直すか否かを決定してください。
Iセーブ1
初期7枚ド口一時は選べません。
I山札＠彼自Rl
山札の残り枚数が確認できます。

嶋田の流れ＠『先手J『後手』の決定
手札が確定した後に、先手と後手を決定します。高速に「先手」
「後手Jの表示が切り笛わるので、X3ボタンを押して表示を
止めてください。



戦闘の流れ＠メインフzイズ
HI 各冗符を使ったり、コマンド［セーフ＇）［設定］が行えまま 己Y2

ボタンとY4ボタンでカーソル位置や画面の切り醤え、Yl
ボタンとY3ボタンでカーソル移動、X3ボタンで冗符やコ

~1 マンドが使えます。

〈カード適訳〉 砂降しくは30ページ穆照

冗符にカーソルを移動させ、X3ボタンを押すと対象の冗符が
使えます。APが残っていれば、1回のメインフェイズで何枚もの
冗符が使えます。各冗符ごとの使いかたに関しては30ページ以
降で詳しく解説します。

〈コマンド週摂〉

c•.•1 
すべての行動を終了し、戦闘フエイ
ズ（36ページ参照）に移行します。

Iセーブ1
現在の状況をセーブします。場
の状況やプレイヤーのHPもそ
のまま保存されます。

【鴎定1
設定画面を表示します（詳しく
は26ページ参照）。

場の確認方法

結界式神符のアイコンや、告人物
符にカーソルを合わせてX3ボ
タンを押すと、個々の詳細が表
示されます。i贋依式神符が渇い
ている人物符は、X3ボタンを押
すごとに表示が切り替わり、i思依
式神符の詳細が確認できます。



敵符冗土＠手札
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表示の切り笛え
メインフェイズ中に場の確認画面を表
示（手札画面からY2ボタン）させると、
戦闘中の人物符が確認できます。X2
ボタンを押すごとに、ステータス表示時
能力表示時基本表示と切り笛わります。

能力表示
現在の状況で使える能力(16ページ替照）が一
覧できます。上2つが基本能力その下から、摩尼
LVl～3の摩尼能力が順番に表示されます。



予畳 使いたい土地符にカーソルを合わせ、X3ボタンで使用
できます。土地符はAPを使いませんが、1回のメインフ
エイズ！こ1枚しか出せません。土地符を使うと、その直後
に摩尼LVが変化します。またMAXAPが1上がります。

使いたい人物符にカーソル
を合わせ、X3ボタンで使用
できます。ただし、現在のAP
が必要APに足りない場合は、
その人物符を使えません。
APはrAP上昇フェイズJ(38ページ参照）や摩尼LVを
4にすることで構えます。使用する人物符の決定後、配
置位置の選択を行います（31ページ参照）。

『逮双』と方ーヲンフヱイズ
通常の人物符は裏返しで場に出されます。裏返しの人物符は
次の「オープンフェイズJ(38ページ参照）で表向きに芯るま
で攻撃できません。ただし、能力「速攻Jを持つ人物符I＜！：，場に
出された直後に行動可能に忽ります。



人物符の配置位置と政撃対象

~1~~ 

4配置制限について
場には3枚の人物符が配置できます。プレイヤーが人物符を
配置できるのは、左写真の＠＠＠の位置です。
後列（左写真の＠の位置）に人物符を配置できるのは、前列
（＠と＠）が人物符で埋まっている場合だけです。配置位置の
選択で、すでに人物符が配置されている位置を選んだ場合
には、新た1J.人物符が配置され、
以前の人物符は手札に戻ります。

攻事対象について砂
「戦闘フェイズ」（36ページ参照）
で人物符が攻撃できるのは、能
力「狙いJが芯い限り正面の敵
のみです。正面に敵の人物符が
ない場合（右写真の＠の位置）
には、敵プレイヤーに直接ダメ
ージを与えられます。また、後列
の人物符（＠）は能力「狙い」を
持た芯いと敵lこ攻撃できません。



人物符の特殊能力
人物符にはそれぞれ固有の［特殊能力］が設定されてい
ます。ダメージを受けたり与えたりした場合や、オーブン時、
ターン終了時など、あ5かじめ決められているタイミン
グで［特殊能力］は発揮されます。人物符データ画面（15
ページ参照）で各人物符の［特殊能力］が確認できます。

国l !tJ~JI 
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一部の土地符は、使用時に場にある人物符のステータス
を変化させます。土地符データ画面（20ページ参照）で
Xlボタンを押すと［支援効果］が確認できます。

のOを＋ 1 0 



状態不能
戦飼中に特定の人物符から攻撃を受けたり、法術符の影響によ
って、場にある人物符が戦闘不能になったり、パッドステータス
を受けることがあります。パッドステータスは他の人物符と入れ
替えていったん手札に戻すか、能力「i台療」を使って回復できま弘

・・・・・・・・・・・・•.l1Pl白~~I..-

図閥

圃 ・
固・眠
圃院医

行動できなくなります。

毎ターン終了時に10ダメージ受けます。

行動できなくなります。ダメージを受け
ると睡眠から回復します。

人物符が強制的！こ「狂犬Jに変化します。



・想依式神符の使いかた
Hiii 使いたいi葱依式神符にカーソルを合わせ、X3ボタン

で使用できます。ただし、現在のAPが必要APに足り
ない場合はその葱依式神符を使えません。また、場に
1枚も人物符が出てい忽い時は、i墨依式干申符を使えま
せん。使用する葱依式神符を決定したら、i愚依する人
物符をカーソルで選んでX3ボタンで決定します。

.依式神符＠アイコン夜示
i厘依式神符を使うと、場の確認画面（29ページ参照）でアイ
コン表示されます。J里依式神を確認するには、対象の人物符
にカーソルを合わせて、X3ボタンを数回押してください。

・結界式神符の使いかた
使いたい結界式神符に力一ソルを合わせ、X3ボタ
ンで使用できます。ただし、現在のAPが必要APに
足りない場合はその結界式神符を使えません。結界
式干申符をいったん使うと、場かう消され1J.い限り、そ
の効果が持続します。

錨界式樽符＠アイコン表示
結界式神符を使うと、場の確認画面（29ページ参照）でアイ

Jllコン表示されます。結界式神符を確認するには、アイコンに力
四 一ソルを合わせてX3ボタンを押してください。



・法術符の使いかた
使いたい法術符にカーソルを合わせ、X3;f.タンで使用でき
ます。ただし、現在のAPが必要APに足り忽い場合はその法
術符を使えません。フェイズの進行を待た守、j去術符の効果は

使った（符を決定した）直後に発揮されます。

醤園田

禁眠について
法術符のうち「禁呪」だけはメイン
フェイズに使えません。「禁呪Jの法
術符は、相手側のメインフェイス”で
猿依式神符、結界式神符、法術符の
いすれかが場に出された際に使い
ます。「禁日兄を使用しますかっ」のメッ
セージが表示されますので、打ち消
したい場合は、「はいJを選んで使用
してください。

惨詳しくは19ページ参照



戦闘の流れ＠戦臨フェイズ
メインフェイズの操作がすべて完了した5、［戦闘］にカ
ーソルを合わぜてX3ボタンを押すと、戦闘フ工イズに
進みます。戦闘フェイズでは、オープンされている人物
符に［攻撃］と［待機］の指示が出せます。［攻撃］を選ぶ
と正面の人物符（正面に人物符が配置されていない場
合は敵プレイヤー自身）にダメージを与えます。［待機］
を選ぶとその人物符は攻撃を行いません。場に配置さ
れている攻撃可能な人物符に、 ~
順番で指示を出していきます。 凪副 I

『狙いjを持っていると
人物符が「狙い」の能力を持
っていると、攻撃する対象を
選べます。［攻撃］コマンドの
後に攻掌対象をカーソルで
選んでX3ボタンで決定して
ください。



‘政撃顕について
戦闘フェイ丈ではSPの高い人物符から［攻撃］

占凪副 を行います。SPが同じ場合は、前列左時前
理II列右時後列の順序で［攻撃］［待機］の入力が
珊E行えます。

SPはく場の確認画面〉で
覧できます。
惨詳しくは29ページ参照

‘反撃について
相手側の戦闘フェイズで［攻撃］
された人物符は、自動的に反撃
を行います。攻撃側よりもSPが
低い場合には、［攻撃］ダメージをl掬附｜

防！掛｜
写薗 受けた後に反撃します。攻撃側

よりSPが高ければ、［攻撃］ダメ
ージを受ける前に反撃します。伏
せてある人物符が［攻撃］された
場合も、強制的に人物符がオー
プンされて、自動で反量産が行われ
ます。



戦闘の流れ＠オープンフzイズ
相手側のメインフェイズ、戦闘フヱイス．が終了すると、味

方の人物符がオープンされます。オープン時の特殊効果
を持っている人物符は、その効果が発揮されます。

オーブン時の特殊能力
オープン時に発簿される特殊能力は、オーブンフェイズで
発揮されるだけでなく、戦闘フェイズで相手かう攻撃され
たり、強制的にオープンされたりした場合も有効です。

愚大APが1上昇し、APが愚大まで回復します。山札か5
冗符が1枚引かれ、手札に加わります。

手札が9枚以上になると「捨てるカードを選んでくださいJ
というメッセージが表示されます。いすれかのカードを選
んで墓地へ送り、手札を8枚まで減らしてください。



嶋田の涜れ＠嶋田終了
戦闘が終わると戦利品として冗符が手に入ります。手に入れ
た冗符は符冗作成、符冗編成画面（22ページ参照）で符冗に
組み込めます。tcf,お、同じ名前の人物符でも「自動生成Jシス
テム（符冗創生）の影響で、微妙に能力力変化します。シンボル、
五行属性、背景、特殊能力をチヱツクしておきましよう。

レアカードについて
封陰窟の特定のフロアごとに、報酬
として貧重芯冗符が手に入ります。
手に入れたレアカードは符冗作成、
符冗編集画面（22ページ参照）で
符冗に組み込めます。



‘戦闘申にスタートボタンでヘルプ
戦闘中にスタートボタンを押すと、ヘルプ画面が表示
されます。操作や画面の見かたで戸惑ったら、このヘル
プ画面を参照してください。Y2ボタンとY4ボタンで
知りたい項目にカーソルを合わせて、X3ボタンで決定
します。

‘X3ボタンで選訳
告項目に対するヘルプが
表示されます。［能力］'lf選
んだ場合には、さらに胎lltll
一覧リストか5項目を選ん
でX3ボタンを押してくだ
さい。



キャラクターの聞いに
筈えます
キャラクターへの答えは感情入
力ウインドウにて行います。適
切は感情を入力してください。
キャラクターが回答を気に入れ
ば、冗符が手に入ることもあり
ます。



盟理・ 最初に選ぶ骨董昂店の冗符と同
じ［価値］か、それ以上の［価値］の
冗符でしか交換できません。［価値］
は零、壱、弐、参、四の5段階です。



階が進むと敵キャラクターも強
力な冗符を使うようになります。
符冗編集（22ページ参照）で符
冗の構成を変えたり、骨董昂店
(42ページ参照）を上手に使っ
て勝ち妓きましょう。









しよう，，う ち惨うい

使用上の注意
・家総詰は、説話な議争＆詣で漏越されています。桑としたり、主にぬらしたり、持した

り、卦催したDしないでください。また語道．忌謹に怒る，jffi（絡にiOJ'i主主D笛砿ど｝で

のし婦、長雀はさけてください。

・岩戸の議歯と怒りますので、カートリツジの論争蔀にl草、毎錨に箇5ないでください。

・議論スイッチをる品にしたまま、カートりツジの会き主しはし芯いでください。 ~~ぉ
怒いよう .そん 細そ

よぴカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。

・カートuッジは、宜しくt?＂＇卜してください 。カートリツジをt?＂＇卜するときは、まコ
..え芭 ζ

すぐ奥まで差し込んでください。

I~ックアップのごを議
・とのカートリツジ丙蔀には、ゲームの越緩や急出縫盆をセーブ（＆議）しておくパック

アップ義罷がついています。むやみに通詰スイッチをる前toFf=し」り、草誌の益詣を

えれたままでカートりツジの会き主しをすると、セーブされていた丙善が翁えてしまう

ことがありますのでメ在進ください。

・芳＝セーブされた時空1~えてしまコた催、溢完することは晶条ません。議、桂は議桂
を負いb可2ますのでご7承ください。

・公式ホームページ『真神庵J= http://www. ny. airnet. ne. jp/ shout/ 







c2000 Asm;k Ace Enter1a;nment tnc./SHOUT！’ DESIGNWOAKS 



｜ 真神学園生徒募集 ｜ 
東京魔人撃圃のファンヲラブ股立にあたり、入学（入金｝希望者を募集します。入学希望者は、日O円切手枯付済の返信用
封筒（宛名にはあ砿たの住所・氏名をと記入ください）と、以下のアンケートの回答を記入した用紙を同封して下配の宛先
までお送りください。折り返し入学案内・［ファンヲラブ入会案内・）を送自せていただ苦ます。（11月上旬発送予定）
1.あ1;J.たの住所・氏名年齢・性別電信番号・Eメールアドレス（お持ちの方のみ） 2以下で持っているものをすべてと記
入くだ古い。（パソコン・ DVDプレイヤー・ PS2) 3ファンヲラブに期待することは芯んですb叩
干173-8558東京音順傭区弥生町77.3 株式会社ムーピック出版操「寓神学園入学案内書希望J係

｜ 束常魔人母国
剣風帖S鷹錆謂画集東京魔人目障園浮世鎗巻

直豆璽
ゲーム・CD・小説などの商昂や書箱・HPのイラストを収録
通販価格3000円・通販特典ポストカード付

墜茎宣
未発表を含むデームのキャラフターやイベント画面のイラスト
査収録通販価格3口口口円

｜耐と陰の2冊目障人特典｜
小林美智先生錨下イラストのブッヲケース付

i直販方法

舛法帖限定通信販売商品

直亘
表は徳川側の京梧藍小鈴・緯慶裏は鬼道衆側の九角
風祭ー結梗・九桐小林美留先生値下イラストの美麗包扇子
通販価格 1800円

直垂璽
京梧品緯慶とllli＆小鈴の2:11<組
小林美智先生箔下イラストのE口口口年4月白、52001年
3月までのスヲーjレカレンター
通販価格2500円

郵便麗醤用紙に旧座番号司0013Q.8-717856伽入者名］い－＂§＇ ［童劇上況の通臨価格団信網］御希望の商品名と数
［払込人住所氏名］調書搬の郵便番号住所氏名置話番号を御明記田うえ御娠込ください｛通信恒剛志日本園内に隈うtきていただきます）

練式会社ムーピック TEL.033972-1992（祝祭日を除く月～金曜10～1日時）
http://www.movic.eo.jp/b口口k/
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