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ども 3主 意
か1J5 J;. 

必すお読みください

.w瀦務省品h長みください。
位協調竃芯どにより、 竺局面芯縦のけいれんや舗の厳などのし吾被：＇~illこした総
やゲーム京lこめまい ·tt~粂．鋭恥どを滋じた品、l車、ゲームをすぐl三品し、闘の
診齢を金けてください。

・富わぬ拳訟の最歯となりますので、進官ギ、多詩脅などの佐舗および話量告の串など、長編
IJI禁止および融資されている通械では長信しないでくださいロ

・意わぬ柏崎酋と砿りますので、語れた繰越（幹輔の輔、白の繰などポ品協議
の侯鼠はしないでください。ゲームをするときは、1蒔筒ごとに10～15諮暴走、採議していた
だくようお願Mいたします。

E置 視商!ma濯ヨ・ ・議争蔀に主で治れたり、京にぬ5したりして、持さないようにして
ください。最高の最箇になります。

.，艦長畠ですので、溢議な謹長髪梓宇での償措ゃ長笹および語い
シヨツクをさけてください。また、福錨にお催しないでください。



ζのたびは、説話釜妊バンプレストのワンダースワン話局カートリツジ 『スーパーロポッ
ト英議COMPACTJ；をお負ぃ主げいただき、議にありがとうございました。ご長踊討に
取りmt-、芳、長ml；の；王意語、ζの I量百説萌~J をよくお金みいただき、蓋しい侯踊謹で
ご量踊ください。芯お、この f画面三島萌昔IJI孟箕面に保雀してください。
治．ゲーム市のロポットやキャラクターのメッセージにこ蔀械な織がありますが、
鮮に；8って輸しているためですので、どJ背ください。
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たコロニー国家の雄、「ジオン公園Jの
地際連邦政府に対する独立戦争というかた

ちで、ついに具現化した。

かつてスペースノイドたちと共にムゲ帝国

と戦ったホワイトベース隊は、ロンド・ベル

隊に名を変え、「1年戦争Jと呼ばれる戦
いに突入する。

その戦いの最中ー 故郷パーム星を失い．

第二の故郷として地球を我がものとしよう

と企むオルパン大元帥率いる小lfームが他

星系から来襲し、地球圏は未曾有の大混乱

を迎えつつあったー....0 

はじめに

このゲームは、プレイヤーとコンビュ
こうご もご，E い

ータが交!iiこユニット（持ち駒）を移

編させて議舗を存うタイプのキャン

ベーン量シミユレーシヨンRPGです。
・＜ 1隆史

プレイヤーは、告マップに定め5れ
た陰謀催砕を会たし、ストーリーを
しAζラ

進行させていきます。とのゲームは、

プレイする踊蓄をプレイヤーが註愈
< . と〈し．
で組み嘗えたり、パイロットに特殊

な龍Jガをゐ出したりといった鍾素が
油えられていますので、給度でも議

しむことができます。
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[i＿一一一一一一睡睡勾明 －－~］ 
・コントローラーの使い方
このゲームはワンダースワン援訴を績に会って鍾ぷゲームです。

揃ュヱット梯

説マップ拡

盛踊しま世ん。

カーソJ同主樋

カ－：11110舗舗

網島A#.，ン.Bボタシ， STARTボタン··~聞に押，
長崎町ト靴叫町胴ボタンを
し楓附るとクイッタコンティ＝:i-

Aポ9ン
コマンドの決定、寄

議ウインドウの時

ぴ血し芯どに盛編。
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ゲームの踊治

制虫説話
(3館情）



※誌シーンごとに、画初と面復のステージl孟j躍されています。

ーーーーーーーーーーーーーーーー－'li~E事章一~

ひとつのシーンの産品りに丈るデモで、キャラクターの量感

によって、そのシーンに蓋る諸説ゃ、その首鼠砿どが説絹さ

れます。

ー圃圃圃圃圃圃圃圃l'!"PJ:ヨEヨ毘君事蹟罰事・・・・・・・・・
の. .ζe 

ユニットのパワーアップや、パイロットの乗り換え怒どを行
わす

います。ゲームのセーブも忘れすに！

畑附剛－・’



・圃圃圃圃圃圃園田容重野安関寝零，．．．．．．．． 
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・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃E司君軍需担圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・

a!tと怒るマップ歯酋が通指します。ステージタイトルが
議訴され、デモが泊まります。

－・E・－・E・－ーーで司F圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・
凶織に弘、ι勘酬に描いてください。
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ー圃圃圃圃園町理担~盟
&-1::.1と ＂ぃ

ステージをクリアすると、再びインターミッションに入りま

す。またステージを議録してください。

.《 9・F
1シーンに含まれたすべてのマップをクリアすると、次のシー
.ヮぬい "' 
ンを説明するシナリオデモが始まります。



[i ＿＿＿ー ゲームスタート！ 一一一 一一－－－－ii】
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・スタート蘭酒での遺恨

・スタート
締めてゲームをする通告に溢訴してください。

・ロード
セーブしたシーンの fインターミッションj画面からゲー
ム掛め訓告に猷してください。

・コンテイニュー
マッフ蝋＠縦でゲームをセーブしてある船に猷してください。

・・4・・・・・・圃・・・園町



街午詰にも誌13iストーリーを議属するには、セーブがとても通遍と怒ります．労がよー長

セーブに~厳すると、会訟の議クリアしたマップがだい怒しに怒ります。車、セーヲ
仕方を覚えてか5、ゲームを絡めてください。

・2語のセーブ括謡を誕ぃ分けよう！
．インターミッションでセーブ... 
『インターミッションj画面での 『データセーブ』のコマン

ドをf'U局すると、その詰までクリアしたデータを3力説ま
で1'2録することができます。語きは、スタート歯酋の fロ
ード』を縦してください。善マップ掛から存えます。

<fir.I:ぃ

・全体コマンドでセーブ

マップ誌面選話でゲームをセーブしたい銭l草、『韮録コマン

ド』の 『セーブ』を議んでください。1力話だけ企録する

ことができます。訴をは、スタート歯酋の 『コンテイニュ

ーjを溢訴してください。

SllPllllHll剛叩’ 



E竺 ＝ 誌のコマ山道尚 一一言】
ゲームに金婦されるコマンドは、主；正面に茨の3櫨績です。ここでは3溢のコマンドの飴
益拡説説をしますので、詳しくは醤請の縁語ページを会んでください。

参画 一一 一ユニット時面させる．p一一樹コマンぽ取る。
均 ステータス闘を表示する。

議三~~~！~縦 一一一一ユニットを掛させる。
申縦 一一一-ii:t揃向。
品企 一一一一三三ツトを益唱さぜると幸に生局．
・パーツ 一一一一一→強f~tーツを使うときに使用
品説齢跡事前ーユニット祐樹！こ梢させる．

：ほ二二議：：主；：詰：縁起点る・
嘩ii品llil:舗に鼠ば雌します．
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十一

デー同一ブ ークリアしR揃胎でをセーブ．
端 一一一ユヱット織や結必加アッヲ芭世 ．
断一一一一ユニットとパイロット＠ステ－~A聖搬
のりかえ一一一パイロットのユニット象。会ぇ．
議花パーツ一 子ツトに時rーッ撮りゐげる・
次のマップへ 次のマップへ進む。

割問問削醐聞ー．



ド ゲームの進め方 ~］ 
・出轟ユニットの通説
ii冶：議録lこも長掬するユニットl孟fアーガマ”3の議白色に揺議されています品言語が踏まり、
f出返するユニットを謹んでくださしリと議話されたら、Xボタン1、3の：日でカーソルを
移厳させ、 Aボタンで気量してください。画逼えて決ii'.した通告は、語金ユこツトに力一
ソルを合わ世、Aボタンを舟せば愈IJ；＇自すことができます。百 4詰誕邑訟を気量したら、
『ζれでよろしいですか？Jと議長されるので、”はし

I出事画面の脱明1
1 ②⑧  
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陸 戦闘マニュアル ヨ
Uい色 こうご叫H ，いし

ユニットが配置された5プレイヤーとコンビュータが交互に戦闘を開始します。プレイ
..めつ

ヤーのユニットが全滅したらゲームオーバーとなります。

［戦舗手順1

司田園園田園田園周辺同点－－－－－－
/JIJ>Jを 4・ ζ ベラ t>,i;., 

昧方ユニットにカーソルを合わせて、 『個別コマン刊 を表

示させて 『参鋪jを存ぅ。

... 圃－哩里~ー－－－ーーーーー
『耐コマン刊に 『泌 jtJI議訴されたS悩融1

－－－．．．．．，．．．圃園聞
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感芳の詰面白1＇$華字した5、ユニットのいないマップ宝で
f釜iiコマンド』を冨去させ、 『タージ＇ii：刊 を益lまう。

ー圃圃圃圃i::::"lilll'r.哩里ZヨIT1JrmH理~司E・・・・・

問削柵醐剛ー．



【号一 戦闘の手順｛り／移動 詞
・チームワークとフ才一メーシヨンが大切だ！
マップミうのカーソルを白話のユニットに合わせ、 Aボタンを
押してください。そのユニットが現在行える 『個別コマン
ドjが議諒されます。蔽とのi重蔵が溢れている話は、極拳
しやすいよう、釜ぬをバランス良く齢直しておきましょう。

・2ニットの移話語謡
『参画jのコマンドを溢訴すると、そのユニットの詩編でき
る滋歯が議訴されます。会を砿通訴をカーソルで詣量した
5、Aボタンを押し、 『待機jのコマンドで決定してくださ
い。 このとき、 r~iiJ のコマンドが議話されたら、総踊を
仕盛けることもできます。

． ・…帽醐輔副醐

1 •· ;, ~＇ ~＂＂.~＇ 



・泡指の話桑

マップ・'_fには出ゃ議ゃifiitli芯ど、議亨な士h影fJl諺をしてい
ます。 半itli以%では、 Hib~曲が益itしてくるので在意し
てください。

・輔の書面鎗歯とh正面をチZツク！
誕のユニットにカーソルを合わせAボタンを舟すと、その

磁の樋できる髄が；魯ぃ道議事されます。うかつに道

番ると謹わぬ援振をうけることがあるので縫滋しておくと

良いでしょう。また、カーソルを合わせたときBボタンを

舟すと、その厳の毛前ゃHP挙を縫議できます。

ただし、 HPがlOOOOJ.:iJ:うであったり、余儀舗のt.it持、
HPl表示が「つ」で3主主されます。

間 」；隣住｜

置圃圃

輔問問剛山 ＠ 



・総量に『揺説』で鍾語だ！

ユニットが参舗できる髭面白に°＊芳ぬを揺厳できる議雀

（アーガマ挙）がいれば、ユニットをその縫雀まで ri偏』
させて 『語録』することができます。f揺最jされたユこツ

トl孟、ターン厳に信じて、 HPやENが白後し、鎚先が橘完

されます。また、詰金ユニットを迫事させるときは、奈の

. • .. 也歯圃ILi圃性4出・－~岨』 t d白書量温畳a
,,,.,. .. 掴・H姐.＿圃・iol』le.I声園理軍E

輔輔
ターンから告をなときに議雀の也前コマンドで 『発送』させることができます。

ただし、 1白i言語するごとに、パイロットの家出I孟10未がります。

． …・嗣聞圃圃醐



【仁：一一一戦闘他自主一一－~~1
・話量註虚弱の語と論語嗣治だ！
醤ユニットが話と蹴すると蝋が維と忽ります。胤l<I:主総1.:1総1です．崎信号
た芳が発援となり、儲けられた芳が縦となります。秘する雌には、 (1）縦して
益うもの（2）髭訟をおいて金局するもの（3）忌総画をカバーするものがあります．乙＠
録、ターゲットとなる越まで届くit会が忽いと員長遜できません。

ζ＇！f・ι.，と・15l’Eの仕方
ft＇手伝コマンド 』か5『議溢jを議んだら白鼠するま患を
遜訴してください。茨にカーソルで越を指量し、 ［Aボタン』

で~量します。

(1）語益して雨量』

ユニットを議員tしたい耐の留lこ 『移動させてから、 rl~溢』
してください。その録、武志韮が議く冨去されているもの

は髭虚があってい芯い、議議品れ、 EN1JI走り忽い、パイロ

ットの家出白金り恕いなどの金苗か5金舗できません。

I＇＇＇；；！；町 ｜

闘用問削醐PKT・・・・... 



(2）踊れて誠遍』
ユニットが討議髭i2以苫の武惑を長信していれば封i重量
虐街の訟を溢れたまま再挙』することができます。なお、
この』重量.誕動車、·~砧に 『参画』 した益ではif踊でき
まぜん。ただし、＠と通う去されている武志は移面金も生局
できます。
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・泌総．撞単語誕の繊
維 する面持量すると、歯酋にプレイヤー衡とコンビュータ舗のデー夕刻「融制

す。ここで 『Aボタン』神すと泌が取りますが、データを免て、2岩崎福池崎
の維が発見されたら、 Bボタンでキャンセルし、長しでも樹脂食品ゃコマンドを縦
し直してみましょう。
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6敵のレベル
可r・9・，，《
7敵の気力
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8直撃に使用される武器の命中車
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・撞量元謡の極量
厳か5の英齢~！~iiを受けた通告、プレイヤーのユニットは最遜することができます。 厳
に誼われて r~iデータj のウインドゥが緩急されたsxボタン1、 3で、 その量挙に錯し
て白誌のユニットがとる詩舗を溢訴するととができます。

省通rを百みて、－~訴訟つをi:げます。

ワl..－トマヨコ力ー
ワl..－トフ－:n-
E零「
以品 17 
気力 101 
命中容 24%. 

指ifした蹟掻話量で「後遜Jを疑話する。
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•HPを面益して説話に極婦だ！
損畿を2量り鑓すと、 量議HPがなくなってきます。01こ怠る討に 『省後jしましょう..:t 
ニットにカーソルを合わせ、 Bボタンを舟すと、そのユニットのHP1J＇媛議されるので講

に縫詰し、茨の芳謹で箇aをさせましょう！
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．“街”や“種地”でも回復できる！
マ':17'.f，の骨ゃ室尚にユニットがいる通告、 1ターン
廷に闘が10～2096，っ面通します。

・“EN”や“強積”を直健福鎗！
ユニットの~には、・EN・ゃ·iii”をil\8うできるもの（ポスポ
ロット話｝もあDます．『あと長しENtJ煽っていれば、もうこ

＇縦揺が誕えるのに… 』という蝋に英嗣かり！ただし、
創吋を金砂たユニットのパイロvトはこ企につき会出が10
下111oe..-. ｜遊説~~~~I



【~－ " 戦闘の手順一切 ど社 宅1
プレイヤー舗の詩編がすべて＆わったら、ユニットのい忽

いマップ宝で 『Aポタン』を海してください。 『釜iiコマン
ド』が冨奈されるので 『フェイ3様子1を溢訴し、議遜を
コンピュータ揃に話してください。なお、詩編議謡は釜ユ

ニットに等える話量はなく、話鍾と撞ぅユニットだけでか． まいません。このようにして、プレイヤーとコンビュータ
こィ，ご ( "''" 

のターンを交互に繰り返し、マップをクリアしてください。



~ i個別コマンドj活鮒
『個鋪コマンド』は、パイロットの持経＼＇＞＇i員組こ伝じていろいろ怠ものわ鏡i'nます。この
誕ぃ芳ひとつで、躍し、l孟W#uにも厳jbこもつながるのでよく寄えて撞いましょう。
量な 『偏銅コマンド』を袷ヲ干します。

・能力
その蒔請でのユニットの議出、念会の桂信、
パイロットの議出を免ることができます。

・鋭得
illと－~長したとき、ごくまれに ff白前コマ

マップの樹叫~に合わ世て、ユニットを ンド』に宙れます。f揃 』すると越が荷
量した~·に釜泌さ世ることができます。 尚に怒るとともあるので、鴇富の遥詩壇場
｛舗sれたユニットにのみ循わっています）。 えて蛸しましょう。

。”・・・・・・・・・園田園冒



[&_  I主体コマ些11i局札二 匂
ユニットのいなし附プの1.z:rAボタン』神社総されます。ゲーム釜恥指事
指示．蹴する醤なコマンドなので、級副iをしっかりと鍾えておきましょう。

・フエイズif7
プレイヤーの任届を謡デし、話揃に詩編棒
を認します。

J介 υ，，
•1111隊ft
換を泊躍しているユニツトのご髭。藤芳と
誠にわけて免るととができます。持説会み
のユニットにはEのマーク必縫に語録され
ているユニットにl<l:Cマークが付きます。

・作破局面
そのマッゴJ；で等ぇ5れた首詰を縫誌でき
ます。金市で益蚕されるとともあるので、
量崩両に縫滋しましょう。

．精神検

話える福浦コマンドの詰髭。
（議舗に益治しているパイロットすべて）

・セーブ
プレイヤー揃の議員長蒔に、議偏重~··戸でもゲ
ームをセーブできます。
（詳しくはPllる溺）

醐陀，．帽町・則隠。”’値’... 



じーーかごタ豆画面型組（｝＿＞＿Q 一二世能力 ミヨ
T〆ミージ／Xポヲンの2、4で切り醤わります．

2 サイズ／ユニッ1：の芙苦s.~lii1します。芙き
いユニットlまど圏直からの政事があたりやすく
怒ります。

〆輔されたときにかかる紬徒です。

2121.i: ..ト釦Jl'1-dHI腿 101!胸
ラ6~ －J まL⑮
H 5000ノsooo 生L
E tlJ0/130・圃圃圃園

'HJ 空箆

~町3 5 ⑩3産申 辺質問
運動性 95 ⑩緩界 袋訓B



『個白1コマンド』の『謡，ガjを溢主4すると、釜』t討なステ－タスb桜詰長されます．富§
コマンドを溢鋲すると、ユニツト、I（イロツト

にはi是かせない冶詣なので、しっかりとチェックしましょう。
また、Xボタンの2、4を押すと、ページが切り笛わります。
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ても箇金返ぜ命浦進~1:>＇上がります。

骨義甲／ユニットの官自Jカ〈ゼ~ftlします。 厳畠が
着ければそれだけダメージを厳ぎやすく怒り
ます。

)4厳界／ユニrトの髭詰の踊訴を議y語負で
主。この蜘までしかパイロットの能力は発
されません。

l•玖~／（－ツ／議在装備している面rbtーツを
表示します。
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Uベ一三唱／Xポ11ンの2、4で切D替わります。
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官特操食住ィ議舗など、給量a)(i担予豆誕轟さ
れる特疎銭能です。レベルアップで覚えると
ともあります。（P34.照）

制問削剛山，....... . 



・語録古語について

『：::iータイフ』 ーガンダム議パイロットが、ニュ一歩イプ踊の歳告を俊漏できる会能。

1掴臥踊』 ガンダム裟パtイロツ卜lこ縦されrt必jカ
舗じ。民主弱に誕られたヱユーヲイブのことをこう時，R。

輔副 一一ータンパイン議パイロットが1ーラhハイパー才一靖t>~fl沼会議。
『シールド絢』 ーシー1111'＇持っているユニットピ糊している峰、レベル lこ蕗じてシー

Iiiド踊砧fl.I，ダメージ砕益I~掛切る。
『woK1.¥I一一ピ－.t.':tーベJ伸縮忽どを舟つユニットに被うしている通告、レベルに蕗

じて崩紬吋D齢、ダメージをOにする。

雌晶 一一一一ユ＝ットのHPが如く怒ると、クリティカルの蝉tl'50%アップする。

・冶1信組f掛川どの厳島崎く紘されている通知、千イロットがそ守ユ壬ツトの齢
界反応値を超えていることを示しています。もっと性能の良いユ＝ットに栗り換えさせる
か、ユニット自俸を硝iアップしてギ必結続発命させるようにしましょう。

－－－－－．．．．．，．．．． ．． ， 



・詰採能J卦の孟曲一スキルコーデイネイトシステムについて
話マップで給量の揃平を治たしてクリアしたia苔、ポーナスとして議舗にも品企したパイ
ロットに特殊：'ii~討を宿泊できることがあります。
歯苗の指去に宮ぃ、ぉ＊にえりのパイロットを益花しましょう。

・制hされ署f磁’元
・ 2岩石坂＋ 10／主；ita~和室t.i110%王見’します。
・クリテイカル＋10／クリティ力ルヒットの確率が

lOo/;if!ぎします。
・狛1'f*＇元＋10／総括ポイントの.芙mt.illO宝hぎし
ます。

※ここで紹介した能力はほんの一部にすぎません。

揺はプレイし拡が5援してください。

※筒じ首脳を縦して鍾えさせることはできません。

抗、持婦~·五を4つ会っているパイロットには、
それ以上付加することはできません。



8二~ ステータス薗面の説白（3）／武器性能 ＠】

Lベージ叡／XポヲンE、4でページを変える
ことができます。

きJ攻！ ／その員長のt荷量2ガ老後めします。長会に
よってl革、特定の屯影で住用できはいものも
あります。

名川（..将棋語り貞弘幸y点訟の齢l通
低射程H と91高射程距障を理慢します。

／被尚1こ錨する硲liEiih.9'1します。

銀…髄

蹴出聞
4
d
mげ

叫
町
駅
伝

一一
i韓在の議説話／略戦量）／量告で

竜n~~単位が決まっている武器の残りの弾敏を
褒します。



⑦通話峨／その結の髄影での弱＼事し
ます。A士長までのランクザ替り、繍銀l車、
そとでは使用できないことを表します。

⑧器官百／鵡によっては、 円i桜島百
！~曇と菅るものも奇lP、その消費気力；：1~
表します。（カッコ内はパイロットの現在
美元倉

' g話量EN／岳会l¥;f,.;?,:!il毛；＂ENゼi百長するも
のもあり、その消費量を表します。｛カッコ
丙はユニットの議をEllia>
吻窓会議ζ鵡によってはパイロッ問機
妓mlが必要となるものもあり、その必須妓能
をします。

~j)クリティカル修正／その武桑の、クリテイカ
ルヒットの品やすさを哀します。

同開田園町ー．



[i fイントミツシヨ山政遣強化！ ~1 
a・＇＂『インターミッションjとは、マップをクリアしたり、セーブデータをロードすると現れ

る畠酋です。ことでは畿をの進Niki＃をチェックしたり、ユニットのパワーアップがで
きます。

Iインターミッション薗薗1



I改造1
fインターミッション』歯酋から噸遍』を
ると、ユニットのご鑓が桜去されます。翫遍した

いユニットにカーソルを合わ世、 Aポタンを舟

すと 『ステータス』と『鵡 』の猷ワインドワが

鏡！nますのでどちらかを溢訴してください．
fステータス』はロポットそのものの性誕（HPや
EN・益偏在芯ど）を上げるとき、『武志』l孟話備し
たま岳の誼巌J元を上げたいときに溢訴します。

開陀・・同町嘗刷随創醐側聞ー



a，いぞう

・ユ二ツトのi!li遺
ユニットを溢訴すると、『ステータスJ『武志』の議録ができますので、「ステータスjに
カーソルを会わせAボタンを舟してください。龍Jガアップできるi組l孟rHPJrENJ「益
面住」『議扇J「髄舶の5溢婦で、それぞれの後船場じて説話にかかる負鋪力強う去され
ます。李ゐちの責益をよく議益して、長編が走りていればAボタンで話量してください。

Iユニット改造画面1

かかる費

192須賀B
ち波!10

EN 筏泌惨
慢性 SS砂
130白砂

限界 2701・

7400 IDJD]IJ]j)J 
2101m1瓦即珂
60 IJDJJIJD)l) 
14駒田班E車問
280 IJJ:除l]})JjJ]



.&! f a，いぞう

・武器の改造
2長選芳riは、『ユニットの韻量』と筒じ宇宙、存ってください。

I武義説話歯髄1
①哉量する武志若
e損益の厳命と、議選後の議告
書負益
4訟溢（l f主催）にかかる負踊

①包辺己主

m ・・・胴醐欄剛・． 



・その他のインターミッションのコマンド

［のりかえ1
ユニットに桑っているパイロットを益孟することができま

す。ただし‘ユニットには 『のりかえ』の市議．ネ命誕ゃ、

通量．ネ逼桂のパイロットが、ユニットの謀総などにより

ある遍畝まっています。

＠明主

力ミ－1
J, 
a'i≪ 

『インターミッション』畠酋かsrのりかえ』を益訴すると、 『のりかえ』ができるパイ
ロ~ t-t>緩急されるので、 『のりかえ』をさせたいパイロットをカーソルで溢び、 Aボタ
ンを舟してください．すると、そのパイロットが 『のりかえ』できるユニット力強う去さ

れます．舎を忽ユヱツトを鍾んで 『のりかえ』さ世てください。・ASい のua章、本来のユニットに撮っていたパイロットは、高ろされているので、金いているユ
三宮トに 『のりかえ』さぜる語録があります。

働枇損じように織ものりかえをさせることができます。｛ただし、ダンパイン議・エル

「;1Jぜ＆揺のみです｝．



Iデータセーブ】
データのセーブができます。（詳しくはPll謡曲i>
雌河1

.&: ~ t>.dl; 

ユニットや武器、パイロットのデータを褒示します。

帥kパーツ12金” いか に・うし・化パーツは、ユニットを強化するアイテムです。入手し

た謡ftパーツは醤ユニット1～4個まで取りゐけることがで
きます。
ワe
[litのマップヘ】
すべての選碕が留ったら、r＊のマップjを益んで茨のマッ
プへ量んでください。もちろん、その詰にデータを企録す

aこtと
ることを怠つてはいけません。

問問剛山＠



陸 地形のお ー~···· ~ ＝－~】
・ターンごとにHP・ENが歯益する並拘忽詰緑地繕
ユニットはifgijによって券副髄歯ゃifj組J元~を芙きく走若されます。 マップ苫のJig践に
カーソルを合わせてBボタンを舟すと、その士M1~のti:1必；革対を縫髄できます。 また、
両蒔にそのifgijか5量遜した磁の嚇00”と“白金” の止$の詰績も富します。予に、
プレイヤーが鍾えておくと若手IJな泡践をこ蔀冶芥するので話局してください。

・－－－－．，．．．，．．．．．嶋田T' 
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し ようじよう $ゅうい

使用上の注意

－~袋詰は、総量恕忌争蔀詰で議員iされています。 会としたり、京にぬ5したり、持した
り 、 持催したりし拡いでください。 また話謹．議撞lこなる宵｛結lこ蚕<1)$，の~fJど）で
の長舗、長笹はさけてください。

．益面の験歯と芯りますので、力一トリッジの議争蔀には、通総に溢5広いでください。
．量議スイッチをる前にしたまま、カートリツジの会き主しはし芯いでください。＊l*お
よびカート＇）ツジのゲーム筒醤を哉議する慧れがあります。

．カートリッジは、宜しくセットしてください。力一トリッジをセットするときは、まコ
.くさと

すぐ奥まで差し込んでください。

J¥ックアップのご玄量

・この力一トリツジ丙蔀には、ゲームの~l包ゃ丞出量逼をセーブ（岳自主）しておくパック
アップ轟揺がついています。むやみにで織スイッチをるんOFFしたり、悲誌の通詣を
えれたままでカートリツジの会き主しをすると、セーブされていた丙醤が翁えてしまう

ことがありますので、ご注意ください。

．芳竺セーブされた丙善が；；えてしまった義書、益完することは品桑まぜん。説経は鍾佳

品いかねますのでご滋ください。



ソフトの丙蓉についてのご偏筒は、パンプレストダルプテレフォンサ ピスにお商ぃ喜わせください。

なお、端緒tこよってI~， ;;!jえできない臨もございますので、あらかじめ:!t';f.ください。
・バンプレストグループテレフォンサービス Tel.03・3847・6320
．話量接待点簡／ll～韮創作首白つを緩く）10蒔～16尚
． 通g~韮尋はよく誰かめてお両選いのないようご差益ください。

｛お買いよげのお客機へ｝商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センヲーまでお問

い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子械のお名前・お年も必ずお知らせください。

パンヨFイお客栂繍霞セン貴一
台東区駒形2・5・5〒11叩 81 803・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご，主意ください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本国内だけの販売および使用 とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

.. ~，’M凶onder.S.山田n、ヮ：：P''T-ース守山
株式会社パノダイの商標です。

軍盟盟四
命話の企歯、差益には芳墨のlf.量をはらっており
ますが、ソフ トの丙馨が非1iに後経なために、プ
ロデラム：ι宇崩できない牢晶蓄が奨草される品
苔が等えられます。芳三、 頭副作挙を企こすよう

なii答がございましたら、拍議センターまでごこ
説ください。

発売元様式会社Hシフレス←
千葉県松戸市松戸1230-1干271-0092
W ブレスト即タイルプ円札


	img0001
	img0002
	img0003
	img0004
	img0005
	img0006
	img0007
	img0008
	img0009
	img0010
	img0011
	img0012
	img0013
	img0014
	img0015
	img0016
	img0017
	img0018
	img0019
	img0020
	img0021
	img0022
	img0023
	img0024
	img0025
	img0026
	img0027
	img0028
	img0029
	img0030
	img0031
	img0032
	img0033
	img0034
	img0035
	img0036
	img0037
	img0038
	img0039
	img0040
	img0041
	img0042
	img0043
	img0044
	img0045
	img0046
	img0047
	img0048

