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どh 同注 意
か怒§ よ

必すお読みください

•1量官読萌益百~·,;t~ぉ義みくださいロ
・議~＼先：<7)詞華などにより、 竺蒔苗な詰丙のけいれんや最醤の議提芯どd選抜込乏こした通告、
やゲーぷギ！こめまい－a±a長．鋭遂などを進じた総は、ゲームをすぐに組し、闘の

診齢を金けてください。

・意わぬ拳訟の験歯となりますので、1晶軍基詩蒔などの侯鼠および示基告の箪忽ど、長篇

が禁止および勧噛されている晶掃では長請しないでください。

・聾わぬ訴訟の験歯と怒りますので、護れた繰越（尋ゃ舗の益語、白の義援忽ど）宇f長1繍通話

の長婦はしないでください。ゲームをするときl判長筒ごとに10～15持量産、採越していた

だくようお巌いいたします。

・司君税噛留軍盤整置
.んし C罰 τ a. bY' .i::~ 

．端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにして

ください。合商の蹟箇lこ怒ります。

．漏語長畠ですので、溢論な謹産援砕宇での償請ゃ保雀および語い

シヨツクをさけてください。また、語捕にお銭しないでください。
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はじめ
とのゲームは、プレイヤーとコンビュー

タが妥主にユニツト（脅ち扇）を参画させ

て議舗を1干ぅタイプのキャンベーン量シ

ミュレーションRPGでまム

プレイヤーは、醤マップに差めうれた

掛：ijぼ併を会たし、ストーリーを遥Hさ

せていきます。このゲームl革、プレイす

る臓をプレイヤーが掛で勧脅えた

り、パイロットに結援がf露出をぬ茄したり

といった鍾素が鋪ぇ5れていますので、

給金でも謡しむことができます。

“ちょっとした金き蕗菌で、どこででも揺

しめるヘ.•..;j；さ拡制で、かつてない

大戦が始まります ・・1
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〆イ斗ム足。涜汗

このゲームは、話ステージを1シーンとしたかたちで漏議されています。
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・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・園面白・l!'l!E宗

・・・・・・・・・・・・・E弓霞吾画r;;u；覗f長；j!l;l;司王E現・・・・・・・・・・・・・
鍾んだステージ6伝説h説泊されます

そのステージで良ければ「はいJを溢訴してください。

可’F

E・E・－・E・~同・－・E・－
集益と怒るマップ台首が~萌します。 ステージタイトルが議芸され、

＂し

デモが始まります。

『司’F

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・配置·~
断）議揃こ弘、、舗を樹iJ1d鋭、てください。

『司’F

E・E・~ヨ・・・・・・・・・・・
のそてつよ－」

”話
酔

A
E4

五

タ

丸

刈

ク
↑
1

日
記

ラ

れ

ζ

ヤ

芯

軌劃

キ
酢明

’画

官い
れ閣
官
ン

－
＝
力
ヨ

司
H

的

シ

デ
〈
ヨ

ソ

る
も叫
－
E

ベ
ム
そ
一

ru問
、

布

J

り

や

ン

’切
山景

イ

〈区
U

背

と

の

の

る

ン

ン

す

一
一

川7

シ

シ

川崎睦

1=-11 



ワンダースワン力ラーま体に『ス－ICーロポット英議COMPACT］のカートリツジを孟しくセット

し、議論スイッチをえれてください。BANDAIマーク、 ICンブレストマークに弘、てタイトル面

詰が官れます。ST泊TボタンもしくはA・Bポタンを舟してモード議員畠苗に量んでください。

モード選択画面では、好き主主モードをXボタンで選択し、Aボタンで決定してください。

スタート薗箇での選訳 1~宮市 l

・スタート／詰めてゲームをする通勤こ猷してください。 内 盟 副 孟V I
・ロード／セーブしたシーンの『インターミッシヨン』錨からゲー｜ ぷ面画面函， ｜ 

ムを踏める総に縦してください。 ｜ ’町一…·－－~な ｜
・コンティニZー／マップ！~I由〈の量日でゲームをセーブしてある急
筈に議長してください。



併話lこも乱13iストリーを誌面するには、セーブがとても躍と怒ります。芳が立、セーブに

矢厳すると．き誕の莱クリアしたマップがだいなしになりま五宮すセーブの企芳を菟えてから、., 
ゲームを始めてください。

，五を使い分けよう！

インターミッションでセーブ

fインターミッションj畠酋での『データセーブ』のコマンドを崩J備す ・

ると、その詰までクリアしたデータを2力読まで岳諒することがで

きます。続きは、スタート廼薗の『ロードjを選択してください。イン

ターミッション画面から行えます。

．量鋭コマンドでセーブ

マップ或店主主請でゲームをセーブしたい詰は、I釜俸コマンド』の『セ

ーブ』を益んでください。1力械だl:t忌議する乙とができます。謡き h
l車、スタート画面のfコンテイニューjを選択してください。



「ーっ高石川：論法 I 

ゲームに金局されるコマンドは、毒装討に笈の3櫨績です。ここでは3櫨のコマンドの通話忽
語筋をしますので、詳しくは醤議の僻説ページを義んでください。

マッヅ上~7.'、ユ二ット苫こカーソルをさわせてAボタンを鼻すと議諒されます。
彦編 ユニットを参画させる。
説純一一一一一一誠持コマンドを危局する。
雇ガ一一一一一一ステータス孟苗を議草する。
*H一一一一一工ツトを織させる。
＊雄一一一一一面を越する。
司副総 ユニットを益搭させる。
＊誕溢一一一一一一ユニットを発進させる。
＊説録 画を説得する。
＊詣危 ユニットを持政させるときに盛館。
＊パーツ一一一一一語ft!C－ツを話うときに俊民
＊越主シ遥恥越話日正￥ーユニットを普遍識に参婦させる。
本語誰 滋揺したユニットのHPを白後させる。
＊論語 議麗したユニットのENと幾鎚を菌益させる。
産量］＊徴主活動こ誌じゼ官演します。



時 .：f.ヂデー「
マップiで、ユニットのいないヘクスにカーソルを会わせて

Aボタンを舟すと表芸されます。

フェイズ鍵了一フェイズの終了。

説泌語一一一ユニットの蔀磁袋（藤芳．話）を送主。

純 益耐－－§ストリーl晶 5れえた首両損益。

編総論一一語える脳コマンドの織。

セーフ コンテイニューデータのセーブ。

W '>A ll'"'t; 

インヲーミッション画面で表示されます。
t.f)O'合。J

データセーブクリアした物語までをセーブ。

縦 一一一ユニット総ゃ館講討をアップさせる。
仙川 υa " 
健力一一一 ユニットとパイロットのステータスを表示。

の.

のりかえ 一一一JCィロットのユニット乗り換え。

強ftパーツー ユニットに誼Jtltーツを取りゐける。
ヲー ヲ， すす

~のマップ一一次のマップへ進む。
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·~司圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
戦闘の手JI頂＇（1）ル移動守 ダ ｜ 

チームワークとフォーメーシヨンが大切だ！

マップbのカーソルを白話のユニットに合わせ、 Aボタンを浄して
予さい。そのユニットが畿をち1える『倍前コマンドjが送話されます。

ユ＝ット＠怠‘器量
『参画jのコマンドを遜録すると、そのユニットの詩画できる総画
が議議されま昔。会き芯通話をカーソルで指註したら、 Aボタンを
舟し、f繕ぬjのコマンドで話量してください。之のとき、f量挙』の
コマンドが議長されたら、議耐を金盛けることもできます。

説明雌白と術面白テ:i:~~I
越のユニットにカーソルを会わせAボタンを鼻すと、その話の移副
できる面白白首長奈されま昔、うかつに道番ると患わぬ量最をうける｜ 闇 1融監京特
ことがあるので縫益しておくと食いでしょう。また、力一ソルを会ゎ｜ （＇~枠銅 . ：＂色濃ヤl
世たときBボタンを舟すと、その越の毛箭やHP挙を経詰できます。 ｜ 可剖週間圃
ただし、 HPが1oooot..i.':fであったり、雑舗の峰、は、ぱ蒜 l＇. ~， m ~o:=· .i I 
が作」ゼ「豪語されます＠



討語担般向の敵と韓眠開始だ！
醤ユニットが誌と量益すると議舗が奇麗となります。議舗は主華詰lこ1総1です＠仕岳！？た芳

が詫誌となり、仕盛けられた芳が話通となります。議選する武喜にl車、（1)語益して益うもの

(2）髭訟をおいて金揺するもの（3）屋総歯をカバーするものがあります。ζのとき、ターゲツト

となる詰まで語く武喜がないと量挙できません。

．語録の仕着
f也前コマンドjから『量挙』を謹んだら、生局する武喜を量録して F尽
ください。表にカーソルで誌を詣量し、rAボタンjで話量します。

(1)溢益して幅緩j

ユニットを、証量したい話の寵iこ『券面jさせてから厳選jしてくだ

さい。そのとき、走会主、が議く室奈されているものは討語量感が

走りない、議議出れ.ENが走りない、パイロットのま治安りない

等の主旨から金婦できません。



重量
(2）働時噌掻j

ユニットが討差益虫2必宝の武喜を装備していれば‘対語髭歳前の
訟を語れたまま『議最』することができます。砿お、この長話厳最
量l革、主ま討にf移動した極では金局できません。ただし、（向と
議注されている武喜は参画径も金揺できます。

(3）崎町r説』
武喜リストに向と3主主されている武喜は、マツコナ1'1にいる議誌の
厳をこ虚に妥iできます。苫米走若から量挙芳首をひとつ益ぴ、 A

ボタンを舟してください。ただし、誼髭髭函前に議芳のユニットが
あるときは、岡崎にダメージを与えてしまうことがあります。



---．語磁器謡．撞溢若揺の治溢
話量する話を指註すると、番詰にプレイヤー揃とコンピュータ衡のデータ力強注されます。ここ

でrAボタン』を舟すと誼騒が踏まりますが、データを免て、2商品t誕い砿どのネ袋が発員さ

れたら、Bボタンでキャンセルし、 与しでも針路武喜ゃコマンドを議後し笛してみましょう。

T・
1敵のHP

言語のEN
でfl ..ぃ

3磁のユニット名
~A!f9 レよ

~反撃に使用される
，，．。い

武器名
婦のJfイロット若
τ・

6磁のレベル
Tf ~＇ 

7敵の気力

8長遜に使局される
fl I)＼い·~I/?

武器の命中率

型自分のHP

l[l自分のEN

宜ユコト主
'-k ' 

2使用する武器名
・＂］~パイロット名

JI，自分のレベル

⑮白谷の余力
耳使用する武器の命中率

2サポートア~ックが

長面する急告に展示
~，：..＿，， ,_, 

(P19穆照）



インドゥ品晶どおりで負いときは、 Aボタン伸してください。読経由t融されます。



圃圃量定；：
撞童話踊システムについて

話疑長龍 f接金jを蒔つパイロットが

語家するユニットがこ量の連帯を急

たして訟遅している義答に撮り、議踊

常にサポートアタック（益金量量）と

サポートガード（撞謹崩品）が鋸嗣す E

ることがあります。 つまり「崩~J が
ニ語違憲な儲jをもっζとになるの

’If tl>At::A 

です。右ではサポートアタックの簡単

な諾れのみ冶7干していますが、サポ
’t 1111.τ・ bll fl:tl 

ートガードも基本的には同じ流れと

なります（詳しくは次ページを参照く

ださい）。

マップ：tiこ、条信耐のポチュ
ーンと主将舗のタンパインが
泌溢してい曹す（ポチューン＠

♂l パイロット．マーベJ~はf鍾直』
．会磁を沿っています｝．

タンパインの説掻デ－~ウイ
ンドワに「鐘』マーヲが話a.
これは益担議選の誕i'••1却
益＇.，r.:iifです．

ま1'1£.t冶iO)厳舗脅と筒じく．
タンパインが訟を遥掻．

箱宇の議訟のあと・ポチューン
がえれ合わるように文口語醤
をしかげます．



一事
叫植樹CDl楢L蝋
プレイヤーフェイズ蒔には前ページの議主量握、工ネミーフェイズ常には誼われたユニットの
かわりに攻零を受けるシステムです。以下φ業：~が漏っていれば鋸晶します。

誼動語劇画量
q益書するユニットに、袷殊1露出『益金』を走つパイロット力強家している。
増車されるユニットと秘主力省じである（僅l品、樹立却でなければならない）。
③鎗皐するユニットの議謹白話（撞謹レベル誌が畠量）が語っているとと。

鎗歯醤量i（ザポートアタ型ク1の当面店長44
aA量虐するユニットが条詩編である（Eマークがゐいていない）。
②鍾注するユニットの武暴力泊i"i1の厳に生局できること。

幽脳内ポートガード】雌雌俗

⑦鍾慶されるユニットが白益を渠徹したとき（説話した急答、接金崩詣は巽面し芯い）。
③融するユニットが、｛主わりにダメージを受けたときに輔され忽い（輔されてしまう総
益虫崩御は謡厳しない）。



藍E I 

．ザポート言語蒔o:>t¥1偏

強童話溢での説泊コマンド

サポートアクションシステムにおいて、種差するユニットは『緒裕コマンド』の話桑を易通する
ことはできません。つまり「総面Jや「ひらめきJをかけておいても鍾謹ではその話桑は蕗画さ
れ手、茨のプレイヤーフェイズまでおあすけとなります。ただし、サポートガード蒔、『命り誌
いJ「シールドJ尋のr'tき族議泊は羅針します。

益重話偏での溢.岳

サポートアタックで舎た羅議告は、釜て種差されたユニットに丈り、議麗したユニットに1:X
りません。

鍾昔話偏の.撤I量
撞豪華〈洋を右たしたユニットが通話線量する蕩答は、 JCイロットの躍起告が遍も話ぃユこツト
が量発されます。



｜ 戦時（該宗一「
HPを回復して戦線に復帰r.:! 

量滋を織り量すと、話語HPがなく拡ってきます。0になる討に『白益jしましよう。ユニット

にカーソル老会わせ、 Bボタンを脅すと、そのユニットのH町議事されるので議に註詰し、茨

の完濯で白後させましょう1

・場指雌’捕えたユニット説え！

ユニットの笛に1a:・メタス・挙のように推進量動を捕えたものが

あります。f議遜』と首じ宇高で、詰ったユニットに総量して白後さ

せてあげましょう。菌益金｜＆￥金するユニットのパイロットのレ

ベルが語いほど笑きく怒ります。なお、通芙苗誕i1は、海道装企を
植えたユニットのHPCl)'J:'~留までとなります。

．・蝋コマンドT幽さ世ょう！

義芳のパイロットが、 『説補コマンドjに白後誌のコマンドをもって

いれば、コマンド端討によって蹴させることができます。



雇 l

・“総益”に録後して信h面、主よ！
ユニットを語録できる議蕗に立命語、益すれば、遍益しているターン

誌に信じてHPやEN、f童謡を治省することができます。
ただし、語録したユニットのパイロットは三産につき量元が10宇が
ります。

・“話”や“主泡Tも踊溢できる！
マツヅ1'1の“皆ゃ会込闘挙にユニットがいる義苔、 1ターン議に

砂いふ〈

ENが10～20%すつ回復します。
植にも泡搭はユ二ツトd治不翠ゃ崩缶詰こ軍司tします。

・“EN”や蝋”を総崩！
ユニットの笛には、値EN”や“接鎚”を漏恰1できるもの（ポスポロット
挙）もあります。『あと事しENが語っていれば、もうご産活経揺が益えるのに 』という縁語に
笑鼠かりlただし、議官を受けたユニットのパイロットlぷ産につき家出が10宇がります。



［ 戦協
プレイヤー踊の活舗がすべて会わったら、ユニットのいないマップ

玉、fAボタンjを舟してください＠『韮録コマンド』力議事されるの

でfフエイズ誕刊を議録し、誼遜をコンピュータ揃に認してくださ

い。慈お、詩編お議は釜ユニットに等える詰釜はなく、話量と患う

ユニットだl:tでかまいません。とのようにして．プレイヤーとコン

ビュータのターンを量主に繰り遅し、マップをクリアしてください。



'f刈ージ／X2、4ポヲンので命り岳わります。

8・ 4・'i>t> "* 
2ザイズ／ユニットの大菅さを表します。大きいユ

ニットほど厳からの議選があたりやすく忽ります

(S～ししまで）。
L・2引2 u，い M 刊か

3修理／磁寝されたときにかかる修理代です。

ιユエツトの名話

嘩HP／ユこツトd謡史泊、す。

且EN／ユニットのエネルギー置です。

③冶海面yカノ命後rnii＇：ガ聖誕えたユニツトに髭じて
D~ 'I,; I! t-~• uじ柑

それぞれの表示があります。僧体に始めから備

わっているものの植に1説Jfーツ忽どによって

益治され吾:mi＇.ガもあります。



要望園
『勧］コマンドjの品露出ail録すると、主体面なステータス力強忘されます。さらに宝蔀の

コマンドを語録すると、ユニット、パイロット、長畠の詳しし1冶ii：が免うれます。すべて議踊

に隊長かせ怒し｛冶通訟ので、しっかりとチェックしましょう。

また、 X2、4ボタンを舟すと、ページが命り岳わります。

«し•t' fH

ーシールドの有繍／パイロットの特殊筏能であ
る『崩御レベル』に鎚録して、これを会ってい

るユこツト隠その盛誕を誕魚することができ
ます（ダメージを極通します）。

ー地影／ユ＝ットが、釜．溢．為、．李首i<Dそれぞれ
の峰、に、どれだけ蹴できるかをしめします。

ABC.制舗でAtlii.弘通Eしています。

9イフ／ユニットの雀能タイプ（溢．量．量

融．ま溢．証極釜挙タイプはさまざま。それ

ぞれc7.ii蝋守雄元説会します）。
日ぃ目 ＇イB

111J•力／マップ上で移動できるコマ数です。
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1i曇単／ユこツト<D'!Vi百万宅苦します。議告が
企.うす〈

高ければそれだけ受げるダメージは少なくな

ります。

1j治鼻／ユニットの量誌の厳券、を崇す革命です。

この量盈までしかパイロットE羅万lま誕生さ

れません。

情誼lt,1t－ツ／議在装備している1説パーツを

表示します。



①ベージ厳／Xポヲン使、 4で命り岳わります．

②パイロットの編

⑨パイロット議

⑨レベル／議在のパイロットのレベJ~. 総舗で溢
厳告を企やすこと1:".E易Lます。

s錠元／パイロットの金百．議盛が語いほど

差益岩国首i8＇充、•1がります｛厳を萄したとき、ダ
メージを受けたとき、治官を受11たとき維に省

議します．ユニットによって降、家出がこ忌此E
ヲ Ir JI. 

で1J.いと使え忽い抵器もあります）．

⑧葺のレベルit'l'!1::i勧uti
e縁語／j§踊（笹髭治議選）で、武畠を益いこ忠世

Qii拡 100を暴挙金として．結くなるほど誠

に考えるダメージが突きく怒ります。



’制挙／編議｛益量虐武喜）で、ま桑聖護いこ忽

せc,"li弘 100老孟送信として‘ 省く忽るほ
ど厳に等えるダメージが突きく芯ります。

S回選／通語を倍、益すQii弘経企が笛いほど

省益遍が話く怒りま官。＂mi；ガ＋ゐ誌の益面在で
齢、•. されます。

w命中／越の韮h融自伝いほどる宙返
が舗く怒ります。1長百＋車体、の益面桂、で事話さ

れます。

n艇応／厳盛が笛ぃlまとf希為法~＂＼＞箇益返が省く
怠ります．

村. ，とか で

1i筏量／数値が高いほどクリテイカルヒットが出

事誕遍が話く忽ります。説話コマンド「てかげ
..”い

んjにも関係します。

JI繍絹ポイントI議義のポイント／益法、ポイント1
< 偉いしん .a.o:.ti 

パイロットが持っている精神ポイントを表し
ます。説補コマンドを益うことによって、ポイ
，、‘

ントは減っていきます。レベルが上がること
じaうし，，

で上昇します。

骨精桶コマンド／幾在益える語論コマンドです。

レベルが主がると益える繕裕コマンドが脅え

ていきますロ
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符孫筏能について

;;::: ：~~： 
（； 
ツトが、ニュータイプ用の武器在使用できる筏能。

『盟蛾士』／ダンパイン系パイロットが、才 ラ

斬りーハイパーオーラ斬りを使える按能。

『説話J／ビームサーベルゃ鈎芯どを危つユこ

したり、シルドでダメージを軽減させる。

耐νユニットのHPIJ＇与なくなると、ヲリ

テイカルの確率が50%アップする。

特殊妓能の追加
スキルコーディネイ て

醤マップで給量6余裕、急たしてクリアした争益、

ボーナスとして議舗に益茄したパイロットに結殊
の~＇＇＂＜」b • 
能力を付加できることがあります。

歯話の指宗に後r~，、お金にえりのパイロットを
益？tしましょう。

. . のう・J" 

・付加される健力

ゐ百泌20／主総端、＇ 209よ品します。
O'(IJつ

・クυテイカル＋20／クリティカルヒットの確率が

20%.f見’しま弘

ゐr＇•＇：カ《＋20／漏補ポイン卜の通実告が20ポイ
l,;＂~L-，ぅ

ント上昇します。

※送量、！僻 iJriiliJTJどの融自信く3主主されてい 宅こζで協し1選対立ほんのご郵にすぎません．福

持品、パイロットがそのユニットの融協盈を はプレイしなが議してください。

超えていることを宗しています．もっと踊b良いユ 、結1羅万喝をして縫えさせることはできません．

ニットに長口議え古せるか、ユニット白誌を住鷲アップ 苦た.'i与強鳴子jを4つ蕗っているパイロットにl<I:.

して汗鴻為、婦させるよう1こしましょう． それ出品するζとはできません．
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---- I 

e逼伝治協／その長会の答品践での議象者苦し
ます• A～Cまでのランクがあり．議滋は、そ
こでは舗でき忽いことを嵐ます．

噂）逐語説話，／武喜によってl草、ごをぽ上治安労
を志量と菅るものもあり‘モO)j謡質量tt；盃を
苦します（カッコ筒l孟パイロットの滋在
業百量l).
．語鍾EN／長嘉によっては、 ENを冶逸するも
のもあり、その冶当証宅宰します｛力ッコおは
ユニットの幾在ENm).

l~：.会会福／武喜によってはパイロツトの話疑
長髭が器量となるものもあり、その話会長雀
唖苦します．

1tクυティカJ崎達／その鵡の、クリティカル
ヒットに策する話量道。



『インヲーミッションコマンド』から品3むを鎖すると、ユニットのご鑓fJl
..刊 b'~·＇（~ i& ti 

表示されます。改造したいユヱットにカーソルを合わせ、Aポヲンを押すと

『ステーヲス1とほおの議録ウインドウヵ鵠！:rtますのでどち5かを釜訴し

て￥＜！~1, rステーヲスjはロボットそのものの雌（HPやEN錨鵠）
を主げると昔、『走会JI議論した武喜O)J表峯jガを主げたいときに議長しままム



ユニットの改造

ユニットを撮すると．「ステータスJ「鵡Jの猷ができるのでJステザ刻

ポヲン時してください。1露出アップできる扇動孟「HPJ『ENJ『誼雌崎栴

れぞれの後繕に信じて笛謡にかかる負舗が送装されます．

Iユニット改造爾面］
かそう 4: 1u .. ,: f‘、

l改造するユニット名 5現在の数値
f: ~A ・4噌』‘『＂.

J'待っている賞金 色改造後の敏値

3訟量（1滋繕）にかかる黄緑 、7録画
‘一也〈

可項目

武岳の融遁
設韮芳窪は、『ユ二ツトの色、量』と筒じ事厳ぜばってください．

［武器政道画面1

1該量する武喜益 基持っている資釜

②後福 , 5＇~孟（ 1 弘信） Iこかかる長局
3議在の厳命と、設量後の厳命



二云蓮司・
滞空塑圃

その他のインターミッションコマンド 一回一，.... 
II－姥＿，・・・・・・・1119--111! 剖

[a>りかえI &n...J掴圃画面圃幽t
ユニットlこ桑っているパイロットを縦することができます。ただし、 際彊静押零細

ユニットにはIのりかえjの角最．未奇麗ゃ、通量．未誼荏のパイロッ

トが、ユニットの茶話語によりある量産会まっています。

1tA.t.:( 

『インターミッションコマンド』から『のりかえjを選択すると‘『のり

かえ』ができるパイロットb輸されるので、 『のりかえjをさせたいパ

イロットをカーソルで議ぴ、Aボタンを舟してください。すると、そのパ

イロットが『のりかえ』できるユニット力議事されます。会きなユニッ

トを動uで『のりかえ』させてください。

芯お、華誕のユニットに桑っていたパイロット｜草、長ろされているので、

金いているユニットlこ『のりかえjさせる話量があります。

また筒じように長編ものりかえをさせることができます（ダンパイン

系、エルガイム系のみ）。



-=:.•.·.· 
Iデータセーブ1
データのセーブができます。（詳しくl<l:Pl o'i$百）
I韓両1

& ~ U.t'H: 

ユニットや武器、パイロットのデータを表示します。

I強tlbt－ツ1

詰ftH－ツl立、ユニットを益itするアイテムです。 ~￥した旨tパ
ーツは醤ユニット1～4伺まで最りぬけることができます。?. 
I次のマップ1

じ・＇＂ と＇の ?f° A'i> ヲg

すべての準備が整ったら、 『次のマップjを選んで次の

マップへ韮んでください。もちろん、その箭にデータ
’Bろ＜ .こ，

を記録することを怠つてはいけません。



・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・E託U•r唱団司圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・~曹司圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・



バーソナJげーダ￥ーヤル
一

スタートボタンを押しながら、ワンダースワンカラ一本体の電車

をえれると、「読者話量義歯苗J:tJi設事されます。ここで名前ゃ韮

年自白を量誌できますが、この詰企をパイロット力幅短する編捕

コマンドlこ量飯させるシステムが「パーソナルデータテーブル・シ

ステムJです。

丈労したデータによって、持自になる釜パイロットの彦編漏補コ

マンドが変化します。

例）チャム＝ファつの渇合

~ ~ 

｜：？ ｜ 





しよう，，う ちゅうい
使用上の注意

ei織詰は、 iii器拡通争蔀詰で補選されています。会としたり、設にぬらしたり、錯した

り、~催したりし芯いでください。 また語道．議3告に怠る宵（繕に量（］）＇；／，の窃砿ど）で
の侯局、 i量笹はさけてください。

．語通f(J)ijま歯と怒りますので、力一トリツジの鋪宇品lこl立、指持、に溢ら芯いでください。
でんげん ":J IO ~ 信んたい

・電源スイッチをONにしたまま、カートリッジの践を差しはしないでください。本体お
Sいよう 隠そん おそ

よびカートリッジのゲーム内容を磁領する恐れがあります。

．カートリツジは、置しくセットしてください。力一トリ ツジをセッ卜するときは、まコ
掴く さと

すぐ奥まで差し込んでください。

パックアップのご玄量

・このカートりツジ丙蔀には、ゲームの崩舗や急百羅通をセーブ（晶議）しておくパツテ
管問 で山 .ン.フ 巴ん

リーパックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチをON/OFFしたり、本

俸の通量をえれたままでカートリツジの会き主しをすると、セーブされていた丙醤が

為えてしまうことがありますので、ごをう最ください。

送量ゲ－L.＇~＇O)ロポット件ヤラヲターのメッセージ！と抽端品積がありますが、
11A.~ （ -t ft"fA. ·i~ うしβ

原作に沿って再現しているためですので、己了承くだ古い。



ゆお客観へ〉商品についてお気づきの点がございましたら、お客繊栂厳セン$1ーまでお
だ事い．住所、電信番号、保竃奮の方とお子織のお名前・お年も必ずお知らせください。

棚麟セン~－ -·•10 守111制3 H 03・3847・6666
’舟～金．日｛祝日を除く）10時～16時

よ〈槍かめて、お周遣えのないようにご注意ください。

AND USE刷 JAPANONLY ANO 
RENTAL PROHIBITED. 
fl:ltの廠殉および使用とし．
”は穣止されています。

竃冨盟四
命誕の企語、誠には協のを章をはらっております

が、ソフトの泌が非袷lこ儲なために、プログラム

ム袖できな岬伝品貰される斡＃えられ

ます。万一、観動作曹を起こすような場合がございま

したら、相厳センターまでご一報〈ださい。

鵬元練式会社パシフレス←
干薫県担戸市松戸1230-1〒271心口92
M ンプレスト隠パンタイタ，.ープの一位甘．
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