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必すお読みください

・官磁描ぽゐ拍みください。
．弘吉宮崎議忽どにより、 竺舗な蹴のけいれんや舗の援恥ど雌偽造こした艦
やゲーよ：￥1にめまい・品き象．盈詰議芯どを簸じた通苔l;J:.ゲームをすぐピギ止し、邑散の
諺齢者金けてください。

．意わぬ事会の議歯となりますので、道官ギ、暴言長uどの儀信および話量ぬの草芯ど、従揚
が禁止および動画されている通話では長信し芯いでください。

・意わぬ舶の錨と怒りますので、韮れた繍｛幹輔の鋭、白の縦など）宇f品協議
の侯請はしないでください。ゲームをするときl<l:.1蒔筒ごとに10～15詩語、産、採越していた
だくようお厩いいたします。

．鳴店関噛暫環援婁置 ・錨争蔀に主で溢れたり、京にぬらしたりして、持さ芯いようにして
ください。設省の麗歯に怒ります。

・総量歳畠ですので、溢論芯謹長峯砕苧での侯踊ゃ長笹および益ぃ
シヨツクをさけてください。また、量婦に話解し忽いでください。



このたびは、語読釜妊パンブレストのワンダースワン尊属カートリッジ 『スーパーロポッ
ト夫総co~PACT2 量2蔀：挙面識接請jをお負ぃ上げいただき訴にありがとうございま
した。ご生局詰に取りm1ぃ芳、長踊苫の在意語、この 『画官説萌福j；をよくお義みいただ
き、差しい食品選でご蓋踊ください。なお、この 品百説萌aiは矢面に晶蓄してください。
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ンの再来G

そして動きだす、謎の破嬢者ガイソック。

のェ白戦るれ十荒き吹び再てしと、し中を、球地
’一風

それがζれから続く事件のほんの序章

にすぎないというととを、そしてそこに全

宇宙を巻き込んでいく「ある力jが働いて

いることをー

このとき誰も知らなかった。

宇宙世紀ooxxο
地球近海の防衛を行う、連邦軍独立遊撃部

隊ロンド・ベルに入った緊急連絡（

「侵略軍来襲」n

はじめに

このゲームは、プレイヤーとコンビュ

ータが交互にユニット（持ち駒）を移

晶させて戦闘を行うタイプのキャン

ベーン型シミュレーションRPGです。
/Jo( ~ 1! 

プレイヤーは、各マップに定め5れ

た梯副業存を；告たし、ストーリーを

謹詰させていきます。このゲームは、

プレイする百蓄をプレイヤーが註意

で組み合えたり、パイロットに給採

時制を自由したりといった醤素が

haぇ5れていますので、荷度でも議

しむことができます。

なお、とのゲーム「スーパーロポット

美総COMP'ACT2JIま釜3議の港民

となり、法持はその「議2蔀：挙面識
接話」となります。

開岡山間回附2聞回目 。



【＠←一 一一一基本操作の説踊 ＠】
コントローラーの誕ぃ活
このゲームはワンダースワン送俸を績に会って益ぷゲームです。

Yボタン1
従鼠しません。

Xii{~ン3

カーソルの樽益
x;r.11ン4
力ーソJむの晶、厳

米Aポタン‘Bボタン、 sf砧Tボタン華街蒔に舟

すと、主発リセット命誕。その色 sf砧Tポタ
ンを鼻し説けるとヲイッヲコンテイニュー．
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このゲームは、話ステージを1シーンとしたかたちで漏話されています。

Iシーン1] di扇Ii~を白首に溢録 &D  Iシーン2) di歳Ii~自首に議録
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園町醐町制S醐聞Zm回制 。



園圃圃圃圃圃圃圃圃E薄型豆電京想定~

「茨のマップJを議ぷと、ステージ溢録歯苗になります。

プレイするステージを議録してください。
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会話となるマップ歯酋が油揚します。ステージタイトルti
0-.l ~t; 11じ

表示され、デモが始まります。
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みたた Uぃ

ステージをクリアすると、再びインターミッションに入りま
1tA.I::( 

す。またステージを選択してください。

圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園時~・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

.《 ヲ・r
1シーンに含まれたすべてのマップをクりアすると、次のシ一

位ラ.ぃ .,  

ンを説明するシナリオデモが始まります。 圃圃圃凶京高~~:t,t:唯｜



【＠ 一一 ゲームスタート1 － 

ワンダースワン；儲lこ 『スー｝~ーロポット；峨COMPACT2
だい . うち・＇＂ーしんへん
第2部：宇宙通震篇』のカートリッジを蓋しくセットし、 i量
げ，k い

源スイッチを入れてください。しばらくしてゲームのタイ
d.。A 4・＇＂ ス，ート ・ ..企＇d 

トル画面fJI現れたらSTARTボタンを押してモード選択画

酋に量んでください。モード溢iR歯詰では、舎をなモード

をXボタンで議録し、 Aボタンで気量してください。

スタート画面での選択

・スタート／初めてゲームをする際に選択してください。

・ロード／セーブしたシーンの 『インターミッション』歯

酋からゲームを詰める通苔に議訴してください。

・コンティこユー／マップ誌編の逼掃でゲームをセーブし
ぱ 4・い

てある窃合に選択してください。

・データ話語／ゲームのクリアデータを「議siis:it奇接戦前Jに前き危ぐときに溢鋲し

ます（詳しくはP54、P55をご鎚ください）。

？開制剛山z-z



［~.一一…ゲームのセーフとコンティニユι ー 理~
給午詰にも誌・3iストーリーを読属するには、セーブがとても通語と怒ります。芳がこ、

セーブに~厳すると、き総の莱クリアしたマップがだい怒しになります。留守セーブの
仕若を量えてから、ゲームを踏めてください。
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~ 主人公の設定 _:_ ~ 
『スタートjを遜訴して貰れる「量X11の長量」歯酋では、

ゲームに鍾話されている量又誌の毛詰尋をプレイヤーの話

みに合わせて益憂することができます。つまり、このゲー

ムでは、プレイヤ一白昼が量X益になることができるので

す。もちろんにれでいいJを指量すれば、量録キャラク

ターのまま論議Jを逼めることもできますが、ことで白卦な

りの毛詰ゼ文＇！£すれば、ゲームがよりこ遍謡しいものになることでしょう。それでは訟

量益逼を存ぅ通告はま＂§＇ r~正X益経量の益蚕」を溢訴してください。
r~三xm長量の益i重」歯酋では、歯歯i；蔀にあるコマンドを議録して、それぞれの訟忌を
益量します。

I這瓦益段量の益重歯酋の説踊1
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・量X益の急耐を益鍾！
コマンドの「毛詰」を溢訴すると~事言語が議fnるので、 力一
ソルで2与をな女学を溢訴し、Aボタンゼ丈泊〈します。ます初
めに丞前（ファーストネーム）を、浸lこ＝の益かう活字（ラス
トネーム）喧弐おしてください。緩いて益百ぎ丈指し、 益
金に r~長ii'.J を溢鋲すれば莞Jずです。 もうこ産厳量をやり
酋す通告は f選出 を議鋲してください。なお、急話、盲
学、釜石l孟§s女学以丙と怒ります。

·~誕の丞耐を益重！
泌総の毛討も量X益の「毛詰」と筒じ事wτ武治〈してくだ
さい。 こち SI孟 14~学ふ丙となります。

・磁文の極量
ここでは量X誌の法文毎量が存えます。益量できるのは
「丞詰」のみ。「量X誌の毛詰釜蚕」と筒じ主商で釜量を1守
ってください。
厳径は「量父言伝量の益蚕」歯苗で「j見量」を議鋲すれば

屯自向止J z九ヨト 量持 /i:JラL

Vイウu ，~~＂＂元正予ぜj ABCOEFG 
附ヲヲコヤ l ヨ fo：~世間』｛L剛
~"1C~ 却し0 ~.1f~ 伊郎町
9刊ラトワヲ yA正5'¥ii¥11駅YZI?

に却） ""'  J¥0柑 1234567
nt:>'l.1i .. ., づ 890. ー・。らぬ......llilll S警I

全ての霞定l孟完了です。
SlftllllUT鵬酬削2IPISllE-Z・ ・・er 



~ －－－ 3穫のコード治議 一一司
ゲームに長編されるコマンドl草、主器品に茨の3溢誠です。ここでは3溢のコマンドの飴
議な説街をしますので、詳しくは吾首の員長話ページを会んでください。

参画 一一一一一ユニット時偏させる。
説減 一一一一一説揃コマンド署長編する。
断 一一一一ステ－~拍動送話する。
＊待相量 一一一一一一一ユニットを待槍させる。
4標 一一一一語；~.h-~~.. 
市変形 一一一一一一一ユニットを変形さ世る。
4進 一一一一ユニットを誕進させる。
噌裕 一一一一語を甑通する。
悌 一一一ユニットを織さ世るときに舗。
ホ合身 一一一一一一一ユニットを変身させる。
＊パーツ 一一一割~H－~を勺うときに鋪．
4品益事？遺骨む滞 ユエットを益・蜘；：i踊させる．
＊雄 一一 縦したユニット＠鴨川吉目。
事総経 縦したユ二ツト＠聞と繍を悩芭凶．

虚説1品h語録l講じ't"l雌します。

中 畑 聞剛山2-z
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フェイズ貯ーフエイズ6「伝子： 田・E回想園
＆厳髪一一ユニットの品磁石｛議芳．めを議議。四8IB匝置E
裕樹一 挙ストーリー！こ取抑えた舗を通話。 ｜部陪衰
制伽一一誕える梢コマンドの蝉。 ｜ 
セーブ 一一コンテイニューデータのセーブ。 ｜作戦目的

色の/jl/,IJ

デーヲセーブ クリアした鞠窟までりをセーブ。
縦一一一工ツト端ゃ食品唯1先~7''Yプ古世る．
断 一一一工ツトとパイロットのステ－9::l.諸説

の .

のりかえ一一一一パイロットのユニット嚢り償え。
話花パーツ ユニットに詰花パーツを愈りゐける。
ヲぎ つ智 すす

次のマップ 一一手次のマップへ進む。

精神検索
セーフ

硯輩
能力

ωり骨え
ヲ量jヒ｝~－’3
〉史OJ才’，，j

…山田欄間2… ？ 



~ ..一一一 グアムの盆防 ーニ二週
ttil雌ユ二ツトの通説
益百、戦舗に善治するユニットは、“ラー・カイラム”話の議経に揺秘されています。

箱詰1が詰まり、出輩歯酋が議長されたら、 Xボタン1、3の主半でカーソルを移編させ、

Aボタンで損益してください。南謡えて誕ii'.した通告は、語金ユ二ツトにカーソルを合

わせ、 Aボタンを海せば取り；~すことができます。 通Ii可能邑越を誕註した5、 『通草し
ますかっ』と表示されるので、1まい”か“いいえ”を選択してください。

I出事画面の説明1
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e雌峰、ユニットをレベルアップ！

国草ユニットlま也事t端缶、話より与なくてもかまいません。
τい し・うち・ラて・

低レベルのパイロットを集中的にレベルアップさせるには

良ぃ経畿です。与ないユニットで通草するときは、溢鋲
＇ち H • し日向 。a'" 

途中でBボタンを押し、 『出撃しますかっjと表示された5

”はい”を遜録してください。



~ 戦闘マニュアJll-- 三珂
ユニットが齢宣された5プレイヤーとコンピュータが是主に議踊を衡治します。プレイ...。つ
ヤーのユニットが全滅したうゲームオーバーとなります。

I輔副宇踊］

・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃-1ヨ.-r,pm・圃圃圃圃圃圃圃圃園田

1'11'/:; ,, こペつ ひ.う

昧方ユニットにカーソルを合わせて、 『個別コマンド』を表

示させて 『移動を存ぅ。 ． ｜訂正｜
ー圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃~司圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

f缶詰iコマンドjに雨量'JfJl議諒されたら議踊偏治 1

p・ ・－－剛山z-z



・・・・・・・・・・E宮置軍司・・・・・・・・・・
≪ 偲イ＇＂う .いみ〈

ユニッ トのHPが少なくなったら、いろいろな方法で回復さ

せよう。 ． 
－・E ・.... 司~・E・－－－－－岳芳の詩編が選予うしたら、ユニットのいないマップ：tうで
『釜俸コマンドjぎ議事させ、『フエイズii予｝を議lまう。
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【信 一 戦闘の手順（ 1) ／移動一一一一…·cc-:~~
チームワークとフ才一メーションが大切だ！

マップ苫のカーソIL-を白誌のユニツトに合わせ、 Aボタンを

浄してください。そのユニットが換を存える ff酎1コマン

ド』が送話されます。話とのi曲が採れているときは、通量

しやすいよう、毎li!1.!:バランス良く畠童しておきましょう。
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．輔のき蝋薗と酬をチェック！
越のユニットにカーソルを合わせAボタンを舟すと、その

話の参画できる鎚歯力強う去されます。うかつに造会ると謹

わぬ議挙をうけることがあるので縫議しておくと良いでし

ょう。また、カーソルを合わせたときBボタンを押すと、

その蔽の毛箭ゃHP挙を縫畿できます。

ただし、 HPがlOOOOC沿 うであったり、余儀舗のi苔は、

H戸紘tJ'r？」ゼ通達されます。

｜調：：？cl
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．雌に『揺説』で舗だ！

ユニットが移偏できる髄歯品、に会芳命を揺厳できる滋i
（ラー・カイラム挙）がいれば、ユニットをその議雀まで

『念毎』させて 『鎗厳』することができます。『語録』され

たユニットは、ターン量に信じて、 HPやENが箇後し、鎚

まiが論定されます。また、語長ユニットを通草させるとき

は、茨のターンかsifきなときに議雀の個鋪コマンドで

『発送』させることができます。

ただし、 1菌揺議するごとに、パイロットの家元lま10宇が

ります。

？制岡山町ZIPllllH
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【色一一一…一戦闘の手順（2）／雄 一一日中 ー一 ＠］
踊雇量虐両の話と韓首踊治だ！
醤ユニットが厳とE重量すると議鼠が合議となります。議舗は主送局lこ1錨1です。仕Iiiオ
た芳が発議となり、仕!if1:tsれた芳が遜授と芯ります。議揺する食品には、（l)語益して
話うもの（2）髭換をおいて生絹するもの （3)Q端薗をカバーするものがあります。この
とき、ターゲツトとなる詰まで届く武喜が怒いと緩溢できません。

・攻.の仕方
『自前コマンドjから 『通経』を謹んだう長編するま嘉を
遜録してください。~にカーソルで話を指量し、 『Aポタン』
で決定します。

(1）語益して雨量j 12121 U'I¥ l珊加担 E命中
ユニットを、経援したい越の官官lこ『移動させてから 『議 陸時四司圃明開田 町

畿j してください。 そのとき、武主主が議くw~されてい
るものは話語話訟が走りない、議鎚晶れ、 ENが走りない、

パイロットの支出が走りない尋の主旨から金局できません。
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(3）面詰白老I話量J
iti;リストに而と益事されているま畠は、マッヅj；にいる
益磁の厳をこ£こ議録できます。：王手走若力、5議録芳両を
ひとつ益ぴ、 Aボタンを舟してください。ただし、議挙結
自術に像芳のユニットがあるときは、儲蒔にダメージを草
えてしまうことがあります。
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・泌総．撞断謡の縦
長経する揺を指量すると、畠苗にプレイヤー舗とコンピュータ詞のデータb緩急されま
す。ここで 『Aボタン』を舟すと泌が踏まりますが、データを免て、溢躍動縫い忽ど
の未径が発昆された5、Bポタンでキャンセルし、長しでも着拘悠長会ゃコマンドを溢訴
し直してみましょう。

①厳のHP

②誕のEN

③厳のユニット草
④首長に生揚される長皇室
⑤訟のパイロツト革、

⑥越のレベル
⑦厳の索活
@'&i1こ輔古れるま品掛端
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・詰極岩謡の極量
遍からの＊街j最援を受l才たIA皆、プレイヤーのユニットは髭溢することができます。厳

に誼われて雨量tデータ』のウインドウ力強う念されたらXポタン1、3で、その議遜！こ錯し

て白話のユニットがとる詩編を議録することができます。

q治をした髭髭完窪で「足掻Jを崇詩する。

2髭遜する武畠を鍾訴できます。1品、ぜの議遜芳墨
で髭髭してください。

＠・箇益”をlit~みて沿海11'！°~宇げます。
⑨・銭面・してダメージを藷5します。

5サポートガードが録画するt&答1；：~会議
(P27参照｝

また、ウインドウの家志どおりで良いときは、 Aボタンを舟してください。 議員tが偏~さ
れます。

1・一個帽園開園闘帽岬聞E問調量2



ザポートアクシヨンシステムについて

括採長話嘩謹j；を会つパイロッ

トが捨揺するユニットがこ量の

議砕を希たして様語している通告

に韻り、絵画常にサポートアタッ

ク（撞差益量）とサポートガード

（撞謹崩髄）が謡討することがあり

ます。つまり「髄齢JIJIニ結峯量

な役割をもつことになるのです。

若ではサポートアタツクの酋益な

謀れのみ語f丹、していますが、サポ

ートガードも主誌面には首じ謀れ

となります（詳しくは決ページを

基ぼください）。

マツコナ上iこ、樹齢パイ力刀

ーと長持舗のタレンダイザーが
厳淫しています｛タレンダイザー
のパイロッ小、デコーヲ＝フリード
は『益虫j筏能を沿っています）。

SU陀H回目TW鵬酬剛2!PISODH・・＠



．ザポートアタック（鍾直話量｝について
プレイヤーフ工イズ蒔に髭韮する括採話量で、総揺する会芳ユニットが語いて話量を仕
岳けます（つまり説量が2白？あれます）。 ただし、 ）.~未の長面白区i~~会たしていなけれ
ば怒りません。

サポートアタック｛勘繰｝の鍋緋

①議湿するユニットに、持殊議出 『撞護jを合つパイロットb催涙している。

②益書されるユニットと話量主力I酋じであるとと（溢は陸、連軍は連軍でなければ芯5
怠い）。

③益書するユ二ツトが桑詩画であること（Eマークがゐいてい忽しリ。

④鍾直するユニットの鍾直面語（鍾竃レベル揺が説話）が握っていること。

⑤強直するユニツトの鵡fJI酬の越1；：舗できること。

Tl・・・・・圃閉園町圃個個園町2田園開



．ザポートガード（鎗直面舗）について
エネミー（話）フェイズ尚に誕韮する待疑崩詣で、総揺する長芳ユニットが誼われたユ
ニットの舟わりにダメージを受けます（つまり撞謹されたユニットはノーダメージで量
揺します）。ただし、以手の暴動峯併を；告たしていなければなりません。

ザポートガード（拍胸｝の録画し蝋

①韓議するユニットに特殊寵ガ 『鐘護』を克つパイロットが櫨嘉している。

②謹書されるユニットと話極主が筒じであること（鍾は陰量百l主連帯で怠ければ忽5
ない）。

③撞差するユニットの種差白討議議レベル語力事量）が揺っているζと。

④接謹されるユニットが白金を巣厳したとき（説話した急苔、撞語崩語は謡偏しない）。

⑤鐘謹するユニットが、 ftわりにダメージを受けたときに命維されない（命説されてし
まう場昔、撞謹崩髄は語晶し忽し、）。

甜聞B・閉山MPICIZ醐闘 ？ 



．ザポート討勘のし曲 、

益直結舗での梢コマンド

ザポートアクシヨンシステムにおいて、通量するユニットは 『編補コマンド』の議桑を
易自ーすることはできません。つまり「録lliiJや「ひ5めき」をかけておいても益金では
その謁桑l孟短編され守、茨のプレイヤーフェイズまでおあ守けとなります。ただし、サ
ポートガード鳥、 rt5.Jり記しリ「シールド」尋の 『給嫁議”劫は鋸厳します。

益断面での悩信

ザポートアタックで脅た経験盛は、釜てi量虐されたユニットに文り、鍾謹したユニット
には入りません。

鎗畠話語の値崩l注
錘－~＃を.たしたユニットが後話Na~長するt.lti1草、パイロットの最革命が濯も鍾いユ
ニットが極発されます。

I)・・ .ー圃帽同開圃蝿帽岡町ZIPI帽酔a



£ー一一一一『T害関 f咽冒官官署田園堕堕璽ヨ
HPを歯誼して説話に極婦だ！
損畿を繰り鐘すと、当糸HPがなくなってきます。 0になる誌に 『白後』しましょう。ユ

ニットにカーソルを合わせ、 Bポタンを浄すと、そのユニットのHPt:＞＇媛去されるので誠
〈に，~ ?f' u ぅUう ti'••.&.<

に確認し、；欠の方法で回復させましょう l

・“融縦吋えたユニットを誕ぇ！

ユニットの筒には“メタス”話のように 『軍主義金』を補

えたものがあります。『量挙』と筒じ主｝像、、詰ったユニッ

トに総量して白後させてあげましょう。箇益金は、躍注す

るユニットのパイロットのレベルが鍾いほど芙きくなりま

す。なお、 ii矢面溢面正は、官主義歯を補えたユニットのHP

の'I櫨までと怒ります。

・“福浦コマンド”で面益させよう！

~芳のパイロットが、 ri面裕コマンド』 に箇後誌のコマンド
をもっていれば、コマンドの議出によって白後させること

ができます。

1: ; f~· ~· ,,. •'ii 
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【9－ i個別コマンドj活用術= 一二司
『個鋪コマンド』 l孟、パイロットの持経＂＂＂~~揃こ信じていろいろなものが:\iinます。 ζの
誕ぃ芳ひとつで、議｛1,11孟磁通＇＇！.にも厳jbこもつながるのでよく箸えて益いましょう。
.. こペヲ し白t'H，ぃ
主な 『個別コマンドjを紹介します。

．漏挿
語諭ポイントポiiiーすることで、議いを着

示~Iど湯之、いろいろ芯コマンドが生局でき
ます。

・変形
を

九

｝

S
）
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四・・・圃帽圃師圃圃圃圃聞置田園睡2

en元
その蒔iまでのユニットの1龍酒、長桑の桂器、

パイロットの能力を見ることができます。

・銭信
耐とi!JQ~長したとき、 ごくまれにWnます。
『説i8Jすると耐が待自になることもある

ので、場面Jの溢詰を箸えて金局しましょう。



【＠ I全体コマンド』湾問 ’ 聞置ID
ユニットのいないマップの主で rAボタン』を舟すと冨去されます。ゲーム釜俸の議れを

獄．織する躍なコマンド怠ので、樹齢しっかりと量えておきましょう。

・フzィズ髭’テ
プレイヤーの詩編を道γし、最揃に詩編継

を認します。

・合録証
説在、lli躍しているユニットのご鑓。食芳と

厳にわけて免ることができます。詰勧告み

のユニットにはEのマーク、議雀に揺挺され

ているユニットにl<iCマークが付きます。

・係議話局
そのマップ宝で草ぇ5れた首詰を縫滋でき

ます。窪官で益量されることもあるので、

量均面に縫縫しましょう。

・説樽議議
話える総揃コマンドの縫Ii。
（議舗にも~ia しているパイロットすべて）

・セーブ
プレイヤー揃の議選蒔に、 ii嗣ii;＇＜戸でもゲ
ームをセーブできます。
（詳しくはPll答品

……同闘附2… ？ 



＠ ステータス薗面の説朗~l）／ユニット能カ 包

①ページ／Xボタンの2、4でt5iti喬わります。

②サイズ／ユニットの為さ躍します。突き

いユニットほど遍からの議騒があたりやすく

なります（S～ししまで）。

⑤融 ／捕されたときにかかる海道民です。

④ユニットのゑ前

⑥IHP／ユニットの首長‘です．
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『副コマンド』のt制 』池袋すると、釜悩忽ステータスゎ緩急されます。さら1己 凪 の

コマンドを議訴すると、ユニット、パイロット武志の詳しい..  が免5れます。すべて総舗

には灸かせなし嶋省なので、しっかりとチェックしましょう。

また、Xボタンの2、4を押すと、ページが切り笛わります。

⑨シールドの錯綜／パイロットの結援会話であ
U1t'J.. ~A”い も

る「防御レベルJに関係して、これを持って
.. fl1 ""fl 

いるユ二ットはその妓能を発慣することがで
”いげん

きます（ダメージを軽減します）。

⑨込影／ユニットが、釜．溢．錨．李首、それ

ぞれの必践に、どれだけ通信できるかをしめ

します。A～Eの5島信でA力f晶、通信してい

ます＠

⑩タイプ／ユニットの在能タイプ（極．釜．釜

極．韮極．韮溢量挙ヲイブはさまざま。それ

ぞれ命怯寵Jガ~jiifします）。

＠挙創始／マッゴ-.rで移編できるコマ話。
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隆 一一一ステータス薗薗の説萌ωぞパイロット能カ 千里ヨ

①ページ議／Xポタン位、4で命D合わります。
11'.tt 

②パイロットの顔
めい

⑧パイロット名

④レベル／議在のパイロットのレベル。議舗で
縫滋告を命やすことて：＇J)f1します。

⑤家百／パイロットの金百二議盛fJl笛いほど
雄元．官自JガfJl主がります（長舗したとき、

ダメージを受けたとき、橋治、受けたとき議

に遍通します。ユニツトによっては、長討がこ

忌此~"l!~いと益えない鵡もあります）。
⑧茨のレベルまでに話量な議滋盛

⑮
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⑧討議／民進｛益信議長畠） で、長畠を益いこ
なぜる1露払 100を丞挙命として、話くなる
ほど厳に答えるダメージfJ＇芙きくなります。

⑨白金／議振を箇益する寵弘議告が語いほど
菌益逗が議くなります。議百＋ぬ俸の益面経
で街話されます。

唱~®4'＞議選の鵠さ。 髄が笛いほど制送
が篇くなります。ni＇：ガ＋晶体の益編笹で谷議
されます。

⑪長記／議金が笛いほど官るiiij.i°"I'>菌益逗が話く
なります。

⑩長‘／厳命fJ＇話いほどクリティカルヒットが
品る誕揺が舗くなります。漏裕コマンド「て
かげんJにも前様します＠

⑩繕締ポイント［議在、のポイント／益決ポイント］
パイロットが会っている術輸ポイントゼW1し
ま昔。説揃コマンドを益うことによって、ポ
イントは減っていきます。レベルが上がるこ
とで上昇します。

⑪編締コマンド／説在益える漏減コマンドで
す。レベルが主がると益える緬議コマンドが
争えていきます。
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詰採古語について

『＝::i.ータイプ』 ガンダム議パイロットが、ニュータイプ婦の武轟を佐舗できる長握。

蛸以猶』 ーーガンダム議パイロットに峰され1端抗、跡事コータイアとほぼ
筒じ。X主両に発5れたニュータイプのことをこう砕ぷ。

『揃 胤も ーリ曾叫

』一一一一一 ビームザーベルや剣ta:どを持つユニットで、実現兵器を切り払い、ダメー
ジをOにしたり、シールドでタメージを嵯識さ世る。

幅拡l一一一ユニットのHPがぬく踊と‘クリティカルの蝉由＇＇ 50%アップする。

『甑』 一一一一縦した磁を加す誌面目指胤

ぷ治 1：品官『組lなどの福島説く被されている総l車、パイロットがそのユニットの厳

第量徳盛を這えていることを宗しています。予っと註誕の良いユニットに桑り桑えさせ
るか、ユニット色体~ittrップして持動を婦さ世るようにしましょう。

？悶悶剛山z-z



特添能J元の曲、ースキJL，コーディネイトシステムについて

話マップで給量の議7ギを希たしてクリアした急皆、ポーナスとして議舗に益治したパイ

ロットに特殊首脳をゐ出できることがあります。
歯酋の指示1こ晶、坊はりのパイロットを縦しましょう。

.&. ~ のう•J.r-(

・付加される能力

・iBWi!+20／丞2品市是正が20o/;_tぼします。

．クリテイカル＋20／クリティカルヒットの縫揺

が20o/；王ぼします。
－油漏’元＋20／誠補ポイントのii失盛が20ポイ

ンド王ぼします。
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＠ ステータス薗苗の説朗（3）／武器性能 ⑧ 

すう . 

①ページ数／Xポ空ン2、4でベージを変える

ことができます。

②議遜／その長会6主主催jガゼ安します。ま畠に
よっては、給量の必修で侯踊できないものも
あります。

③討註／話量、髭最ぎ迭のします。益量の語学l孟益
益、討議長政と轟逼溺註髭政イ哀します。

@i希為シ議争指こ錯する海？iE福竜安します。

⑥韮偏している長桑草
園／厳選語録暴
圃／橘踊扇主~ff
⑧ ／ビーム誌、Ii
⑨／怠面金でも長編奇麗忽益髭隆美毒。
⑪／マッゴ上海託槌函に語録するマップ美喜。

｜？悶悶聞－z-1
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⑦通信込第／そのま嘉の番必築での弱桑ぎ智し
ょこ・.. 

ます。A～Cまでのランクがあり、機線は、
そこでは生舗でき芯いこと竜安します。

⑨詰議長百／長会によっては、 こ量以Yのま討
を器量とするものもあり、そのi白溢ii吉証を
品 n •ぃげA＇ぃ

表します（カッコ内はパイロットの現在
袋詰盈t).

⑨耀EN／結 lこよっては、 ENを1織するも
のもあり、そd「；白1画面tを苦します｛カツコ街

lまユニットの幾在ENa＞。
⑩弘会長龍／長会によってはパイロットの括採
長起が器量となるものもあり、その話会長揺
を蜜します。

⑪クリティカル福建ンその長会の、クリテイカ
ルヒットの品やすさずぎします。

甜聞醐川鵬酬附2IPIS・耐・＠



~－ 『インターミッション』で髄枇！ニニヱニごご到
U h  

fインターミッション』とは、マップをクリアしたり、セーブデータをロードすると現れ
t!llOA. ''"" ざい しAζうU，，・＂

る画面です。ここでは現在の進行状況をチェックしたり、ユニットのパワーアップがで

きます。

Iインターミッション歯酋1

現在に至るまでのターン数。

l李滝ちの貨益。

総量までにクリアしたマップの古語。

？悶悶剛山2-z



I説話1
『インターミッシヨンコマン円からf説誌を通
話すると、ユニットのコ鍾が峯去されます。翫量
したいユニットにカーソルを合わせ、Aボタンを
舟すとfステータスjとf武喜』の鍾説ウインドウ
が貰れますのでどち5かを量訴してください。
『ステータスjはロポットそのものの性能（HPや

EN・益面桂辱）を上げるとき、f武喜JI立話偏した
ま患の誼量J五を上げたいときに量訣します。

剖聞醐町醐S酬開市開・・H・・0・・＠



ユこツトの説話
ユニットを話量もすると、「ステータス」「武喜」の議録ができるので、「ステータスJに力
一ソルを合わせAボタンを舟してください。寵Jガアップできる扇面lま「HPJrEN」「益面
従J『量扇Jrmw」の5樋顛で、それぞれの議員長に伝じて哉量lこかかる長鋪力強盗されま
す。 辛子きちの責益をよく縫議して、負鋪IJI~主りていればAボタンで気量してください。
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①l'1:.1;f.，ト3 I 
⑧ l資金 1518901 
③l費用 80自由｜

置E・IBD~ 6由自由 回目日000000
EN 170’ 180圏直00000000

④l運動性 65砂 70 00000000日日
綻甲 1600• 17日曲 目日日日0000日日
限界 210砂 220即日日即日日日日

⑤⑥ ⑦ 



武喜の説話
詰量芳詮は、 『ユニットの翫量』と筒じ主誠で存ってください。

I倉岳説話画酋1
①議量する武喜草

＠銭信
③議在の詰命と、議量径の話命
④負益

-r~ f!J,,~，い ひ ょう

⑤政道（l段階）にかかる費用

宅起型主 島田
I!Jl!撃力

4資金
到費用 T璽醒

割問削町制酬聞2閉柵2・…・＠



その他のインターミッシヨンコマンド

Iのりかえ1
ユニットに桑っているパイロットを益量することができま

す。ただし、ユニットには 『のりかえ』の命議．未市議ゃ、

通桂．未通註のパイロットが、ユニットの謀総議によりあ

る量産決まっています。

<AH  

＠明暗

LV 15 
LV 

fインターミッションコマンド』か5 『のりかえjを選択すると、『のりかえ』ができる
いじ えー

パイロットが表示されるので、 『のりかえ』をさせたいパイロットをカーソルで遺び、 A

ボタンを舟してください。すると、そのパイロットが 『のりかえjできるユニットヵ緩

急されます。砕き忽ユニットを溢んで 『のりかえ』させてください。

なお.＊~長のユニットに桑っていたパイロットは、長ろされているので、金いているユ。ヲょ，
ニットに 『のりかえjさせる必要があります。

岬 ・・・岨園田開園田圃・町E田園闘



Iデータセーブ1
データのセーブができます。 ｛詳しくはPll~婦）
I韓両1
ユニットやま岳、パイロットのデータを議涼します。

I面bt－ツ1
9.t':l IP I~ ＇） ti' h うし・

強化パーツは、ユニットを強化するアイテムです。入手し

た論tパーツは醤ユニット1～4信まで愈りゐけることがで

きます。
弓，.
［~のマップ 1

すべての違冶が峯った5、『表のマップ』を益んで茨のマツ
.. .ぇ，＞＜

プへ進んでください。もちろん、その前にデータを記録す
.こた

ることを怠ってはいけません。

SU陀目 RDBD



（＿~：：·＂：.：：：：：：…ー～一－－ti!!影の湖て一一一一－~
ターンごとにHP・闘が白益する槌泊な詰揺泡語
ユニットは泡影によって移説話歯ゃ路面J元挙を尖きく走若されます。マップ：Eの$113に
カーソルを合わせてBボタンを舟すと、その$113のぼg'_~泌を縫誌できます。 また、
両島にその$113から議遜した銭の“崩00”と“白金”の止誕の通話も安します。予に、
プレイヤーが量えておくと着手IJなf色彩をど蔀冶7号、するので話局してください。

諸国民 1~－;Jごと6曲語
(HP) (EN) 

市歯泡 0% 10% 

コロニー 10% 10% 

l輔 ~ 1
ソロモン 20% 20% 

［ふ嘩
中開制剛山2-2



【i・-・ 精柿コマンド覧 ~ 

東：誠恥マンドl浦市
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[ • 詣fi:;H－ツリスト ＠】

総 ／（・ーデ

：自Ii｝長
（議し必て】

プロペラントタンクS

ブスヲー

参画品員長 I メガブースター

通量白装

議首謀

2主~H長

ヲフヨてり平－-9- .::i －·~ 

マグネットコーテインク

バイオセンサー

サイコフレーム

込旦

ヲ＝ョJu ..ヲ’ーーて？－

謡省益z
謡量益三ユニz
~註官官レーダー
補給エナジー装.

笑盆ジヱネレータ一

銭ビームコーテイング

問剛山醐聞Zーや



【＠ データ話器 九司勾9】
「スー／（ーロポット夫議COMPACT2」釜3$持l立、ワンダースワン；磁の“2ifiメモり”

を益って、語；手話局士のデータのきiiぎわ押えます。これは、舗えば議2蔀のクリアデー
ベワ イ3 だい . 0 ラ II／＼.＆ぃaきい ..i,: t:~C.d tJ>( 

タを別売りの第3部に引き継ぐことで、本来第3部に登場しないユニットや隠しステージ

を追福させるといったことができ、よりゲームを議しむことができるものです。なおデ
てAf' aきい . だい -¥ f!.い 4駆 使い .IC ＇＂＇と色 a，こe ぷ

ータ転送は［第1部→第2部］［第2部→第3部］という形でのみ行うことができ、 2部→

1鼠 3$→1命、 3$→2蔀へのデータ話量は存えません。また fデータ話量」は議議を

プレイする包正面lこ存ってください。

【データ話益の宇ta1
(l)ゲームを益漁冶までクリアし、エンディングtJt誕子百rf 1 少＇J1ラ9t?J ..ん .tie.ti ..  

ると『クリアデータセーブ」画面が現れます。ここに l圃 岨 ム

eぃeぃ ・ラ〈す 1ヲ＇J•ヲ＿， 2 
1ま・E大4つまでのクリアデータを12録できるので、好 l少J討－'3

を恕醤尋を指量してAボタンでセーブしてください。 梓手g_--
""  Im手一暗む一九割肘

クリアデータをセーブすると、これまで選択できなか I 
ったスタートメニューの fデータ悩」池べるよう ーーーー
に怒るので、ま刑事Xボタンで「データ話量」を溢訣

してください。

四・ー一個周回町田園個師陣，z閉園開



(2）「データ議選」を;n11もすると「クリアデータ話量Ji量 『f

酋が縫う去されるので、f与をなデータを溢訴してXポタ

ンで指註してください。すると fクリアデータを；総

メモリーに話量しますか？Jと画いてくるので、は

い／いいえを溢鋲してAボタンで~~してください。
話量径はBボタンで「クリアデータ絵話」歯苗を選＇7
できます。

ヲ’J7f-9鉱珪

(3）説いて2総にセットしているカートリツジを「議3蔀： i前後絵画le言論り）」にえれ

iぇ、スタートメニューの「データ話量」を益鋲します。「クリアデータロードJ歯

苗が家去されるので、 2与を砿データを溢録してAボタンを浄すとデータの~益が
W7tます。詳しくは議拘1a.>iNmm萌訟をとる編ください。

oiぎ愈1：クリアデータはあくまでイベントのデータ老議選するものです。I(イロットのレベルな
どはま｜き危がれませんので執ご’対ください。

剖m ・・町鵬酬聞2111”111-Z・・・・＠



／ 
匡

・lfe~正X益／説28
エクセレン＝ブロウ＝ング（Exellen=Browning)

23録。アメリカ父。屯誕生まれ。
誌編は繕掛かっ通話忽髭経だが、白色アピールが越しく、

ゐ内

ノリの軽い際り方をするため、そのように見5れZ互い。自
らテストパイロットに志厳し、話単結出では遺言躍な属議を

緩める。伝厳!Vi齢不に呉基；〈との議踊が始ま
ったため、..ロンド・ベルに説話。『ヴア
イスリッターIのパイロットとなる。

レ耳語以誌／il1is＇＊ョヲスケ＝ナンブ t融蹴 I r-
22録。白2献。コロニー生まれ。

余白であまり磁偏を雀さないが、渠は意おと滋lhn量。道議支
蔀のテストパイロットとして註語議話において通安な説績
を緩める。しかし、MS桑りとしては厳益され悩i毒殺厳
に語られていた fアルトアイゼン』の韮パイロットに
佳話された。エクセレンとは磁文儲士である。



PTX・02・ooc

ゲシュペンストMkllカスタムヴアイスリッター

ゲシユペンスト冨益軒溢か5全まれた2品温採
点字面壷舗での企画元首：t冶首品に、ゲシユ
ペンストの丞総制1り会とし秘した幽も
が箇5れている。 武装l立長議とビーム~1,t·ち
分ける「オクスタン・ランチャーJを装備。益長政
鋪遜を長治したととで、話の詰騒を辞すことなく
遜脅することができる。しかし、議ぃ長補ゃ
有益.の；~··正義、婦がiii*の品百止につなが
り、よ向転Iこ「結ぃ」命保となってしまった。さら
に韮釜コストの酋通も量なり、通華街酋は送金1

殺で長冨となった。丞箭はその生直か5、五誌で
f旨奇士（weiβritter ：ヴアイスリツ今一）」とゐ~:t ,(' ..... .. 

5れた。 ’ J .. ':.:Jrムa

：ノリ－ vー｝ト（
JごコJ＂＂＂ノ ..r-J 

甜POID聞糊S酬間ZIPIS・闘 争
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しよう，，う ちゅうい

使用上の注意
・挙磁器l草、総髭芯溢争蔀詰で漏越されています。会としたり、京にぬ5したり、嬉した
り、お録したりし芯いでくださ~＇· また語道．量謹に芯る宥（絡にiOJ·O)~芯ど）で
の生局、長笛はさけてください。

・会海沿骸箇となりますので、カートリツジの論争畠lこは、 i樹に溢5広いでくださ~＇·
・議議スイッチをるぬにしたまま、カートリツジの会き金しはし芯いでください。2皆様お
よびカートリッジのゲーム筒径を議議する語れがあります。

た把

・カートリッジは、正しくセットしてください。力一トリッジをセットするときは、まっ
すぐ誕まで委し込んでください。

ちゅうい

パックアップのご注意

・このカートリツジ筒蔀には、ゲームの嵩舗や急車雀逼をセーブ（晶語）しておくバッテ
リーI（ックアップ縁起がついています。むやみに議議スイッチを品toFFしたり、華

誌の通指をえれたままで力一トリツジの最き主しをすると、セーブされていた荷量が

為えてしまうことがありますので、ご＇）fl着ください。

油ゲ－b.~品ロポットやキャラヲターのメッセージ！こご縦断崩があDますが．
齢 lこ治って崩しているためですので、ど'1緩ください．



.いよう しっ，~.... t a. 
ソフトの内容についてのご質問は、バンプレストグループテレフォンサービスにお問い合わせください。

vn.,.11いよう こた ぽ．い 白l .＜ ~l...r')

なお、質問内容によっては、お答えできない場合もございますので、あらかじめご了承ください。

・バンブレスト勿レープテレフォンゅーピス Tel.03-3847・6320

－ 護持百点簡タ～主語~ ~~＇白磁〈）喰τ1品
－電信番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。

〈お買い上げのお客織へ〉商品についてお気づきの点がございましたら、 お客機相畿セン宮ーまでお

問い合わせください。住所、電信番号、保護者の方とお子織のお名前 ・お年も必ずお知らせください。

バンヨFイお客織相飯センゴ量一
台東区駒m1-4・10〒111-8081

．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
・電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意く ださい。

ft 03・3847・6666

FOR SALE AND USE IN JAPAN ・QNL Y AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品 は日本国内だけの販売および使用 とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

“電話、加 幽onder..S，山田、ヮJl'Toース守山

林式会社パノダイの壷録商棟です．

~ 
崩誕の全面、韮差には芳差の~1.量をはらっております
が、ゾフトの掛か鳴総こ説経なために、プロデラム

上、予納できない不都合が発見される唱合が考え色れ

ます。芳三、 白紙｛主婦を£こすような占苔がございま

したら、縞厳センターまでごご説ください。

ロ』↑叩－d7
 

U
戸

フ引
叩

コ
明

日
、
草
川

J
附万

位

向

附

会

開
朴

式
削
4

量

柿

副
H
H

一π売発


	img0001
	img0002
	img0003
	img0004
	img0005
	img0006
	img0007
	img0008
	img0009
	img0010
	img0011
	img0012
	img0013
	img0014
	img0015
	img0016
	img0017
	img0018
	img0019
	img0020
	img0021
	img0022
	img0023
	img0024
	img0025
	img0026
	img0027
	img0028
	img0029
	img0030
	img0031
	img0032
	img0033
	img0034
	img0035
	img0036
	img0037
	img0038
	img0039
	img0040
	img0041
	img0042
	img0043
	img0044
	img0045
	img0046
	img0047
	img0048
	img0049
	img0050
	img0051
	img0052
	img0053
	img0054
	img0055
	img0056
	img0057
	img0058
	img0059
	img0060

