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ちゅう

3主 意

誌面：ぉ義みください

・首蹴務省濁すお金みください。
・益L協調窺忽どにより、 竺蒔苗芯蹴のけいれんや舗の韻恥どのし猷~~f!:こした晶、
やゲ－L.~前こめまい・品き粂．長話議などを議じた急蓄は、ゲームをすぐに官止し、邑併の
診齢を金けてください。

．聾わぬ事長の宙歯と怒りますので、道官＇￥、暴言長などの長措および話量告の草など、長請
が禁止および島商されている通話では長請し忽いでください。

．聾わぬ舶の錨となりますので、量れた経験幹語の鋭、自の繰など）ぷ品箇踏
の侯鼠はし芯いでください。ゲームをするときl<l;,l蒔箇ごとに10～15話量産、器量していた
だくようお願いいたします。

E想殿畑留置斌ヨ・ ・論争蔀に尋で溢れたり、京にぬ5したりして、書さないようにして
ください。設冶f(J)最歯に怒ります。

・総量義畠ですので、極端な遺産援砕苧での侯踊ゃ保皆および議ぃ
ショツクをさけてください。また、詣捕に持齢、しないでください。





連邦
主Eiit婦を仕釦すてきたジオン話国量に対説するため、ii!!録画弱の
モビルスーツ・ガン夕、ムを生み、その会話〈ガンダムシリース’を語てて
きたii!!緩這誌の量除劫従ガンダムをはじめ、 Zガ
ンダム、zzガンダム語、峯くの孟説ホガンダムを
f主婦することができる。エースは「アムロ・レイ」の繕
援するνガン空CJ.,.o

ジオン
ti!ii長から.も這ぃコロニー「サイド3」ジオン廷画の量除史：五弱めて
MSをつくり、ニ￥誠挙を援総とするガンダムストーリーのニ芳の量投．
大量のMAg ・アジールなど様；4な宮イプのMS・

MAを4主婦することができる。シャア・アズナブルの

揺嘉するニュ－9イプ議踊MS・ササ’ビーは、話ぃ誠
踊t.iを話るジオンのエースである．



園
アクシズ
ョ；滋量挙に選If込んでいたジオン量の接誕が両足となった量除。
サイコミュ兵器など、この軍ならではの銭衡を多
く話する．対話iii誕百に優れたハンマ・ハン
マ、巨大MSクイン・マンサの使用も可能．なか
でも、ハマーン・カーンが稽乗するキュベレイは
揺出な誠園出を痔ったMSである．



1t.r-既 縦 ｜ 



【メインベースゃ呈緬でユニットを雀量1]
主遍で ユ＝ットを量量

占領で得た軍資金を使い、メイン

ベースゃ主遍でMSやMA、主u重
の生産がおこなえます二

【融面letl舗1のアクシヨンバトル1 l 
磁のMSやMAの：~＇こ、 自量のMSやMAを移栃させると. MS(MA）局士が酋ijの録

画を繰り鼠げる1対1のアクション／｛トルがス9ー卜しま"to

圃掴
※総量嗣士、総鍾}.IMS(MA）の話回

はアヲションのないオートバトルと主

ります。



話~が肯緩なユニットl主、 討i主錘
酸討の厳ユニットに這錘厳からの
括揺がおこなえまホ紙面を仕密
ける前に、敵ユニットのHPを減ら
しておけば、その後の戦闘を有利
にii偏することができま衣

ヱースパイロットの揺援する話局MSは届謡のユ＝ット！

持誠には、 エースパイロットが揺姦する議扇MSがき~:tii日しま9. ~手編MSl;J:住倒討な機
紙出ゃ録画百を合った謡t重量誕のユニット．このエースの従ぃ芳て’h語厳が分かれる
ことも・－－．

シャア論アムロ
福論の始決l



【通苓定s:ti!i魁のステージを詮福1]

￥ステージは￥'.I'-.iii語、字面

盟国~·1嗣など、きi1tに富んだil!im で
議泌されたマップ.!l!i員長に合った
~sの差益ゃ、＊め芳を話帳討に
考えなくてはなりません。

聞闇



It. f1i雪邦 議れ ｜ 

移動．話嶺
ユニットを移鋭させて、 郵市ゃ墓地、 .I~面などを詰編。 1r：：＇＇＇.~＂=t 





U$；喜抵操作 ｜ 

Yi!(タン1

Yボタン4

Yポタン3
Xii(タン1

Xボタン4

Xボタン3

Yi!(タン2

Xii(タン

議首の議録

惨事 司＇ ＂

Aボタン 決定
Bボタン キャンセル

※訟f*の録作については、ワンダースワン法訴の 「験資説萌醤」をこ鉛ください．



ロ
xボタン／カーソルの移紙（Bポヲンを脅しな

がらで’カーソルの話量移鋭）

Yボタン3／掬している揃マップ王のユニット
を隠し、下の地形を確認

Yボタン2、4／自軍未行動ユニットの検察

STARTボタン／白• ·厳~1語誌の涙示（A
ポ空ンで自軍・敵軍を切り

替え）

Aボタン／決定、合一ン終了（ユニットのいな
ぃ塩説、 メインベースゃ.i~語以外
の事訴にカーソルを合わせて）



副l
~l eボタン／ユニット酬の齢

（免たいユニットにカーソルを合わせて） 瞳富田
Aボタン＋Bボタン＋STARTボタン／‘ノフトリセット（宮イトル直酋へ）
Aボタン＋Bボタン／セーブウインドウの表示（Aポ宮ンでセーブ）

Xiftタン／ユニットの移動
Aボタン／溢if隊長曇の復帰
Bボタン／語註話語患のf主婦
Aiftタン＋Biftタン／特殊兵器の使用

※アクションバトル時の兵患はユニットによって巣なりまt
※がl厳厳のある美喜は録申れで俊舗できな〈牢ります．

園圃



t~： ゲームを始める舗に ｜ 
立ンダースワン本件「SDガンタムガシャポ判定匂isodeO州のカー川ジを

Eしくセットし、電源をONIこすると9イトル画面があらわれます二ここでSTARTホタンま

たはAポ空ンを押すと、モード選択画面があらわれま衣

【 モードの越掠 l 
Xポ合ン1、3で溢ぷモードを議ぴ、STARTポ歩ンまたは

Aポ空ンで決定します二

＝ューゲーム→P16ti踊
量10ステージを厳語にクリアしていくストーリーモードて’ホ劫めてゲームをス安一卜する

局、ゲームを勧めからやり.したい婦にこの「ニューゲームJを並びまホ STARTポ合

ンまたはA>F空ンで誕百溢録画酋があらわれ．勢出を；英語するとゲームが始まりま衣

コンテイニュー

ストーリーモードにセーフデ一世がある場合、そのデ一世を呼び出して続きをプレイする

ことができま9.



~l vsゲ十問7蝋
副 aストリーモードでクリアしたマップから射なマップを溢

び、話の規模ゃi重安i臼自画に語註して．コンビュ－11と
対話することができま衣ワンダースワン話扇面重ケーブル

（対話）て2詰のワンダースワンを緩検すれは二 2Pで対話プ
レイをすることもできます。

陣劃
阪；ゲームスタート ｜ 

掛指の語録 l 
「ニューゲームJを溢ぴ、ゲームをス9ー卜すると、 ijt.J 
i重録画面があらわれます。

4つの勢百から、指書する量をXホタンで溢び、 START

ポ合ンまたはAポ宮ンで誕it.11イトル直歯、緩いてマッ
プがあらわれま式

闘面l



［：~ ~扇説ルール ｜ 

ロ

ij.のメインベースを詰嶺すれば厳軍i1j、誕に白話のメインベースを話領されると削t
となります：

ヘックスといいます。



~r マップ ｜ 

自単メインベ一
説鋪メインベースの話
嶺て掛利、説泌され
ると敗北となりまホ 4
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※vsゲームの2P鋪誕の通谷.1P舗には詰編マーク［1］妖 2P舗には詰編マーヲ［2］がつきまホ



~： コマンド _J 

採録の墓＊となるコマンドて’す．移誠させたいユニットに

カーソルを合わせてAポ世ンを舟すと、移鋭肯髭エリア

以外i孟暗くなりますL t~J 

※移栃できる量虐はユニットにより巣なりま衣また、 移偏するi~ijゃ、 その治員長に泌する這主
によってもきrii:しまT.ifiijに対する溢孟は、P44をご鎗ください．

※誕員長盲従なMSI主8錫，語、白紙討に飛討議i*になります．



号lユニットを悩柿ゃ蝉の説へ紺させると端（附）白量の婦に量ねると
凶 Iijj重への揺最（P21）.話量ユニットに量ねると誠嗣（P25）が始まりま坑詳しくは謡ベー

ジをこJ髭ください。

詰嶺について l 
移誠コマント髪結局、蔀市ゃ.itlのあるヘックスにカー
ソルを合わせAポ空ンで浜~すると、 その郵市ゃ孟遍を
占領することか’できます。占領がおこなえるのはMS・MA

だ，t,ij鍾では詰嶺はおこなえません。

話嶺した郵市ゃ.i~語には自量の詰嶺マーク ［1 ］が向きま衣
※vsゲームの2Pプレイヤーの詰編.には話編マーク［2］が白書まt

~ ・',: :'・ I 

【 益貨益 .~ 
9ーンiii始時tこ、話嶺出の郵市ゃ.i~語から量資iitJ'ずXります。 詳しくは、 P40「誕話
デ－~Jをこ髭ください。



口蓋ご＆
緩』重は自誕のMSを揺磁し、面接させることができま抗議極によって揺鋭角語録が美
なりま衣

[ 論註への詰議 l 
MS移話時、自jの括経にカーソルを

量ねて渠討すると揺援が主主γします．
すでに満載されている場合は、画面に

「・論説」が峯示され、その誠鍾への
繕.はおこなえません．
※MAの話最も角経です．

臨園
【髄融か§の揺量 l 
iii重にカーソルを合わせてAボヲンを脅すと、「移説／
極量／両雄」ウインドウがあらわれます．

※誕i量誕討会は、「移紙／凶暴Jウインドウが誕示され、組
話・iib巣詩舎は「道話jコマンドのみが量展示されます．

，ーー・・
21 

ト；l
•' , i →・＜・ '" I 
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~ q I 

l輔園



,.. 1Xポ空ンでカーソルを厳かして「福島長Jを溢録すると両極画
出 1酋が峯奈されます．

※緩厳溢舎のMSには詩説話マーヲ［E）が白書、議訴することが

できません．

面揺させたいMSをXポ空ン2、4で溢び、 Aポ9ンを拘すと、

面援合ttエリアが峯示されまt

Xポ世ンで移紙させたい場婦へカーソルを移誠し.Aポ空

ンで語語、さらにAポ空ンで込iEします二

瞳量園

I・・ ，~.必 lM詩人 ' ' • • ~.； • ' •• "' ti'; I, 

R向 ＇＇.
:・・ . • ，日F ''  

I)< c.・ I 

・・,-・', ~’ i 

l¥:JP I 

'; ・, ＇，：晶
0:,1 ' i 品
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~； 特婦コマンド ｜ 

語録台iiなユニットは、移誠コマンド巣持前lこ1度だけ訟
ユニットに対し括援をおこなうことができます。
漏話髪i手肯催ユニッ卜にカーソルを合わせてAポ宮ンを拘
すと、「移動／砲撃jウインドウがあらわれま主
※~－誕詩舎は、 「移•v揺ii」ウインドウは誕去されません．

Xボ宮ンて’カーソルを誠かして「括経」を議録、 Aボr~ンを拘
すと給量肯髭エリアが峯示されまホ

X;J;'宮ンでカーソルを動かして語録したいユニットを議録、
Aポ合ンで総援を渠討しまホ
※富市ゃ主渇白量ユニットなど、話量ユニ‘ノト以外への話量は
お；：¢えません．

圏覇



正月l『 ー－－
~I 悩コマンド説討すると、脱した蝉ユニットにマップ

凶 I王で揺援をおこないま衣楢宇に話出すれば、画酋に「話

出Jと3展示されます妖地~ゃユニットの骨イプによっては、
回避されてしまうことがあります。 瞳圏



~；誠同
移鋭コマンド誕討時、ijユニットのいるヘックスにカーソルを合わせAボ宮ンを舟すと、

厳ユニットに誠闘を仕密けることか’できま抗巣討すると、録画が絡まります．

はじめに、録画を仕掻けた偏が誕援をおこない、 ；iに厳

ユニッ卜が攻援をおこないま衣

※厳画面詰の説鋭はP27をこ髭くださL¥ 



MS(MA）伺士のi通話lふ 1対1の議踊ーアクションバトルが絡まりま衣
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[MANUl・・・・・・・・・・・ 
7クションバトルをプレイヤーのポ宮ン操作て’おこないまToXポ合ンでMS・MAを訴か

しながら.Aポ宮ンとBポ宮ンて説援をおこないま衣鍾鋭角経なMS~iAポ安ンと Bポ
宮ンの同時押しで変形が可能です．
[AUTO］…H ・H ・...・H ・
ホタン援作をせずiアクションバトルを白紙でおこないまホ
※iiユ二、ノトに厳舗を仕litけられたijt,.[MANU］か［AUTO］を議録します．



酋 2
TIME：総面桜子’までの蒔僧

HPゲージ：接り耐瓦ti
※ユニットの溢婦によって
長さが変化します．

4全両肯髭武喜デ一世

俊踊t言語武富データ・H ・H ・－－－－
．逮髭薩兵曇（Aオ王宮ンで使踊）／残型Jft
・謡註誠美容（Bボ9ンで復帰）／接説話
・衿巣反容（Aポ空ン＋eポ世ンで｛主婦）／接話誠

※∞は会厳矢をあらわします．ビームサーベルなどに多く．説窃れの浴髭がありません．

※厳鍾には製表されません．

※カテゴリーについては同tをご髭ください．

h語量弱：単語弱がある場谷これを愈えて移剥することはできません。また、 i重髭語IA
器のビームやライフルも通しません．



H：エネルギー閏fl

ハロ：戦闘の匁腐をしま京

~ h語義l謡梓 2 陣型静醗宥
臨覇覇軍関

誠画出、どちらかのHPがなくなったらバトルは泌γ。HPがなく
なった方の負けとなり、ユニットはマップ上から消滅します；バト
ルを仕密けた場扇が都市ゃ.I通で、かなバトルを仕盛けた

舗が!li1Jした場谷、両鳴に孟嶺もおこないます．援り制ilR蒔
嗣がOtこなるまで謡っても、』昔話がつかなかった渇語、話画を仕衝けた舗のユニットは、
マップ王の討の金量に涙されます；



【融面E告の地員長話嘉について2
バトルフィールドの±l!i彬は、話同に総括なiH匝をおよIi'しまt MSの空イプにより~誕
の受け方が変化しま9,

宇旨．園者・スペースコロニー
循妊の議員iがはたらきます二移鋭政xボ世ンを援しでも、
MSはすぐには止まりません．

海
ゑ1:1がはたらきまホ Xポ宮ンを話していると、自主tに正

に浮いてしまいまホ6J<陸両婦のMSI主主i誕を受けませ

ん）．

大気園
地援の壷1:1がはたらきます。ポ9ンを:X1:1しないと予へ
落ちていってしまい．一番下に落ちると、大気圏の摩擦
熱でダメージを受けてしまいます。 瞳輔副



..... 
』凶 阪； ~量

メインベースと'i逗で、ユニットの量量をおこなうことがで

きまt白量の宮ーン時、メインベースまたは'i福にカー

ソルを合わせAポ安ンを脅すと、差益面酋があらわれます；

X;ff宮ン2、4で生産するユニットを選びます。画面には

選択中のユニットの情報が表示されます；

※量貧雀ネ忌でi量できないユニットは3展示されません．

※そのマップで詩栃木肯髭なユ二ツトは峯示されません．

前反対

~~量に話量なi正副
完成までにかかる合一ン数

移副詞
使用可能な武器（戦艦には表示されません

1ターンごとに侮られる猛資蚕の盃観

量資盃の話勧

：~；；· · 



生産するユニットを選び、Aポ合ンで生産を開始しますe

~j重画酋の冠制に詫i&までにかかる舎一ン訴が峯去さ
れま衣

生産を指示し、Bポ世ンを押すと．マップ画酋にもどります。
このとき、差益指示をおこなった孟遍にはff説会みマーク
[E］が付きます：
ひとつの主遍で差益できるユニットは1滋て’t

【 植の量量誕詰への指示 l 
差益歯酋では、 自白t~てのi遍に~雀（泊選）の指示を
出すこともできます.xオ｛9ン1,3でカーソルを移動して工
遍を溢録、あとは孟誕の5重量（面必）の李jと同じです：

~雀が美γすると、 ヲーン倒始時の畠酋に「~屋王子」
の支宇と詰訴したユニットのアイコンが峯奈されます。

輔副

田園
自匝商問圏



ti~ 出撃 ｜ 
美iiしたユニットを、メインベースおよび.I遍から面揺させま衣
メインベースおよび王遍にカーソルを合わせてAポ宮ンを舟すと、差益画舗があらわれ
ます。面援はこの量釜高酋ておこないまホ

美iiしたユニットの議旨には、「面最OK！」の支宇が誕示
されています0 xポ9ン1、3で面娠させるユニットを溢びA

ポ空ンを舟すと、マップ画酋に窃り脅わり、面挙肯ttifi
函が蚕まされます。Xポ空ンで面揺させる場競ヘカーソル
を厳かし、Aホ’世ンで浜i!しま9.

ユニットが墓地ゃ.Itlの：正に嵯面して
いると、面娠を誕討することができません。

嵯偏しているユニγトを移魁させてから面援をおこなっ

) 32 

圃園

同：！］



i委~メージ面接 ｜ 
メインベースゃ王ti.~住地ゃlill市の：ftこユニットを嵯嵐
させておくと、 11－ン嗣始蒔に録画ゃ~－でダメージを受
けたユニットのHPを回復させることができます。また、
MS・MAは括経に泌総しておくことで、画t量が肯髭て’t

｜て〈： （
~－話て’の面t量挙については向。をこ’髭ください。 主婦揺跡如、最元HPの20%を
回復させることができまホ

，，－ モマ~... －町

’渥.SI ＂＇’ ,.. ）（インベースや工織の上にユ二ットを
面正面させてお〈と、t昔話指示を出す向島、

語録画面があらわれます。X;f.宮ン1.3で「ユニットJ
ra地Jのどちらかを選んでから、指示を出します． 歯固｜



既 婚報薗誼 J 

STARTポ空ンて，蚕示。Aポ合ンまたはBポ空ンを脅すと、t面誌か吻り＂わり 、厳自重の
悩訟も免ることもできまtSTARTポ空ンで泌γします二
ターン ：現在までのう旨ーン数

資益 ：扇訴している量資盃の検
磁文：Hrーンこ’とに得られる量資量の掻
俗説 ：歳話している益ユニット緩

見たいユニットにカーソルを合わせてBホ’青ンで表示されます二敵ユニットの情報も、問
機に確寵することができます二Bポ空ンで終了しまホ

ユニット謡
HP ：説話の強り耐み：出／ft；正耐瓦出

競話している武轟 瞳困



~； ターン誕子 ｜ 
メインベースゃ主通以外の場扇、ユニットのいない場婦、

討説会みユニッ卜の場断などにカーソルを合わせてAポ

世ンを押すと、PASS画面があらわれま抗

Aホタンで空ーンを終了、安一ンが敵軍に移ります．

※釜てのユニットが討厳しな〈ても9ーンを誕γさせることができます二

~； 瞬利
敵軍のメインベースを占領すれば勝利、ステージクリアと

なります。ステージをクリアすると、話臭量展示直酋蚕示後

セーブ確認画面があらわれます：セーブする場合はAオ｛1!
ンを、 セーフ、しないで溢む窃谷はBポ宮ンを拘しま京浜~
すると、；欠のステージがス宮ー卜します二

瞳盟

ステージクリア時の軍資金は、；欠のステージへ持ち越すことができま1れまた、クリアし

た世ーン数によって、；欠のステージス安一卜時のユニット数が変わりまTo



渥・・＇＂＂ 訴のステージへれ魅せる励益に叫’鼠があり、臓を怠

えたii冶、.えた;j.の自重責i長はカットされてし志います。備
えIt、；t’厳が20,000のステージの.. 合、クリア時の.資＊fJ＇ず30,000あっ
ても、 20,0~0の量寅i長でのス9ートとなります。 量賞盃の：k’＇iは謡ステ
ージごとに異なります．

~~ 厳~t
白量のメインベースを首領されると厳誕となり、i喜美
峯示直面があらわれます。セーブするかどうかを栓

誕し、 i英語すると 9イトル画面に長ります。 厳~t し
たステージに訴度泌総したい持Ii.セーブを髪討し、
モード溢訴でコンテイニューを溢んでください．

話ス空ートでは、耐画よりも••1れず挙〈、ユニットの厳も増えた
i正面画からのス9ートとなりますL



t!i~Sゲーム

[ 2 p 対韓 2
2話のワンタースワンそれぞれにJsoガンダムガシャボン

戦記 EpisodeOneJのカートリッジをEしくセットし、お

孟いのHeit誕コネクタにワンダースワン尋鋪副重ケー

ブル（訓話）を金し込み、それぞれの量議スイッチをONに

しま'to
世イトル直面で、AボタンまたはSTARTポ空ンを脅した舗

が「鋭機jとなり、以降モード溢訣．マップ溢訣は「説復j

舗でおこないます。

セーブテ’一世がある場谷は、rvsコンテイニューJて’ゲーム

の続きをおこなうことができま衣



.'!":I( マップ鐘最古酋 l 
IJ.l I 

謡うマップを鍾びます。ストーリーモードでクリアしたステ
ージから、 ifきなマップを議ぴ、説夜舗がAオサンまたは
STARTボタンで：英語しま"toクリアしたステージ訴が
美なる場谷は、峯ぃ封が後発されます。

E極量由酋 2
説話いて、誕百量の規模.~重責i長を語iE します。 鋭機
~のXポ空ン1 、 3で議討を並び、 Xポ9ン2、 4て，項討を
変更、 Aオゴ合ンで設~－を泌てトますL
2P対誠時、 ~pの認定は2P側のXポ空ンでおこないま
すが、語梯γは融舗でおこないます．
※コンビュ一世との説話の塩谷、詰めに1P偏在、緩いてコンビ
ュ－$1舗を説ぬ舗で極通しま主

ゲームがスタートしま衣ルールはストーリーモードと同じですL
・・－＂＂、v,,,,

櫨竃｜
’雀.ti 鋭機舗でのみセーブが械です。COM械、副総括どちら

かひとつだけセーブすることができます．





命 誕忌データ ｜ 

500 20% 

100 15% 

100 15% 

300 10% 

200 15% 

200 15% 

300 10% 



｜合 ユニットニ首 ｜ 

両 ： 宇面t~l!i：どの肖墓地て盆援角低
地： t弘正施語でのみ差益肯怯
宇：宇宙危語て’のみ差益肯録。

ガンキヤノン 両 i凡用 ． ー
Zガンダム 両 飛討 ー． 
百式 両 i凡用

ガン~－（.バー 婚 水陸 ー ー

両

ガン~lo.Mk-II 両 汎用

リックテ｝アス 両 5見用

zzガンタム 両 Jftf手
リ・ガス’ィ 両 汎用



崩 ｜坑両 ｜ーiー｜｜ ゲルググ ｜ 肖
治 ｜示陸 ｜ーiー｜｜ギラドーガ ｜ 肖 ｜坑踊

宇 ｜宇岩 ｜ー｜ー｜｜ヱルメス ｜ 宇 ｜宇溢 ｜・ ｜一

宇 ｜李嵐 ｜・ 1-1｜ヤクトドーガ ｜ 編 ｜坑婦 l

手 ｜宇蛍 ｜・ ！ーl｜サザビー I ,_,_, I,_,,_, 1.-

漏 ｜磁極 ｜・ 1-1｜（シャァ捨誕）｜ 両 ｜汎用 ｜’ － 

fTィターンズ一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－1
主主圃
ハイサ．ック

パーザム 両 3凡用 パラスーアァネ 両 ：瓦踊
メッサーラ 宇 手遍 ． アッシマー 企画 治討 I-1・
サイコガンヲム h届 飛討 ... ハンブラビ 両 治討 ｜ー ｜・
バウンドドック h肩 飛討 ー． ，，イアラン 両 費留晋

マリンハイザック 世邑 i正種 ー ー ジオ
両 汎用

ドゴス・ギア 両 総経 畠 日 【『ii.＇.：.？、



｜アクシズ一－－－－－－－－－－－－－－
1::-'!11 白Z ミ1 ,1VJ:•• ；，~l＇~ ’川司：、， 
ガザC 両 東討 ー． 
ガ・ゾウム 両 来討 血

ハンマ・ハンマ 両 3凡用 ． 
ドライセン 両 ：ぇ嗣
カプール 士曲 ＊~重
ドーベンウルフ 議” ：ぇ踊 ． 
グワダン 両 主主A重． 
J｛ウ 両 来討 ． 
スPサ 両

飛＂行巴』－ ． 
R・ジヤジャ 両 i見同 ー
ザクE 両 iえ踊
クインマンサ 両 3凡周 ． 
キ（ハュマベーンレ治イ長） 両 5凡用 ． 
※変形の血はマップのみ!iii多角経なMSで章二

’ ~で偏援した鋪鋪ユニットl:Ui!i＇.£に庵同れ l 山
京地王施~で偏廷した地主婦ユ二ットは宇
話に血られません．ただし、アッシマーは益鍾は

泡王iGでのみ肯緩ですが．季語に出る訴が
肯iiです。



｜合地員長二首 」

2 

2 

× 

4 

× 

3 

3 

× 

× 

× 

× 

× 

× 

2 

2 

× 

4 

2 



国 メインベース（柾）｜2 

回 呈遍（地王｝ I 2 I 2 I 2 I × I 2 I 2 

置 鈍（晶玉｝ I 2 I 2 I 2 I × I 2 I 2 

臼 同酋半地 l ｜ × ｜ l ｜× 

団 クレーター（高） I 2 I l ｜ × ｜ l ｜× 

圏クレーター（呆＞ I 3 I 2 I × I 2 I × I 2 

圃 宇面 l ｜ × l l ｜× 

園踊詰



自；；；二｛掛｜
× × × × 

2 × 2 × 

同 調停面） 2 I 2 × 2 × 2 

国帥スペーfス輔コロ】＝ー｜I ：｜：｜ 
× 2 × I 2 

× 2 × 

①は移話おに鎚訴なく、1宮ーンlこ1ヘッヲスずつしか議めません．



しようじょう ちゅうい

使用上の注意

・怠厳鵠は、総渥な議争蔀詰で謡越されています。会としたり、主にぬ5したり、芳した

り、持催したD しないでください。 また謡誼．議撞に恕石材（結1.::iO)！まの~~ど）で
の侯鼠、 1量笹はさけてください。

e&"•di歯となりますので、カートリッジの議争蔀には、 f@錨に溢5芯いでください。
．議議スイッチをるぬにしたまま、力一トリツジの~'il:金しはし芯いでください。 挙i*ぉ

.いよう 隠そん 軒

よぴカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。

・カートリッジは、宜しくセットしてください。力一ト山，ジをセットするときは、まつ
おく 宮と

すぐ奥まで差し込んでください。

告ゅうい

J tックアップのとコ主意

・この力一トリツジ丙蔀には、ゲームの韻緩や走市羅盆をセーブ（長義）しておくパック
e回 目げん 方 ンョ， ヲ 隠ん加でん臥

アップ機能がついています。むやみに電源スイッチをON/OFFしたり、本体の電適をJ.. ・さ 8い討を

れたままでカートリッジの飯き差しをすると、セーブされていた内容が消えてしまう

ことがありますので、dfi最ください。

・芳三セーブされた筒善が；~えてしまコた義苔、溢完することは畠条ません。 録証は誕桂
を負いかねますので27掻ください。

CD！ワンダースワンWeb/II/,...ワ二＂／~ヨ，.：..Aて7.二ん専用ホームベーシ止附tp•//w…叩内閣crp~'!,J



このソフトの総についてのご揃は、03・3847・5090
［益待合前／育～茎越目白~＇ifを露（） 10高～16品］にお白しらわせください。

．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてくださし」

．受付時間以外の電話はおさけください。

．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客織へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相該セン~ーまでお問
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前・お年も必ずお知らせください。

~~~~：千円モ＇~1~－！；；；；1 8 03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
・電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本圏内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

"G''.&uwonder-5山on、 ヮ＇：：／"7~又ワコは
株式会社パンダイの萱録商標です。

E翠ma
話誌の全品差益には芳茎の：王主をはらっており

ますが、ソフトの丙径が非百に溢誕生ために、プ

ロデラムミ＼ 宇均できない未毒蓄が暴買される晶
．‘’A， ，，、＂ご .t＇・＇， 』”
合が考えられます。万一、韻動作等を起こすよう

6 ・‘ t＇＂＂ い，な場合がございましたら、 相援センターまでご

議くださし、。
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