


ども 3主 意
紗T.1:5 ~ 

必す、お読みください

・益L洗fO)拘識などにより、竺長詰な詰員のけいれんや最越の量渠などの~f.ft偽造こした義号、
やゲーよ市にめまい・晶き条．最詰援などを滋じた義富は、ゲームをすぐに背止し、藍尚の
診猷署長けてくださいロ
・意わぬ拳設の旗歯となりますので、進宮市、多詩蒔芯どの長舗および話量告の串など、使婦
が禁止および動通されている議出では長請しないでください。
・意わぬ季語の旗歯となりますので、量れた税総（牟ゃ舗の益語、自の義援など）ぷ長1語筒撞議
の長掃はしないでください。ゲームをするときは、1蒔筒ごとに10～15話量産、採語、していた
だくようお願いいたします。

宮柏市開町田1ii'U理震活扇雪~芝司

！ ”~M ...... /lf."'JJmi個回盟国D園 司副F・~C31眠，Wl'.l"'...11・・・E週且

－ 裕を合員す？併Lこよって、通達される錨の晶こ苦学の遥いが由る絡が
ありますが、故障ではありません。





~ * ~ * 健かい H ざい

様々な世界が存在する“ナムコワールド”。
a・ ε＂＇

その中心の世界、 “セントラーレ”には決して開けてはならない扉、

“ゲート”があった。
と，p e ぜ ひら

しかしある時、その“ゲート”が何故か聞いてしまい、“ゲート”からあふれ
で きい’〈 ~h 11？かい と

出た災厄により、セントラーレの神“ガジェス”はクリスタルの結界に閉じ

込められてしまう。
かこ たお "< • ゐ，z，ヲ

そしてナムコワールドでは過去に倒された悪魔たちが復活しはじめた。

この及、危を語めるには、ナムコワールドに碁をする”掻けるお”を孟めて

ゲートを閉じなければならない。

ゅうし・ とも ..  きい’〈 た む

あなたはナムコワールドの勇者たちと共に、大いなる災厄に立ち向かわな

ければならないのだ！
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ζとのゲー坐ゴ
『ナムコスーパーウォースjは、プレイヤーとコンビューターが交互にユニットを

診国させて議嗣を持ぅシミユレーシヨンRPGです。

ステージ議に異なる勝利条件をクリアすることでストーリーを進めていきます。

“ナムコワールド”は5つの壷算に会かれており、それそ、れの告算に量父誕の会芳

となる勇者がいます。彼らと共に復活した悪魔を倒し、ゲートを封印することが
L・じんこ＇ s ぃι•H•<<!

主人公の巌終目的となります。



経~・5正 ーベ’
」 操作損益ーJ Y2ilt~ン

Y1ボタン－使用しません

Ylボタン

Y4iltタン

Y3ボタン 金属しません Y3ボタン

Y2・Y4ボタン…「ユニット1／ストJでの
ユニットの延べ岳ぇ

Xボタン…カーソル／通旨の移偏 Xボタン

Aポタν－－誕詮／ウインドウを崩く
Bボタ'Y・・・キャンセル POWERポタシ Aボタン

・話hz:・;tトにカーソルを会ねぜて
A，ダン…話通量話帳長

Bボタン－面ステ－~スを援去 （まだ謡っていない場芸、日pとSPは会かりません）
・ユニッ卜のいない通話でBボタン…品協テ’ータ峯長

※ワンダースワンカラーでの操作も同様です。

6 



仇口 ー同と斗
ワンダースワン本体に『ナムコスーパーウォースjのカートリッジを正しくセッ卜し

て、画請をλれるとタイトル歯酋とスタートメニュー力強うねれます。

e NEW GAME 
詰めてフ・レイするときはこれを益びます。この？重量
＇＂こ＇ eってい ．』e '"' a’ 
人公の設定を行います。（P23参照）
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e CONTINUE 
ステージ主出で‘セーブした争答、そこからゲームを

語踊します。。13季崩）
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口一ムの働ゴ
ヲg 1じ・4!1A. TT  

このゲームは次のような順番で進んでいきます。

a，いわ
・会話シーン

a，いの If.I,.＃ぃ t:dt• ぅ u 
キャラクターの会話で、現在の状況が語られます。

※STARTポヲンでメッセージをスキップすることができます。

．出撃ユニット選択
t:1f t. •":llf@ 

ス云ージ上に出撃するユニットを決定します。

にヨ
．ステージ

戦闘の舞台となるステージが現れます。
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コ出仁
ステージ主での操作の説嗣をします。
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1・

ステージエに国量するユニットを議ひ’ます。

Xボタンでユニットを撞び、 Aボタンて話量話量です。

Y2・Y4ボタンでユニットの並び願をHP順・LV順に変

える事ができます。． 出撃決定したユニットの名前の下には“TGOl”の文
宇が出ます。
，.，τいすう えら ＠ 

一定数のユニットを選ぶか、Bボタンを押すと、“この

メンパふーで匝量しますこれでよろしいですか？”とい

うメヅセージが出ます。

時十るなら加ザ、 等ぇ話したいなら川え」

を選んでAボタンを押してください。

出撃ユニットが決まったらス予ージ開始です。

※量X話語、ステージによっては芯ず匝揺すること ＼ 
になるユニッ半もいます。

11 



{ 

＠子主エア マッジのマス自です。マス自の1三が地1！こあたります。
＠：味方ユニット…青いユニットは、プレイヤーが動かす味方ユニットです。

。．証ユニット・・謀で崇されたユニットは、コンピュータが轟かす話ユニットです。

＠：ユニットコマンド…ユニットに命令できる内容です。

。：マ7プコてンド マ託手証の議与しえ？。…

＠：インフォメーション…現在のターン数と資金を表示します。

12 



コマンドに，;t，＇ユニツ卜を操作する“ユニットコマンド”とマッフ・釜誕の操作をする
“マップコマンド”があります。

・ユニットコマンド 自溢ユニットに会わせてAポ歩ン

・移動・・ユニットを移動させます。

．話…ユニットが話える話て面ユニットを通量します。話歳、為JSPによって話えない話もあります。
U叫 う ＂’」4 ・

・ステーヲス…ユニットの情報を表示します。ユニットにカーソルを合わせ、 Bボヲンで

もステーヲスを見ることができます。ユニット情報の見方はP19を参照してください。

・待機・・そのターンでの行動を終了します。

．マップコマンド・ユニットのいない場訴でAポ合ン

・7:J<ス謡ず フ・レイヤーの諸（プレイヤーフェイス‘）を桁 し、コンビュータ
ーあ宇雀（エネミーフェイス：）（こします。ただし蚕ての会芳ユニットの持品が桑わ

る2、自動討に工ネミーフェイス’になります。
’h • t: l≫.1') t: 

・ユニ？トリスト・・－味方ユニットのリストを表示します。

・ミッシヨン・現在のステージ若とその崩リ峯件、駈北峯持、ボーナス峯件を蚕去します。

・セーブ・デーヲをセーブします。どのブロックにセーブするか選んでセーブしてください。

テrータlおつまで住暑できます。スタートメニューの「CONTINUE」て詩街します。

13 



f I, 

ユニットは表のように誌面を存います。

、

いどラ

．移動

「移鼠」コマンドを益，Fと、・そのユニットが移説でき

る範囲が明るく表示されます。その範囲内であれば、
T ＜ζJも いどう

好きな所に移動できます。

白~の誕の扇桂だけではなく、話の移説謡曲ゃ話語、
地形必ども考えて移動しましょう。

L _I 



．技

「話Jコマンドを話うことで、ユニットは揺を通量した
り、味方を回復したりすることができます。

"''ti' 多くの技は使用するのにSPというポイントを消費し

ます。ユニットのSPが話の溺愛SP（こ走りなかった場

合はその技を使うことができません。また、妓には

＂＂＂＂・... ""'" 

.H •=' d 

， 単語があるので、その範歯品、に旨麗がいない争答には話を話うことができません。
金属する晶答は、ユニットの蒔っている話の革から話ぅ話を謹んでAボタンを舟し

ます。

茨に旨揺を議びます。Xボタンで旨揺を謹んでください。援によっては、そこから
• ~＜ T ";Aいこ，，，.＿ w:志 "'" 

さらは複数範囲に効果が及ぶものもあります。いろいろ試してみましょう。

Aボ免ンで決定です。

話ュ~ .，，トを通揺すると長選してくる事答があります （P16議崩）
話も妊の討羅臼の旨麗しか通量てーきないので、組宇の尉註~~から通量を存えば、
長量を長け京に会みます。

1 



l . 
．髭語
エネミーフ工イ．スに会芳ユニツトが通量を生けると、

民謡話量をすることができます。 i~量は茨から議び
ます。

.んとう 御いし

・けってい・・戦闘を開始します。

・わざ・・反撃する技を選びます。

・かいひ…通量を金けます。通量の益出する桂挙が辛がります。

.，まうぎょ…攻慾を防御します。ダメージを減らすことができます。

※麗筆ネ起て‘あっても、面軍．鼠詣i正量訴することができます。

※面長尖きく「益詰政量J「註恒産室Jに岳かれています。話の持桂を克極め、話量良く
証話して予さい。

※各ターンの終わりにSPが10回復します。

※告主の「かくじつHIT」と「かくじっかいひJでは「かくじっかいひJが橿莞されます。今

16 



·~ーミ泣里見
ここではアイテムを購入したり、ユニットのレベルを上げたりして次のステージ

の革命をします。ステージが逼むごとに話も詰百になってきます。こちらのユニ

ットも省北していく，Z鍾があるのです。
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ここではユニットの装昔、レベルなどの話量を1子い
ます。 ユニットリストが峯去されるので、 i~註したい
ユニットを謹んでください0・

．語信託蚕
ぞう，ぴ，、，tニう つよ

ユニットの装備を変更することができます。より強い

アイテムを装備することで、ユニットの能力がアップ
>< ぞうぴ ..  

します。各ユニットには装備できる“ぶき”や“ぼうぐ”のタイプがあり、同じタイ

けん

たいけん

アムル けん

ギル けん

暴論 けん

¥Xii ヲレスヲ、



:I 
．ユニット情報

ユニットの福誌を峯去します。補語は保出”と市ざ いちらん”lこ会かれており、

X2、X4ボタンでページを切り替えます。情報の見方は次の通りです。

・議泊（）前の話告は装告をつけていない桜催の能出品です。
DATA-..ユニットの能力値て’す。

キャラク空ーウインドウ…ユニ＇J，トのお貨を婁します。

LV＂＇ユニットのレベルです 。
HP・－ユニットの耐久力です。0になると徹退します。
SP・－・わざポイントです。給量の揺を話ぅ銭にj首長します。
ATK ...通量出です。誠に等えるダメージに髄揺します。
DEF ..・防御力です。敵から受けるうfメージに関係します。
HIT ..事単語です。量挙の主たりやすさに鎚様します。

際弘

t'!l~l 1蜘 a
EVA-・！面金百です。遍からの道援の金けやすさを婁します。
Mov！..診錫詣です。1まに移説できるマスの話に髄様します。
ぶきヲ干プ・量命できるま桑の櫨舗を叢します。

ぼうぐヲイプ・・装備できる崩真の溢鎖を婁します。
EQUIP・・ユニットが現在装備しているアイテムです。
ACTION・ ..ユ二、ノトか’益える話て’す。 5p ... flに話援なSPです。
、 19



,! 
．わざいちらん

。g こ，＇＂噌 s‘
。：こうか技の攻翠カです。

。I! 1..1'τぃ a，ず
＠：しゃていー・技の射程です。この数のマ

~A. t~ 

ス分だけ届きます。－

＠：しようひ…話に韮援なSPで．す。
"' l>I! ?fl' lbい

。・ユニット名・この技が使えるユニット名です。

0:SP・・ユニットのSPです品在金／語英金です。

。切凶・・レ 笥，180/188

3総電-ea諸：智略
’‘い a＇・.，.い

。・鮮細・・技の説明です。

＠．ヲイプ・・話の掻舗です。

。・ほ＂！／；い ・技を使う時に発生する効果、パラメ－$1の修正です。
l.r（ ， 、、 み
［各巧イコンの意味］

圏...i;，説話ですJイミンク良くAボ9ンを舟す毒で通話で道援できます。
圏苗通話です。HP等を菌設できます。

園・・・MAP援です。MAP".fで百謡話長を姦通します。話恥骨量の鎚歯lこ昆s：ものも話在します。
ミ

※ヒーロー謹の，E語涯には「ATKて＇＇2,;t＼、jなどの晶韮がかかるものが事く器在します。
・＜tiK ・＇乙， h令，；：＿，， a，ヒ・
各技を有効に活用し戦いましょう。 20 



f’・
． レベルアップ

ユニットはレ4ルアップすることで議出色が通え、話くなります。レベルアップす

るには“レベルアッフ・アイテム”が，E量になります。

「レベルア長プ」を謹ぶと、「レベルアッフ・しますか？」

と聞いてきます。

「はい」を量，Fとユニットがレベルアップします。「い

いえ」を量ぶと謡ユニットの歯酋に語ります。

※そのステージまでにレベルアツフ・できる主髄が器量しますので、



1・
隠ぞA

これまでのデータを保存します。どのブロックにセ

ーブするか謹んでセーブしてまださい。データは3つ
。，ヤ. ~

まで保存で1きます。

三ダートgニューの f~~~DGAMEJ で再開します。
※「LOADGAMEJで使用するセーブデータと
「CONTINUE」で使用するセーブデータは
Aっ それぞれ 隠ぞん

別のものです。各々 、 3つずつ保存できます。r

っ・r
次の

l' , i' ___ 1 



h入公の副
詰めてプレイする蒔には量X誕の毛討を長めます。
夫李リストから毛箭を量んで支出してください。

X1～4ボタンで女学を量び；Aボタンで誕量、 Bボタ

ンで1字補芸します。

量荏にスタートボタンを舟して「けってい」を選最し

てください。

支出し桑わったら「けってい」を謹んて、ください。文

力主管7します。 い t • H 臥

※何も入れないとfク回ノメIとhいう名前が入ります。



技リスト
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I .A ~芝電子士。 ？：~レード？ンに変身する。
竜の異形に対する”恐れ”と、しかしそ
ち’も たよ み.’L 111. 

の力に頼らねばならない”不安”を感じ

技リスト

・きり ・りゅうへんげ
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レッドクレスタ 赤く輝くクレスタ石。ATK+30% 1000G 

メタルエッジ メタル素材でて‘きた制。ATK+35% 1800G 

ハイパーソード 一流のナイトが使う剣。ATK+40% 2400G 
ょう’ Rとs ~t. ’ど •U· 

げんまとう 妖魔遠の想いが宿った刀。ATK+60% 6000G 

トライデン卜 海の一族に伝わる槍。ATK+30% 1800G 
fllCA.-f'( ヲた ..’ ”’L 

ギガンテス 巨人族に伝わる大きな剣。ATK+60% 6000G 

マジックロッド 魔力を強くする魔法の杖。ATK+40% 3000G 
"'  a，τつ よるい

アイアンメイル 頑丈な量生でできた鎧。DEF+25% 1200G 

シルクのマント 滑らかな生地でできたマント。DEF+40% 3000G 

ラージシールド 鉄でできた大きな盾。DEF+20% 1000G 

オーガリング オーガのカが宿った指輪。ATK+30% SOOOG 
ll"W.i”a《 4・ a11 ., ~・ 6 狗

まもりのゆびわ 防御力が上がる魔法の指輪。DEF+30% SOOOG 

ハンターズアィ 封Xの語、いが込められた呈若。HIT+20% 2000G 
食uぴと (j ＂＂~ ~ aリ 円 いどう・ 8”

たびびとのくつ 旅人が履く軽くて丈夫な靴。移動距厳＋1 2500G 

2 



カートリツジの発端蔀が語れていると、主晶ζ面持しなかったり、カートリツジのセ

ーブデータが詣えてしまう蕩苔があります。こまめなクリーニングをおすすめします。

結語ゃ議5かい結はどでのクリーニング
1詰屈ゃ葉らかし1需拡どを力一トリツジの論争蔀にあて、

走若lこ5～10箇面かしてクリーニングをしてください。
2誇れがひどい通苔｜草、鵠最ゃ襲うかい帯芯どを主辛に

面かして、クリーニングをしてください。

ちゅうい

注意
・カートリッジに説話などがぬ渚した＇筈l<l:~~J&り蔭いてください。 そのままと金鼠にな
るとぷ油、激歯と怒ります。

．論争蔀は糸主主mでとすら恕いでください。設省の激歯と怒ります＠
．総禄ゃ蒙5かい誇などによるワンダースワンカラー・スワンクリスタル挙総力一トリツジ
主し込み白のクリーニングはし芯いでください。尚治組となります。



しようUaう ちゅうい

使用上の注意
．窓越詰l孟、総量芯議争蔀誌で議越されています。会としたり、京にぬらしたり、嬉した

り、持録したりしないでくださ＼，＼o また語道．接着になる苛滑に証q述、D詰など）で
の盛鼠、長笹はさけてください。

．最冶治療歯となりますので、カートリツジの論争蔀には、詣錨に溢5ないでください。

・議議スイッチを耐にしたまま、力一トリッジの会き委しはし砿いでください。：正it:お
よび力一トυッジのゲーム丙醤を極論する慧れがあります。
・力一トリツジl草、置しくセットしてください。カートリツジをセッ卜するときは、まっ

すぐ誕まで委し込んでくださしh

JI.ックアップのご玄最

・このカートリツジ筒蔀には、ゲームの説話ゃ主出総盆をセーブ（岳録）しておくパック

アップ寝起がついています。むやみに：i端スイッチをるん10Ff:したり、家俸の議議を
えれたままでカートリζ誌の会き主しをすると、セーブされていた筒善が翁えてしまう
ことがありますので、ご注意ください。

・芳三セーブされた筒が；L·~てしまった催、縦することは峠ません。染五l立船
請いかねますのでご淡ください。

ワコヰスワヨ＠ 縞ホームページ 白黒？と~！：禁法~1:.:':o！~



パンダイゲームステーション i 

このソフトの偽装についてのご崩は、03・3847・5090
［受付時間／月～金曜日（祝日を除く）10時～16時］にお問い合わせください。

．電話番号はよく確カ、めて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電話はおさけください。

．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客織へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談セン合ーまでお問

い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前・お年も必トずお知らせくださL」

~~：~：~~~~~1~－~~3 ft 03・3847・6666
・電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時

・電信番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

FOR SALE AND USE IN岬 ANON川ND I ~
COMMERCIAL円削ALPROHIBITED. ｜高誌の全面、持には躍の冶をはらっておりますが、ソフト

本品は日本国内だけの販売および使用とし、｜の悩が描に極経なために、プロデラムエ拍できない辛晶

また商轟目的の冨貸は禁止されています ｜暑が輔される塩基が玄ぇ牧戸。芳三、組緒吋こすよ
うな場合がございましたら、相践センターまでご 報ください。

GliびWonder5u.mn <i株式会社パノダイの萱揖商揮です。
また.＿.！玉umnCrgs~aL 、 JヨEてz，二Y竺2円ιヨ~~Jl. It聞社の商.です．
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