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必すお読みください

・宙瀦輔ちo;:•；；，閉会みください。
．話~~品、事j識などにより、 竺蒔商芯詰員のけいれんや最誌の量疑などのV主張注量こした通告、
やゲーよ前ζめまい.di苦条．盈語絵などを議じた義苔は、ゲームをすぐIC:~ギ止し、佳品の
診齢を金けてください。

・慧わぬ拳訟の詰歯と怒りますので.i量議官、暴g島忽どの長編および話量義の窃忽ど．長編
が禁止および帯uiされている通話では金請し芯いでください。
．慧わぬ争訟の詰歯となりますので、量れた揺越（主ゃ舗の益語、白の註援など）宇f長為簡遊説
の侯漏はしないでください。ゲームをするときは、1島筒ごとに10～15持量産、弘首していた

だくようお語いいたします。

愈り官r~1在、三品

． 
tんしも r ·~· It , ，ー
．端子部に手で触れたり、水にぬ5したりして、汚さないようにして

けんいん

ください。故障の原因になります。
”いの， s ~ " ，，九 ι九 1:・ , 11九＂ ' 4彦、 はか九 ,, 

・精密機器ですのでe極端な温度条件下での使用や保管および強い
. ,, ぃ 1トん，，，，

ショックをさけてください。また、絶対に分解し主主いでください。
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STARTボ空ン・ ・・・ ゲームス合ート ：SOUNOポヲンー普遍の蹴 （議繕）
··········~・ 1 ，，，，・・ 、辺、－－－

話量歯酋 ；反原の島屋（デーヲリンヲ・データベース・フィルム）

Xポヲン1～4・・ ... カーソルの診齢、議首の送設ixポヲンい4・・・・・・ カーソルの診齢、議首の釜銭
~＜ . ニラもζ ”’τぃ

Aポ世ン ・ 項目の決定、メ‘ノセージの送り ：Aポ$1ン ・ ・・ ・項目の決定
日ポヲンー議旨のキャンセル、メyセ ジの草量り ：Bポヲン・.......・0・…........員百のキャンセル

診面マップ
・・・・・剛・・・

X柑ン1～4・ カ一、ノJレ梢／Aポヲン ーJ主主／日ポヲン ー錨るこアイコン綿

~置里置里置璽E・E・.. 置園



Y掃タント4

X耳目タン3

＞＜＊・タン2

X耳目タンg

＞＜＊タン4

語道モードヘ

（なし）

項目の決定

面通量
カーソル移動

消しゴム変換

セレヴトメニュー議長

Oの食文．補芸．純益； 議百の提言

話髭モードへ ｜ 〉〈の走丈.i~芸 I i錨のキャンセル
7く福島ード：：臨 するページoかJ脅えのみを；；：，，，岳品みモード1：臨 しているページに鈍する鮎 のみを弘、ま
す.i!i＇＞モードでは錨主にカーソルと内セージウインドウが綜 されます．
※援急からさらにXボタン1か4t1'すと、鍾金品笛 （マップ議員）に語ります。



データリンク
詰持の「I」、 rnJのどちらか、もしくは崩芳を蒔って
いるかどうかの量諒があります。語簡に錨して会ってい

る場合は、カートリッジのシールに記載されている

「S刷ーBANOOO」の華寺を量訴してください。

縦の「nJ~！~っていると量録した催、 rn」謹話した量だちデ一向繊の議ケーブ）~~ii
って、 rm」に崩するかしないかを崩してきます。崩する峰、は、錨1'.1こメッセージが謀れる

I.. l: -t，し，L
ので、その指示にしたがって送信してください。

※「IJ It「企福島町縦桜1」、 fBJは「詰由主崩訟の紬！？J.rmJ 1；.「主主れの重量」請しています。



結成え

<910とt'"' 
高ヨ主主i~＂＇＆；』
幽 叫 品‘お
金，:;:rさき金じ＂－－一ー

ー~正岡町司

コナン主掘に文到した白芽の毛詰ゃ筆だちのテr一台が、シナリオ単に量
,, う ようずし・ uんにんううこうにA

場するオリジナルキャラク11ー（容疑者や犯人、通行人など）のデ 11として
しよう よ

使帰されます。これを「キャステイング」と呼びます。

CA.JI'? ぃ，R べっ と.，tl’ ＂＇・い
※ある人物のデ一世を、今までとは別のシナリオに登場させたい場合には、 Yポヲ

!I 't'AlfA ~~· I:. ・じ〈う

ン1を押しながら電源を入れ、 再キャステインタモードを立ち上げて実行します。
じヲこう ＂畑う ，，何. ＆金金 書いしa

t.tお、実行するとシナリオヲリアの情報は消去されて、再び最初のシナリオから
開始となります。



Uじ

細めτゲームをフレイする
ヲイトル歯苗出iこSTARTボヲンを鼻すと、モード議員

メニューに切り替わります。メニューには「シナリオJ、
Uいばら

「コナン手帳」、「灰原の部屋」の3つのモードがあります。

Xポヲン1、3で項目の選択、 Aポヲンで決定です。「シナリ

ォ」の「Flほ」を謹話すると、諾諾が詰まります。





話量は診毎．芸品．
説量の3つで告なわれ.つ C1llH

ます。集めた情報を
皆， ＂.い ’理する場合、いつ ！ 
可＇＂， υ＇ : 

でも手帳が開けるよ ； 
うになっています。 し一一一一一一
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語垂直面の卑語
損金は量笑4つのアイコンを語って量めます。萌るいアイコンが

員証の桜説で金請できるアイコンです。なお、若予のアイコン

は状況によって「DBパ・ノヂ」や「虫めがねjに変化します。
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圃科書d端tII属図目 孟P悦員てください。

・スペシャル
むし .すい，，，
「虫めがねjや「麻酔銃J、「DBパ
ッヂJなと、その桜提でZ鍾なア
イコンが誕おれます。



・目標：~~~~ 盟国
・・E思脅酒量IT!'r•裂援河5・

Ir 11 

シナリオを逗めていくと、選説殺が歯苗主に峯去されること

があります。謹んだ詰旨によっては、議議産詳偏に蕗誕した

り、シナリオが答長したりします。また、謹訴するまでの舟
.. 蛍いlfA. IJ".t.•• ゐ’＂企
聞が制限されている場合は、右下にメーヲーが表示されます。



・5し． しんじっ.，， だ すいりて，，う e童相、
入手したキーワードから真実を導き出せる「推理手配について却月します。

臨調耐

圃国

謡曲nべτ字幅で信恕える！
益金を量めていくと、孝祥に掃する謡；.；，こ毒菌が某韮します。この

長備に泊する謡えを援すことが益金の旨討になります。話量の草で 園町

手に入れたキーワードや推理ボックスは、手帳の中に自動的に記さ

れ、そのキーワードと推理ボックスをどう結びつけるかが推理の基

本となります。なお、 Yポ空ン2、4でページの切り替えができます。

援金証金の午で鏡われた経（長崎）が峯長されています．
キワ ド拍品わせても低こ録する謡えを弱者品します。
通量私こ主にλれたキーワードです。
出羽縦を幽するために、マルパツー1•tiってh． 
明かします。
現dのが見をセーブできまれまた．オンラインマニュア
ルが確認できます．



益金フローとは益金の草で峯じた議2な話（轟筒）を峯来していま
す。「出会は？J、「アリバイはりといったもので、その謡を会き自
かしていくと、基挺討には1つの謡（誕長）にたどり看きます。この

話を倉吉命力志すことで、旨詰である「孝祥の誕拍Jが萌らかになり
ます。



Tνり＠ぞ，＂＇

推理チェッウとは、謎（凶器は？アリバイは？）をヲリアするために

芯量なキーワー卜‘を詰める詣です。プレイヤー白玉でキーワ ド辞

から1つ1つ宜しいと慧われるキーワードをボックス出に読めてい
＇店＂に，、

くと、コナンが正しいかどうか確認してくれます。

・圃圃圃園田軍回語習慣調臨圃圃圃圃圃圃
すい” ＂＇町 村 きいか .. .. 

推理チェッヲに入るキーワード数は最大6つまであり、謎によって遣

います。量旨の議旨でXポ宮ン3を鼻すと、キーワードリストにジャ
時的；， •T 

ンプして、キーワードを姶うことができます。必要な数のキーワー

ドをEめとら、「チヱツヲツール」ポ世ンを舟しましよう。コ芸ンが IIi 
そのIi!に適したキーワードかどうかチェッウしてくれます。正しい

キーワードには弘、チエツヲが品きます。すべてのキーワードが笠
亀ぞ

しいとその謹がヲリアしたことになります。
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・・・・・・原型明

話輩出に告たキーワードは、すべてこのキーワードリストに嵐さ
.ぞ υつよう ＂，し・

れます。その謎をクリアするために必要なキーワードを入手する

ことが量全の主まになります。圭にキーワードは基金出ゃ謡をク
a・t .い＂ 4・と to）！，.・

リアした後、マルパツールで整理した後に入手できます。



11・・E・－・圃－－－－ーーー園田園田園・

おもに出を髄しかゐ芸にマルパツールを話います。マルパ
。つよう ., aし

ツールで解かなくてはいけないときは、 コナンが必要に応じて教
乞 .t.<;

えてくれます。マルパツールを解くことで、新たなキーワードや
亀ぞ .、， 廷

謎が導き出されます。



圃圃圃圃圃E標曹司

話量の全出でゲームを福留、長寺したい急菩は、誰虐宇屈のシス 晶

テムページでできます。Yポヲン2、4でページ選択しシステムベ E
ージを聞き、 Xボヲン3を押してください。「セーフしました」の 目

。，）！.； '1.ぞA..町Sう 'l"AlfA 舎 だい~d 4 • 

メッセージが表示したら保存完了、電源を切っても大丈夫です。E
そうさつづおζ ぱあい ぞうき 、 町

なお、捜査の続きを行なう場合は、シナリオモードで「捜査再開J-
を率す謹んでください。保註した蕩訴から弱嵩を量めることがでー

きます。

・オンラインマニュアル
S旬 すすかた

システ守ペニジでYボヲン3を押主主、「シナリオの進め方」、「マJレパツ iII 
ールの解き方Jのマニュアルを確認することができます。Yポヲン3を. ，か そうさすす

押していくとページが切り替わり、どうやって捜査を進めていけばよ

いかと鋪をもった結晶仕掛です。



ベいかし

米花市マッフ
捜査の移動ボ空ンを押すと、 7・ノプに出ることがで、きます。マッ

プ上のカーソルをXボヲン1～4を使って動かします。カーソルを
。の主に喜わせると、通話革、が峯去されるので、その急訴に丈

りたい蕩芸は、 Aポヲンを舟してください。また、量全の量量に
いどう8・4』 へ

よっては移動先が増えたり、減ったりすることがあります。

てちょう

手帳メ＝.::i-
マップエでBボヲンを浄すと、歯酋の若に半幅のページが峯去さ

れます。入手したキーワードを確認したり、手帳を使って推理し

たりすることができます。Yボヲン2、4でページ選択、 Aポヲン

でそのページが開きます。また、益金を福留したい急菩は、首じ"’ IH• IJ'f'A. 

く手帳を開いてシステムのページで保存することができます。

圏直薗圏直面瞳薗圃圃量一
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しようげA ttいり つか

E冒を盟理事：香住曹に慣ラ ニ企 "' 
わずかなヒントを論理的に整理して、あざやかに答えを導

き品すツールをマルパツールといいます。ここでは岸峯の

ストーリーをもとに、実際にマルパツールを紹介します。な

お、議存芳謡はP08の益紛廷を縦してください。



置甥開親園開F調理圃

極量をもとにO×X泊
この織では「紛」、「骨髄」、「併Jの3つの識があります。①の舗が
「2常に謡持；i：辛t~で面った韻をしてしたJなので、室の歯笛のようにOが~~
1’されます。 0は3つの量棄に芯ず1つずつ説話しているので、 ：j：幸＊~＇こ2蒔
にいたならば、 2蒔必~では：F~t~にいないことになります。 よって室面の
ように×が生文できます。このように色の握昔も局揺に金支していきます。

＂＇ペい a，みとうとうと み 狗

③の「2時半に米花埠頭か東都宮ワーで見たjとどちらか分から

ない掛がある縦、すでに②で持品こ純輸こいたこ

とが分かっているので、ここでは2時半に東都宮ワーにいたこと

になります。すべてのOと×を埋め終わったら、画面の左上の
_, UA,.τぃ

ポ合ンを押してください。合っているかどうか判定してくれます。

間遭っているO×は、マスから消えます。チエ‘ノクを繰り返し
て、すべてのマスにEしくO×が記入されると完成です。

l「圏直面画面画面画面画面直面



’Pのう ても＂ ' Sう.ぃ
3つd湖鋪Eをもった「コナン手帳jのモードを綻愉します。

自諮問すの字幅を語るう！
「コナン争巌」はワンダースワン装結を誠に会ち番えて語会をします。Yポ

ヲン1～4でカーソル移動、 Xボタン3で決定です。

巨草剤 援問デーヲ ：まだちのデ－ .Y.~＇舗できます。 出しておくと
民1 ：~三｜ ｜ ゲーム紬iこオリジナルキャラとして星通tします。

~ I カレンダー ： 説 2協のカレンず－b＇＊設されています。 スヲン
L.illltl Iプやメモ刻維があり、臨することができます。

際 瑚 輔 副：報の酬がセットできます。掛は対ンプ磁を

ヒ品:_jjl甚って星診できます。

l酬 もどる：錨 lこかJ勧 L'!:-ei'KIR 



草議室蛋夢』⑮
幽”ー。<<>e≪ ＂い
γ？目、t 、
た，，，，むるU

E”>So:わゆ~＂

lilll l<ilil 

入力の方法 ] 

議桑釜訴は「しんきJのポ歩ンを舟します。五請の文完の争芸
は査学文出品笛tこかJ岳わり、「ひらがなJ「力空カナ」「葵溢李」
1tAt.:< f::Atd IJ ”つえ・11-f::. "" 

が選択できます。優生日や血液型などは、 Xポヲン3を押していく
と長争力ずかJ岳わります。「つぎ→Jのポヲンを鼻すと「お話み
デ－ ~J 歯笛にかJ岳わり、主詩文出と筒じ議会で五通貨を丈百
できます。 「とうろく」ポヲンを鼻すとデ－~釜話を絵坦ずします。



llt>A.L-1.: 勺e • ,,. 
画面下の「←まえ」「つぎ→Jで月の切り替えができます。「ス

,, llt>J.. ’ 
ヲンプJポ世ンを押すとス空ンプセレク卜画面になり、好きなス
..’＂ ひラ” ".t_ ,, 

ヲンプを選択して日付の上に置くことができます。また、えんぴ
' ＂づ”，， t• ＇咽j( to，時a《u"u"

つアイコン時に日付を押すとメモ入力ができます。メモ入力方法

は走字文完歯笛と荷じ芳廷で量諒できます。

L・t目白う飢噌い 叫 ζ’ .齢、
※祝日は法論正により、変更になる場告があります．

" 0づ刊 8 I •·! ・
※スタンプによって陽れた日付は、 STARTボタンを押している間消えます．

げゥょうぴ どょう， U i.; ，，.，，＿わり！（1tい うご

月曜日から土曜日までの時間割が作成できます。カーソルを動

かして「スヲンプJポ空ンを押すと、スヲンプセレヴト函面に切
可r fd，，.‘tA.t.:（・rA.t.:< !d,,. 

り替わり、好きな教科のスヲンプが選択できます。選択した教科

は、輔副品単邑些垂に壷くことができます。

一「薗画面画面画面画面
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司令りつうは 吋 同 日制

0ネットワーク パズルモードや別売の、信ケーブルを使って、友だちデ一歩の交換ができます。
Oデ－$＇ベース 写までのシリーズで星通したキャラ付ーのプロフィールが絵髭できます。

A~ （’~•＇ t.. ~:lltAιd h 

0フィルム＃1 ・前作の「魔術師の挑戦状リのダイジェストデモが見られます。
Oフィルム＃2・ 計詳の「詰の老後損益菜、の走会則のずイジヱストデモが員られます。

修司b弘

Oもどる…・0・........・9イトル画面にもどります。



銅器の逼措ケーブルを宜しく2つのワンダースワンにつなげて、ヵ

ー卜リιノジをセッ卜してください。両方とも電源を入れ、 LINKを選択 画

します。ぉ笠いに逼詰選債を「OK」を量訴すると、デ一知長選さ 置

れます。デ－9が転送されると、お互いのユーザーデーヲがコナン
手帳の差だちテs一世の中に追加されます。なお、デ一歩リンクは

「夕暮れの皇女」のカー卜リγジ同土でしかできません。

シナリオモードを量めていくと、ネγトワーウの議首の午にパズル総量のフオルずが

通えていきます。捕は17ォルタにつき6総あります。Y柑ン2,~で銭したい悩
... , お もんか ..いど "' 

のう担イトJレを選択して、 Xポ1'ン3を押してください。問題には雌易度とヲイムの表
' m M …・6・示があり、＊印とヲイムが多いほど艦聞です。ヲリアとはヲリアヲイムを表しており、

ベストヲイムが品ると量訴されます。なお、プレイ半lこミスをするとヲイム由領時す。



・悶・
同ーーー・7司開円

!fA,. ~ < ' ~ • ., l, M ・！A.Cl' i:;t, a。い品
原作キャラクヲーをはじめ、「魔術師の挑戦状リや 「西の名探

福益夫、の走岳町、そして苓簡の「望書れの量量Jて量遍した父
物のプロフィールが確認できます。Xボヲン1、3で選択、 Aポヲン

で、話量でーす。Aボヲンを舜すたひ1こ説簡が註られます。

..会（ a』
前作のシナリオダイジェストデモが見られます。

フィルムは1と2があり、1が「庭福尚の説話桜lj、

2が「詰の草接面通芙の走撮りJになっています。
ζA’‘ ・＇《 細うじ‘ it'A.~ < ,,,, 
今回の「夕暮れの皇女」は、前作との関わりがあ

し oと..
るので、知らない人は覚えておきましょう。

直面画圏直面薗置E



議舗店蝉由
シナリオを1つクリアするごとに、捜査の評価が表示されます。A

～Fの6詰蕗あり、Aがコ韮員ぃ詳偏になっています。鞘儲丞進は
謡シナリオのクリアヲイムやミスの白話によってランク会けされ、

い色ltAJ:

エンティングが分岐しま抗日なお、それぞれのシナリオの一番良か

った詳偏は、シナリオ謹説歯酋に嵩去されます。また、あらためて

シナリオをクリアして計画の鞘歯ょ崎かった争芸、蚕訴されます。



しようじよう ちゅうし、

使用上の注意

・雑誌炉、、詣蓄な齢品首で識されて携すfc議とし噌、京Iこぬ5<lt/t-り‘？毒した
りL話解¥i!Ji;Dしないでくださしh また高；g・低温になる所（%に宣の這の中など）で
φl用、果管はさけてください。

．」毒の占となりますので、カートリツジの詰長官lこは、協1~苗5怒し以戸い。
でん：Fん オン ぬさ 医＂い

・電源スイッチをONIこした電車主力ltttリもぎの扱き差しはし芯いでください。本体お
よび力一トリッジトゲーム内容を磁損する恐れがあります。

・ヵーよリツぎは、こEしくセッ卜してください。カートリツジをセッ卜するときは、まコ
すぐ奥まで差し込んでください。

｝＼ックアップのご注意

・このカートリツジ尚！こl革、ゲームの越緩や雀ギ~2場をセーブ（主義）しておくバッテ
リー！（＇；！ クアップぬ揺がついています。むやみに電滅スイッチをるぬ！OFFしたり、＊
誌の通詣をえれたままでカートリツジの会告主しをすると、セーブされていた丙蓉が

翁えてしまうことがありますので、ご差議ください。

・芳立セーブされた丙昌IJ＿＜；~えてしまコた義苔、通完するζとは晶条まぜん。 議桂lま鍾桂
を負いかねますのでご了承ください。

ワヨ弓Lスワヨ＠ 通語ホームページ 6!!rt,Zとぎニ？と~＇：，，＇：，~っ



このソフトの民芸についてのご遍筒IL03・3847・5090
［芸持品局／百～韮鍾品ぽ品長0 10品～16高］にお白しらわせください。

．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。

・受付時間以外の電話はおさけください。

・東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてくださし」

《お買い上げのお客機へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相該セン宮ーまでお問

い合わせくださし」住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前・お年も必ずお知らせください。

宗；~：！~~~；1~；，~1 ft 03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND I 巴~温品Ila

COMMERCIAL RENTAL PROHIBI丁目 Ii世話回企語、韮勧こは芳韮のを’量をはらっておりますが、ソフト
本品は日本圏内だけの販売および使用とし、｜の泌が非じにii重なために、プロデラムエ刊できない柑
また商業目的の賃貸は禁止されています。 ｜盃が崩される必が苓えられます。芳三、副縛を£こすよ

l うな唱菩がございましたら、拍議センターまでごこ説ください。

.Q' :& tfWonderSw肌ワ／ダースワンは株式会社M イの萱録商標です。 MADE IN JAPAN 
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