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必す・お読みください

・苛磁商船飾品みください。

・益L晶、利憲などにより、三台高広詰民のけいれんや最議の最渠芯どの潅敬遠造こした通告、

やゲーム官にめまい・住き条．長話滋芯どを滋じた通告、は、ゲームをすぐIC:~る~JJ: し、藍前の
診磁を金けてください。

．意わぬ挙訟の議歯と芯Dますので、進官ギ、暴言蒔忽どの長篇および話量ぬの草など、長掃

が禁止および動画されている義博では佳局しないでください。

．意わぬ掌訟の歯菌となりますので、量れた総絵、（主ゃ踊の最語、白の義援など＞t>'l長1書簡選議
の長婦はしないでください。ゲームをするときは、1品簡ごとに10～15話器産、株濁していた

だくようお巌いいたします。

・明富娩暗雪景接震2・たんし. て . a砂， aご
・端子部に手で触れたり、水にぬ5したりして、 j号さ芯いようにして

ζしょう げんいん

ください。故障の原因になります。

・議善命畠ですので、謡詰な謹長峯砕苧での侯捕や｛措および謡ぃ
.ョたい .ん.い

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。
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このたびはサミー株式会社のワンダースワンカラー

専用ソフト『ギルティギアブチJをお買い上げいた
だき、援にありがとうございます。ご使用前に取り

mい方、使用上の注意等、この「取鍛説明書」をよく
お読みいただ昔、正しい使用法でと要用くだ古い．

1J.お、乙のf取鍛説朗・」l孟大切に保管してください。

録作方i圭 ・・・・・….........・…………………4
ワンダーコインの取り付け方 …………5
画面の見方 ……・・H・H ・－－・……・－…….6 

ゲームのめール ー………………………7
［ゲームモード］

ゲームの始め方 ……………………E
STOR Y …….........・H・－－－…………..9 
TIME ATTAC K …...・H・－－……自
TRAINING……－………...・H・・1目
v S …………...・H・.....・H・－－…………12 
OPTION…...・H ・H ・M ・－－…………14 
共通銭の録作方法 …………...・M ・・1 6 

キャラクター紹介 ……………………20 



伊

ED.Bキャラクターの動き、メニュー選択時のカーソルを操作します

後退およびガード。 .. ,,:ti暗記轟司自1:r.弘通司
（プレイヤーが右向きの時のものです） 大斬り攻撃

＋ ＋ 
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来貼り付ける前にワンダーコインの接着面とワンダースワンカラ一本体のボタン表面を

乾いた布などでよくt置いてください。 ． 
。付属の両面シールの片面をはがし、ワンダーコ 1v合π，
イン裏面の十字の溝にあわせて貼り付けます。 I 究ιι十J
＠ 先のとがったもの怠どで、貼り付けた両薗テー
プの片面をはがします。

＠ ワンダースワン力ラ一本体のボヲンにワンダー
コイン裏面の溝が合うようにかぶせるようにして
貼り付けます。ワンダーコインの中心を指で軽く
押しつl:tて粘篇します。

謀長＂鳳い

使用中、使い方によっては”がれるとがあります．また付属の両面テープ

＂＇学永久間広もので惨ありまぜんので、 －II測がれたらのや、感情筒使用

していると給淘力白唱下し測がれやすく怠ることもありま，ので．そのs・含
隊盲いテープを”がし市販の膏面テープを同じ大きさに切って使用してく

ださい．また、この•Iiiを使用することによる爆作性の向上lll•i:.ソフト

の像作方遂の遭いや．・人隻によって必，しもご調E珊げ＂ぃ・含もあり

ますととをと了縁ください．

＋ 

当
喝＠も

.:r.さ＂＇量品ですので .iioて量み主ま忽いようにご
注軍ください..息芯どの危慣が.. ります． ． 磁の紛開りま刊でー詩画総論明治
に降車ぇ晶、でて聞い．

調民鈎.. 隼•s・以上

＋ 



画面垣見調

《1 11g研E場~盟r.
キャラクターの残り体力です。 そのラウンドの残り時闘を表しています。

とのゲージがOになったキャラ 時間切れになった場合、体力の多いほう

クターが負けとなります。 が勝者となります。

《21： •王者自r'~－. <4 53窃沼ヨu,~喧．

獲得ラウンド数を表すマークです。 覚醒必殺技tJ.どの使用に必要なゲージです。
攻撃やダッシュ芯どを行うと憎加します。

(.j: ＋ 

6 
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置霊園
相手の体力を01こしたほうが勝者となり、1ラウンドを取得します。
1試合は3ラウンドあり、2ラウンドを取ったほうがその試合の勝者となります。
※ラウンド数はゲームオプションで変更可能です。

国置掴
1ラウンドの制限時間は99秒です。この時闘が過ぎるとタイムオーバーとな
り、その時点で残り体力の多いほうの勝ちとなります。

※試合時間はゲームオプシヨンで変更可能です。

居翠田
両者同時に体力が01こ主主った場合や、タイムオーバー時にお互いの残り体力が

同じだった場合は、引き分けとなります。3ラウンドで決着がつかなかった場
合は4ラウンド目が始まります。4ラウンド目でも決着がつかなかったときは、
双方ともゲームオーltーになります。

・•lll".$Zi・・E司＝
STORYモードでは、ゲームオ－J＼ーとなってもコンテイニュー画面でスタート
ボタンを押せばモの試合を再開することができます。

7 
＋ 
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タイトル画面でスタートボタンを押すとモー

ドセレクト画面になります。

Xボタンでモードを選択し、スタートボタン
で決定してください。

STORY 

TIME ATTACK 

TRAINING 

vs 

OPTION 

8 

Fに千
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esTORY （ストーリー）

コンビューターのキャラクターを相手に勝

ち鍍いていくモードです。

ストーリーにそって敵を倒し、一定の人数

を倒すとゲームクリアとなり工ンディング

を迎えます。 陸型
eTIME ATTACK （タイムアタック）

コンビューターのキャラクタ-5人を何秒で

倒しきるか競うモードです。敵を倒すと自分

の体力が少し回復します。1ラウンドでも負

けてしまうとゲームオーバーです。

※コンテイニューをすることはできま世ん。

9 
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eTRAINING （トレーニンク〕

連続銭や必殺妓などを練習できるモードで乱

プレイ中にスタートボタンを押すと、

TRAINING MENUが表示され、さまざま

芯設定を好みに応じて変更することができ

ます。 1.. ' 
す！”n

f,l ！；＂； ~fl F”” 
OM 

TRAINING MENU 

・RETURN ・・・・・ ・・・ ・・・ e トレーニングに戻ります。
（リターン）

•ENEMY STATE ・・・ ・・・ 敵キャラクターを立ち（STAND）、 しゃがみ
（エネミ ステト） (CROUCH）、ジャンブ（JUMP）の状態に

設定するととができます。

10 
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•GUARD －…・0・・・e ・e ・....敵キャラクターのガードの状態を設定するこ
（ガード） 立とができます。

• TENSION MAX .....一
（テンションマッヲス）

ープレイヤーのテンションゲージを常に最大

にすることができます。

• CHARA SELECT ・・ ••• 使用するキャラクターを変更できます。
（キャラセレヲト）

• COMMAN~ LIST －ーーーー現在使用しているキャラクターのコマンド
（コマンドリスト）

•DEFAULT ·· 
｛デフォルト）

•TITLE 
（タイトJ~）

を見ることができます。

ーそれぞれの設定を初期の状態に戻します。

ーータイトル画面に戻ります。

11 
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：二：t／~
通信対戦の始め方

．電源をONIこする前に本体どうしを通信ケーブルで緩続し、両方の本体！こ力セy

卜b：正しくセッ卜されていることを確認してかう電源をONにしてください。

・モードセレクト画面で「VSJを選択するとvs受け付け画面が表示されま冒h
※2人対戦を行う際は「ワンダースワンカラーJ2台、「ギルティギアブチJ
2本、「通信ケーブルJl本が必要です。

tヰ
12 
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対戦中の注意

遇信途中で、ケーブルの抜き差しは絶対にしないでください。

また、通信対戦中に長時間画面が止まったり、ボタン操作が不

能になった場合はケーブルが外れているか、接続不良等が考え

5れます。その際は、ケーブルが正常に接続されているかを確
認し、2台とも電源を入れなおしてください。

13 

－通信ケーブル

発売元サミー（練）

価格 1'450円（税別）

午

γ 
＋ 
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eOPTION （才プシヨン）

ゲームの設定の変更等を行うことができます。

I '::,; l'!Iト11 '1い1111”

[GAME OPTION （ゲームオプシヨン）

LEVEL（レベル）υ ・…................STORYモードの難易度を変更できます。

(4段階）

TIME（タイム） ーー・－ － 1ラウンド中の制限時閣を変宣言できます。
(4段階）

ROUND （ラウンド） ー ... ・e .....  ，試合のラウンド敏を変更できます。

(3段階）
BRIGHT （ブライト）…........................背景の明るさを変更できます。

(4段階）

14 
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[GAME DATA （ゲームデータ｝
LOAD（ロード）ぃ…ーー........ー ゲームデータをロードします。

SAVE（セーブ） .. . .. ゲームデータをセーブします。

AUTOSAVE（オートセーブ） ゲーム中に自動的にデータをセーブする

かどうかを選択できます。

RESET （リセット） ・ ・・ ・・ゲームデータを初期化します。

[SOUND TEST(ザウンドテスト｝

SOUND LIST （サウンドリスト）ーゲーム中の音楽を聞くことができます。

fCH反両瓦CT5再両面白肩DIキヤヲヲターレコード｝
STORY （ストーリー）ー－... ー・STORYモードのスコアを記録すること

ができます。

VERSUS （パーサス） ・・ 通信対戦の勝敗敏を記録することができ

ます。

TIME（タイム）・…................. タイムアタックのベストタイムを記録す

ることができます。

15 
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吹き飛1証されている途中で図＋回
攻撃を受けて吹き飛ば古れたと苦に‘体勢を立て直します。また、 。もしくは③ を同時に押すこと
により体携を立て直す方向を決めるととができます。

•Ji:げ
相手の近くで ③図または。図

・ハイジャンブ

。。

00と素早く押すととで、週常よりも高くジャンプすることができます。

．ダッシユ
素早く。。

素早く前方にタッシユする事ができます。空中でも入力可能です。
笑Fポチョムキンは例外的にこの按を使うととはできません．

f字
16 
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・パックステップ

無阜く 。。
素早く後方に移動します。空中でも入力可能です．

※ポチョムキンは例外的にこの授を空中で使うことができません．

・ダストアタック

。図＋図
この攻撃をヒット古せると棺手を空中に吹き飛ばすことが出来ます。吹き飛ばした直後lこOを押す
と相手を空中まで追いがけ、空中連続殺を決めることができます。

・ガトリンタコンビネーション

回→図→図＋回
特定の順番でヲイミングよく図，回ボタンを押すことに

よD連続攻筆者E繰り出します。
上配のコマンドl草一例で、キャラ？？ーによって組み
合わせは変化します． 議室；

f宇

＋ 
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－・覚醒必殺筏

r+' 

テンションゲージの50%分を消費すると

とによって使用できる、強大な威力の必殺

妓です。妓の出し方はキャラクターによっ

てそれぞれ異砿ります。（p20～25参照）

璽扇面al"6.-1・617::::1;;.岨明・臥’h可E・
1~－~w 

テンションゲージとは、覚醒必殺f査などのシステムを使用するときに必要に
怠るゲージです。

前進、ダッシユ、必殺授を出す、攻量産を当てるなど積極的な行動をとること

でゲージがたまっていきます。

50%以下は青、51～99%は赤、 100%は黄色で表示されます。

f宇

＋ 
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・一撃必殺按

回~ボタンを押した後、 キャラクター固有の

コマンドを入力します。あたれば一撃で相手

を倒すことが出来る究極の必殺妓です。

・入力手順 」一一一撃必殺妓ゲジ

r.Iヨ ボタンを押す………… テンションゲージが一撃必殺ゲージに切り替わり
ます。この状態で再びE証ヨポタンを押すとテンシ
ヨンゲージに戻すことが出来ます＠一撃必殺ゲー

ジl立時間とともに減少していき、完全に芯くなる

と自分の体力が少しすつ減っていきます。

キャラクター固有のコマンドを入力・・・・・・・・・ (p20～25参照）

※一撃必殺筏を出して、相手にあた5ながった暗合そのラウンドの間テンシヨンゲージは消えてし
まい使用平可能に怒ってしまいます。

r+' 

＋ 



一軍必殺妓

録名 録作方自量

ガンフレイム ....雪国時＋A

ライオットスタンプ .... it~・ ＋B
ヴォIv力ニッヲヴァイ／（ー （空中可） 時·~脳 ＋AorAB

タランドヴァイパー .... it~・＋A
／（ンディッ卜リヴォlレヴト （空中可）晶、時＋B

，］；っきSliう11:担割九 ......雪国 ＋B

タイランレイブ 時、111•.t•・..+AB 

ナパームデス ..雪国....雪国吟＋AB

コマンドI~キャラフヲーが右向きの唱古です

@ 
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－・必殺鋒

鰻省 様作方~

スタン工ッジ .’岡崎＋AorAB

空中スタンエッジ （空中で）,J’岡崎＋A

ヴエイパースラスト （空中可）時.雪国＋A

スタンディッパー .’岡崎＋B

ヲレシ工ントスラッシュ • It.・＋B
ライド · +f · ライト二万｜ 吟4脳 •iit~ 吟＋AB

ライジンタ・羽田ス｜易、...~脳吟＋AB
コマンド国キャラフヲーが右向苦町場合で官．



倖
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篠名 ｜ 録作方滋

覚醒必殺按

一撃必殺技

イルカさん・横l， （ため）時 ＋A
イルカさん日 l. （ため）曾 ＋A
日ィ10-IJ/5I柵｜ （空中町村、＋A ~t;J(-+A

オ十ヘッド キッス ｜ 備しむ 吟、•at＋－ ＋日
究極のだだっこ ｜ 喝、 •it+i +AB
メイと搬帥髄11摘しr1拍皐判的U 叫

コマンド博キヤラヲターが右向菅叩唱古です．

得、
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一事必綬筏

館名 録作方途

ラストシエイカー A連打

高速落下 （空中で）易型岡崎＋B

前転 .. It.・＋B
タンデムトップ ..雪国時＋AorAB

J'i. ッドムーン （空中で）易型岡崎＋A

アイアンセイパー .. It.・＋A
ウィンガ－ I’.＇＃ .. '#.J.雪国吟＋AB
アイアンメイデン· ~品、吟...雪国吟＋AB

コマンド陪キャラヲターが右向苦の壇古で曹．

r+'. 



¥+' 

ー事必積按

録名 I 録作方港
メガフィス卜・前方ls，岡崎＋B
メガフィス卜・後方l.J ~~＋B 
スライド・ヘッドls、時＋A
ハンマフォールl’（ため）時＋AB
ポチヨムキンパスターI ！鶴収）時、·~·・吟＋B
ヒートナツクJvi 時品、＋AB
ヘカリー制約／（J.~－1 •、吟易、吟＋A
マタナム才ベラ..雪国吟...雪国吟＋AB
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とばしますよ

ささります

横に伸びます

上に伸びます

下におります

と機煉いかがっ
そしてさようなら

～フロフィール～
大切ta:ものー母の形見の峰射器
悔いなものー病院のにおい
出身一平明 血清型ーO型

録作方浴

耳石耳立笠主E
·~吟＋豆、ー

（ささります中に）A

（ささります中に）8

（ささります中に）AB

（ささります中に）吟吟

（ささります中に）.・4・
¥iitllCll・隠し・鎚ほ倒...，，』川崎＋B・・.....包時＋A
ちょっと貰血気臨んですl峰、.....，，時＋AB
死の119醤 I S唱岡崎....旬岡崎＋AB

コマンド陪キャラヲターが右向告白壇古です． 一撃必殺妓



敵に攻め込まれたら、フォルトレスディフェンスやデッドアングルアタック
を活用しよう！相手に体力を尊われることなく、反事できるぞ1

フォルトレスディJIンス｜但＋図＋回 ｜敵の即枝以外の攻撃を一切無効にする・（コマン
lドを入力している問テンショニゲージを消費する）

lガードの状蝦から却座に皮草することができる．
デツドアンタJj,アタ~'J Iガード中に吟＋困＋国｜（テンシヨンゲージの50%分を消費する）
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しようじょう ちゅうL、
使用上の注意

・雑誌l君、、結晶措首で謡註されてれすぎい議とし喝震に箆5く粧品、芳した
り、d~解It£りし芯いでくださしh また高温 ・ 低温に怠る所（特に夏の車の中など）で
の使用‘皆様葺はさけてください。

・話番戸詰歯と円ヂすので、力一トIJツジの論争品lこJ
．電源スイツチをONIこした意草主力J玉tリもrの銭き差しはしないでください。本体お
よび力一トリツジトゲーム内容を磁損する恐れがあります。

・カートリッジl孟、正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まコ
おく さと

すぐ奥まで差し込んでください。

パックアップのとを量

・この力 トリツジ筒蔀には、ゲームの誌緩や蓋る進守をセ ブ（£語）しておくパツテ
日う で山 ;f";.< :t コ 臨ん

リーltックアップ軽量能がついています。むやみに電源スイッチをON/OFFしたり、本
体の溢議をえれたままで力一トリツジの会き主しをすると、セーブされていた丙醤が. ..ぅL、
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。

．芳三セーブされた両基IJI）~えてしまった義苔、益完することは品条ません。 説妊は議桂
を負いかねますのでど？？掻ください。
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Sammy 
ユーザーサポート 03・3764-4675
置付碕鴎月～盆瞳日｛祝日を慮く）10鴎～17時］

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 
本品は日本圏内だけの販売および使用とし、
また商業目的の賃貸は禁止されています。

'Q-'':&vvv川 erSwan、ワノダ スワノは株式会社パノダイの畳録商標です。 MADE IN JAPAN 
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