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必すお読みください

.1縮醤萌会返事予ぉ会みください。

．議L晶弘前議砿どにより、 竺蒔苗芯詰踊のけいれんや最議の員長芯どの濯校：＇~是こした通蓄
やゲよ~＇1にめまい・註き粂 ．盈詰畿などを滋じた通筈は、ゲームをすぐ10:'¥1止し、 藍前の
~断を受けてください。

・意わぬ拳訟の掻箇と拡りますので、道官￥、多詩蒔などの使館および話量ぬの草など、儀信

tJl禁止およびilJ織されている通話では長編しないでください。

．聾わぬ舶の錨と拡りますので、量れた繰越｛軒舗の鋭、白の義援など）信協箇輔

の長掃はしないでくださいロゲームをするときは、1蒔簡ごとに10～15持量産、訴訟していた

だくようお願いいたします。

置謂君澗聞習環器葉置
’Eんし. て . a砂， ，ご

．端子部に手で触れたり、水にぬ5したりして、汚さないようにして
ζ し.うげん＂＇ん

ください。故障の原因になります。

.，話器長桑ですので、溢議芯謹長峯梓苧での佳局ゃ1車皆および謡ぃ
ぜったい 品.い

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。
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このゲームはワンダースワンを請に舟ってプレイす忍ゲームです．

※このゲームはワンダースワンカラー、ワンダースワン両対応ソフトです。

※Yボタンは使用しません。

Xボタン1、2、3、4

f拾の議長．カーソルの移動

キャラクターの移動

Xl :1 X2’若 X3：予 X4：差

Aボタン ・決定

Bボタン ．
キャンセル

POWERボタン ：
量議のON/OFF

STARTボタン：ゲーム開始、バトル中の
アニメーションのON/OFF

SOUNDボタン：量量の請前

.J. 6 



a・・・・・・・・・・・・・・・”’r・・・・司・・司圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃．．．． 
ー，~111 :II ;;c I) r-~市司同ー•1晒4

i.;,.,, たても＠

フィールド上には、さまざまな建物、ショップ、タンジョンがあったり、デジ

モン逼が装いています．玉X益はXボタン1～4で轟かして量髄をすすめてくだ

さい．

盲 目園町

画

圏I. 
・.
歩いているデジモン

・デジ・モンと話してみよう！
量X廷をiiしたいデジモンの前まで面白、し、 Aボ

タンを鼻すと結b吻けます。と苦には、話1こ査っ
橋詰もあるので、どんどん揺してみましょう。

量X益（リヨウ）
°' 

・コマンドを開いてみよう！
荷もilnてい草し散港、で、 Aボタンを舟すと‘「じようほうJ.
「じんけいJ、口’イテム」、「セブj、fデジメンタルJ、『やめ
るJの6つの議首b管れ、謹話することがで苦ます。

※舗自の蹴ほ『フィーJ~l''f，のコマンドについて」 Pl2
～15を諺ぼしてください。

たてもの

建物、ショッブ忽ど

・量輔、夕、ンシ‘ヨンlこXるには
量X廷を文りたい鍾訪の文臼まで轟かすと、白説筒に鍾舗

の中に入ることができます。タンジョンについては、入るか

文5芯い白越訴で苦ます。
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I週l
臨高

・はじまりのまちで面接の織をしよう！
街にいるデジモン蓬に詰しかけ、1面識を議めたり、ショップに丈っ
てみよう。
デジモンがもらえる「サーバールームJやデジメンタルが負える「デ
ジメンタルJV-ムJなどいろいろなショッブがあります。

．選論ぉ鑑ったらフィールドヘワープだ！
「メラモンの山Jや「クワガーモンの虫かご」などでは、各フィー
ルドにワープすることができます。
ゲームが逗むにつれて、文れるフィールドが通えていきます。

・フィールドについたら、ダンジョンを議そう！
ダンジョンには、話のデジモン遥が合ち橋えています。
ダンジョンの箪は、繕届（フロア）議量になっていて、ゲームが謹
むにつれて議認になってきます。緩畿のダンジョンがある場苔は、

... 1 1つをクリアすると茨に逗めるようになります。



曹司

・いよいよ、バトルlこ紡じだ l
バトルでは、デジモンやワザo'Afi't'i｛；えて蝉ょく蓬めましょう。すべて

の階層の訟を室議させると、そのダンジョンは議議（ヲリア）と芯ります。

出パトJ同織は、「バトルについてJP16を謝してください。

．ザーH・ールームでデジモンをもSい、／（ワーアップさせよう 1
ダンジョンを議議（ヲリ列すると、円ーパーJV-ムJに詩た芯デジモンが
唱えることがあります。どんどんf崎を告やし、より議いデジモンユニッ
トに首てましょう。また‘ゲームが量むと、進化したり、デジメンヲルを
袋詰‘したり、ジョグレスで、さSIこ益いデジモンに普て5れます。

諜デジメンヲルのぎ描は、「デジメンタルアーマーについてjP25在家時
してください。

諜ジヨグレスの誉必弘「ジヨグレスについてJP26を善策してください。

．両面ガ婦ったら、 0・1トーナメントl正面治It::' 
w元lfJデジモンユニットでD-1トーナメントで連穏を誼いましょう。

D-1トーナメントは、出1蕗のレベルによコてカテゴリーが分かれて

います。温暖すると、茨のフィールドへ蓬めるようになります。

※D-1トーナメントのi舗は‘「D-1トーナメントについてJP21 

を撃練してください。

日
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回岡

ナニモンshop
バトルなどに器量なアイテムを負ったり、桑ったりできます。ダンジョンに

活安する誌には、 sh叩をのぞくようにしましょう。ピルドshopでメモリー

を繕援すると、苓まで売っていなかったアイテムを負うことができます。

ザーパールーム~P22曇嵐）
0-3で手に入れたデジモンは、ここからlfーティーに加えます。また、

ダンジョンを議議（クリア）すると、新しいデジモン這が倉えているこ

ともあります。パーティーに泊えるときは「デジモンをも5うjを議訴

し、欲しいデジモンを選んでください。lfーティーからはすしたいデ

ジモンがいるときは「デジモンをかえす」を選択してください。

出「デジモンをかえす」で選んだデジモンは、メンlt一、't-H-!V-
ムかうもい芯くなります。ご11掻ください。

ベンモントレーデインタハウス（P36義嬬）
通憧ケーブルを益って、笈蓮とデジモンをトレード（きを議）したり‘レ

ンタルすることができます。「デジモンアドベンチャー02タッグテイ

マーズ」とのトレードも肯議です。

10 



ti! "'"' 偉い ・・
育てたデジモンを預けておけます。はじめは3体まで預けられますが、

ピルドshoロでメモリーを繕経すると、より多くのデジモンを錆けるこ

とができるようになります。

デジメンタルルーム（P25曇嬬）
いろいろな弱桑を会つデジメンタルアーマーを売っています。アーマー

を負ったら、フィールドメ＝ューで「デジメンタルJを溢訣し、デジモ

ンに義1雇しないと弱桑はありません。ビルドshopでメモリーを議長す

ると、会っているアーマーの糧錨が通えます。

ジヨク1レスルーム（P26参嵐）
E訟のデジモンをジヨグレス（杏桜）させ、薪しいデジモン聖誕れます。

はじめのうちは、話は結いていません。ピルドshopでメモリーを語録

するたびに、莞韮説、実植法芯どもジヨグレスできるように芯ります。

『メモリーアップJを議録することで、「ナヱモンshopJ‘「ジヨグレス

ルームJ、「デラモンクロークj、「デジメンタルJトムJを顧すること

ができます。
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あ忽たの品！？た生前／結桜／量筏

量産のHPぽ＇－｝，）直／
猷 HP晶

!Jl/fOJDP（部）盛／
猷OP品

⑧ 
一一一一〉

園調
fじようたいJを議議すると、白おとご 選んだデジモンの緬かし＼）＼

絡にいるデジモンが議 b緩急されます。 ラメータを3至急できる歯詰

それぞれ、自発がつけた丞話、属桂など です。もっと冶穏を泊りた

の随筆な福議がわかります。もっと渓縫 いときは、もうご産＠ポヲ

を詳しく均りたいときは、デジモンを議 ンを舟します。

んで．＠ボタンで気通します。

デジモン由主旨

・デジモン白色ft
デジモンの量荏

富国面している焼結晶／
デジモンの給笹

HP（蹴）の請を晶／
MAX晶（誠実晶）

・OP（安元）の議定晶／
MAX晶

・ AP(l主審ガ）の践を曲／
MAX直

・SP（箇品M端II/
MAX値

・PP（務省ガ）町議を晶／
MAX晶

• YP（輝総）由説雀晶



' ジョタレス ジョクレス時のデジメ

ンタj必菩によって畠
" , ・..... .. L白い

ジヨヲレス前のデジモン1のあ忽たh哨！？た名前 につけた耐性
.. ~ I< .. ~ ＂＇！＞•に

・ジヨタレス前のデジモン1の名前 デジメンタルデジメンタル蓑置に

よって畠につけた

鋪笹

⑧堕堅空＝； ヨ⑧
ー〉圃園田－ ll_) 

デジモンのj幸福しているデジ
メンヲルやEXP（経験告）な
どtl＃.六される歯面です。
⑧ポンで、揃催に備する福
誌を竺します。
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⑧ 

ー〉
デジモンが莞えているワザの
ご誌です。カーソルで議訴
すると、それぞれのワザの

編を島るこザできます。
ワザを忌んだ訣態で＠ポヲン
を舟すと‘疑様の話告を家主
します。



..既’lllJi田園拘恒 llDlll・
ン逗の1h査を量誼にすることです。コマンドの

「じんけいJを量訴することで、いつでも金えることができます。

量調｜
』ーー.＂＂ぜた Kザ？ －・4

圃~量’・－ 附a ' · a・・・・・・・m

圃・・・・・・・・・・・・・・・D ...・・・・・・u

・あ芯た側主けた生前
デジモンの生前
持経
企従
・ HP(ft:元）
・DP（金百）

「じんけい」の歯笛になった5、まず券副さ

せたいデジモンをカーソルで鍾びます。鍾ん

だデジモンが議議したs~与を広義尚に能虐
してみてください。fc!査できるi舗は、釜

蔀で日か所あります。ただし、デジモンを箭

金に雀ねて能宣することはできません。

すべてのデジモンの最盛が，主んだ5、日ポヲンを舟してください。

すると、 OK（これでいし鳴答）かNO（もうご産委える通勤か白しだ

きますので、どちうかを選択してAボタンで決定してください。

陣形は、前掲は錨われやす.. 
くなっています。また、右

か sr~接されるワザには、
a・e脚 同 問問

デジ：メご119l~Ul宙局げ
／笥《ンに＂ ・融拍量が制・
I fと1•s.i:•l！動砧....する長右側にいるデジモンにダメージが大きく、左側にいるデジ

モンにはダメージが小さいなど、ワザによってダメージが

金わってきます。

•bfl.Yいるぞ 1 tプイモン悼圃
ii.ワームモンu語純正！）



II‘庫亙a坦且誼’
コマンドの「アイテム」を量訴すると、アイテム

装車歯酋になります。

D-> 
..・’”！，』L
究＞；！－

言3・・A!・
究>A!-<U
肯4イ〉

， ，，，，，序~

「っかう」を議訴したあと、撞いたいアイテムを溢んで‘決註してくだ
さい。

「すてる」を越訴すると、末鍾なアイテム老会てることができます。ア
イテムはi猷32個までゐっととtiできます。出にはバトル請しb長ぇ
芯いアイテムもあります。

II遍量iii.I坦邑誼.コマンドの「デジメンタルJを撞訴すると、合って

いるデジメンタルを装着したりはすしたりできます。

げジメンタルの織 は、「デジメンヲルアーマーについて」 P25を謝してください。

町’－lヲ・．
Cft--lヲザ目

白トa・t‘
町令－？司マ
防州ヲル，
........ 晴ミ

‘L」叫アーマーを織させたいときはアーマ長袖笛で「わたすJ措設
相才ユ し、アーマーを選んだあと、デジモンを謹んでください。アーマーを

日：~ ~ I持したいときには「あすかるJ を猷し、意ているアーマーを隠す
したいデジモンを選んでください。アーマーを会てたいときには『す
てるJを越訴し、末釜拡アーマーを謹んでください。

•－＝司~... 141，且唾...  
コマンドの「セーブJ措訴すると、ここまで械偽金
銭（セーブ）することができます。セーブのあとゲームをや

める義苔は、間OJを議録して、 Aボタンで気量すると、通援が白れる｝実態に拡ります。



ll'＜ て． た8 ・.
各タンジョンでは、磁のデジモン還が待ち受けています．

バトル歯菌、ワザ、福住について説摘します．

パトM:'f;i：するとコマンドb~主主古れます。 バトルI~. コマンドバト
I~拙lこEっていて．「じょう乱リ歯首の主白、5司自こ慌を演草して

語 いきます・善崩について説崩します・

デジモン H Iたたかう」・たたb骨量訴するとワザ立踊笛に恥晶わり端
阪デZモンの したD都品をアシス卜したりします．
HP（億元） 「アイテム1・アイテムを世舗します。

fじようたいJ，品苦のデジモン量O)Wi'cパラメ タ）を員ることがで
きます。

r A I 1 ・'t.'I品援を量って、白面前に宇t~O)fti面｛コマンド） Iこi
つ1翁r~，芳をしてくれます. 8ポ灯油すことで、才一

トバト＇＂~ii匝すること由できます．
・「コマンドJ: l画面コマンポ~主に援Dます．
・「パワーアタツヲ」 画室誌にガンガン議議します．
・「ポイントアタッヲ」 錯し、厳かs'jj，帯設i＇.をしかげます 。
・「ディ7Iンシンタ」 品発のHPIこを’量して：iiいます。

fまもる 1・寺りを箇めます．
fにげる 1・そ町通か己主げ品します．タンジョン拍てしまいます．
3コマン戸Xt.i通笛でスタートボタンを鼻すと、 I（トルアニメーシヨン
仰 N／即時掛できます。



也幽届亘盛aワザとは、どんなデジモンでも 1つは持っている必殺妓の

ことで、話を読量するものやf柚のぼ元を箇註するものな

ど、いろいろな話局を会ったものがあります。1誌のデシ・モンで量失5つまで合つこ

とができます。

圃 下宿J - I 

圃圃圃圃圃・圃薗 .，..咽帆；. • 1 

パトJレ市、コマンドの「たたかうjを議録した後ワザイ丈おしてバ
トルします。また‘デジモンが歯Eしても、政箭のワザはi臣家され昔｜
昔話き生局するζとができます。ジヨグレスをしても、政箭のデジモ
ン濯の会っていたワザを、雀に宵くことができます。どのワザをどの虻....
デジモンに残しておくかが‘ユニットを強化するカギになります。
デジメンヲルによる給嫁ワザは、 5つのワザとは前に会つことができ

ますロ

j" .J. 
f、5る詩話量デジモンが・島るデジメ乞タルアーマーを論1面した
b~ .，，.「4曹のみ取る輔恥ワザ締在するらしいー
.;.r・ ・17イモン叱fユウキのデジメンタルJで、7レイドラモン

にアーマー道化するぞ！）



電通益重~三凪昌己盈遁｝
デジモンは、話を崩してもうえるEXP（擢最盛）がアップすると量化することができ

ます。

国璽
進化することで、パラメータ値がアップします。パラメータ画面

で、厳掠まで進化させたデジモンの議には＊マークが出識しま

す。（ジョグレス値が足りなくて進化できない場合も同じです。）

来ジヨグレス1量の詳溢ば、「ジヨグレスについてJP26を彦編し

てください。

また、デジモンが進化をしなくても、あなたの戦い方で少しすっ

掻くなります。

. fr髭議誕のワサ’を後ぇIt、AP（議議活）がアップ。

. fr溢読経のワザを受けると、 ~P （揚御百）がアップ。
・HトJレに｝要請Jすると、 HP（保有）がアップ。

・DP（金百）を｝話会するワザを益うと、 DPがアップ。

．うまく注げ出せると、 SPがアップ。

このようにそれぞれのパラメータがアップします。
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ロフトでは、フィールド宝で存うζとのできるコマンドが長舗できるの

で‘（備えば 『セーブJ拡ど）茨のバトルの進備をしておくとよいでしょ

う。また、さまざまなイベントが起きたりします。

~＂＇ I! 

・分厳ロフト
茨の繕揺に逗める催経由t..、．
分厳しているロフトです。

どちらか、行きたい方を

謹んで溢んでくださいロ

フィールドに

よっては、議

が隠されてい

．デジモン由Bいるロフト ・アイテムロフト るロフトもあ

釜詣できるデジモンb企っ アイテムが直いてあるロ ります。

ているロフトです。旨長選な フトもあります。

ヒントを薮えてくれるかも 直面なアイテムかもしれ

しれないので‘話しかけて 芯いので、 意れ苧に語い

みましょう。 ましょう。



凶国1

ドク状態に忽う忽い

M蜘

ノロイ状態に怒ら広い

切岡高

マヒ状態に怒ら忽い

ワザを'T•Jート古れ忽い

.同

ワザ不能にされ忽い

パラメータをすりかえされ忽い

す‘灘をり
J

札
一

w

n園
出

”師
一
m

克
明
弘

幽

e
G

ザ
田
昌珊

包＠附

アーマーを破lll<!n忽い

F、.’
パラメータを霊化され砿い



~;1.J:::I陣地4
"' z，いきい

各フィールドをクリアするごとに、 0・1トーナメントが開催されます。

謡も1五百なパーティーで矢筈に宙麗しましょう。笑芸は議さに合わ
せ5つのグレードに分け5れています。M箇はグレード5から踏ま

り、グレード4、グレード3・とステップアップしていきます。

夫釜l主、トーナメント芳廷で存われ、負けるとそこでトーナメント

は選アしてしまいます。負けてしまっても僅援を自岳し、ユニット

を謡化して筒産もトライしましょう。

バトルは、すべてオートバトルで存われます。最初にコマンドを丈

汚したら、 議議をすることができまぜん。首領バトルl孟、渠謂品諾
されます。
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~北ヰllJIJ1:rか片岡..1位 4

0・3を語ったり、タンジョンをクリアす各ことで、デジモンを誕めちれます。

軍温量‘匝凪届~・

臨調盟姐~・

・サーJC-Jlrームでデジモンをもらおう！

D-3で李にえれたデジモンl<I:.ζこからパーティーに泊えま
叫

す。ダンジョンをひとつクリアするごとに、も5える新しいデ

ジモンが通えるとともあるので、チェックしてみましょう。

・ジョグレスで新しいデジモンを見つけよう！
新しくデジモンをもうって進化させても、あるところで進化で

きなくなったり‘つかまえたくてもなか砿か出会えないデジモ
ce u., .. , 

ンがいます。そんな時には．ジョグレスが必要になってきます。

※ジヨグレスの詳泊は、「ジヨグレスについてJP26を参矯し

てください。



u副垣臥姐.

" 

0-3は、訟を倒すたび

に量なる芳をためるこ

とができます。 ある程

産たまったときに訟に

向けてその芳を鱗厳す

ると、悲しき芳IJ＇省1l
され、あなたの昧方に

させるζとができます。

r fl ~~ l , 

〆｛士了一）＇
（／：ヘl
、＼ L一一－－－－＇I ~－’M ， 

入

03盛（量なる芳）Iま，E量なおだけ涼ります。長芳にな

ったデジモンは、サーl＼－）トムにいるのでチェックし

てみてください。

‘ テジ：メご／~／LUJお告げ
~.／，妨げジモンほど宇与えれ誠にポインぜかかることを除λれTおこう！

U失敗しす晶剰とト明弛いかき干んどん民日少ょう1
（均年期20 •f閥40 鹿嶋期80 完全体市20がポイントの目安だぞ！｝

Eヨ



ディーターミナルでは、「すかんJ「ダンジョン」

「しんか」「アドバイス」のメニューを撞訴できます。

｝町寸~1
J‘~』ー－

h柏柏 町 ディ－9ーミナルとは、血圭ったデジモンのデータを議訴して三れる歯雀です＠...... _ ., ＂…... 
：：：－~唱 アイテムのディ－7ーミナルを選ぴ「苧かんJを選択すると、仲間に怠ったデジ

話語調 モンについて詳しいデー何員るととができます固また、メニューの「ダンジョ

：：：為 自 ン」を越訴するとごわリアしたダンジョンの踊蝉詰ることができます。



E百事唖~1-=』 IJJr:r.J:ヨl",.lヨ同伊1晒 4

デジメンタルアーマーとは、デジモン量の3面化したいところや語いところを滑

ってくれるアイテムのことです．

デジメンヲルアーマーは、「デジメンタルJトムjで負うζとができます。アーマーは、 1禄のデジ

モンに.1つだけj言語することができます。

アーマーをデジモンに義適すると、そのデジモンの蹴ゃワザに説b窃れます。訪えば、「OM-

T需耳~1』l <il I目 ノーマルJ老舗したデジモンは、ノーマル維の縦がアップし、

ダメージを涼うしてくれます。また、ァーマーはデジモンの進化にお

蔽ができます。主主化の通量（どんなデジモンに進化していくか）に努

品がありそう砿詩には、アーマーを義落している義苔と、していない

場告の2つのお芸を託してみましょう。

メミI-' J 
4・デジモンをジヨヴレスす請に．デジメン仰アーマーをみ

－~＇ H：溢吾することがで曹るらしい舗を持つデジメンM ア－
,,.. マー豊島と．その悩坊に倍けたデジモンに凶ぞ！



~~4同伊1司1'4

a昭ζ~ tf-,t::ぃ・＇ごう

ジョタレスとは、「ジョクレスルーム」で行うことのできる合体融合のことで、
たい.うねん・ ぅ ・..·~)I) .. < 1.l 12- It 

2体のデジモンから1体の幼年期デジモンが生まれ、より強力なデジモンを仲間

にすることができます．

2誌のデジモンの翁み合わせで全まれるデジモンが；長まコていま ． 
す。 デジモンは‘ ilt~Wiふ主に怒れぱジヨグレスできるようにな
ります。

また、ジョク｝レスする繕に、デジメンヲルを能苔することができ

ます。その議桑については、デジメンタルによって愛わるので、 ． 
いろいろ託してみましょう。

デジモンは進化する通語（どん芯デジモンに進化していくか）や

進化に話量なEXP（経験色）、ジヨグレス告などが決まっていま
"I IH1T' •.\ 

す。ジョグレス値とはジョグレスした回数で、ジョグレスする前

の2誕のデジモン的与っていた「ジヨグレス告の定し議」で決ま

ります。
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乙こで、インペリアルドラモンまでの作り方を

見てみましょう。 ｜＠芯釜ジヨヲレス品｜

防官雪司即時調

閤 H 争一
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ワームモン I アグモン

ンをジョヲレスしてみましょ
う．すると．パイルドラモン

もん・

まで進化できるデジタマが
圭まれます．はじめはチコ
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ゲーム岸量で箇単にできるジヨグレスの
組み合わせを揺芥します。

防E寧？？置園田省帯電

i・・・砂｜

チョロモン アシ2ラモン
12 

ヌメモンとスカモンでオオヲワモンのデジタマ

を．コヲワモンとスターモンでマンモンのデ

ジタマを誇るととがで苦ます。ことまで溢fl
古せれば：E遣い議芳に草ります。そのlまかに

も． ー説話1注デジモンを持る芳廷はたくさん語

ります。過当のテイマーを自主す草5、よD
マンモン レベルの議いデジモンを克つけることが忍鍾

8 に怒って苦ます。いろいろ芯W<h合わせでジ

ョクレスしてみましょう。
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こ
制遊
。話

は、ディーワンテイマ
ーズ局士の逼憧による

バトルが築しめます。

ワンダースワン尚士の
誼憎にIt.益憶を存ぅ
様！こ越しゅ紬総
コネクヲにワンダース
ワン導員通憧ケーブル
（鋼会り）をm議しま
す。置しく語録されて

い芯し喝苔、益構エラ
ーやデータb議議する

慈れがありますので、
ご吉選ください。

ただし、『デジモンアドベンチャー02タック
テイマーズjとの益撞鋪畿はできません。

［コールドメモリーについて］

ゴールドメモυーとは齢のゲーム市では主宰できまぜんが、ワンダースワン
局士の錨畿の裾桑で、 も5えることがあります．ゴールドメモリーを沿ってい
ると『オタマモンshopJ で貴重忽レアアイテムと妥議することn•·できます。
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．ワンタースワン留まを議諸島デジヲJレモンスヲー尊踊益構アデ7'Y-2つで接続する。
・接続芳廷をri:J這えてjj議する。（絡にアダプターの尚きIL；王量！）
・這うモードを議録して益悼する。



電且~凶且盟国且a

ワンタースワンと議議像D-3（副会り）との逼撞を詰った註び芳について説崩しま

す。「D-3＝コロシアムJでは、 3糧錨の量ぴ芳ができます。

・パトル｛対韓｝
D-3のデジモンと通信バトルができます。「バトルJを議訴して、
バトルするデジモンを選んでください。

聖司l

・ジヨタレス
と《てい

D-3の特定のデジモンとジョグレスすることができます。
「ジヨグレスJを越訴して、ジヨグレスできる詩忌のデジモン同士を
" 選んでください。（例。メタルグレイモン＋D-3のパイルドラモン）

・アーマートレード
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ワンダースワンと鱗捕命
D-3（前会り）の益構にl草、

ワンダースワン尋鋪益惜ケ
ーブル（前会り）を長崎し
ます。ワンダースワン節は
益悼を存うためd伝説謹
コネクタにケーブルを接続
します。o-sffiqも借緩！と、
列正融苦コネクタにケーブ
ルを議議します。置しく語
絵されていなし鳴苔、通信
エラーやデータが磁演する
語れがありますので、ご1主
意ください。



ワンダースワンとディーターミナル（副会り）との益構を語った遊び芳について説崩

します。「ディーターミナル＝コロシアムJでは、 3糧舗の遊び芳ができます。

l聖里司（

IP司l

・バトル（泌総）

ディーターミナルのデジモンと益構バトルをすることができます。

「バトルjを議訴して、議ぅデジモンを選んでください。

・デジモンの受議（トレード｝

ディーターミナルのデジモンをトレードすることができます。

「デジモントレードJを議録して、トレードするデジモンを選んで

ください。

．デジメンタ＇＂＇アーマーの妥髄

ディーターミナルにあるデジメンタルアーマーと菱議するととが

できます。「アーマートレードJを遜録して、トレードしたいデジメ
:t '!. ., , IJ ~，、＂

ンタルを選んでください。また、 一方的にデジメンタルをあげたり、

もううこともできます。



［ディーターミナルとの掻ゑ l
ワンダースワンとディータ

ーミナル（鋪会り）の益信
には、ワンダースワン尋鼠

益信ケーブル（前会り）を

侯局します。ワンダースワ

ン倒l過撞を存うためam:
蔀抵苦コネクタにケーブル

を接続します。ディーター

ミナJレ純も局経lこ、気蔀髭
援コネクタにケーブJレを語

絵します。置しく接話され

ていないi錯、通繕エラー
やデータb命治する謀れが

ありますので、ご注意くだ

さい。



.，~::i=;,~:ir-電車謂肩liiJfi・

ゲーぷ4；に主にえれたデジモンは、ワンターウエーブ詰Eのづレイステーシヨゾ踊ソフト「デジモンワールド2J
「ポケットデジモンワールドJ「デジモン力一ドバトル力一ドアリーナJIこデー何選倍して遊ぶことができます。

議議デジヲルモンスヲー詩編アダブヲー（前売り）老生局して、属議魚d縫の
デジモンデ－7をワンダースワンへ竺蒔前に釜議することができます。
①メコーかsrポーヲカ~J を議員します。
②棋譜告白1は、アタブヲーに議議して詩畿アイコンを鍾ぴ、デジモンIJ＇諸議肯髭

芯総省になると選撞が踏まります。議話すると量遣したデジモンの生前がリス
トI~家主されます。

※言語できるデジモンについては、ワンターウエーブ弱音の‘プレイステーション・踊ソフトの
鰯「調書を北町~＼， また‘鳩町長曜議について／~. p301i~）ぼしてください。
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回D霊長重~幽幽

霊？？ドJを議長しもう引蜘恥れ国画J閣詰｜
るのを合ちます。コマンドb袋持されると、 トレー

詩型~~~~~記 園圏
雲主主：言語；~g~Jf. 匝昌司画面｜
斤石~tillJたデジモンを蹴したし長に鋪します。 「かえ え）

；；日臨時~~ I園園｜



..  曹司開閉園圃圃圃園田園圃園田園圃圃圃圃司E園里－園園園田園－‘

町中－＇＂＂’ I惜...&-;1 jdC--:z:::::I ~. 

このディーワンテイマーズでは、ワンダースワン専用織栂「モバイルワンダーゲー
ト」（鋪禿り）とNTT!?,oCoMoの泌総量岳を像前することにより、ネット益裕で釜酋

のライバル這とD-1鋪泌す忍ことができます．ゲームをすべてクリアし、エンデイン
タぬ援になると「D-1のとう」でワンダーゲート益植ができるようになります．

［量縁のやり若 l~~~~~~~：議~＝~~~~晶：議L：ユ：悲恥接易します
③置しく遅義古れていることを誕諒し、選首美子です。

l量象のやり若 l
①ワンターゲート益信フロアにI~きます。
②ジジモンに藷しかけ、メニューの「と
うるくJを議長してください。

③ID（ζれか5あ芯たの益うネット益構局ネーム）を決めます．
④白努側主んでいる金通を指差します＠

⑤縫紬齢、擁すれl品構油断に髄します。
⑥『トウロヲしましたJのメッセージb端古れれば獣計百。
出メニューの「花Lナンバー」は益量しないでください。
出 エラーメッセージb議芸される義室、 8u織の f郊伝ソフトf踊＇_tのを道J をる~！dしてください。
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~邑温置畠鑑畠:£1i白書岨量’
メニューについて説明します。

•rランキングパトルJ
ランキングに釜議されているテイマーとHトルすることができます。バ

トルlこ歳っH首位がえれ会わります。つづいてバトルすると、ランキン

グの1つ上位のテイマーにチャレンジできます。

・『ランキングJ
畿をのランキングデータをダウンロードできます。

erioHトルJ
IDバトルサイト主に釜録されているテイマーとバトルすることができ

ます。ランキングに髄様魚くパトルを薬しむことができます。

•ri ロザーチJ
lロゼ丈古して、縞宇を指差してのバトルをすることができます。

・「lDアップロードj
IDバトivに釜録する飴ゃ、自おの昼録してあるデジモンデータを薪し

くする繕は、これを議訣します。



・『データJ
ネット主か5量註にデー？をダウンロードした丙醤を克ることができます。

・『TELナンバーj

輪前な結必~は、通音量議尋は益量しないでください。 もし、益量して
しまった通告は、「ひょうじゅんにもど引を溢鋲してください。

・『データしょうきょJ
ネット：Eに釜議してある、あなたのデジモンデータを：白宝したい義富に議録し

ます。通宝色、誼憧バトルをしたいときは、もうこ産釜議しなおしてください。

しようじょう ちゅうし、

ワンダーゲート使用上のご注意
eゃく どうい

l.ワンダーゲートマニュアルの規約にご同意ください。

2ワンダーゲート総サービスのd!J備選繍l立、鍋底ソフトによコて美なります。
有益およびご拘踊品目論簡は、以苧の方窪によってと確暴いただき、 dJ踊ください。

ワンダーゲート造崩ホームページ「ThroughThe WonderGateJにてご誕説くだ

さい。詳しく1<1:8u議 「ワンダーゲート総ソフト倭骨上沼指Jをと詰ください。

摂ワンダーゲートに備するお自ぃ会わせは、 NTTDoCoMo、ぉ遊くのDoCoMoショップ、 DoCoMo

lilflii査でお騒いしますロ

司口



監語お話信組E畠畠

~立ント鵡’閉まぜん l 出すれ1譜く型土
日 D-1トーナメントのバトルは、蹴1なオートパトルでwわれるか

5金：＇＇￥で持議を委えたり、アイテムを議うことがでをないんだ。
ます、者読な芳芸は、いろいろ芯話量ゃ嗣催者合つデジメンヲル

を議1面するζとだね。持！と京商畿のI（ーティーが、どんなワザを
益うのか琵えておζう1箔にも、ヲリアしたタンジョンに待って

バトルを繰り謹すことで、デジモンを歩しすっ議くさせることも

できるよ。

＠竺竺三竺ポスに取ないよー，踊町ケンちやそL
日 デジモン老議く醤てるのも笑切だけど、 91トーナメントと益つ

てアイテムを議うこと力tできるか5箇種家アイテムワロッピーな
ど）をたく古ん負っておくと着拘に怠ると患うよ。ほかにも、フィ

ールドによっては、ポスデジモンを詰くさせたりする誕白骨され
ていたりするが吉、いろいろ警えて説崩してみよう f



企ジヨタレス由穫しくて、

町田 t.Jかt.JtJ噴いデジモンを

・生み記聞いよー！！

日 ジヨグレスは、ただき桜古ぜれ

l通いデジモンfJ＂圭まれるとは
録5砿いんだ。長れないうちは、

例えぱ、若の歯のリポルモン＋

リポルモンのように筒じデジモ

ン酋士をジヨグレスさせてみよ

う。そうすれば、縫渠に議いデ

ジモンを見つけるととができる

よ。崩 UIこジヨグレスJレームIJi
鰯益した絡にできやすいジヨグ

レスのおすすめを薮えておくね。

Jlft;;Hllllll'i¥'哩‘且：！；llBき五主都圏

1+ 
りポルモン リポJレモン モクモン パクモン ピソコロモン

12 

ri~；量ITlllll下<l.Hl!llllll詰当川

B覇E事圏トイアクモン トイアグモン チョロモン トイアグモン もんざえモン

8 

院腎1富田持軍司量調澗

聞ハグルモン ハグルモン ポタモン アグモン 7拘ク？1-JV代y

｜＠窓量ジョヲレス品｜
60 
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5言匂7方窃J,.., " 〆望這国

＠主ジモジb蝋で鵠い！畿えトケンちゃんり

日踊1にデジモジ竺Ji長を薮えるかs.解説してみてね。

ロ :s j' H.f由 ｜世 f'trp-忌｜色
あいうえお " v 品へ＂

暗唱 J:t J』 z~ ::: 自萌白首位
相、きくけこ まみむ めも

邑 lS-田両自 ~ .Bl 
さし哲也モ や ゆ ' 
則包 ai"!( l 昏＂ Jlii if! l!9! 
に ちっ てと らリるれ ろ

fl'!-v le!> <te "' 高 lg!- 図
＇•にぬ帽の 。 ~ ,,, 

争量挙~ ~ 位争 f善信
号争 fラ4 I，~争 f き I，~
P号ヲ %~ 

_, 

吋E

・蔀詰践莞
「ワンタースワンデジモンアドベンチャーJ
の錨を諸島如、百錨と舗を
脳 を畝Lお話し込みの輔の織
と：融読を告わせた釜溢努の句宇を信討
のうえ.';ii設婦でお崩し込みくださl¥o

なお、お崩し込みの棋には柔道広どがおき
芯いように．遅滞長語道草議会雀善
を失：えの売がと金支くださいますようお話
ぃ首し主げます。制 l過涯で錨古せ
ていただきます。

｛お申し込み先｝
干277-0863柏市豊四季24ト22

（株）Ifンダイお客犠相談センヲー
通信販売部 047ト46-0371



使用上の注意
•＊磁器は、 総湿な詰争蔀詰でi毒緩されています。 桑としたり． 京にぬらしたり、嬉した
り、 ~WIしたりし芯いでください。 また謡謹．議蓮になる宵 （結に筆のfぎの窃など）で
のし鼠、長笹はさけてください。

．設冶の験歯と芯りますので、カートリ ツジの議争蔀lこは、 i量~11こ詰5忽いでください。
で叫ん ，ン a・. 峰山

．電源スイッチをONにしたまま、力一トリッジの扱き差しはし砿いでください。本体お
よびカートリツジのゲーム筒蓄を最請する語れがあります。

住だ

・カートリッジは、Eしくセットしてください。カートリッジをセッ卜するときは、まっ
＂＇さ ζ

すぐ奥まで差し込んでください。

H＇ックアップのご注意

・この力ートリツジ丙蔀には、ゲームの崩緩や念出へ盆をセーブ（£通）しておくバッテ

リーパックアップ轟揺がついています。むやみに忌端スイッチをるん／るFFしたり出

誌の議議をえれたままで力一トυッジの会き主しをすると、セーブされていた両替が

為えてしまうことがありますので、ご室、くださしL

・芳三セーブされた時がf主えてしまった義苔儲するζとは峠 ません。染五は貧桂

を負い白ねますのでご了承ください。

ワヨヰスワ五輪ホームページ日~＂~とf禁法曹！ヨ



このソフトの総lこついてのご崩は、03・3847・5090
［受付時間／月～金曜日（祝日を除く）10時～16時］にお問い合わせください。

・電話番号はよく確かめて、お開通えの古いようにしてくださし、。

・受付時間以外の電話はおさけください。

．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れの立いようにしてくださし」

《お買い上げのお客機へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センヲ までお問い

合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前・お年も必ずお知らせください。

~i~~~~－＇！~兵~~！~81 8 03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10日寺～16時
・電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意くださし」

FOR SALE AND USE IN JAPAN ON川 NDI .ma 
COMMERCIAL RENTAL P円OHIBITED. l自の油、持には協の誌をはらってお叶すがソフトの

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 ｜ 内容が非常に裡維なために プログラム上宇均できない不都合が

また商業目的の賃貸は猿止されています。 ｜ j説される胎〆ギぇ．ら月ます。芳二、 額仲￥を記こすような晶
告がございましたら、相睦センターまでご 輯ください。

二）.＼＂Pl町Station＂および”PocketStation”は様式会社ソニーコンビユタエンタテインメントの量揖商緩です．

G’hびWonder-5出向、ワフ平又ワY は株式会社パノダイの畳録商揮です。

・a”EぴWonder6.日e.Wond.rWau.官、ワ·：：：p•7－ワ~－7は同杜町商標です。
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