


& 空室 い意
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必すお読みください

•1蔵官輯益過言閉会みください。
・蓋しも品、車l惑などにより、 竺蒔荷な議員のけいれんや最議の議反などの濯訣：＇＂＂皐こした義苔
やゲーぷギにめまい・品き象．設第訟などを議じた通告、は、ゲームをすぐ 1；：~ギ止し、藍尚の
診齢を委けてください。

・意わぬ挙訟の麗歯と怒りますので、進議官、多g蒔などの長編および話量長の詰など、長揚
が禁止および動猶されている通話では侯甫し忽いでください。

・聾わぬ事訟の歯菌となりますので、量れた桜巌（主ゃ舗の最語、白の議議など）ゃ1晶筒益義
の便局はし広いでください。ゲームをするときは、1蒔箇ごとに10～15話量産、訴訟、していた

担.

だくようお願いいたします。

．寛窟積圃欝軍監禁事． ・議争蔀に多で愈れたり、京にぬ5したりして、語さないようにして
ください。合商の最歯になります。

ei，話題金品ですので、溢論な遺産系砕未での儀首判事皆および語い
シヨツクをさけてください。また、毎舗に持催し砿いでください。



ごあいさつ 目 a

このたびは妖符魔界をお買い上げL、ただき誠にありがと？'ttぎが晶3

ご使用の前に本説明書をお読みいただき、正しくご遊厳ぷ淀~~ ＼





島~明E日E

妖符魔界はノベルゲー
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E祖国m車
Bボタン Aボタン
キャンセルポ費ン決定ポ11ン

コントラスト・mっ.み
画面のコントラストを関節します



B軍a田園田町Iii
ゲームを正しくセットし、電源をONIこしますと、ロゴの後に宮イトル画面が現われます。

》 J .r. 

妖符魔界は、オートセーブ後能を搭厳しており、

タイトル画面でスタートボタンを押すことによって自動的にデータを読み込みます。

セーブデータを削除したい場合は23ページの「データの初期化Jをご覧ください。







シナリオでは、魔界観市で繰り広げ
られる繊々 なストーリーを楽しむこと
ができます。文字は自動的に流れて
いき、流れ終わると次のページへと
進めます。次のページに進むにはA
ボタンを押してください。また、文字
が流れている時にBボタンを押すと、
瞬時に文2障が表示されます。

｜ シナリオモード説明 ｜ 

1
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汁
斗

三にと ν必2 、二指示ι~

• 81＂門主要トこ の守
~ ~ -＇：：まヒ事長毛
6」すてさで主っ三汚
0・f.ぎれのyての
せがのなししい関と
て符号、、 i主るf手ニl
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さらに、このゲームではページ送り
の様能も備えており臨み飛ばした
文章や、もう一度臨みたい文章を掻
り返って臨むことができます。X2ボ
タンで文章を巻き戻し、X4ボタンで
文寧を早送りします。また、ページ送
り中にBボタンを押すと、元の文寧
へ戻ります。
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シナM ームの流れ ｜ 
シナリオを温めるとイベントとして
バトルが発生し、カードバトルヘI::
ゲームは涜れていきます．

オートセーブ機能について
ストーリーモードでもオートセーブ機
能が働吉、戦闘終了後と戦闘前に記
録されます。



E圃｜シナリオモードのバトルシーンや
CPU対眠、通信対戦などを選択す
るとカードバトルが始まります。

このような涜れを、プレイヤー（1P）、対戦相手（CPU)

と交互に繰り返してバトルは進み、4つのフィールドす
べてに自分のカードを配置できれば勝判となります。



ト 1.7ィールド~Jiのゑ系

『フィールド属性j

ここの寵性と同じE毒性のキャラクターカード
は攻撃でき、 同じ属性のスペシャルカード
はフィールドに効力を発揮することができます
(P13参照）。

『フィールト冒面の遭奴J
4つのフィールドに自分の

カードを配置すれば勝ち

となる「陣地取り」に近い
ルールです。司Tのある
位置が、現在選択されて
いるフィールドで、X2・4
ボタンで 喧Fを移動で
きます。

「効果宛勘針j

常に回転しており、回転
方向に効力を発揮します。

キャラクターカー杭主針

の回転方向Lこ攻撃を仕
掛けます。また、スベシャ

1141－／：でこの針を逆回

転させることもできます。11



2.伎用力一ト逗イえ
•llil!服直前置掴

X2・X4ボタンで芳一ドを選
び、Aボタンでカードを選
択します。また、 Bボタン
では選択したカードを
裏返すことができます。
弱いカードでも裏返すと
強い繍合がありますので、
必す裏も確認してください。

カード効果の鋭明
キャラクヲーカードではCP、
スペシャルカードではf(JJ~が
表示されます。

カード属性
カードの属性を表わします。
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フィールド画面を按問、手札選択画面へと移肘。

動11:1::1硯2訟週~~1i咽

自
制
冊

「
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
ヵ
l
ド」

「
ス
ペ
シ
ャ
ル
カ
l
ド」

フィールドに置くことができるカー
ドです。空いているフィールドには
どこにでも配置できますが、フィー
ルドにすでに配置された自分のカ
ードの上にも置くことができます。
Iフィールド属性と同じ属性］の
場合でなければ“波軍”できません。

フィールドが空いていなくても使
うことができるカードです。
［フィールド属性と同じ属性］の
場合のみ、フィールドに様々な
“豊富果”を与えることができます
（※使用後すぐに消滅するので、フ
ィールドに置くことはできません）。

13 



2.1皮用方ート漫イえ
阪il:l=r!I)周咽

属性は （，BJf妖J｛$）の3種類あります。それそずれの特性を考えたテEツキ
を組み、戦闘に備えるとよいでFしよう（P22参照）。

14 
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陣醒翻岨
フィールドカード

フィールドに置いたカード
はフィールドカードと呼び
ます。このカードの属性
によってフィールド属性は
変化します。

カードポイント（CP)

カードにはそれぞれ数値
が与えられています。この
ポイントは、攻撃を仕掛け
る時には攻撃力に、攻撃
を受ける時には生命力と
なります。このポイントが
“0”になるとフィ－）レドか
ら破棄されます。

フィールド属性の変化

この属性はその時点で‘出ているIf＆多い虜
信カードにより変化します。この場合 f；会Jが
1枚、 fBJ；が2枚出ているので、属性は fBJ 
になります。カードの属性が同数の場合、先に
ある属性が優先されます。

15 



ヲ．カードをフィールド~i乙置

置いたカードによってフィールドは
変化します。フィールド属性は、カ
ードに攻撃させる能力を持ってお
り、Iフィールド属牲と同じ属性］
のカードならば攻撃することができ

ます。

16 

キャラクターカートは!2•かS11'
の71-f:の土にしか置けません。

スベシャルカ－Jo:はどこにでも置
けますが、置いた時点で効果を発
郷し、すぐに消えてしまいます。初
めの頃は乎ャラクター71-f:を主
に使用することをお薦めします。



II 手札画面を銭けるU ィールド画面ヘ捌ます。

蜘園田島11:111'四日唖，＼＂i掴

キャラクター≫－M孟フィールドを占

領しますが、スベシ宇Jl-il-M：.フィ

ールドの状況を変化させます。効果は

大きく分けて2種類あります。

『リバースカード』
このカードはフィールドの攻翠方向

（回転矢印）をilfliさせることがで
きます。フィールドの攻撃は逆にな

ります。

『寝返しカードj
このカードはフィールドに置いであ

る方－r~••すことができます。
うまく利用すれば、相手の強いカー

ドを裏返して弱くしたり、攻撃を受

けて弱った自分のカードを裏返し

て、強くしたりできます。また、「自分

のカードだけJや「念のカードだけJ
など細かい条件で裏返すことがで

きますので、戦略の幅が広がります。

17 



4.バトル
『フイ山＇＂ド田園、
カード需織鴫圃突入量像j

このようにフィールドとカード

が同じ属性の時には矢印のE
厳方舟ヘ攻鯵を開始します。

18 

f聴聞画面J
攻撃を行うと、 カーf:;fiイン
ト分ダメージを与えます。

カード・ポイントがなくなると、

カードは消滅します。



ここで条件がそろえば、攻撃が開始されます。相手のカードを消滅 ｜
一一一ーさせ、自分のカードを配置してフィールドを占領してください。 ｜ 

E祖!!:!Ir.縄司”m11~句

4つの場所すべてを、自分（1P）の
カードで埋めるか、相手（CPU）のカ
ードで埋められた時点でゲーム終了

テrッキのカードがすべて無くなると、
ゲームは引き分けとなります。※シナ
リオモードでは負けとなります。

"'.il!!!lll軍 E 困層E個圃E・.. 
シナリオモードで、カードバトルに負けると、基本的にはゲームオーバー
となり、オートセーブの時点からのやり直しとなります（「続きからjを選
択）。しかし、バトルに負けてもシナリオが進む場合があります。

※バトルに負けないと、出会うことがで・きないキャラクターがいるかもし
れません・．．
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しようじよう ち・ラL、
使用上の注意

は、総量芯忌争蔀詰で議越されています＠会としたり、京にぬらしたり、 湾した

り 、 分首謀したD しないでください。 また議議 ．誌、議になる鴛 （絡にiOJI量rO)~など） で
の侯錯、長笹はさけてください。
ζMうげ品、ん たんし Ji U'Jたい さわ

・敵陣の原因となりますので、力一トリッジの端子部には、絶対に触ら芯いでください。

．議議スイッチをるんにしたまま、カートリ ツジのm~委しはしないでください。 ~~ぉ
.いよう 俗そん 肝

よびカートリッジのゲーム内容を磁損する恐れがあります。

・カートリ ツジl草、 置しくセットしてください。カートリ ッジをセッ卜するときは、まつ
おく さと

すぐ奥まで差し込んでください。

パックアップのご玄量

・この力一トリ ツジ悌には、ゲームの最緩 や釦耕Fセーブ（埼） 収おくI（ツ孟

リーパックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチをON/OFFしたり、本

法の訟指をえれたままで力一トリ ツジの会き主しをすると、セーブされていた丙醤が

為えてしまうことがありますので、ご差越ください。

・芳子セーブされた筒が与てしまった義害、益完することは品条ません。掛fは遍桂

を負いかねますのでご承ください。



FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、
また商業目的の賃貸は禁止されています。

。亙びWonder-5•山an・ は株式会松Wイの畳銭高婦
です。 MADE IN JAPAN 
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〈ゲームを始める前に〉

ご購入後、初めて遊ばれる際には、データ

の初期化を行う必要があります。P.7に説明

しています「無に還す」をご参考に、初期

化を行ってからゲームをはじめてください。
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