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ょにん マージャン とく tうよう

・由人麻雀の特畏
・守人で挙結Mita:白ス•i量ガ援しめます．
・40~量績の主主を集局し、ほぽ発釜な訴i長が返しめます．
・渠1Jに合わせ、術H自給李の議さガ溢べます．
．燥が夫きくて免やすい薗酋信iに怠っています．

・ゲームを治める前l之、.支l<l:娠のパックカ雪ーを自分で並べます・
・美総さ忽ガらl之チー、ボン、カン（弱力ン、括カン〉、リーチ、ロン、ツモガ自主主．

そしてゲーム念出でもストップガかけられる像伝もあります。
·iiをの給量.~；＆街§it:1a:、コンビューターがs:tiし援示するので勧め這でも曲面単lこ鍾べます．

．白歯の甑踊
カンドラーカンドラ装宗

（カンをすれば自主b討に
カンドラガ製表されます。）

ドラ巣ドラ誕示
（裟示されている悔の

茨の儲ガドラに怠り

ます.）
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てじゅん

・ゲームの手順
・白又極誕の畠基厳走
①先ツケJレーJレではありません。

②くいタンヤオ1ま詰効です。

③コンビューター！こ厳をされている拳拳ルールl<I:、ツモ挙手bは20符三面店、と~手は50待可鼠．
＠織り自由IJーチはあります．

⑤袋二巡ツモで、 11,溢益治怠ら、減すこともできます。

⑤桑ニ巡で両極洛偽（白昼手通釘）怠ら洗脳します．

⑦通遂のとき、 5＊~ーからは、三訴縫りです．
⑧iiiは援自由酋しです。

⑨ダブロンの鵠は、緩に援ぃ畿が骨量発です．

⑩トリプルロン、 4偏検（5両横）、 4スリーチは議崩します。

⑪議局時l革、持星通貨偽でも謁紛です（室面白縛りの飴も両縁）.

⑫カンウラドラlまありません．

⑬IJーチ径の語力ンはできません．

⑬ダブル溢論はありません．

回自：え自訟のカートリツジをびゅう妓はびゅうおr.Cこ
包ツトし、パワースイッチをONにします。

戸マ（劫R語尚）§ヒキ一、プロ（：ど縦尚）苔民

キーのどちらかを温んで拘してください‘

つぎに、パックカラー、§ヒ存ー〈線）・5民

キー（緑〉語会きな過を並んでください．

滅菌酋ガ若歯のよう巳袋われ怠いとき

は、びゅう＊~l<I:、びゅう＊ .Jr. のマ
二ユ戸ルをよくお臨みください．

園
時

間

出

~説を決めます
<S Lキー叉l<l:SRキーどちらかを押してく

ださい心

長当局結李l<I:、コンビューターガ3λ
うけもちます．

4員の鋭l<I:戸ナタです．

畠歯に援．話 ．歯.~tガ袋われま
すので、 SLキー叉は、 S丙キー

を冷して説を会めまず．

ゲーム出、員長のところlこは

⑪マークガ当展示されます。



圃対局を簡指しますo

fillキ一、 藍量キーのどちらかを御し

てください．画量」ド段ガあ主主たの除です．
半後3微Jガコンピューターで-.r.
①鋭から治泌が治まります．
②戸ナタの暑がくると、自iii討に

の主主鋤へツモ践が袋;j¥されま
す．
③馳を冶てるときは、コントロー
ラーの結局キ一世話lこO ro~
治てる燐の米に穆魁し量宣キー長
崎温 キーを得してください．

圃福訟の踊をなく.益
ポン、チー、弱ヵンの場告にId:鴎
のと戸に酋ぃIIーガそれぞれ巣;j¥さ
れます。

・ポンの場合
李嵐 宣宣キ－~は萱宣キー
←『治両キーの:f~id:予を併す
ー→ポンー→洛偽の指示

・チーの畠告
時ドノハイ？の指示で悔を指示
する亀谷はチ したいぬの差舗
に く〉 めを移必し匿J:iキ－~I草
屋量キーを均してください．

自 キー支lま箇 キ一一一
芳両キーのk~ld:予を舟す
一→チ一一→チー恥前一ー
福治の指示

ぽあい

・カンの場合
①萌ヵン 箇 キ一知誼 キ一
一→活局キーのE支は予を舟す
ー→カンー→潅!itの指示
（手縫に極論があり、伝象から酋偽白

ガ由たiti)
②説ヵンツモ一一→
治両キーのJ:支は予を舟すー→力ンー→
力ン悔の指示ー→治!itの指示
（ポンしてある硲に手偽を泊えて
カンする.釜）
③極力ンツモ一一司
1-j両キーのE支は予を舟す
ー→力ンー→力ン燥の指示
ー→掛の指示



＊リーチ（リーチをしたときの信牌の下には、赤

いパーが表示されます）方向キの止長は示を

舟す暗リーチの指示をして藍宣キ－:5えは霞卦キ

ーを押してから活科を指示します。

治偽ガ袋;j;されると、 IJーチ縁ガ

白必Miに裟~＇されます．
※リーチ毎~＃主剥は刊00~とし、

がもらいます．リーチニ誕

の槍拘lit、ニ益金JレーJレと酋緑1こ、
治~をAfi~に怠かれると怠くな
り、怠き象の語録でリチ家ガ

ロンしてもニ発はありません．

＊鍾チャン・ツミ ツミ待！草1＊に荷300~章、緩の鍾チャンの亀谷はブルー輸のところに
レシとして主展示されます。

＊ストップ
ゲームの盆出でプレイをニ尚治齢したいときはlDJキ－:5l.は萱量キーを舟すとゲームガ

ストップします。波に、スタートしだいときは、時キャンセルという指示をさガして量宣

キ－:5l.は量当キーを舟してください。前の桜白昼からゲームガ説けられます．

＊キャン包ル
ポン、チ一、カン怠どを待ないたい魯告lこ、結局キ での1:3Z.は米でいずれかの指示をえ

らんで萱宣キー支l草壁量キーを舟しますが、 量宣キ－:5l.は萱宣キーを舟す前にキャンセル

し定い泊釜lit..キャンセルという指示をさガして萱:'aキ－:5l.1草壁箇キーを舟すと、キャン

セルされます。

直結りの場益
（あ怠たガ給っても、他ゑガ給っても、以下

と両磁の直益に怠ります。）

・ロン
亘司キ－.iiは崖旬キーを舟し、方向キーのjと
I店内向して、ロンをえらぴ、再時首 キ
-:5えは伝＇fliキーを浄してください。

画面ガ急車く点涙して粘り議の胞を聞いた画面

に主主ります．
撮り込み議に←フリコミガ表示されます。

勉象ガロン粕りした揚台も同緩です。

・ツモ給り
対局キーの£:5l.は予を御して、・・3コガリをえ

らび、藍Eキ－.iiは量当キーを舟してくださ
し、．
画面ガ借く点涙して粕り象の惨を開きます．

k坊がツモ柏りしたitきも両織です。
ふ介 はあい ヘ 〈 てんすう

・和った場合の役と点数
雄かガ柏ると、 lDJキ :5'l.は藍主主キーを押す

ことにより、溢と!:ii鋲ガ白歯にき展示されます．

1長に主主むには重量キ－:5l.は萱量キーのどちら

かを持してください。

・半荘終了
終7するとおのおのの点数ガ表示されます。

高ゲームのときは、びゅう太の渇きfillキ一 一一一一一
を押してください。びゅう太Jr.の渇合は、IEr'[T E円lキーを押してください．



．由瓦民雀の箱り後二覧
役

直前 ・ぃ !!! 
事前 ・ぃ

副叡 下り ・・R下り

，.一一一一一・.－－「一一一一一、
置前 ・ぃ彼
E司昆 下り

酒底、河底 （ハィテイ｝ 1 1 一色ニ廟 イッシヨヲサンジユン 2 1 
ツモ＆Uロン けショフ3ジコン）

四掴子 ｛スー力ンツ） 復刻 復刻

商工開花 リンシャンカイホつ 1 1 ニ色問剖 サンシヨヲドつコつ 2 2 
【＇Jンシ明ン） （ヲンショヲドーコウ｝

大田E qィスーシー（9ィスーシ｝
役刻 役，．

大四・と小四ーがある．

檀慣 （チャン力ン｝ 1 1 ＝ 連劃サンレンコウ 2 2 
（ザンレンコー）

調老圏 チンロウトウ 復調 俊ヨ・
（チンロつトー］

自慢 〈ツモ｝ ニ暗費j サンPンコウ 2 2 
（ヲン戸ンコ｝

宇一色 ツウイヤノウ
役測 役潤

（ツーイーソー］

＝慣手 （サン刀ンツ］ 2 2 早朝 【ピンフ］ 1 
揖一色 リュウイイソウ 俊濁 後満

('Jュつイーソ）

断公九 ｛ヲンT明｝
小ニ冗 ショつヲンゲン｛ショつヲン｝
翼幅協・..2圃11慣色さnて少〈と 2 2 

式車踊 （9イシャリン）
！！！濁

同予の七開予略式で週・陸軍るもの．

一 」 ト一一ー
も4・－

ー面白 イーベィコつ 1 理署蹟 mン白河トウ［ホンロー｝ 2 2 
｛イーベーコー｝ n.q«JtJ・告さn世•«とも4圃．

九連宝燈 （チュつレンポートつ｝
九E惰ちで草くともあがりの露呈ガ 俊鷲
九置であればよい．｛チコつレン｝

立直 ｛リーチ｝ 主帯公（予やンヲ｝ 2 1 タフルリーチ陪二周．（ヲブリー｝
国士踊双コフシムソつ 復調

｛コヲシ｝

一尭 ｛イッパツ） 1 純主帯公 ｛ジユンチ甲山 3 2 王朝ァンホつ 復刻
｛テンホー］

踊 牌 7-Pンパイ （ゃっハイ｝ 1 1 _i!/iO 'J~ンベイコー 2 -
三元陣及U・、虚血... ｛リゃンベーコー〉

地相チイホウ 復潤
｛チ－;t>-)

七却子 チートイツ（チートイ） 1 - 理一色 ｛ホンイツ｝ 3 2 人間 （レンホー｝
濁貧

一貫通貰 ィッ~.，一刀ン 2 1 調一色 ｛チンイツ） 6 5 
｛イツツー）

間々相 ｛トイトイ】 2 2 大ニ冗 ヲイヲンヴン ＠潤 舗を濁
(9ィヲン）

＝色岡圃 サンシヨヲドつジユン 2 1 四暗刻 ス戸ンコウ ！！！潤ー（サンショヲ） ｛ス＿，，ンコ｝
（流し濁貫）ナ刀シ（ナ刀シマン刀ン｝ 濁貧
在京11回目点、限量8.（）（即席と曹る． 組当

．由：え信溢得議単克義
（ 〉丙の主主総ガ歯酋に暴示されます。

翻 符 30 40 50 60以上

1 
子 オ000 1300 1600 1踊旭し

曹且 1500 2000 2400 (30符）

2 
2000 2600 3200 1・唱し

2900 3900 4800 (30符）

3 
3900 5200 6400 1•喝し
5800 7700 9600 (30符）

4 
（満貫）

8000 
5 12000 
6 

（ハネ満）
マ2000 （淫）手の亀谷 1 ii語20符 700!:ti

7 18000 
説のitき 1000¥t

｛倍 湾）
16000 

20符の場告l引踊宇げた40待局主主誌です．
24000 

11 
｛三倍満）

24000 
12 36000 

旬以上｛役満〉
32000 
48000 

注意事項
・ツモ尚ガきてから 、白分で洛悼をし怠いでいる場主主

戸マ、 フロどちらも 時 簡 ガ た つ と 、 自 動討に洛偽してしまいます。

戸マの揚さ きは 、這える時簡に余おガありますガ、ブロの喝さきは、時間ガあまりありません。

・失白のドノハ〈？の指示で泌を指示する議きlこ、チーしだい胞のを倒以外に 白 を移動

し、 萱't~－~Iま皇官キー持してしまうと “ブー という町出て、ツモ泌がきてしま

いチーをする事l<J:出来ません。

PRINTED IN JAPAN 



‘ーl一、． 
おことわり

制和
…

団対局を踊治します。

②アナタの番ガくると、自動的に

￥屈の活指ヘツモ島ガ装示され

ます。

※リーヂ供託料は1000点とし、

り象ガももいます。
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