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ゲーム説明書
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※溢 ジョイコントローラーの再じA'YER"1’在使伺してください。 （許じA＼住R2は使いません）

l・溢り烏簡ー動隊蒔働ガゲームスタート時には100あり、01こ怠るとタイムリミットで
ゲームオー／Iーです。

・燃料の義画一燃料はゲームスタート烏には100あり、 01こ怠ると燃料切れでゲーム

オーバーです．ゲーム遠出盆告に帰ると燃料補給車ガでてきて燃料ガ満タンに
補給されます.（90未満で怠いと補給されません。）PROのときだけ、画面上｜こオイル

タンクガときどき錬れます。ヘリコブターの舵をそれに合わせて高度を宇げると燃料
ガ10欄語できますe

・握り雇員厳ーヘリコブターにはニ度に15人までしか愛せられません。ここには、あと
どのくらい桑せられるか表示されます。論員に怠るとハシゴガ出ません。

桜勧した；t薮ー源説巻をヘリコブターで助けあげて空白Si.は、陸地！こ降ろしたときに
はじめて誠勤したことに芯ります。

漣議の舟ち鋲－PROのときだけ表示されます。ゲームスタート時lこは爆弾を10個持

っていて、サメを逗治するときに盛いま菅．ゲム途中、空白に帰ると10個｜こ復元され
ます。（燃料ガ90余鶏でないと楠語されません。）

·· ~..＼布地函） 録の部分ガ長勉で緯の部分ガ海です。
．邑ぃ白角 ヘリコブターの金量を示す。

パミ＼＼．巣ぃ涼ー蛍白の金量を示菅。

人＼＼戸．益段ー論議しているきむき地魚とヘリコブターの陸離を示守。

限〈．危験度－諒涙…叫巳いる涙元 度を示
＼＼＼ を示し、釜部絵に怠るとポ一トガ洗溢して畠面ガ沈設シ一ンに愛わります。

！＼＼ふ・X誠一耕している否むき治局！こいる蹴 這の仇討。
｜ ＼＼・レーダーー二度目摘のきむき帥が表示され崩している也点に関する情報ガ
！ ＼ 主に表示lされます．

I ＼・ヘッドマ ヵーヘリコブターガどの方尚lこ棋を向けているかここに表示されますの



．ゲームの手順

回レスキューコブターのカートリツジをびゅう太シリーズ
オン

のいずれかにセットし、パワースイッチをONにします。
びゅう太で貴田のついているゲームカートリッジをお使いになる
ときは、ゲーム戸ダブター（別売）ガ必要です。
（園びゅう太Jにまたはびゅう太mk!Iでは、必要ありません。）
戸マ（祖必巻尚）きヒキ一、ブロ＜'.i:訟巻

局）否両キーのどちらかを温んで拘してく

ださい。

s_tキー岩茸キー

どちらかを押菅

※画面ガ省函のように説れ怠

いときはびゅうj械は、

びゅう太Jr.のマ二ユ戸ル、

びゅう太臥止IIのiN飯島朗奮をよくあ読みください。

・戸マとブロの遣い フロー盛諮守るとゲームオーパーで弘薗

戸マー失速して墜落してもゲームオーパー 酋正にズイルタンク・ボーナスボイ

！とはなりません． ントガあり、サメも凶換します。

~スタート H主母から露進します。
スタート鳥、ヘリコブターは益岳の治散の

サーフル正にいま君。 ［笥 キーを拘して、

へIJコフターを上昇さぜます．

stキーを押す

圃レーダーで誠助する話む語地涼を決めます。
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sos 056一－．鑓厳
－て－一ごでご1 ～．危検度
ヲEι，Eヨ』，（＞＆： ～～．入数

！閉五向マ一カ~ Lニ十一斗．畑 1：いくことに決めだ

＼」－／ sos地点

1.レーターを負て5ケ斯のどの也点！と救助

しにいくか絢断します。

2.レターの中山ガヘリコプターのいる位

置を示しま菅。

3.毅閉すること！と決めたsosti!i点の方向

にヘッドマー力ーを合わせます。

すヘッドマー力ーの合わせ万台

方向キーでへI）コプターを旋回させ、自

分の向かう位置にヘッドマーカーガきた

らFs¥1キー支は、 孟宣キーで長白を停立

させます。

4. 方向キ で前進させて、ヘリコプターで

較助する地点へ向かいます。



きゅ守的L、 ｛よ勺けん きゅ今 L：か、、 l

圃救命ポート発見グ救助開始します。
報命ボートガ負えると両烏にヘリコフター
からハシゴガ出てきます。 （ヘリコプター
はit:蹟刊誌で、論員のときはハシゴは申ま
せん。）ポトを発員したら、誠治ボト！と

へリコブタの彪を主権に合わせ孟量キー
を掬して高度を宇げるとこ人づっハシゴに
量っていきま守．設に、助けjとげた人達を
長釜なさE白まで逼びま雪。他国で、蛍＠の
位置を権威し向かいま亨．途端、陸地i;:も
様ろせますガ得員は低いです。

食事E命ボートにヘリコプターの影を合わ世る万i.1:c
1 .減益ボートに彪を合わせる。 2.i扮合ったら嵩虚を宇げる。 3.主確に彪ガ合うと人ガ葬ってくる．

※PγR .. Oのときだけ、画面J己にときどき説れるオイルタンクやボーナスポイントを取るときも同僚で曹・

直垂母語昆.~＇助け上げた瓦遣を望母に降ろします。
益畠ガ負えてきたら、ヘリコプターをコン
トロールして僧散のサークルの出めlこへ1」
コブターの彪を孟誕！こ合わせ、量箇キーを
沖して語虚を宇げ溢盆します。ヘリコブタ
ーに動け上げたX益ガ島りて桑ます．量員
島りたらi剥と.論 CPγR00のみ）ガ絹掃
されます．このように溢から動け上げたえ
量をさ重信長は、陸地に島ろ曹と勧めて桜動
員坊です。最J融商働丙！と10~ ；え以正被助曹
るとフpンフpーレガ鳴り二面歯クリ戸lご
りボーナス得員ガ得られます。

台並告の敏散のサークルの出1＼！，＼にヘリコブヲーの彪を合わせる芳差食

盆岳の鎗滋のサークJレに彰を
1 .合わせる・ 2.彰ガ合つ定ら高度を宇げる。
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圃サメ発見II説握闘指します。※P尚のときだ臥薗むこときどき訣れます・

サメガ出換したら、ヘリコプターをコント

ロールして、サメにヘリコブターのji.，.合

わせ、 融~誼~匙主
.換をサメ／；：＇.急とします． （ハシゴ1::Xガ
量っているときは極論は急とせまぜん。）

サメにやられてし苦うと着函のよう怠i組
シーンに変わりま菅．

．
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団ゲームのニ時停止
へI）コブターガ録桜台髭怠ときに、キーボ

ード陶 白 キー （びゅう未・びゅう紛

れ）支Iii:、キーボード正佼邑立主同キ

ー （びゅう＊J~~ ） を舟曹と若函のような
歯酋に怠りゲームをニ時停止できます。

もうニ度、キーボード：同 箇 キー支は、

巨主自キーを耐とゲーム捕できま

守．

・レスキューコ 7・タ一得点草免表
内容 単位 得点

ハシゴに漂流者ガ登ったとき T名 10 

酒から助け主げた人を陸旭！こ降ろしたとき 1名 10 

海から聞け上げた人を空白巳降ろしたとき 1名 50 

オイルタンフを得たとき T個 300 

サメを退治したとき オ匹 300 

ボナスポイントを得たとき オ個 3000 

100人以上被勘しだとき T回 5000 

ポートガ沈没しだとき 7人 -20 

※溢 画面：正に操れる薗にヘリコプターがぶつかるとゲーム

オー／＼ーとなるので注意してください。 PRINTED IN A 同 N



とく t,ii

．ゲームの特長
実被と向じよう怠ヘリコブター操縦ガ思いのままできます。活砂浜 陸地の当つの画薗で偶成

されています。立俸操縦でヘリコブターガ360・回眠します。

．ゲームのストーリー
未体験ゾーンへ、レスキューへリ発進N

レスキューコフターは、ヘリコブターを操縦して漂流者を毅闘するレスキユゲームです。

ヘリコブターは前後左右上下へと自白に飛べます。

T Vゲーム初の3次元立体操縦感貨を体験してみてください。

．ヘリコブターとスピードの関係

湾、注 ヘリコプターの急灘な姿艶変化は失速につ芯ガります。PROのときに失速してそのまま地上支｜革、

活上に藩ちるとゲームオパーです。

、’Lゐ hl十

．ヘリコブターの機体と影
ヘリコプターの機体と影は常lこ一緒に動き

変化します。ヘリコブターの角度、方向を

抱皇軍るの｜こ役立ちます。

・白歯の説崩

言まま｜
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