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本作晶はパソコン版「シムタウンJをアレンジしたものです
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この度は、弊社 ソフ ト 「シムシティジュニア」をお買い

上げいただき、誠にありがとうございます。

ゲームを始める前に、この取扱い説明書をお読みI頁き、
正 しい使用法でご愛用下さし、。

なお、この取扱説明書は再発行致しませんので大切に

保管してください。

ID~ A量岳
叩 "'"" M 《 ""  E仙 ＇＇同 町山日＠

・疲れた状態や、連続して長時間にわたると使用は、健康上好まし

くありませんので避けてください。
つよ帥りしげE v •• ， う が品目

ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を
み 目崎＼； t:1! 品 以 い凶 .f’＇°＇＇ 
見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや意訟の痩失等の
M 叫 d 肌噌ん 批 i.. .. ,i.: .. ，肌憎ん

症状を経験する人がいます。とうした症状を経験した人は、ゲ－
.. 時 S いし H 品

ムをする前に必す医師と相談してください。また、ゲームをして1,,,,.,1,;,., 8 IS a、
いて、このような症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の

~察を受けてください。

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時l草、ゲ

ームを中止してください。その後も痛みや不快感が続υている場

合は、医師の診察を受けてください。それを怠った場合、長期に
..... ,,,..,, (} " f?ll)' 

わたる障害を引き起こす可能性があります。
品川 て＇'t' ~，.， ~院凶岡、

他の要因により、手や腕の一部に傷害が認め5れたり、疲れてい

る場合には、ゲームをすることによって、悪河ヒする可能性があり

ます。そのよう忽場合l立、ゲームをする前に医師に相談してくだ

、

さい。、 ~ 
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~~ヨ蓮司司園町．

G 
ゲームモードの紹介。

コントローラーの操作方法。

画面の見方。

告エリアの説明⑪－＠

オリジナルモードの進め方＠－＠

マイキヤラ＠

資源＠

ミニゲームについて＠－＠

シナリオの紹介。－e
Q&Aコーナー＠－＠



槻要

今日からあなたは町長です！
町長の仕事は、たくさんあります。家や店を建てたり、

娯楽施設を提供したり、資源に気を配りながらより良

い町を作って下さい。また、町のデザインは全て町長

であるあなたの感性にかかっています。

ゲームモードの紹介

・オリジナルモード・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

このゲームの本編となるモードです。町に名前を付けてゲ
ームを始めると、画面には「さ5地jだけが表示されてい
ます。ここに町長の好きなように町を作っていきます。
家を建てると家の中からシム人が飛び出し、町中を歩くよ
うに怒ります。住民の意見を聞き芯がら、さらに資源に気
を配り忽がうゲームを進めていきます。楽しい町を作って
下さい。



・シナリオモード・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

さまざまな問題を抱えている町の状況をクリアにするの
が目的です。困っている町の状況はそれぞれのシナリオ
で違い、それによって難易度も違っています。指定され
た期間内に問題を解決する事ができれば、シナリオクリ
アとなります。用意されているシナリオはア種類。その
全てをクリアすればl隠れた1種類のシナリオが現れます。

．蜜雰甥摂理E E臨例理誼闘
噂いしょの町 品

I E・E・・金－ 義憲型E・E・－ 圃・
歯愈会合自

ORIζのって町を守るぞ
由宮愈倉由

。フヲ対音色げた 1
由由合会愈

0シロアリを退治せよ
宮古念宮会

・ペイントモード・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

Cl 
「さら地」に絵を描くように、自由に町を作っていくモー
ドです。クレジットの制限、環境の変化による建物の崩壊
等、あt.；.たの発想を妨げるものは一切ありませんので、自
由に建物を配置してお気に入りの町を作って下さい。



．操作方法

このボタンを押し芯がら、
十字ボタンを使用する事で
マップ内を高速に
移動できます。



・コントローラーの操作方法

このボタンを押しながら、
十字ボタンを使用する事で
マップ内を高速に
移動できます。

Bボタン



・画面の見方

D 
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道路や、木々 、池tJ,ど建物以外の
パーツが集まったエリアです。

さくらの木 くるみの木 松の木
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ロケッ同席 タコO);t;

E亙~ E亙互日

主 スケif.ーの
イトランの木 ダンザーの像 太陽の像 ジャンプ台

巨互互E~~~ 

レンガの道 小さ紙也 砂爆

~~亙~~



同 。 闘附自動tーツ工リアアィーァ ］ 

シム人が生活する家の
パーツが集まったエリアです。

G 

南国嵐の家 二世輔の家 ザムライの家

オバケ厘愈 お鳩 未来の家



l PARTS鵬自・ICONAREA l 

D 

おもちゃ工編 ベット屋さん オフィスビルガソリンスタンド



｜事..  シム人が遊ぶための
パーツtJi集まったエリアです。

ゲームセンター ボーリング鳴 カルチャーセンヲーレンタルビデオ店

咽臨 動物園 おもちゃ屋さん G 

本屋さん パチンコ屋さん コ＇＂フ練習婿 プール

パスケットコート 公園 水銀館



~－~!5 AR~~~ICO”~＿！＇－~ －~ 

郵便局 病院 嘗康署 消防署

行政センター 図書館 学綬

‘、 ， 二竺竺
くこコ。



L TOOL A附・山一 ］ 
マイキャラの設定や資源をコントロールするツールを呼び出すの
に使用します。

4砂虫眼鏡パーツ 建物や住民の情報を見る為のツールです。
対象となる物に虫眼鏡アイコンを合わせ
てAボタンを押すと情報が表示されます。

.恕眼鏡

マップエリアで、画面モードを切り醤えるのに使用します。
範大画面では、建物の配置や町の情報を見る事ができ、縮小
画面では町の全景を見る事ができます。しかし縮小画面上で
は、建物の配置芯どを行う事はできません。

4砂マイキャラ

．資源

4砂テレビ

4惨さがす

あなたの分身と怒るシム人を制作する
画面です。現在作っている街に住ませ
る事ができます。詳しくは、 24ペー
ジをご覧下さい。

町の資源をコントロールする画面です。
詳しくは26ページをご覧下さい。

町のニュースが見れる画面です。ここ
では、今作っている町での問題を見る
事ができます。

町中にいるマイキャラを探す時に使用
します。とのボタンを押すとマイキャ
ラのいる場所が画面に表示されます。

町の中にマイキャラがいたEい時には何
も表示されません。

G 



l!OOL AREA e'Y-JvIリア ｜ 
・フルドーザー 酬や蹴砿 どをE臓 し ま す。また、 Y

ボタンを押す事で破漉する事もできます。

+t!－：）＇、ロード
今作っている町の状態を保存する事ができます。

このデータは電源を切っても消えません。電源を切ってか5
再開する場合には、タイトル画面でコンテイニューを選んで

始めて下さい。

※このゲームでは、セーブデータ量が膨大となる為、住民が歩いている
場所までは保存されません。コンテイニューでゲームを続きから始めた
筒、町中に住民がいはいと驚くかもしれませんが、一時的に自分の家に
帰っているだけの事です。よコて、ゲームの進行にはまったく影響あり
ません。また、データは1つしか保存されまぜん。

さまざまな災害を起こす事ができます。

また怪盗工コビランを任意に呼び出す

事もできます。

1ヲレジッ卜分の、木材を切コて持コていってしまいます。

1クレジッ卜分の、食料を食べてしまいます。

1クレジット分の、のみ水を飲んでしまいます。

ゴミまき魔 1クレジット分のゴミをまき懲らします。

通地震
醤火事

1？レジット分のスモッヅをまき散うします。

水が干上がり、役与するフレジットの肖費量f)~多く
1;f.る災害です。池の水は干上がり、建物白喰えやす
い総見になります。

町金持が大きく揺れて地震白湿こります。崩寝しそ
うだった建物は爆れます。町全体を眺めて、崩思し
ている建物の修復が必要です。

建物が燃えて拡く怠ってしまいます．建物白鴨綴し
ている場合には‘燃え移ってしまいますので、建物
の聞は2マス程度離しておいた方が良いでしょう。



4陪＝ゲーム成績裏 山 圃届幽国｜

ここでは、ゲーム中にプレイした、ミニゲームの 1 1 ~ ； ~盟国 日II
ハイスコアが表示されます。 11,-.,;:::;;, II 
この成績はつねに最新の物に切り替わっていきます。l・－－ ・l

4砂成績 説誌詩話~~.旨6~~ーした貨を見る事肝きる固です。

1.小さ忽町ベストタヲン貧
町の人口が100人以氏、バランスのとれた町を6力月維持。

2.県内ベストタヲン貧
町の人口が武氾人以上で、バランスのとれた町を12力月総寺。

3.園内ベストタヲン貧
町の人口がま犯人以上で、バランスのとれた町を24力月総寺。

4.也界ベストタウン貧
町の人口1J'400人以上で、バランスのとれた町を48力月絡事。

4砂霞定 ~i;争認雪害一躍するのに闘します。 硬できる内容

1ミュージック ゲーム中のBGMを5種まあ翠ぷ事ができます。

2カーソルのE闘を ・十字ボタンの動きについて設定で
きます。「さら地」の「マス目Jに対応して、左右に45
度幽げる事ができます。お好みで調整して下さい。

3セリフの13やさ ゲーム中のセリフが出るスピード
を選択できます。

表示させる画面のモードを切り笛えうれます。建物がそのまま見
える通常の「芯ま画面」と、地面しか見え芯い「かげ画面」があ
ります。i劃勿が密接して見えにくい止え態の時は、切り笛えて使用
して下さい。また、ゲーム中にセレクトボタンを押すだけでも切
り笛える事ができます。



STATUS AREA・ステータスエリア ｜ 
...._ ._..... 

町の名前、総人口、日付、住居と商業地のバランス、災害情報
が表示されるエリアです。ゲームポーズを押すとエリア内に表
示させる内容が選べるアイコンが登場しますので、お好みに応
じて変更して下さい。

: MAP側自・ーリア ） 
建物を実際に配置できるエリアです。鉱大画面でのみ建
物を配置する事ができ、縮小画面では町の全景を見る事
ができます。以下に配置の手順を説明していきます。

D 
建てたい建物を選
択し、 Aボタンで
決定します。

縮小画面で町の
全景を眺める事
もできます。
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制e削ALM。DE
オリジナルモードの進め方

、より良い町を作っていく為に、ゲームの流れを
む紹介します。しかしこれはあくまで代表的な進め

ヘ強制的な物ではありません。

道蹟を配置しましょう
道路を最初に引く事で、区画整理された良い町を作る事が可能と
忽ります。道路には自動車が通る道路と自転車道路の2種類があ
ります。自動車道路は道幅が広く、
あまり多く引いてしまうと建物を
建てるスペースが無く忽ってしま
います。よって大きな区画を整理
するのに使用するのが良いでしょ
う。またその中で、自転車道路で

← 路地を作れば美しい衝ができるで
... しよう。

•1•1 

..... E圏園圃圃画圃腰略語if2.豪を配置しよう
家を配置していきます。建物によ
ってマス目の大きさが遣います。
ζれは資源の使用量にも影響して
います。マイキャラの設定をした
後、配置した建物にあなたの分身
が｛主むことに怒ります。 』

3.お店や幌を配置してみよう /1 
家の配置が完了閣と5、ステータスエリアにある天秤のパ4

ンスが、家の方にうkきく傾いていると思います。今度は三4
人の働く場所ゃ、学較を提供してあげましょう。天秤のjラ
ンスが調整できるま芯建物を配置していきましょう。



4. .かS人が出てくるそ；
建物を建てている時も、シム人は外に出てきてしまいます。
しかしこのゲームでは、地面にいるシム人の上にも建物が

家の中にいた住民が飛び出し
た事によって、シム人がどん
な行動をするのか見てみまし
ょう。また、建物にカーソル
を合わせてAボタンを押すと
建物に何かの変化が起こりま
す。さらに、建っている家に
カーソルを合わぜてXボタン
を仰すと、家の中を見る事も
できます。

建てられるようにしてあり
ます。踏みつけうれた住民
の心配は無用です。自分の
家に戻されるだけです。

G 



D 

6.賀源をチヱツクしてみましょう
ある程度ゲームが進行したら、資源の画面を見てみま
しょう。すると最初満タンであった森林や水が少なく
なっているのに気がつきます。これは、建物を建てた

今作っている町に、自分の
分身を作ってみましょう。
ツールエリアにあるマイキ
ャラ画面を押すとマイキャ
ラ設定画面が表示されます。
この設定を終了したあと、
建てた家がマイキャラの住
居になります。

事によって、木材と水が必要
である事を意味しています。
またシム人の生活を維持する
為には食料や水が必要となり
ます。



8.損療施留を建留してみよう
このゲームでは多数の娘楽施設が用意されてい
ます。住民にも娯楽を提供してあげなければ怒
りません。また、娯楽施設の中には、建物にあ
わせてXボタンを押す事でミニゲームがプレイ
できる物があります。ミニゲームができる建物
については、 28Pをご覧下さい。

この調子で町をど恥どん作っていきましょう。作っている
最中に色々な事に気がつくでしょう。何が正しい作り方な
のかっそん拡心配l<liいりません。あなたが納得するように
作っていけばいいのをす。しかしゲーム中には、町長の頭
を悩ます、災害や怪：エコビラン兄弟による資源泥棒など
の事件が起こります。1'f-んな隠は確実に問題を解決してい
く必要があるでしょう且また、ゲーム中に良い町を作った
町長には、 「貧」が与lられます。との賞を全て取るのも
楽しいかもしれません。賞の取れる条件は17Pを参考にし
て下さい。

G 



・マイキャラ
現在作っている町の中に、自分の分身を作る事ができる
画面です。以下にその制作手／I慎を説明していきましょう。

鱈きな自分を選んでね

キャラクターのタイプを決定します。
大人の男性、男の子、大人の女性、
女の子の4種類かう選択できます。

~盃主P...... マイキャラに名前を付けてあげま
圃邑 しょう。右側のカーソルで文字の
E生3種類を選択し、Aボタンで1文字．， 入力し、 Bボタンで1文字もどり
- ます。STARTボタンを押すと文

字を決定します。

好きな食べ物を決めます。アイスク
リーム、ビザ、サラダ、ラーメン、
ハンバーガーかう選択する事ができ
ます。

野外での趣味を決めます。スケポ一、
サイクリング、バスケットボール、
ローラースケート、庭いじりかう選択
する事ができます。



屋内での趣味を決定します。読書、
音楽鑑賞、テレビ観賞、料理、パソ
コンか5選択する事ができます。

ベットとして飼う動物を決定します。
イヌ、ネコ、ペンギン、ウサギ、
ブタから選択する事ができます。

楽しい時の口ぐせを選択します。
右側のカーソルで気に入った文
章を選択します。

つまうない時の口ぐせを選択し
ます。右側のカーソルで気に入
った文章を選択します。

日記

過去12カ月分の日記を見る事ができ
ます。薗函右上にある左右のカーソル
でページを送ります。

G 



おもに自動車による排気ガス
が要因となって蓄積されてい
きます。量に合わせて4段階
に分かれています。大気が汚
染されると食物を枯らしてし
まい、シム人の生活で2f音使
用してしまいます。

それぞれの資源につ
いて個別のコメント
を見る事ができます。
知りたい資源にカー
ソルを合わせてAボ
タンを押すと、コメ
ントが表示されます。

残りのクレジット
が表示されます。
1クレジットで1段
階回復する事がで
きます。クレジ‘ット
は時聞が経過する
事で繕えていきま



シム人が出したゴミが、ここに
積み上げられていきます。ま
た建物を嬢した時！こも蓄積され
ていきます。ゴミの量に合わせ
て4段階に分かれています。ゴ
ミが大量にあると、水が濁って
しまい、シム人の生活で2倍使
用してしまいます。



D 

・ミ＝ゲームについて
オリジナルモード制作中には、決められた時間にミニゲームを
プレイする事ができます。ここではその内容について説明して
いきます。

プールのジャンプ台から水面に飛び降りるまでに、
何回転できるかを緩う餓鰭です。
ボタンの避Tスピード前端への近道です。

1飛び込み台にプレイヤーが立ち、飛び込み
台の上でジャンプを始めます。

2プレイヤーは、一度上に飛び
上がってから、下に向けて落
ちていきます。

3プレイヤーが飛び上がった時かう、回転をスタートさせる
事ができます。

4着水までの聞にAボタンを連打して、回転数を稼ぎます。



GAME  
~ 

画面上部にあるバスケットコールに、ポールをシュー卜
して得点を競います。

1画面にフリースローをするボールをもったキャラクターかI見れます。

2八スケットゴールめがけて、Aボタンを押して、ボールを段げます。

3.投げた時に、押したAボタンを 、．． 
続けて押している長さによって、 『ー
投げる長さ力安わってきます。

4.1回のゲームで、5回投げる事ができます。

また、フリースローが入った時には、その時役げ！た回数はカウント

されません。よって連続でゴールすれば、いくうでも続けられます。

5.5回役げた時の得点を競います。

ヒント

ボールを鎗げる強さを見切れ！！



D 

MINI 
‘・・~亙~ヨ~
画面中央に表示されている、パワーメーターの動きに
タイミングを合わせてボタンを押してボールの飛距磁
を競う餓筏です。

l.画面左にあるパワーゲージがよ下に動いています。

2最も上がMaxで、最も下がMinですので、
最大に合わせてAボタンを押します。

3一度Aボタンを押した後に、
再度ゲージか勤き、ボールの
当たる位置を決定します。

5.5回打って最高澗閣はスコア
として残されます。

ヒント

4.ゲージの中心がボールの中
心ですので、ここに合わせ
るように調整します。

パワーメーターMax狙い！



高速で泳ぐイルカの背中に乗って、イルカの動きを
コントロールしながら、途中にある障害物を避けて
コールまでのタイムを鏡うゲームです。

lスタートと同時にAボタンを押
し続けることでイル力が加速し

て泳ぎだします。

2.泳いでいる霞中に正面に障害物
力、現れる時があります。

3.十字ボタンの上下で、ラインを

変えて障害物を回避します。
Aボタンを書置すと；戚速します。

4.障害物にぶつかると、スピード
力'01こ戻ってしまいます。

5.ゴールラインまでかかった＇'.P激を競います。

~ 
ヒント

ミ＝ゲーム成績

4つのミニゲームをプレイした最高成績は、 Jtックアップに

保存されます。新たに、 各ミニゲームでハイスコアを出し

た場合には、成績は書き換えられていきます。

41 
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・シナリオのご紹介
シナリオモードでは、ア種類のシナリオが用意されています。

難易度は女で表示されています。，tの数が多いほど難しく

なっています。カーソルを上下に動かして、遊びたいシナ

リオを選択して、Aボタンを押すとシナリオが開始されま

す。クリアしたシナリオは、ボタンの色が黄色に芯ります。

ア種類のシナリオを全てクリアすると、隠された楽しいシ

ナリオがH車摩見れます。

SCENAR E。
『さいしょの町』

厳易度育交交交交 ｜ 期限 ：6ヶ月

練習用の小さな町です。水や木材主主どの資源をう
まく使って50人比L上の町を作ってください。お店
とのバランスが合ってい広いといけはいぞ。

SCENARIO 

『墨にのっτ聞を守るそ』

難易度合合交交交 ｜ 期限 ・3ヶ月

雲に乗って町に広がった火事を消そう。火事は次々
起こるから、素早い判断が必要だ！建物が燃え
尽きると住民は泣いてしまうぞ。



SCENARI。①－＠

《
SCENAR 目。

『フタが遜l:tた！』
雛易度材会会会 l 期限 ・3ヶ月

ブーブーブー。 トラックからブタが逃げたんだブ

ー。町中にいる50匹のブタを集めるんだブー。

阜く集めれば高得点だブー。さあ50匹のブタを

集められるかなブー。

SCENAR E。
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SCENAR E。
『飲科水不足』

糊度 ：付材交 ｜ 期限 6ヶ月

この町は水不足で困っています。貯水池をいっぱ

いにして、人々をよろこぱぜましょう。

SCENA 眼目。
『木材不足』

雛易度食脅肯脅食 ｜ 期限 ：6ヶ月

町の発展に必要主主木が無く忽ってしまいました。

木を植えて町をすくいましょう。

SC ENA R目。
『復興の聞』

総易度合貴賓貴賓 l 期限 ：6ヶ月

誰も住んでいない町があります。公害がひどく

てみな引っ越していってしまいました。君はこ

の町をもとどおりの活気ある町にもどしてくだ

さい。

． 
乙



SCENARI。⑤

OTANOSHIMI. 

． 

SCENARI。③
『ゲーマーへの道』

｜ 難易度：安貴州合 ｜ 期限 3ヶ月

ミニゲームやりたいほうだいだlすべてのゲーム

で高得点を出し、ゲームマスターとなるのだ！

’b 
’h ． 

I 
:II 

－。



•Q&Aコーず

③ （ 翻縄…ました ） 
ある程度ゲームを進めていて、突然建物が

置け忽くなりました。この時には、資源画

面を見てみましょう。木材や水の資源か無

く怒っているのが分かると思います。この

時は、クレジツトを木材や水に振り分けて

下さい。そうすれば1劃揚が置けるようにな

ると思います。また、画面の外側には建物

を置く事ができない部分があります。開発

上の問題ですのであまり気にし砿いで下さい。
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③と鋤が働、5l"flてし… 〉
き

す。

道路を配置しておくのが良いでしょう。。uESTION A 



③（災
.. 災害はいつ起こるかは分かりません。いつ起こ

るかでは芯く、起こった時の対処を良く考えて

おきましょう。しかし、建物の老朽化について

は資源である食べ物、水、木材を多めに振り分

けるようにしましょう。

N D  

（ 眼力唱えていきまぜん ） 

このゲームでは、家を建てる事で住民が唱えて

いきます。時闘が進む事で災害などによて住民

が町を離れる事があっても、自然に泊える事は

ありません。

ALN-S－刷 lEA .E 

a 



。uEST E。” a

③い …怯 ）
。 このゲームだけのお金のような簡です。

しかし建物を建てる際には必要になりま

せん。資源に割り当てうれますので、エ

ネルギーのよう芯物だと思って下さい。

D~込…ーた ）資源の中で、食べ物と水の色は、公害に

よって変化します。食べ物は、大気が汚
染される事で黄色く枯れていき、水はゴ
ミガt多く怒ると黄色く濁ってしまいます。

この間題を解決するには、大気汚染、ゴ
ミにクレジ．ツトを配分して減らすように



ND  A, NS  WE  A E 

建物の数を勾等にしても、

バランスが均等に怒りまゼん

バランスは、人数の合計で表示しています。

1つの家に住んでいるシム人の数は決まって

いますし、お店で働く人数も決まっています。

お店で働く人数の方が普通の家より多く設定

してありますので、家の割合に対してお店の

数lま少忽く怒ります。

（ 儲エコビラン鵬とは？ 〉

資源が大好き＂／；；.怪盗エコビランは、 5人兄弟

で活動している。町の木や水を盗み、またゴ

ミをまいている事かう察すると近くの町に住

んでいる町長が、自分の町を大きくするため

にやっている「いやがらせ」である可能性が

大きい。 でももしかしたら大きな国家•VJが
つラにあるのかもしれ広い？どちうにしても

何か憎めはいかわいい存在なのだが・．．

a 



ム 警告
かさい砂んでん＂＇し つe /J'll'S *'" 
火災や感電を防止するために；欠のζとを必す守ってください。

，，，..~ー－－

・使用後はACアダプタをコンセントから必す飯いておいてくだ

さい。

使用上のお願い
.，吻つを告 を＂えたん. ん ど じ4区間ん か し 6う

・精密機器ですので、極端忽温度条件下での使用や保管および
ttoたい ぶん仇、

強いショックを避けてください。また、絶対に分解しないでく

ださい。
たんし，， て よ，， ゐ， Sご

・端子部に手を触れたり、水にぬうす1;;.ど、汚さ1;;.いようにし
こし.ヨ ，，，，いん

てください。故障の原因となります。
とう を，， ゆ

・シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでく

ださい。
白＇

．力セツトの脱着時には必冒志ス一lt一フアミコン本｛本の電；漂スイ. 
ツチをお切りください。

ム 注意

健康のため、ゲーム画面か5できるだけ厳れてご使用ください。

長時間使用する時は、適度に休憩してください。

めやすとして1時間ごとに10～15分の小休止をおすすめします。

スーJ（ーファミコンをプロジ工クションテレビ（スクリーン役能
しe 嘗3ぞく さんぞうif，んしaうがめん し，， gコ
式のテレビ）に嬢続すると、残像現象（画面ヤケ）が生するため、嬢

続しないでください。

F個 SALEAN回目EINJAP酬 ONLYANOC醐MERC胤 REHTAlPR酬町田

本晶は日本圏内従げの販売および使用とυ、
また..目的の賃貸は費廃立されていま.－.

⑥1994パ996Maxis.Inc All rights reserved world削由

⑥1996 lmagineer Co ,Ltd 
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