


A ~ Eヨ
語れたi織や、逼議して長蒔簡にわたるご
世局は、道最:正面ましくありませんので主け
てください。ごくまれに、議し税Jの拘:識や、
議議定受けたり、テレビ歯髄桟たりして
いる詰に、二悔誌に話国のけいれんや量揚の
議反動蹴域防る災がいます。 Zうし
たEE紙注量厳した又は、ゲームをする前lfぷ
す藍師と緬議してください。また、ゲームを
していて、このような遥ぜか急きた通告には、
ゲームを止め、産自の諺語を長けてください。
ゲームをしていて、手ゃ踊に議長、本誌や
痛みを厳じた曜は、ゲームを市仕してくださ
い。その径も論ribゃ本疎通冶説いている場苔
は、邑師の診雇を受けてください。それ差益
った場益、長諭にわたる商蓄を引き畠こす角
議註、があります。掘の量、歯により、宇ゃ踊の
こ蔀に111量か語められたり、議、れている場苔
には、ゲームをすることによって、事ibする
甫議薩かあります。そのような場昔、は、ゲー
ムをする前に医師に緬議してください。



このだびは、 TOMYのスーパーファ
ょう マジyクナイト

ミコン用ゲームソフト 「魔法騎士レイア
かあ

ース」をお買い上げいただきまして、ま

こと!こありがとうございます。
ひかるヲみ ふう にんしよう

このソフトは、光、海、風の3人の少
じよ でんせつ

女ガ、伝説のマジックナイトとなり、異
せかい す< f.!、、ぼうけん

世界セフィーロを救う大冒険RPGで
げんそうでき せかL、かん

す。幻想的怠世界観と、スリリングなス
はげ せんとう

トーリ一、モンスターとの量販しい戦闘な
ほうけん せかい た的

ど、すばらしい冒険の世界を楽しんでい
しようまえ

ただくためにも、ぜひともご使用前にこ
とりあっかいせつめいしょ よ くだ ねが

の取銀説明書をお読み下さるようお願い

いたします。



何のへんてつも怠い、ごく

が出会った瞬間、絡められた運命の糸がまばゆ

けた。東京タワーが閃光!こ包まれる。



でんせつ マジ ックナイト

えだちが伝説の「魔法騎士」なのか?J
しょうねん カ句、かん さ、、ぜんご J; 

少年の外観|引O歳前後でしかなかっ定ガ、その落ち
つ <ちょう するど がんニう a しぎ ふうか〈 かん

遭いた口調と鋭い眼光からは、不思磁な風格ガ感じら
同h

れた。
ひかる Oょうねん と

光ガ、少年lこ問いかける。

「ここは占こなんだH一体わたしたちは、どうして

ここI~I令。

r..・H ・ここは異世界 「セフィーロ』。おまえたちは伝

や耐r.i法駈」となるべく、エメロード短!こ語
喚されたのだ・・・・・・」

3htD商1いかけに、 L鮮 は語りはじめるのだった。



持ヱムの始めかた • マジ yタナイト

・スーHーファミコンlこ「魔法騎士レイ戸ース」の
さ ニ でんげんい

カセットを差し込んで、電源を入れてください。

しばらくしますと、ゲームタイhルガ表示されま

すので、スタートボ夕、

ぜんかいつづ あそ かな

から」を、前回の続きを遊びたい方は 「つづきか
えら " 

ら」を選んでAボタンを押してください。

• 



対 ー附の制作 • 
-コントロールパッドの+孝キーで、正予左~Iこ穆
動することができます。

ゲーム画面

しら

lこ触れれば調べる



唱抗しようヲA

ダ否言ヤ宍の畠本操作
-・セフィーロにはいくつかの街恒指族あり、そこの

お后で後々哩主自テ 個略事党11できます。お
后に入り、底偲童五(;r!

することができます。

-主人lこ話しかけ
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キ。

う

.1"売る」を選議し定暴iきは、島っている戸イテム
も町 せんた< " おな はうほう

で売りたい物を選択し、「買う」ときと同じ方法で
ものがたリ てんかい

ヨコイテムを売ってください。なお、物語の展開|こ

関係するような重要な戸イテムは売ることができ

ません。
で せんた〈

。「出る」を選択すると、ショップモードから鍍け

ることができます。



~f<1坦p
欄

^"-~ 、・ 2吾叫んそ1 司司

三ペコマンドモードでの種本操作 ー

・コントロールパッドの×ボタンを押すことで、コ

マンドモードlこ入ることができます。コマンドモ

ードでは、現在のHーティの状態を確E草したり、

戸イテムを使用することができます。各コマンド

は、+字キーの左右で選択し、 Aボタンで決定す

ることで使用することガできます。

• • "STATUS (ステイタス).. 
縮 、111 ィlこいるス転の雄三13マぜ
です。確隠したいキャラクタkを検車零時ーの左右

で量級してくださし嶋 &県民参ゐ ーの議長l志、

LRボタン





可欄調
司司.。I"FORMAT IONCフォーメーション).Jl

1 1'A..~'~‘ f旬、、/c-コカ、(1ニ'"

現在のパーティの隊列を確隠するコマンドです。
!..:.~、札つへんこう へんこう

隊列の変更をしだいときは、変更するキャラクタ
じ じようげ せんた〈 きゅヲ ぜん心、 ニうえい

ーを+字キーの上下で選択し、左右で前衛か後衛

かを選んで決定します。
% へんこう へんこう

キャラクターの位置の変更は、変更させたいキャ
せんた〈 へんこうささ ぱ

ラクターをAボタンで選択し、さらlこ変更先の揚
し£ えら

所にいるキャラクターを選んでAボタンを押すこ

とでできます。

+IT'???..D 
さいウか たっせい つか

最初は使えませんが、あることを達成すると使う

ことができるようになります。どんなことができ

るのかはヒミツです。
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し
『

l列 が の左Bmzrf」か「モノラル」の
選択ができます。より臨場感あふれるサウンドを

お獲しみいだだくためにも、「ステレオ」でプレイ

されることをおすすめします。



~Y_'勺，ïúlilJ

高ヨナモード • 
-イベントによってモコナを拓自にすれlet、SYS

TEMコマンドの 1I"???"lI...庭

と表示され、 、コヨ
~~合" 11司~ たいリょ〈5の私 低'CLelj.'t持ラクターの体力と魔力の回

復と、



t.:.~ .!Jょ< iilJょ〈

。 「ベッド」では、キャラクターの体力と魔力を

回復することができます。べ
やす

ツドに触れると、休むかどう

かを聞いてきますので、休息

い。
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織 での肋ド操作 ー
・フィールド:巨ゃタンジョン尚を移動していると、

モンスターlこ鎚する総櫛8問。パーティ

TACIく.JI1f"1TEMJ)IrM 

AGIC~~克吋引CE.JIIrRUN .!
の6つの戦闘用コマンドガ表示されます。

戦闘画面



附iF
~. a-A 
装備している武器でモンスターを攻撃します。敵の
あし あら じ二ヲ

足もとにカーソルガ現われますので、+字キーで攻

• r I TEMC戸イテム).8

議在崩持している
しよう

戸イテムを使用し

撃したいモンスターを選択

して、 Aボタンで決定

しょじ いちらんひょうじ

ます。所持している戸イテムの一覧ガ表示されま
しよう じ

すので、どの戸イテムを使用するのか+字キーで
せんた〈 せんた〈 お

選択してください。選択してAボタンを押すと、

戸イテムの佐賀|こ応じて叡側か、もしくは昧方側
あら つか む〈ひょう

にカーソルガ現われますので、使いたい目標のキヤ



。 O"MAGI C (マジック).1

キャラヲターが惨議している轟t益を盛肖します。
~<lう しよう6孟う"う 1-，;>:.. 

魔法の使用方法は、戸イテムと同じです。

. O"MOVE (ムーブ).1

キャラクターの位置を変更します。キャラクター

ガ前衛|こいれば後衡に、後衡にいれば前衛lこ移動

します。前衛ほど敵の攻撃を受けやすいので、傷
ニヮえい さ

ついたキャラクター怠どは後衛|こ下げるとよいで

しょう。





掛 均効果
カいせつ

について解説します。
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シャドゥスモーク
せんとう りだっ

戦闘から100%離脱することができます』定書:::.V、
宅合ん しよう

ボスキャラ戦では使用できません。

ソウルコール
きぜつじようた、、 か， .~;.< 晶、 t，!.、

気絶状態からの回復と、 HPを最大値の10%まで

す

ド

ま
一
し

シ

以復

ト

恥回

フソ

すまし
叫復制回らか

b

態凶状か化
H

石をタ
ド
ク
一
一
フ
、
ジ

ャ
ズ

キ

イポ

キャラクターの体内の蕃を浄化します。

パサディシード

キャラヲターを麻湾紙最および沈黙荻遍から目通

します。

チ戸ーキューブ

HPを最大値の35%ぷん回復します。
チ戸ーフール

HPを完全|こ回復します。



醐，.
....，... 

J¥ートキューブ

MPを最大値の35%ぷん回復します。

J¥ートフール
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得ることができます。

プレイズストック

安ゐ暑です。「義炎の詰」の説受ガ封じ込められて

おり、盛両することでf虚だけその続安の話集を

得ることができます。

ウエーブストック

水の暑です。「海穫の波」の呪文ガ封じ込められて

おり、使用することで1度だけその呪文の効果を

得ることができます。

プラストストック

光の書です。「白き閃光」の呪文ガ封じ込められて

おり、使用することで1I霊だけその呪文の効果を

得ることができます。

・このほかにも、たくさんのアイテムがあるよ。



4砂ここでは、.険や戦闘時I~役立つ様々な魔法の効

果について解説します。

発の魔法
[炎の矢 (1まのおのや)J
.長のような誌を蔽ニ訴に両けて古ち白す弱暴1おな

-3b語どるようlこぶる訴を勘助融つくします。
[炎の慣石 (1まのおのいんせき)J

-すべての訟を異峯自に詰じ込み、そのi吉正lこ魚ぇ
さかる隈石を降らせます。

[逆巻く炎(さかまくほのお)J
.It一体を竜巻状の火柱で攻撃します。

[赤い波動(あかいはどう)J
・赤葬品化した熱波ですべての敵を包み、その高熱で

焼きつくします。

[真紅の業火〈しんくのごうか)J
.厳戸誕の差先より話通の語道を政き上げ、道新怠

ダメージを与えます。



-きらめく髄誌が誠二砕を魚らし涜ゐ語、!こ泊し主

ってしまいます。

招嘆・レイアースの魔法
[炎の爪(ほのおのつめ)]

-レイ戸ースの爪ガ敵一体を切り裂きます。

[炎の叫び〈ほのおのさけび)]
きけ あかり市うし てきぜんたい

・レイ戸ースの叫びガ赤い粒子となって、献金体を

攻撃します。

[真紅の銀旋(しんくのらせん)]

-レイ戸ースの発する、銀旋状のプラズマをまとっ

たエネルギーが、献すべて|こ強烈な一撃を与えます。

[紅娼の剣(ほのおのけん)]
ゐ けんけんあっ て，い勺たい さ さも、tきょう

・レイアースの持つ剣の剣圧で敵一体を斬る、最強

の攻撃です。



B レイアース



ワールドマッフ ー



一 司欄a
drE鍋果一覧@ 可司

海の魔法
[水の麓(みすのりゅう)]
みずせい札、、 〈げんか り。うすがた て~‘可たい 向

・水の精霊ガ異現化し、穫の姿となって叡一体を飲

み込みます。

[蒼い竜巻(あおいたつまき)]
みず たつ~. てき

・水の竜巻をまきおこし、すべての敵lこ攻撃しま司

[海慢の波(かいりゅうのなみ)]

.縦した元通ゐ均識と話三也、

一帰します。

-圧縮された地下水を吹き上げ、甑一体を攻撃しま

す。

[水の刃(みすのやいぱ)]
ちょヲあ勺し。〈 みずやいば てーいったい き

・超圧縮された水の刃で、敵一体を斬りきざみます。

[氷の乱舞〈こおりのらんぷ)]
し吻うい 噌、、ぷん こ釘 ...・~

・周囲の水分を凍らせて吹雪をまきおこし、すべて

の厳に攻撃します。

[音量鱗の盾(りゅうりんのたて)]

.語道福島止した示φ益で、長05ζ人を誌の鼓t量か

『

E
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d
、、，，りさくのんも
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す
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ま
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り

の
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紋
ら

波PE
E』



瞭踊p-
' 厚 誌の周面
いようにします。

[魔神の穆(マシンのこぶし)J
抱換・セレスの魔法
-セレスの華街こよって議二訟をたたきつぶします。

[蒼い波紋〈あおいはもん)J

き盟考69お空侵うこう)J
去の胞跨ガ共鳴して、すべての敵の細胞を破

織しきます。

[奮い牙(あおいきぱ)J
-セレスの剣lこよって敵一体を攻撃します。斬られ

た敵は凍りつきます。

風の魔法
[癒しの風(いやしのかぜ)J
かぜ せいれ¥. t:~から みかたひとり .ずいや.sの精盤の力で、昧万一人の傷を癒します。
[風の旋律〈かぜのせんりつ)J

.mの精璽の叡声で、昧万一人の審・麻痩・沈黙を

すまき
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、_..‘咽N・
・限定されだ空聞にのみ暴風をまきおこしF・・・・・

その華街角!こいるすべてのものを政き飛ばし正要・

[防りの風〈まもりのかぜ)]
みかたひとり し。うい かぜかべ てき こうげき

.昧万一人の周囲に風の壁をつくり、敵の攻撃から
まも

守ります。

[風の精霊(かぜのせいれい)]

-風の精霊を招喚し、その魔力で気絶している昧方

一人を復活させます。

[戒めの風〈いましめのかぜ)]

くしてくれます。

招喚・ウインダムの魔法
[善の翼〈みどりのつばさ)]

-ゥインタムの風で、昧万全体を防御します。

[緑の力(みどりのちから)]

-ウインタムの活七、長:7S~正面の語を溢します。
[患の光(みどりのひかり)]

-ウインタムのカガ、昧万全員の潜在能力を限界ま

で引きだしてくれます。

[魔仰の風〈マシンのかぜ)]
かせまと けんす，、て~ ~ t うIt勺

・風を継ったつインタムの貸U1f、全ての献に強烈な

一掌を与えます。



ー

ァスコットの魔法
[殻円防除(クレスタ)]

-光の結界ガ昧万一人を包み、敵の攻撃から守って

くれます。

[魔法防除〈工クリプス)]

.車選障を通き、回長15.ニ入を誌の車送設轟から尋っ

カルディナの魔法
[殻円防除(クレスタ)]

.:Pスコットと画展lこ法ゐ語鼻ガ金活ニ人を面ゐ、
てき ニう tずき まむ

敵の攻撃から守ってくれます。

[沈黙の舞〈シャリオ)]
J しさ ~，・しょうカん きリ てき、 ，-，，f.:.¥、 つっ せきか

・不思議な舞で招喚した霧で献一体を包ゐ、石{じさ

せてしまいます。

[臨惑の舞〈ミラージユ)]
うつ〈 まいにじいろえんえが できま，~ろしみ

・美しき舞で虹色の円を描き、すべての敵lこ幻を男
こんらん

せて混乱させます。
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FILE.1 

獅 堂光
-誕生日/8月8日
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げんき ょう き じゅんしんせ也、じっせ ひ〈

・元気で陽気で、純真で誠実。宵はまだまだ低いが
こころつよ '"れ ま いえ しどうりゅうけんどうじよう

仙の強さなら鑑!こも負けない。家ガ獅堂流剣道編
ひら 釘さな ζろ けんどうきた

を開いているため、幼い頃から剣道で鍍えられて
じっリょ〈 や〈 にん

おり、その実力ガセフィーロでも役にたつ。 3人
みにねよかわい そだ みよう

の兄12猫つ可愛ガりされて育てられたせいか、妙
せ けんし とよろ しあわ カていかんfちょう かの

に世間知らすな所はあるが、幸せな家庭環涜は彼
じよ うたカ' し すなお J;ん合こ そ'"
女を 「疑いを知らなしU素直な女の子へと育てた

ようだ。
じぷん

けつこうノリがよいらしく、クレフから自分ガ
でんせつマジァク ナイト き はげ

伝説の魔法騎士だと聞かされ定とき!こは、淑しく
かんどう

感動していたりした。 • 



CHARACTER PROFILE.2 

龍映

-拳筆/ギ拳2箪量、 ・誕昼過/3肖3白
けつえさがた

・血渡型/A型

・忌き怠食べ編/スパゲツテイ

・きらい怠食べ物/あまいもの
す かも〈えいご

.好き忽科目/英暦

.厳いな科歯/象佳、科〈ぉ議選)
しょぞ〈

.所属クラブ/フェンシンク部

・特袋/ケーキづくり

・好き主主色/宵 ・将来の夢/およめさん



み たん札、、ょうし そうぞう

・モデルと男まごう鍋麗怠容姿からは想像もつか怠

いほど、すけすけとものを君う性格。また、皮肉

も善くわがままに負えるが、その長とても詩画疎

いな通ししUUを持つ。いつまでも薪遁長話の両議
そだ、 しょうらい ゆ的

のもとで育つ定せいか、将来の夢1a:1I"およめさん」。

そんなところは意外とロマンチストなのかもしれ
-" 又ヒ"、ひょ今せんしゆ えら

ない。フェンシンクは部の代表選手に選ばれるほ
うでまえ kー っかだい

どの腕前で、セフィニロでもレイピ?を使って大
かつや〈

活蹟する。
けん か み せ山じ吻う

喧嘩ばかりしているように見えて、霊獣のモコ

l歩とはいいマンザイコンビのようだ。



PROFILE.3 

-誕生日/12月12日

)

一術

ゐ

山美

し

/

さ

の
M

目

お

も

か科

の

い

な

ぐ

な

い

ふ

く

品嫌

(

し

・

さ

い
つ
お

て

/
起
す

/
加物
村敏

抑物

べ

/

べ
た食
以固

た食

な

か科

な

い

な

き

ら

き

す好

き

寸前灯

••• 
-特授/コンビュータプログラム
す ，.;， みどリ・1lJきな色/緑
しよう句、、 ..グ》

・将来の夢/システム工ンジ二戸



〈ちょう

・おだやかな口調から、びっくりするようなポケを

かましてくれる、意外牲の高い少女。人当たりの
ひょうじよう じつ

よいにこやか怠表情とはうらはらに、実はか怠り
するど ひとよと カ・町

の戦略家らしい。ときおり発する鋭い一言は、彼

長の謁議活のたまもの怠のであろう。いつも'語議

泊 〈に負える織だが、組l読だひたすらにノ

ンキなだけなのではないか、と議える量謡あるこ

面もある。

この企よ紙面訟ものは 「説鵠」と、と

てもI議長面怠51長に通えるが、それとて'両論への
，f-j{， け 勺 か

思いやりの結果なのである。



f 侭竺タ'
ひめきrみ い町

セフィーロの姫君。祈

え

の

持支
山々
を
此人

相界せ世

っ
て
も持

つ

を

よ
込
叩

に
し使

り

る

、希量g絢子炉う
その力で、光・海・風

クlノフbブlノセlplこ議
せいじ。う ず

けた聖獣。いたすら好

ーきで r/3(う」としかし

ゃべれないが、額がら
いろいろ

色々な

戸イテむ

B 



セフィーロでも量嵩位
の語前。語商とlet、棄
しつ も町 まほう さず

質ある者!こ魔法を痩け

る議で、員た畠let益廷
のようだが、実眠1~1ët

'/ 

烈竺リ
愚高位の創師|こして、



ロ
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訟の厳民 謡を尋れな

ら

ガ
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の
以単

叫寅じ自たっか

戦っている。幼いため

B善意の判断力に乏しし

‘ぞ三三'
持笛ザガートの諺巌と

して常|こ付き従う。

彼の過去を知るものfët~

f守殺さ厳塁句
者のio7l、 の多い人
弱。ザガートJご足掛ら

ぐ。

本鴎lま踊り子だが、そ

の怪しい舞で棺手を魁

7する力を持つため、

幻惑師と剛まれている。

妙な大阪弁を使い、銭



ゲームガ進まないあなたにつ!!

r魔法騎士レイアースJ
Q&A 

明
倍

以

し

お

ま

巴

は
r

き

と

ル
τ
続

も

イ

は

'を

一
〆
で
山政

フ

れ

叫険

一

そ

附
置

タ
。
の

ク

か

ち

ラ

う

た

ヤ

よ
M

風

キ
し
・

&

で

知海

ド

た

ヘ

ル

て

悼光

一

た
t

、

つ

に

て

• 
しんこう

ゲーム進行におけるちょっとした戸ドパ
ごしょうかい

イスとヒントを御紹介しましよう。



• 

前半のヒント
.縦タワーの蝉I~来ていた
織の縦巴弱まれて、

風の3人は、

Q1.ここはどこなのお~つ!?
海「あ~もうつ/ ここは一体ドコなのよっII.J
ひかる うみ

光「だから海ちゃん。ここIct...…」
ぅ" ニ^-と 11̂-とう
海「そうじゃなくって、今度は本当にここがドコか

わかんないのよ~つII.J

風「あらあら。すっかり迷子!こなってしまいました

わね。このままでは、えんえんとさまよっだあげ

くに、飢え死にしてしまいますわ」
ヲ" "-ん .. 
海「縁起でもないこと言わないでよ~つ」

ある まわ

風「やはり、あてすっぽうで歩き回るのはよくあり
まうんも〈 もり おお あとむど

ませんわね。沈黙の森はモンスターも多いし後戻
みら まよ ，.:.~‘へん

りもできませんから、道に迷うと大変ですものね」
うみ まよ

海「だから……もう迷ってるんだってば」

風「迷宮や森では迷子にならないように、きちんと
らず か すす J与はん

地図を描きなガら進むのガ基本なのではないでし
、ま てお〈

ょうか? 舎となっては手後れですけれど……」

通 r..・H ・風って、いつも冷静怠のね……」

光「j毎ちゃんf 私に任せて/ きっとこっちだ!!.J

溜「本当なのお、光ぅ? これで7回目よ-.J
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Q2.どうしても進めないっH
酒「えい/ えいつf この/ このつ!J

光「酒ちゃん。もう行こうよお……」

海「何言ってるのよ/ この赤い石さえなければ、

この先の橋ガ渡れるのよIIJ
ひかる いろいろ

光「でも、さっきから色々やってるけど、ちっとも
こわ

疲れないよ」
うみ 舎には制まヲ

題「きっと何か方法があるはすよっ/ 風、あ怠定
だま み てつだ

も黙って見てないで、手伝ってよIIJ

風「……そうですわねえ。でも、ロールブレインク
I~ あいなに わす ききすす

の場合、何かやり忘れたことがあると、先に進め
あか いし

なくなったりしますわよね。この赤い石も、そう

いった類の物ではないでしようか?J
ひかる うみ てF シン たL、み

光「そうだよ海ちゃん。まだ魔神だってf体も見つ
ささすす あと

けてないんだし、この先lこ進むのはそれから後で

もいいじゃないか」
だれ みなみかいがんせん さ与に

風「そう言えば、誰かガ南の海岸線lこ何かがあると

かおっしゃってましたわね」
ひかる ヲみ はうさき

光「ね、海ちゃん。そっちの方lこ先lこ行こうよ!J

，F 
a

，
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後半のヒント
.3体の魔神を麗らせ、魔法騎士と怠ってザガートの
轟の辛からエメロード遁を偏け揺すべく持主主ちの

置険の旅は語きます。そん怠彼女たちに、次dと
聾いかかるザガートの刺書，とモ訪スターたち・・・・・・。

Q3.どうしても勝てないつll
風「きゃあっ!J

光「風ちゃ~んっ!!J

嵐r…・・・また負けてしまいましたわ。どうして?

こんなに詰が議いんでしょう」

光「海ちゃん、風ちゃん、ごめんね。私がもっとも

っと強かったら、二人を守ってあげられるのにIJ
嵐「義にしないで・ください。べつに、 弘、んの量匝

じゃありませんわ」

議「そうね。しいていえば、補正毛7zすに逼んで柔
hたし むんだい

た私たちに問題がありそうね」

嵐 r..・H ・それって、どういう意昧でしょうか?J
うみ てじカ け、、けんち はう

海「まずは手近なモンスターで経験値をかせいだ方

がいいんじゃないかしら」
さき すす

風「なるほど、レベルアップしてから先ヘ進むのが、

ロールプレイのセオリーですものね、ただやみく
喝「場ー ペ，̂-ダ，..，
もに進んでばかりでは、全滅してもしかたありま

せんね」
うみ つよ カb

j毎「どうやら、モンスターが強くなるのは、川にか



はしめやす はし こ

かる橋か目安らしいのよ。橋をひとつ越えるたび

にモンスターが強くなっている気がする」
ひかる うみ h 

光「すごい、海ちゃん。どうしてそれが分かったの?J
うみ ひかる，.~しょうけんめいたたか

海「光が一生懸命戦ってくれたからよ」
カ あいて

レベルだけでは勝てない相手もいるぞH

Q4.お金ガ足りな~いっH
ひカる

光「おじさん、1¥ートキューブ10個ちょうだい」
てんし。 かね た

居主「あいよ。 H ・H ・おや、お金が足りないよ」
うみ なん なん

海「え~っ? 何で? 何で'?J
み まちいろいろか

風「どうやら、 13、もとの町で色々買いすぎてしまっ

たせいでお金がなくなってしまったようですわね」
うみ

海「モコナに出してもらったらどうかしら?J

モコナ「，おう??J
ひかるたし も あんしん

光「確かにアイテムをたくさん持っていれば安心だ

けど、チアーフールが99個もあるから、チアーキ
ユーブは全部売ってしまおう」

うみ A う う

海「…・・・だったら、風のピアスも売っちゃったら?
治、tョ

きっと、いいお金になるわよ」

風「これは……ダメですわ/J
ひカ‘る ゅう ま

光「あ、風ちゃん真っ赤だあ」
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1 :警毎
2 :警告
3 :ごあいさつ
4 :ものがたり
6 :ゲームの繕めかた
7 :フィールドでφ義挙事作
8 :ショップでの基本操作
1 0 :コマンドモードでの主審最fF
14:モコナモード
16:甑曲でのコマンド前年
2 0 : :戸イテムの効果
22:車選扇桑二覧①
24:レイ戸ース・ワールドマップ
26:島選描量二覧②
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31:ワご1UR亭キャラクターファイル
41 : 0:"117.去騎士レイ戸ース.sQ&A 
46:目次
47:在意.佳品主のお騒い



F ちゅう

企注意
健康のため、ゲーム画面からできるだけ腫

れてご色届ください。 長両面便局する晶は、

孟産に誌議してください。

、

めやすとして1蒔面ごとに10~153;の〉j;誌う
止をおすすめします。

スーパーファミコンをブロジェクションテ
とうえいし§ せつぞ〈

レピ(スクリーン投影式のテレビ)に嬢続す
ざんぞうげんしよう がめん しよう

ると、残像現象(画面ヤケ)が生するため、
せつぞ〈

L接続しないでください。~

しようじよう ねが

・使用上のお願い・
①ご便局径はACアタフタをコンセントから
かなら ぬ

必す被いておいてください。

@議緋寺設の豆、語謡な道韓併での
使用や保管及び強いショックを避けてくだ

ぜったい ぶんかい

さい。また絶対に分解しないでください。
たんし ぶでふ みず

③緒子部に手を触れたり、水にぬらすなど、

話さないようにしてください。台高のt議菌
となります。

④シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発。
油でふカ、ないで=ください。

だ勺ちゃ〈じ かな句

⑤カセットの脱着時には必ずスーパーファミ

コン本体の電源スイッチをお切りください。



FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL P円OHIBITED

本品は日本国内だけの販亮および使周とし、また高轟目的の圃簡は禁止されています。


	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 01
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 02
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 03
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 04
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 05
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 06
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 07
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 08
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 09
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 10
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 11
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 12
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 13
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 14
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 15
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 16
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 17
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 18
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 19
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 20
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 21
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 22
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 23
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 24
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 25
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 26
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 27
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 28
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 29
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 30
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 31
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 32
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 33
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 34
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 35
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 36
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 37
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 38
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 39
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 40
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 41
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 42
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 43
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 44
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 45
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 46
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 47
	Magic Knight Rayearth - Mahou Kishi - Manual Page 48

