


しよう ご 』砂悦 ぬ

.こT壷用後は、 ACアダプタをコンセントから必ず抜いておいてくださいロ
がめん U会

.テレヒ官証箇から、できるだけ離れてゲ ムをしてください。
ーらaうCかん ば.いけAょう Cかん じかん Zん

.長時間ゲムをする場合は、健康のため、 l時間ないし 2時間ごとにゆ介
ふん c，怜."

~ I ~分-(7)'j申'"上をしてくださ L 'o

-*1商品てすので縦な;話諾よ れ 品 恥 雄 主 ひftぃショック
さ ぜ叫い」官岬い

を避けてください。また、車色対に介解しないて・ください。
たんしぶ<ら みず よご

.端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくださいロ
ζ'" げAμん

制章の原因となりますL
危ど きはつゆ

.シンナー、ベンジン、アjレコ jド等の揮発油でふかないて・ください。
とうえ、唱三うしき

.ス パーファミコンをプロジェクションテレビ(スクリーン投影方式のテ
ぜうぞ〈 ざん"うげんしょー がめん c，う ぜ今"

レヒ7に接続すると、樹事手見象(画面ヤケ)力注ずるため、繍売しないでく

つtJ. 1:1.物色い れん'" 旬うじかん けAょう<，'この

疲れた状容や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上皇子ましくありま
さ .れ つよ酬し仰 で同つう

せんのて謹けてくださL'oまたごく稀に、強い光の刺激や、点威を受けた
がめ岬どみ とEき い色t:.' 8:;'ぷ〈 いしき

り、テレヒ寝酒等を見たりしている時に、 一帯的に筋肉のけいれんや、意識
そうし咋ど"刊，d I夕、叫ん ひと U出う"叫ん ひと

の喪失等の症状を経験する人がいますLこうした樹犬H!験した人は、テレ
.え 純白 いし そうだん

ピゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、テレビゲームをし
lJ"~l令必 ぱあい や いし"き勺う

ていて、ニのよう弘症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受
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Huffman Island Data ハフマン島データ

位置:南緯ほ度、東経269.度 野菜類生産量 77.8方t

直瀬:79，2151げ 乳牛:33目頭

人口:4，550，000.人(定住人口) 肉用牛:87.2万頭

人口比・ OCU182.6万人 豚 48万頭

USN 272.4万人 ，句量量 :93.Z万t

通貨単位 H$ (ハフマンダラー)石品産出量 ー216.s千kl

米生産量 48.27JI 天眼ガス産出量:121意5820.3万m'

化学反応によって高速に衡ヒ・軟化する耕オに電

流を流すことて由民躍と耐久性をコントロール

できる大小のアクチュ工ータを600個Lえ上用い、

人間に近い動きを再現した機動戦闘兵器。従来の兵

器にない瞬発力と機動性を誇る。略称ウ'ァンYァー

もしくはWAP.。
初期型(WAW)は地雷拠疋容草用機として採用され

たポその後戦闘用に転用するため開発力潅み、第

4世代機にいたって戦闘型WAWが登場。従来型と

識別するためWAP(ヴアンドルングパンツァ ) 

の名物功〈与えられた。

地形を選ばない走破性と柔軟な戦場遡芯能力、単

員て燥作できる有平雌力、ら、世界各国て媒用され他

の地上兵器の需要を下げつつある。ただし、規格外

の大口径戦車砲等は搭載できすi完全に戦車の座

を奪うことはできないて・いる。
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ここではコントローラーの基本的な使い方を解説しますL全体MAP

や戦闘MAP、街の方笛宣なと1国別な状況では、ポタン操作などの使い方

が変わることがありますのでこの説明書にあるそれぞれの内容を解

説した箇所をよく読んて操作をしてください。

ンタボ

ン

×

タボR
 Il--

Aボタン

十字ボタン
Bボタン

セレクトボタン スタ トボタン

Aボタン コマンドを決定した Rボタン 戦闘MAPて:自軍ユ二

り、メッセージを先へ進めたりす ットの行動順を lつ前のユニット

るのに使用しますL へ戻すことができますLただし行

Bボタン コマンドをキャンセル動終了したユニ y 卜は選択できま

したり、 |つ前のメニューウイン せん。

ドウへ戻るのに使用します二 スタートボタン 戦闘MAPでシ

Xボタン戦闘 MAPて:障害物の ステムウインドウを聞きま1九

陰に隠れているユニットを表示し セレクトボタン 戦闘MAPでコ

ま丈 マンドウインドウを開きますL

Yボタン戦闘MAPて:自軍ユニ+字ボタン ユニットを移動させ

ッ卜の行馴頁の自動i弱尺を開残し たりコマンドをiIDRする時に使用

て、任意iおRにしま坑 しま丈

Lボタン 戦闘MAPで、自軍ユニ

ットの行動買を|つ先へ進めます。

匡 ;プ司可
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"ゲームの始め方

カセットをスーノTーファミコン本体に正しくセッ卜して電源をいれ

てくださ L、。 タイトル画面でAポアンかスタ トポタンを押すと

GAME MENUウインドウが聞きます二

・始めからプレイする
初めてまたは始めからプレイす

る場合は、 NEWGAMEを選び、 A

ボタンを押してください。

・セーブファイルで始める
セ ブしてあるゲームの続きを

する場合は、LOADGAMEを選びA

ボタンを押してください。次に

File List (J)ファイJレσ〉どちら力、

を選びAボタンで、ゲームが始

まります。

・中断ファイルで始める
戦闘中に中断したデータがある

場合、 CONTINUEが表示されま

す二 これを選びAボタンを押して

ください。中断データは一度ロー

ドすると消えてしまいま抗日

名前の入力
NEWGAMEを始めると、この主人公

キャラク?ーの名前入力画面になりま

すL
「搭乗者名確認」て齢名前を入力します。

十字ポ7ンで文字を選ひ、んボタンで

決定、日で lつ前をキャンセ1レ。最大

8文字まで入力できま丈名前を入力

したら、ス?ートポタンで決定します。

次に「搭乗者コールサイン」て守ャラク

7ーのコールサインを入力しますLア

ルファベント 8文字まて選べます二
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"ゲームの鍵わり方
この「フロン卜ミッション」て'は、ゲムのデータを残しておく方法

が2通りありま抗日 |つは、ハフマン島にある街や基地でセーブする

方法。もう iつは、戦闘MAPで中断してデータを残す方法です二

-街でセーブする
ゲームの進行と共に出てくるノ、

フマン島の街や基地て:セーブが

できますL街に入ると表示される

メニ ューウインドウの中から

Save/Loadを造釘尺してください。

File Listウインドウカ雪見れますの

て:データをセーフしたいファイ

ルにカーソルを合わせ、 Aボタン

でセーブしてください。

hu
E
一

一園田
冊
子
冨
一

IUI且園高凪血血~
t file2 nEIlI mllGRn • 

-戦闘中に中断する
戦闘MAP時にスタートボタン

を+甲してンステムウインドウを開

き、 Interruptionを選んでAボタ

ンを押すと、その時点のデータの

ままゲームを中断できます二

中断データは lつしか保存できません。 また|度中断データ

をCONTINUEでロードすると、そのデ ?は消えてしまいます。

"ゲームオーバー
戦闘で主人公キャラクタ が搭乗するウ'ァンYァーのボテaイが全破

壊された場合は、ゲームオーバ となります二ゲームオーバ になっ

た時は、始めからまたはすでにセ ブしてあるデータにもとFって再ス

ター卜してください。ただし、ゲームを始めからスター 卜して 番最

初の戦闘だけは、主人公キャラクターの搭乗するウaアンYァ 力報獲

されてもゲームオーノTーにはなりません。

註 司司可可曹司.._，



トーニーーー.. 戦闘

このゲームの戦闘はターン制で自軍ユニットを lつずつ動かして

は戦うものです二 lつの戦闘MAPでの戦闘が全て終了すると、自軍ユ

ニットのウ'ァンツアーは破壊された部分も含めて完封彦復されます二

・全体MAPから選択する
全体MAPて:街と戦闘MAP問

を移動できます二現在地と目的地

を結ぶ経路を十字ボタンで動かし、

Aボタンを押すと自軍が目的地へ

移動しますo Aボタンでその街や

戦闘MAPへ入ります二

マップ上の匂 は街、 4>，;1:次

の目標(ステージ)です。

・出撃メンパーを選択

に出撃するメンバーの歯尺画面が

表示されますo Aボタンで出撃ユ

ニy トを全て選び、 i弱尺したユニ

ットの上でAボタンて勺夫定。

-戦闘ルールと勝利条件

させれば勝利、主人公ユニットが

破壊されれは取北ですL指令され

には関係ありません。

-報酬
戦闘突入まえに指令された目標



"戦闘MAP画面の見方
戦闘は下のような戦闘MAPで行われますL 自軍ターンで各ユニット

ごとにく移動><攻撃〉を行い、全ユニットの行動が終わると敵ターン

に移ります。〈移動><攻筆〉以タ何〉行動をとることもできます二

行動コマンド

カーソル

ユニットデータの見方

パイロット名 機体名 EXPメーターレベル 機体HP

っ去74r tキ古司9i ! 
A 18 .rT 23 LG '5 伺c; 16 Ge ':0兄闘圃圃田町冒圃・ 回一r-T-下一下 一寸エニ「ー

ファイト ショート ロング アジリティ 地形効果 HPメーター

パイロット名 搭乗しているキャラ ショート 機体似互距離喧撃能力制酎乱

ク7ー名。 ロング 機体の遠距離攻撃能力評価値。

機体名ウ'ァンツアー名 アジリティ機体の回避能力5判断直。
EXPメータ一次レベJレになるま 地形効果数値が大きいほど、攻撃

ての以内〉蓄積状態。 された時にダメ ジを受けにく川

レベルパイロッ卜のレベJレ。 HPメータ一 機体の残り HPをメ一

機体HP 機体の残り HPの合計値。 ター表示したもの。分割された左か

ファイト 機体の格闘能力評価値。 らポディ、左手、右手、足を示丸

行動順の変更
ユニッ卜の行動順は、自動的に選

択されますが、L'R;ポタンで|つ先

または前のユニットへ選択を変更

できます。またYボタンで自動選択陀恥|
締主になり、カーソルを合わせてA i"同 「 五了百五ニー‘・ 2峨町

ボタンて'そのユニット崎駅可能。 L 向。"二二二ニ一旦旦~ 0里竺三

E 司可可可可!t，~~.-.~v ー 111
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-移動
通釘尺されているユニットを中心

に青色で表示されている部分が移

動可能範囲で武力一ソルを移動

位置まで動かし、 Aボタンてつ尭定

してく f三さl'0 

移動制限

移動E鴎佐はLegs(足)のノマーツ

によって変化します二段差がある

場合、 |段差は|移動力を消費。

足のノTーツによっては越えられる

段差に限界がありますL

・攻撃
移動決定後、敵ユニットに対し

て攻撃可能な場合、ウインドウに

Attackが表示されますL攻撃可能

な敵がいない場合、 End、Use

Item、Cancelが表示されま丸

攻撃目標の決定

攻撃行動に入ると、行動コマン

ドがFireになり攻掌可能ユニット

の地点が赤〈点威しますLカーソ

ルを移動して攻撃目標を選択し、

吉正文言♂1

1Iつ11t!I
l "吋灯、 sIT，。 EKτご昌品よ~I

ハ十~令~

11寄j沙 |
ょこJーミI〆三ぺl

Aボタンて決定してください。 u宝"$I.Wl"tr'。民す 昌品云ζ1

武器選択
攻撃目標を決定すると、その時

な武器のリストが表示されますL

十字ボタンの上下て武器を選ひ:

Aボタンて決定しますL



射程表示

攻撃武器を決定後、自動的に使

用問告の射樽掴が赤〈表示され

ますLこの段階までは、 キャンセ

ルして移動前の状態に戻れますL

Aボタンて最終決定て坑

"戦闘画面の見方

戦闘は戦闘画面で自動で行われ

ますL画面では常に手前右が味方

ユニットでそのデータは菌面右

上方に、敵ユニットは奥側左で、画

面左下方にデータ表示されま主

データ欄には、各ノfーツごとに

HPがjーターと数値て表示されま

す。各ノTーツのHPがなくなるとパ

ーツ力司直壊されたことになり、テ

タ欄から表示メーターが消滅し

ます。ARMのメ タ は左側が左

手、右側が右手です。

ユニットは、ボテ'イ、左手、右

手、足の4種類て構成されてい

ます二それぞれHPを持ってお

り、 HPが lの状態まで、通常

通り作動します。日になると破

壊されたことになり、戦間画面

でのグラフィック上も消滅しま

す。ただしボディカ司度壊された

時点、で、ユニットは操縦不能に

なり、パイロットは離脱してし

まいます。

長 十司司苛苛-..-...1t"，A"，A"... A… 1 



されま主近E鴎佐攻掌なら反撃も

可能ですL遠E鴎t攻撃への対応は

防御のみです二

-その他のコマンド
自軍ユニットは、移動・攻聖書以

外の行動をとることもできます二

移動範囲の表示時にBボタンでコ

マンドウインドウが開きますL

アイテムの使用
コマンドウインドウのttemを選

び、 Aボタンを押してください。

そのユニットが所持しているアイ

テムを使用することができますL

敵の残骸の取得

敵ユニットを破壊した時に、敵

のパーツを取得するニとがありま

主パーツは楕訴古車がいる場合は

楠揮に入り、いない場合は街の

ストックに入ります二

システムウインドについて
自軍ユニントの移動範囲表示さ

れている時にスヲ トボタンを押

すと、システムウインドウカヲ提示

されます二自軍ターンの終了や戦

闘中断、コンブイグモードをi島町
するニとができます二



補給車とSUPPLY

伴えるようになりますL自軍ユニッ

トカ沖献宕車に隣接している時にコマ

ンドウインドウを開き、 5upplyを

i器Rすると、アイテムの補給と武怨

の付け替えができますL また、補給車に隣接していると徐々にHPが回

復し、破壊されたパーツもHPが|に再生します。

マシンステイタスの見方
コマンドウインドウで'Machine

5tatusを趨尺すると、ユニットの状

態を見ることができます。各パ ツ

のHPの現在値 (Now)と最大値 (Max)

が数値とメーターで表示されていま

J 

向。tl'leo ~ Shr，ke 
-noω -mo.X-

略。dY "，0〆 <0 掴・・・・-
Le1t 内V鋪 3。ノ30 -
Ri'ht 伺rm 30ノ 30 -圃・・

Le' 31〆 31 .. 圃・・・・
mOye :S 

Sto.h，，: Cho.ff Smcke -ーー ・咽ー

す。Moveは移動可能E問佐て'す。5ta!usは、チャフやスモークなどの効果

を受けている状態を表します。

パイロットステイタスの見方
Pilo! 5!a!usてt立、 パイロ ットのレベ

Jk t各闘攻掌力、近E鴎t攻撃力、遠距離

攻撃力、回避値のそれぞれの5ta!e{ラ

ンク)とExp{車誘剣直)、経験値の合計

(総合的な能力の目安)、熟練によ って Is刷

得りれた5k川(特殊な能力/技)が表示

されます二

no..me: ROid' ly_ 9 
-Slo.te- 司 εtP_，...

12 9i'S 
10 3d7 
9 0 
9 1 
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fi!ht 
Short 
Loo' 
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Toto.l 

イクイッブメント・ビ‘ユーの見方

Equipmen! Viewでは、武器の状態を表示しますo Bodyポテ'イ、 L

Grip左手、 R.Grip右手、 L.5houlder左肩、 R.5houlder右肩、 Name

武器名、 Bullet攻撃回数 (残り回数/最大数)、Range身押野回世 (最短

射手呈/最長身ffID
ですL
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主人公や自軍のキャラクターは戦闘を重ねることによって、車圭革新直

を獲得し成長していきま式市至高剣面封書欄攻摩能力、近距離攻撃能力、

遠E団幹主撃能力、回避能力の 4つに分類され、戦闘でそれぞれの行動を

とるごとにその能力車至高貴値が獲得されま丈

E戦闘での経験値の取得
市至高剣直は、戦闘てす蔓った各能力

ごとに蓄積されていきますLまた、

戦闘中にウ'ァンンァーカ〈破壊され

ても、それまでにその戦闘てオ尋て

いた車頚剣直は残されますL

-経験値とレベルアップ
繊細が高いほと徹に与えるダ

メ ジが大きくなり、逆に敵から

受けるダメ ジが少なくなります。

経樹齢」 定の値に達すると、キ

ャラクターのレベルが上力〈ります。

圃圃EE|
~ 

雇主ヨ
園

"熟練と能力/技の獲得
戦闘車頚貴を重ねる事で:ゥ(7ン‘Yァーの

パイロットは車:!i'J!J;剣直を得て、各戦闘能力に

熟練していきますポさらにそれぞれの能

力がある値に達すると、キャラクターは特

別な能力/技を得る事ができますL

能力/技が増えるのはレベルアップ時

でそれまでに能力/技の修得に必要な経

験値を得ていると、レベルアップと共に戦

闘画面上でウインドウが開き、修得できる

Pionus EXP-(U 23) 

I PilOt: nOid 

fi'ht +56 1500 
Short +10 2066 
L。陶') +10 2700 
内'Jitity +33 192:。



撃能力ごとに異なりますLキャラ

クターによって、攻撃の干重要買に得

意 ・不得意があるわけですL

-熟練の器用と不器用
修得できる能力/技の数以キ

ャラクタ によって違いがあるこ

ともありますL器用なキャラは数

が多〈、ヰマ5周なキャラは修得で

きる数が少ないのですL

-修得できる能力/技の種類と数
修得できる能力/技は、全員が全てを修得できるわけではありませ

ん。ごく代表的なものを各攻撃能力ごとに lつづっ紹介しましょう。

Stun (スタンパンチ):格闘技。相手のヴァンツアーをマヒさせ、 lタ

ーン行動不能にする。

Duel(ilIl!団陸部位狙い撃ち):近E鴎佐技。手に持った近E鴎量武器で、特

定の場所制ll.L、撃つ1Z';f労主。

Guided (遠距離部位狙い撃ち):遠E鴎佐技G 遠距離武器てヰ寺定の場所

を狙い撃つ必革労主。

-戦略について
敵を効率よく倒すには、作戦を考え、修得した技をうまく使うとい

いでしょう。

例えば、 |台の敵の回りを囲むコの字隊形伐 HP'DFの優れた仲間

のウ'ァンツアーで壁を作り、うしろから遠E殴棋史撃をするなど、さま

ざまな状況を考え、あなたならではの作戦を考えてみましょう。

能力/技を修得する時は、修得するキャラク?ーの得意な戦闘方法

(櫛司、週間樹撃、週間働捧)を考え、能力/技を覚えさせまし

ょう。一度覚えた能力/技は、変更できませんのてづ主意してください。

ttD 曹司曹司可...__..._------_.

• 
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トヶ:: l 
ゲームが進行するにつれ、多くのハフマン島の街に入れるようにな

りますL全体MAPで街をクローズアップし (Aボタン)、さらにAボタン

てオ封に入りますL街にはさまざまな施設があり、機体のパーツを買っ

たり、情報を集めたりできますL

"街にある主要な施設
街に入ると、まず街の名前が表

示され、 Aボタンで街のメニュー

ウインドウが聞きます二街によっ

てさまざ?まな施設があります妖

ここではどの1苛にもある代表的な

ものを紹介しますL

Shop 
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街によって売っているものが異

なります二 買ったものはセットア

ップする以外は、ストンクに入れ

られます二 売るのもストックにあ

るものしか売れません。

-z回航・4年笥~.......................... ..  

Select: Weapon (蹄告)かPa巾伶鮮がーツ)かItems(アイテム)か買

うものの種類を追討尺します二

Position:融号、機iがーツそれぞれに、どの位置に装備するものを買うか

を選びま丈アイテムを買う場合は表示されません。

Item list それぞれの商品力要示されます二商品名の右は価格b 下にそのア

イテムのデータヵヨ提示されます二

画面の見方

十字ボタンの上下でアイテムを選ぴ、左

右でその個数を決められますo Aボタンで

決定ですo Moneyは所持金吉弘 Totalは貨物

の合計額ですL

-;rヨ...脂~~-ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー

Sel巴ct:Weapon仮設計かParts(静剤やマーツ)かItems(アイテム)か売

るものを選択しま丸

Position 武器、機4ゃぐーツそれぞれに、どのf訂置に装備するものを売るか

を選びますLアイテムを売る場合は表示されません。

Item list それぞれの品物カ寝示されますL価格の右の数字は持っている個

数。下にそのアイテムのデータ力寝示されます二

RT冨・・拘置~曲四薗田昌圃叫廃語萄~事語ーーーーーーーーーーーーー

Edit セントア 17'する機体の追動詞に進むか、セットアップをキャンセルす

る力t霊びますL

Machine select セットアップする機体を選びます二機体名の欄て十字

ボタンの上下て暢蝉本を選び、んてHタンで決定。

Set u口 問初、慨がーツのセットア yプまたは機体の名称変更 (Name)
かカラ リンク笈吏(Paint)を選びますL
Position:武君、機件以ーツそれぞれに、との位置に装備するものを貨うか

を選びま'0Paintを選んだ場合は表示されません。

Parts list それぞれの品物力事赤されます二商品名の右の数字は倒唱。下

はデタ。 度に 1つずつしか買えません。はずした物はストックに入ります。

匡雲111可
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セットアップ画面の見方

十字ボタンの上下でアイテムを選ひ;

Aボタンてち夫定。右下に所持金が表示され

ていま丈機体の表示画面の右上のW/

Pは積載能力にたいする装備重量。
じ圏

機体の表示画面lこWeightQver G晶重量)と表示されたアイテムは
重量オ パ て世昔入できません。Readyになるようにエンジン性

能を上げるか、軽いアイテムを選んでください。

P白intボディカラ を変更できますL
Name機体名を入力できます。

OCU軍の軍指令部ですLここで

次の目的地が全体MAPで表示さ

れ、作戦の説明を受けます与一度

言見明を受けた後は、 ミンションの

説明が受けられなくなるのて勺主意

してください。

-戦力分析画面の見方
次の戦闘で遭遇する敵と味方の

おおまかな戦力分析がミッション

の説明の後に表示されます二

BOSS DATAの左にはポスのグラ

フィックカ号表示されています二

負 φ

圏極』圃

ド司区司I!広三三引
I ， ~ I帥岬 '一一ー .、l

号、 | ‘~ ドモ:;;;m:r;;;m当

」ι、個".圃阿 ~- ・・ E 附 F四回一" ・
・・・d・E置- 腿・ M刷 E 制.-
国哩E圃

ー一一一一哩戸
E=11・悟1:11.置E・E国・ l司副冨岡町・・'.iW.. 割-r.・f・1:..'.iW"掴

自軍ユニットの参加数
とその攻撃力 (AT)の総

計と HPの総計が表示さ

れます主
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をユニットに持たせる事がて'

きるσ〉カミニσ〉セットアッフ。

です二重釘蒲工場と倉庫が一つ

になったような所ですL

Edit機体のセットアッズノぐイロットステイ?スを見る、のいずれかをi観凡

Machine select セットアップする機体を選択します二 また、下のウイ

ンドウの数値は各能力評価値です。
Setup セットアッアするものを、問号、機体ぐーツ、アイテム、名前、カ

ラーリングの中からi島町します。ItemのStockは に|つ装輯 Tradeはf中間の
Itemと交4免 DropはItemを捨てます。

Position 付け替える蹄仲パーツの装備位置を選びます二アイテムのセ

y卜アップでは善諒されません。

Parts list それぞれのアイテム力習志示されますL十字ボタンで名称欄のカ

ーソJレを上下させ、んてHタンてつ決定してください。

Paint 機体の色を変更できますL
Name機体名を入力できます。

PilotStatus パイロットの各攻撃能力持麻されます。

.各能力評価直は、各種武捺 パーツ等の値を相主拍切こ評価した{直で、そσ珂直
が高ければ高いほど優れています。

H Pは左からポディ、左手、右手、足、合計値を示します。W/pは現在の

積載能力の合言村直を 100%として積載している重量をグラフて表したものです。

このグラフの下のReady表示に，主意(※)してください。

Fight:格闘能力開耐直 肺融

Short : i5Ji鴎位攻撃能力言明耐直
Long 遠距離攻撃能力評価値

Agilitゲ 巨槌鶴t力評価値

Total ・全能力評価値 臨蕪量圏
機体の表示画面にWeight over (過重量)と表示されると重量オ

ーノてーで出撃不能です。またノぐーツを外した状態だと No Parts 
と表示さ才L やはり出撃不能になりま主

Pilot Statusの見方
キャラクターの戦闘能力力〈表示されま丈もう一度Aポタンを押すと、

覚えたSkillを表示。

Fight/櫛司攻筆能力 Short/近距離攻

撃能力 Long/:週間蝕筆能力

Agility/回避能力



!でzzf

Kalen Meure 
カレン
2織 ・女性身長174cm、体重58kg

口イドの恋人の白人女色 OCL陸

軍のパイロ y卜。長身でしなやか

な身体の持ち主。性格は軍人とは

思えないほど穏手口。

Roid Clive 
口イド
2識 ・男性身長18E帆体重75kg

オーストラリア出身。元OClJIf童軍のエリー

卜パイロント。同僚であり、恋人でもあっ

たカレンの死によって軍をi)!!j九請われて

OCUの傭兵面撤キャニオンクロウの隊長と

なる。優秀な指鐸官であり、自IITからも慕

われている。体格は痩身だが、鋼のように強

靭な肉体を持つ。

匡 .司可曹司苛苛
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'" Colonel Orson 
= オルソン大佐

47歳・男性身長18D;;肌体

重74kg OCU正規軍の大

佐て傷兵剖蘇キャニオンク

ロウの司令官。

Ryuji Sakata 

サカタ
28歳・男性身長175c凧体

重65kg 日本人家庭への

反発から家を飛び出し軍隊

に入縁。ロイドの元都下。

CANYON CROW 

キャニオンク口ウ
OCU軍の傭兵部隊オjレソ

ン大佐によってスカウ卜さ

れた優秀な人材が集まって

いる。

Natalie F.Blakewood 、
ナタリ-

21歳・女|生身長16&"，体重

55kg 金髪碧眼の美女。ロイ

ドの下て傭兵自事撃をまとめる

有育防副官。沈着J得争。

Keith Carabell ぐ、，白
」弘主干ース

民 ;1誠・男 性括18帆体

重75kg -JI千金を夢見

てキャニオンクロウに入隊。

後先を考えない自信家。

]oynas ]eriaska 

0.0. 
25歳・男性身長192c凧体重82

kg 南アメリ力出身の黒人。キ

ャニオンクロウでf尋る幅L入を家

族にイ士i差りしている。



Driscoll 

ドリスコル
28歳・男性身長183c瓜

体重77kg USN軍の隊長。

頭は切れる妖非常に冷酷。

謎につつまれた人物。

Committee President 1: 
Reiji Sakata 

坂田玲二会長
サカタインダストリー会長。

経営者としての才覚はズパ抜

けており、製薬会ヰ土から総合 U J
兵器産業へと展開を図るロ ι -，~ 

陸一?可可..___，マ

HELL'S WALL 

地獄の壁

USN草加機動戦隊。最強部

隊として名前を轟かしてい

る。隊長以下6名て構成さ

れている。
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データ・ファイル | 

D r.lII...... 
ウ'7ンツアーの装備武器、機体υTーツ、使用アイテムは数多くあり

ますLここではそのデータの見方と代表的なものを紹介します二

〈データの見方〉

AT 射撃回数×弾 l発の攻努力

Hit 命中値

Range (Ra) :射程 Weight (Wt) 重量

Bullet(Bu) 残り攻撃回数/最大回数(Buト

let，の項目は日uyや Set upでは表示されませ

ん) H$:価格 ∞=無限です

-_______  ~~"I週.臨調E薗・時祖国・・・・・・・・・・・・・・・・

ラプタ MG イグチ5式ライフル RIM-3ク.レネド

AT:4x3 IHit: 72 AT 12 I Hit: 75 AT : 13 I Hit: 72 

Ra: 1 I Wt: 8 Ra : 1 I Wt 8 Ra: 1-4 I Wt: 16 

Bu :∞ I H$ : 100 Bu: ∞ I H$・ 100 Bu: ∞ I H$ : 320 

圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園町宮町1ヨ・眠i圏E _ 市司圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

--

MGR.IB Mランチャー | ピズ3 Mランチャー|がレヴアドス Rランチャー

68 I AT : 3 x 11 I 



.BODY 

(データの男方〉

DF 防御力 HP 耐久力

Engine (Eg) :積載能力

Weight (Wt) 重量

Int. Weapon (IW) 内蔵武怒

H$ :価格

.ARM 
〈データの見方〉

DF 防御力 HP 耐久力

Hit:命制直

Weight (Wt) :重量

Int. Weapon (IW) 内蔵武器

H$ 価格

DF 

Hit: 60 I Wt: 18 I Hit 

IW: PUNCH I H$: 160 

司需

DF 臨

liP 軍B
H証可E
刷ei1hl: .， 
佃terP冊。

Hit: 63 I Wt: 18 

附 PUNCHI H$ : 200 



.LEG 
〈データの男方〉

DF 防御力 HP耐久値

Engine (Eg) :サブエンジン積載力

Move (Mov) 移動力

Weight (Wt) 重量

H$:価格

2
3

・・R
U
P
2
E
z

--ヨ
2

・・

回

e
M

U
H
H
V
沼口

F
P
回
O
A
E

D
H
E
m
M
 

.COMPUTER 

〈データの見方〉
Fight 格闘時E専用命中値 Short ・世間世間是専用命制直 S 
Long 慰 謝 問時用命中値 Agility 回産自直

コンヒ.ユータは、攻繁の命中幅およひ芭隆副遣のみを左右するパ ツてl直接

的な攻撃力 (AT)ゃ防御力 (DF)を上昇させるものて怯ありません。ゲームが

進行するにしたがって、機体の特性カ司月確になってきた時に、特性に合ったコ

ンヒ.ユータを搭載するといいでしょう。

.BACK.PACK 

(データの晃方)
Item:アイテムの積戴個数 Range アイテム射出の範囲の増力剛直

Engine :サブエンジンの有撤力 Weight 重量

ノてックパックがなくても、機体は4つまでアイテムを持つことができます二

また射出可能アイテムを射出能力のない状態てす寺つことも可能で1九パックパ

ンクのサブエンジンは、ポテ'ィのエンジンに付け足して計算さ札全体の積載

能力を血上させますL

パーツ、武器の選びかた
同じ値段のノマーツや武提てもそれぞれヰ寺生があり、パイロットの格閥、近

E鴎邑遠E間前〉各糊明能力の中で高いものにあわせて、また防御力をよげる



.特殊な武器・パーツ
(データの見方〉

AT:攻撃力 DF:防御力 H 

P 耐久力 Hit 命中値 Ran 

ge:射程 Weight:重量 Int 

Weapon:内蔵武器 Engine:サ

ブエンジンの積載力 Move:移

動力 Punch:パンチ攻撃 Gun 

:射撃武器 Fight:格闘武器

武器・パーツの中には、格闘専

用武器ヰミ防具武器を内蔵した

ノTーツ、サブエンジンを搭載した

ノTーツなどがありますL以下にそ

の主要な例を挙げておきますの

で参考にしてください。

¥重量

F-Iロング卜ンファ F・3ノ、ンドロ yド WS-2シール ド
内蔵打撃機備の他に、こ|片手に装備する、格闘戦|肩には時告以外に、この
のような手に持つ武器も|専用武器。 1ようなシールドも装備で
ある。 きる。

WS-20シーjレド | ガロ ルレッグ | ガス トアム
肩につけるシールド。 1平坦な大地に適している」腕自体力i銃になってお
装甲の弱い機体にお薦|サフ'エンジン搭載で重:1'人融和装備カマ要。
め。 1量制限をアッズ l格闘戦はできない。

EEf  l t士士士 2 ・



アイテムは機体ごとに、 4つ持つ

ことができますLパックパックを

装備すると、その能力に応じた数

のアイテムを追加で持つことがで

きますLいずれのアイテムも、ア

イテムイ吏用コマンドてイ吏用します。

Repare (リペアー):ノTーツの債傷を修復するアイテム。回復の効果

によって数a買ある。

Mine(マイン):地雷。現在そのユニットが立っている場所に敷設する

ことができますL敵・味方の区別なくその地点、に止まると爆発します。

Chaff (チャフ):ミサイルなどの遠E鴎在武器での攻撃に対して回避率

が上昇。味方にたいして使用する。数ターン効果が持続。ミサイルポッ

ドでの射出か可紘

対戦モード (VSPlay)について
コロシアム内て'友だちのウ'ァンYァーと試合がて・き ますL対較で

きるのはRegular(このカセットの使用中のウ'ァンツアー)とGuest

(ノロワードて登録したウ'ァンYァー)の21重類ですL

Manual、Auto: RegularとGuest，の;t;宇戦取組を決めたのち、 Manual

は通常戦闘と問機に(入力は全て lコントローラー)、Autoはウeアン

ツアーのJfX，t，且を決めると自動て:戦闘を始めます二対戦に使用する

ウ'ァンYァーは、 PlayerIはRegularとGuestのどれでも、 Player2

はGuestのみ選択て・きますL

I nput : Guest のウ(7ンツアー8台分のパスワードを入力できま

乱入力したデータはリセットや電源をOFFにすると消えてしまい

ますL

Delete : I nputて・入力したテ・ タの削除を行います二

View:入力したヴァンツアーのデFータを表示しますL

※自介て育てたウ'ァンYァーのパスワードをステイタスウインド

ウで見て書き留め、友だちのカセットに入力すれば、友だちと対

戦ゲームが楽しめます二



お買い上げL、ただいた製品が重肘下しない場合伐何回力遊んだだけでゲー

ムができなくなってしまった場合等は、 ROMカセッ トに縦車内容を書き添え

て、下記当社あてに、送料晴払いにてお送りください。検査の上、創劫海認

されたソフトについては、次のよう1::9&里させていただき ます二

C獄童側首での問題点等、当社の責に帰すべき理由による動作不良の場合は、

新品ソフトと創世交換いたします。

0お客様の不注意による掛華や破損、長期の使用による縦章等、当社の責に

よらなし狸l詣での動乍不良の場合は、交換はL、たしません。ご了承ください。

番号にてお問い合わせください。

。ソフトを送る際には、必ず梱包をしてくた'さい。万ーや郵便事故による紛

失、破損等については当社では保証できませんので何卒ご了承ください。

C尚、誠に勝手ながら中古品につきましては保証の対象外とさせていただき

ます二ご了承ください。

干 150東京都，安谷区即時1-2ト 18三富ピJレ新館

PHON日 3-5488-1525(月へ金/1日時、"18:00 祝日を除く)

※ゲームの攻略法やデータなど、内容に関するこ質問は、誠に勝手ながらお
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