


しようじよう ちゅうい

使用上の注意

1)ご使用後はACアダプタをコンセントから必す鍍いておいてく

ださい。

2)テレビ畠酋からできるだけ撮れてゲームをしてください。
.ん c ~ l'んニ， じ.ん じ..

3)畏時間ゲームをする時は健康のため、 1時間ないし2時間ごと
もん "う8・"

lこ10分-15分の小休止をしてください。

4)漏話会喜ですので、通話な道産峯梓辛での食品ゃ長話量び益ぃ
ぜヲたい Sんかい

ショックを避けてください。また絶対に分解しないでください。
免んし U て .・ 4ご

5)端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにして

ください。愈曜の議酋になります。

自)シンナー、ベンジン、アルコール挙の金量品で，3、か怠いでくだ

さい。

7)スーパーファミコンをブロジェクションテレビ(スクリーン投

能完誌のテレビ)に謡議すると、接面指峯{歯酋ヤケ)が正す
電つぞ《

るため、嬢続しないでください。

・このカセット丙蔀には、ゲームの金串権主をセーブ(主語)して
.のう でん

おくバッテリーパックアップ働能がついています。むやみに電
げん Uんたい でんげん

瀬スイッチをON/OFFしたり、本体の電源を入れたままで
カセットの銭き婦しをすると、蓄輔されている内容が消えてし

まうことがありますのでご注意ください。なお、リチウム電池

は有償で交像させていただきます。

こうじよう あんぜん かん ちゅうい

健康上の安全に関するご注意

語れた桜溢ゃ、益議して峯蒔酋にわたるプレイは、僅雇主語まし

くありませんので避けてください。また、ごく稀に強い光の刺激

や、議揺を受けたり、テレビ畠酋語を免たりしている詰に、立高

話に結局のけいれんや、意識の誕誕等の崖桜を権接する文がいま
'"じS令 "い"ん UC .J.. ・電ら

す。こうした症状を経験した人は、 テレビゲームをする前に必ず

邑商と詰議してください。また、テレビゲームをしていて、この

ような遥裂が畠きた通告には、ゲームを止め、色白の諺議を受け

てください。

、

e・



ごあいさつ
にんてんどう せんよう

このたびは、任天堂スーパーファミコン専用ソフト

「ファイアーエムプレム 結遥の謡Jをお貢ぃ主lずいた
しようまえ と

だき、誠にありがとうございました。ご使用前に取
あヲか かた しようじよう もゅうい伝ど とりめつれ、ぜつめいしょ

り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよ
ょ ただ しようぼう あいよう

くお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。
とりあつれ噌つめいしょ たいせつ ほかん

なお、 この「取扱説明書」は大切に保管してください。
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「ファイアーエムプレム誌編の誕」は、アカネイ

ァ呆陸l之丞き畠こった2虚の笑きな議託の極極を
錨いた、ウォーシミュレーションゲームです。

だい S あそ

ゲームは、 .1昔日、第E部のどちらからでも遊べ
る樋1;:なっています。

叫
編

」

刊争
川
剣

叫戦

の

日黒
酬光

叫暗

と州電

ぷ部
u
g
m

1
払暗

か第

r
ょ たいり〈し'"い

かつてアカネイアと呼ばれる大陸を支配してい
あんこ<'Jゅう Sヲかっ ていこ〈 付ん

た暗黒竜メディウスが復活し、ドJレーア帝国を建
ニ〈 ぜかいゼいは や lまう ひとびと きょうふ ぜっぽう

因。世界制覇の野望のもとに、人々を恐怖と絶望
伝か ぜんらんのが たいり〈とうぷ色

の中におとしいれた。戦乱を逃れ、大陸東部の小
しま<.に みか〈

さな島国タリスに身を隠していた、アリティアの
紛うじ ゅ iまうう〈だ

王子マルスが、メディウスの野望を打ち砕くため
たあ

に、ついに立ち上がる。
とニろ ものがたり はじ でんぜっ しんげん

そんな所から、この物語は始まる。伝説の神剣フ
てい ていニ〈

アJレシオンを手に入れ、 ドルーア帝国を、そして
う たB ぜい I!

メディウスを打ち倒すまでの、マルスの正義
あい み

と愛に満ちたストーリーだ。

だいぶどいぷ ど〈りつ

ゲームは第1部・第E部でそれぞれ独立しています
ざんねん どい ぷ お

ので、残念怠がら、第1部を終えられても、そこで

2 



だい R ねん ぱん..っぽい

第 1 郡は、 1990~手!とファミコン版で発売したもの

を、スーパーファミコンI~リニューアルしての再

量遍です。ファミコン儲からところどころアレン
ぜんぶ しaぅ

ジし、全郎で20・からなるシナリオlとなっていま
す。

だい ぶ えいゅうせんぞうへん

第2部英雄戦争編
r厳選の議」

かつや〈 あんニ《ぜんそう お

マルスの活躍によって暗黒戦争が終わりをつげ、
ひとびと ゐ は そニ〈 さいけん ろから つ

人々は荒れ果てた祖国の再建に力を尽くしていた。
白う おうじよ

アカネイア王としてニーナ王女にむかえられた、
えいゅう ごういん

オレJレアンの英雄ハーディンは、その強引ともい
かた き・うそ〈 こ<'Jよ〈 かいふ< uうだい ぐんたい

えるやり方で急速に国力を回復し、強大な軍隊を
つ〈 ころ ひの こんれいま

も作りあげた。そんな頃、シーダ姫との婚礼を閉
じか υか おうじ こうてい

近に控えたマJレス王子のもとに、ハーディン皇帝

から1益の醤酋が届く。
liんらんぐん とう~つ

「グJレニアの反乱軍を討伐せよ・」との。
ぜい釘うこ< ，・うせい ちか

アカネイア聖王国に忠誠を奮うマルスは、
ぎもんも へい

疑問を持ちつも兵をあげるのであった。

そだ だいぶも

育てあげた、ユニットのデータを第E部に持ち越す
ことはできません。
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"っぽうでき むようきょう な治

そんな絶望的広状況のφでむ、そ予
民んめい う だ ひとびと てん

がて文明左産み幽した人々は、天
いの ささ

に祈り:主主車げるように与った。
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った おりもの

に伝わる、タペストリー(つづれ織物)とそれにまつ
しんわ しょうかい

わる神話を紹介しています。

ねん むかし

およそiOO与の昔、
げんじっ

このとだりが乳安のもの~ toった。
じゃあ〈 たましい も

都震だるi，IIAH守った
あん二 〈りゅう ふつかっ

。音累の竜メヂィウスが復活したのだ。

しち・ L
わかもの

アリチィアのアンリ包いう若3富市f、
けんじゃ みちび

賢若l二導 小j(、
Uかりけん て

えの剣フアルシオン左手l二Lマ、
‘ や lまう う 〈だ

メヂィウス:;)努望 ~nt.)降、・たのでお っ た 。
いまふたた

そうしマ今冥ぴ、
"ん二 〈りゅうめざ と ~

「暗黒竜白党11L 0号」

がやつで予たので2550
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m酬糊酬酬j仙州州酬酬j州州馴州酬1m削j仙州刷酬酬1"'1削j仙州酬酬酬Iml側j胸酬州酬1"側酬i州州州1m側酬酬酬1m側側棚j仙州酬州酬Iml側j仙州州酬州Iml削1仙州州酬酬n'l削1胸州酬酬酬n'l側1仙酬酬，"側馴l仙州""1側馴酬酬""1削酬酬1州州州州酬1"'1側j州州州酬酬Iml側j胸州酬酬酬Iml削j仙州州酬酬1m側j州州州州酬''''1削j州州州州酬Iml削j胸州削酬1"'1削j胸州I'~側l州l酬酬酬ml州削酬酬j胸州州j州1ft l 
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とき せつめいみ
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B

・・
セレクト

ゲーム中にしボタン・ RiI{タン・ SELECTボタン・
スタート どうじ " 

STARTボタンを同時に押すとゲームがリセットされ
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ゲームスタート
ζ 
ただ ほんたい

カセットを正しく本体にセットしま
でんげんい はじ

す。電源を入れると、デモが始まり

ます。デモ中lこSTA円Tボタンを
街 ひょうじ

押すと、タイトルを表示。

再びSTA円Tボタンて¥メニュー

が現れます。初めてゲームを行う時
さいしょ Uじ で

には、「最初から始める」が出ます。
つづ お みしよう

続いてAボタンを押して、「未使用」

と書かれた3つのパックアップファ

イルのうちどのファイルを使うかを
えら つ6 だいぷだい A

選びます。次に、第1部、第E部の
Iiじ えら

どちらから始めるかを選ぶと、ゲー

ムがスタートします。

企詠.端厳の4h忌説踊

-きろく ::::-:::::-::::--:::::::-::::-:::::-:::--~宰一一一一一

遍マップのクリア金と、進華道信歯酋(P37善福)で、そ
れまでのゲームのデータをパックアップファイルに記録

することができます。ゲームを詰めた話に謹んだファイ

ルに書き込まれます。ここで「きろく」した内容は、以降
あら か~ '"んど t~1; 

に新たに「きろく」しない限り、何度でもやり直しをする

ことができます。



"nUm~Uf!'!UUUm~，m"mtmm"，m，!"um"1州
がめん ぜ勺めい

メニュー圃薗の脱明

すまlu
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•• 
「きろく」したマップの最初から再開

します。

.語掛から踏める

ゲームを最初から始めます0

.£誌を尋す

前のファイルに差したい詰に議びます0

・記録を消す

不要になったファイルを消すときに

使います。

とr鞘』の2つがあります.

もゅうだん

・中断 :::--::=:--:::::-:::--::::--:=:::-:::::-:::::--::--:::::---:::::--:::::-:::::--:::=--::::--::::--~一一

議面市ゲームを訴止したい誌は、進詰ウインドウ (P31
さんしょう ち・うだん えら さいのい きい ら槍うどん

参照)のr中断」を選びます。ゲームを再開する僚に「中断
はじ らゅうピん じようたい さいかい

から始める」と、中断した状態からゲームの再開ができ
らゅうどん いS ど

ます。ただしこの「中断」のためのパックアップは、一度

語崩すると詣えますので、尚産も筒じ毒菌からやり酋す

ことはできません。
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しゅじんニう (.ん しき

このゲームでは、主人公であるマルスの軍の指揮は、
たんとう (.ん てきたい ぐん しじ

プレイヤーが担当。マルス軍に敵対する軍への指示は
たんとう

コンビュータが担当します。

マルス量は主挙前に議ぃ韻語の踊(ユニット)であらわ
てきぐん きほんてき めか ふ〈そう

され、敵軍は基本的に赤い服装をしています。

ぐん

マJレス軍

l九l
話量

しじ あた

ただし、プレイヤーやコンビュータから指示を与えら
こうどうお かん

れて、行動を終えてしまったユニットに関しては、マ
ぐん てきぐん どうよう はいいろけいとう 〈ら いろ ひょうじ

ルス軍も敵軍も同様に灰色系統の暗い色で表示されま

す。

12 
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マルス軍 話量



""""""'，"'，''''''''''''''''Uf，，，，，，，uu，，，，，，，，，，m，，， 

ι 

1つの重のシナリオには、 1つのマップ歯笛が踊量さ
がめん か"ら て曾

れています。それぞれのマップ画面には、必ず、敵の
たいしょう いすわ じようもん ぎよ〈ぎ

大将(ボス)などが居座っている「城門」か「王座」があり
しん〈・ん しゅじんこう じようもん

ます。進軍していって、主人公のマルスが「城門」ゃ
ぎμ ざ

「王座」を「せいあっ」すればそのマツプで、マルス量が躍
りえ .， .. 
利を得たことになり、 淀のシナリオ(マップ)へと蓬む

ことができます。

"うもん

城門

A• .L ..L ..L .L I 

橿E
'"ざ
玉座

たお ばあい じてん

マルスが倒れてしまった場合は、その時点でゲームオ

ーバーとなります。「きろく」したところから再びチャ

レンジしてください。

13 



宝寺，U"""'''，fmm，f'''f，f""mmmm，fu"""mmmf

ゲームはターン副システムを議首しています。どのマ
宅金ん左今 ぐん

ツブでの戦闘もマルス軍からのターンとなります。プ

レイヤーは白努力1筆むだけのユニットに#説ゃi越な
しじあた し じ ゐいど

どの指示を与えます。この指示は1ターンの聞に1つ
たい かい あた

のユニットに対して1回しか与えることができません。
しじ お ぐん しゅうりよう てきぐん

指示し終えたらマルス軍のターンを終了し、敵軍のタ

ーンとします。

ユニットの成長

誌にタメージ、を等えたり誌を舗した義益、それぞれに
おう けいけんち え けいけんち

応じた経験値を得、経験値が100を越えるごとにレべ
さい しゅぴ のう

ルが1つ上がります。その際ちから、守備といった能

出量(ステイタスパラメータ)が主詳し、ユニットは議

くなっていきます。
と〈てい じようけん しようか〈

また、特定のユニットはある条件のもとで、昇格する
さら ぜんとうのうりよ〈 たか

ことができ、これによって更に戦闘能力が高まります。
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111f せんとう 伝かき守 しようもう

激しい戦闘の中で傷つき、HPが消耗してしまったユ
， かいか〈 つぎ ほうぼう

ごツトを回復させるには次の3つの方法があります。
とりでじようもん ~H ざ うえ たいき かいふ〈

1 .醤(城門や王座)の上で待機して回復する。
つぎ ぐん さいしょ

次のマルス軍のターンの最初に

3-10ポイントのHPの回復が

できます。

2.シスターや首装がライフ業の誌を語って箇益する。
さんしよう

(P49参照)

。
すまし
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J

復

る
机回

す
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M
復

P

仲田

H
て
の
つ
k
r

吋使

ン
を

イ

刑薬

ポ

刊傷

叩
3
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とき

ユニットをつかんだ時のウインドウについて

ぐん

カーソルをマルス軍のユニットに合わせてAボタンを
1; 

押す。

(このイ左翼を以揺ユニットをつかむと要員します)
よニ伝が ひら

ユニットをつかむと横長のウインドウが開きます。ユ
じようたい 1; .ら

ニットをつかんでいる状態で×ボタンを押すと、更に
ひら

3つのウインドウが開きます。

国 ・繊の蝋色

通註のHP/画決HP
HPが口になるとそのユニットは倒れてしまいます。

16 
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刊点

で
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じ時
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{
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と

ま

の

と

だ

に

京武
村
数

る

し

そ

こ

た

ウ

語真ウインドウ
直通真アイテムも轟呆4つまで蒔つことができ
ます。

ユニットのステイタス(P3Bi参照)

員註のi婚に髄するパラメータ
(P40諺崩)
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いどう

ユニットの移動

むようたい

ユニットを移討させるには、ユニットをつかんだ状態

で、 。ボタンを操作します。すると、ウインドウは閉
てんのつ いどう

じ、つかんだユニットは点滅し、移動モードになりま
うご はんいない あか

す。ユニットが動ける範囲内が明るくなりますので、

移面したいところまで、カーソルを訴かして、 Aボタ
お

ンを押します。

いどうはんいない ぐんほか うえあか

移動範囲内のマルス軍の他のユニットの上も明るくな
いじよう 釘f，t ttしょお

りますが、 Eつ以上のユニットを同じ場所に置くこと

はできません。
なおてきぐん たい どうようぞうさ

尚、敵軍のユニットに対しても同様の操作で、パラメ
み いどうUんいか〈にん

ータを見たり、移動範囲を確認したりできます。

18 
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移討議のコマンドの説踊
J 

いどう しゅうりよう とき じようげん

ユニットが移動を終了すると、その時の条件によって

. いくつかのコマンドが表示され、ユニットはあなたの

指示を待ちます。

。00000。
こうげき

てき ニう'fo いどう

敵ユニットに攻撃をしかけます。移動
こうげき..んい往いてき とき

後の攻撃範囲内に敵ユニットがいる時

だけ、このコマンドが使えます。最初

武器ウインドウの中から、その時に使

用できる武器が表示されま

す。

使用したい武器アイテムに
ぁ

カーソルを合わせてAボタ
けってい

ンで決定します。

ボ
か
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を
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A
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ツ
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ユ
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攻
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夕
肘能
い移

ま
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{造語議選と酋議議長]

そすま

。
り

す

あ

ま
が

り

い囲

わ

μ
範
か変

か
程

、か

凶射
仙
態

れ
恥
形

ぞ

の

1
b
う
用
司

4
4
と
臣
悶

そ
叫戦
、
て

は

つ

に

よ
ム

に

テ
ぃ囲

イ
μ
範

ア
和
程

き
器
凶射

ロ武

の

一ーー~シ困 直掻攻撃 Eぞ

けんやりもち りんせっ てき ぜんとうてき

剣や循を用いた、隣嬢した敵ユニットとの戦闘。敵ユ
おな らよ〈せっこうげき "き そうぴ

ニットが同じく直接攻撃のできる武器を装備している

詩は長選を受けます。

一~シ困 酋語議選 園

ゆみ もち じ A ん へだ '1しょてき

弓などを用いた、自分から1マス隔てた場所の敵との
ぜんとう てき かんぜつニうげきかのう s・ 8 ぞうぴ とき

戦闘。敵が間接攻撃可能な武器を装備している時には、
健んげき う

反撃を受けます。

もよ〈せっ かんせつりょうよう

一 司 直接、間接両用 日 E ←
き 留か ちょ〈せっこうげき かんせつこうげき

武器アイテムの中には、直接攻撃も間接攻撃もどちら
かのう まどうしよ ニうげき

でも可能なものもあります。魔道書による攻撃や「て

やり」、「ておの」などがあります。

一一~困 議詰説議選 四

し。てい てき てきしさい信か

射程が3-10もある、敵シユーターや、敵司祭の中で
tどうしよそうぴ もの

「ウォーム」や「メティオ」の魔道書を装備している者の

議輩。 いずれの蕩答にも髭量をすることはできません0
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つえ
しさい ぜい つえ っか

シスターや司祭が聖なる杖を使うとき
えら いち討 つえこうりよ〈

に選びます。 一部の杖の効力として、
1:" ... ' 11しょ してい

離れた場所を指定できるものがありま
とき ゅぴ .らわ

す。その時には、指カーソルが現れま

す。

OOQ)OOo。
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支損 :::::-:::::-:::::-::::::::-::::::-:::=--::::-:::::::-:::=--::::::一ー
と'.t'J みかた .尽き こうかん

隣あった昧方と武器を交換します。ユ
えら ニうかんがめん で

ニットを選ぶと交換画面が出るので、
こうかん ‘きえら とき

交換したい武器を選びます。この時、
〈う11<えら わた

空白を選べば、「渡すだけ」とか「もら
さぎよう かのう

うだけ」といった作業も可能で、す。
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す
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ま

牢
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す
姶

回

を
争
ム

章

一ア

茸

イ
喧

ア

ヨ
き器

る

拭

て
付
要

す捨
ふ不

21 



~m""" ，m"，!，mnmm"mmu"m，f!，!，!"，m酬
。O(j)QxDo。

どうぐ

じ
いンマコのてし

い
斗
叶
」

た
斗
メム一アイア

ぐ
異
ど
道

。
や

す

吐杖

で

使用する

道真アイテムを益ぅ詩に議びます。

すまlu 
を
叫換
日
-
O〈のム一アイア

ぐ
異

川損
ど一一

日支
持出
す

捨てる
d ょうもの す ときっか じゅうよう

不要な物を姶てる時に使います。重要
す

なアイテムは捨てられません。

。O(j)QxDo。
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むら もん うえ いどう

マルスが村の門の上に移動すると、

このコマンドが現れます。
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おりる

Sナイト、 Pナイト、などがこのコマ
っか うま jj 1.:"うたい

ンドを使うと、馬などから降りた状態
れい

で闘うことができます。 Sナイトを例
と うま お

に取れば、馬から降りればナイトとい
へいしゅ うまの

う兵種になります。そして、馬に乗っ
.，ーだそうぴ つるぎけい

ている聞は装備で、きなかった剣系の武
きっか 怯んたいやり

器を使えるようになります。(反対に槍
付い‘きそうぴ じよう

系の武器は装備できません。)また、城

内、マップをはじめ、 Sナイトのままで
しんに・う ちけい う. " 

は侵入できない地形も、馬から降りれ
しんにゅう lぎあい

ぱ侵入できる場合があります。
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のる
はんたい うま

「おりる」コマンドの反対に、馬などか
お bたた の とき っか

ら降りたユニットが、再び乗る時に使

います。

。OQl(}Do。

かいもの
きや どうぐや はいとき

武器屋や、道具屋に入る時にこのコ
つか みせ ぷき

マンドを使います。お后では、武器
どうぐか じぷんも

や道具を買うことのほか、自分の持
もの う

ち物を売ることもできます。また、l三I
きや

武器屋 蒔ちきれないアイテムは、品選踏ま

11 
とど

で届けてもらえます。マルスだけは
と〈ぺつ ゆぞうたいたい う か

特別に輸送隊に対しての売り買いが
かのう

可能です。
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は、掛け金は戻りません。闘技場では、
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主人が用意した武器を持って闘わねばt
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ユニットの中には、これ以外にも特別なコマンドを使
さんしよう

えるものがいます。 (P43参照)
Uか 〈 かえ 伝んど じっニう

コマンドの中には繰り返し何度も実行できるものもあ

ります。
こうどう しゅうりょう

行動が終了したユニットでも、 Aボタンでっかんで各
しゅ じようほうみ

穫のパラメータなどの情報を見ることができます。

一一ー===->函←



ゲーム中にSELECTボタン、あるいはユニットの
しよ あ おしんニう

いない場所にカーソルを合わせAボタンを押すと進行
ひら しんこう うえじゅうよう

ウインドウが聞きます。ゲームを進行する上で重要な

Bつのコマンドが表示されます。
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で

バトルアニメ ー>e:::-::::::--:::::--:=:-::::=-::::=-::::-:::::-::::::--::::::--::::=-:::::-::::=-::::::一
〈んぜん たい い色リっせんとう

マルス軍の全ユニットに対して、一律に戦闘アニメの
せってい せんとう

設定をします。戦闘アニメには、 3つのモード力、あり

ます。

-オフ
せんとう きか じよう

戦闘アニメに切り変わらず、マップ上のユニットがそ
せんとう

のまま戦闘します。

-リアル

すでメ一一ア
う
明
司

と
巨
回
齢制なイ

ル

デ

マ

一

一

ピ

ノス・ ぜんとうどうさ たい じっきょう

それぞれのユニットの戦闘動作に対して、実況メッセ
せんとう

ージがはいる戦闘アニメです。
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だい ぶ だい 」 しよういニう

第1部、第E部とも、 E章以降のマップでは、ゲーム
かいし傘え しんげきじゅιぴ

開始前に進撃準備をすることができます。

話マップのストーリ一語芥のあと道長選信ウインドウ

が表示されます。

!. 

ll| マJをみ吾
寸つイラムせいり

-んげきかいし

i きろぐす吾
r 、
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せいり Jにな

アイテム整理を行いたい
ゆぴ

ユニットに指カーソルを
あ お

合わせて、 Aボタンを押
えら

してください。選んだユ
かお ぷき

ニットの顔および武器・
どうぐ

道具ウインドウと、 4つ

のサブコマンドが表示さ

れます。

アイテムもらう コー一一牢~:::::--==--::::--::::-:::::--
えら 信に

選んだユニットが、何かアイテムをもらいたい跨のコ

マンドです。

アイテムわたす 一一一一一一一
えら た わた

選んだユニットのアイテムを他のユニットに渡したい

時のコマンドです。

ゆぞうたい あヂ

輸送隊に預ける ::::--:::::-:::::--==--===-==--==--==--::::--===-:::::--::::::::一一
えら ゆ そうたい あ守 とき

選んだユニットのアイテムを輸送隊に預けたい時のコ

マンドです。
す

アイテム播てる 一一一一一一
えら すとき

選んだユニットのアイテムを槍てたい時のコマンドで

す。
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そ

の

E置副11

しん11p.bいし

進撃開始を選ぶと、まず
がめん

ユニットセレクト画面に

なります。各マップでは
しゅヲじん

出陣させることのできる
ぐん にん守う ~ 

マルス軍の人数が決まっ

ています。マルスだけは
かt凶しゆっじん さいしょ

必ず出陣しますので最初
ぜんた〈 えら

から選択されています。選んだユ二
あか しろじ伝まえ

ツトは明るくなり、白い字で名前が

表示されます。この状態でスタート
いちゅぴ あ

の位置に指カーソルを合わせてAボ
必 しんげきかいし

タンを押せば進撃開始となります。
まえ お

スタートする前lこBボタンを押せば
しんげきじゅんぴ もど

進撃準備ウインドウに戻ります。こ
ときえら いちらんUょうまえ

の時、選んだユニットが一覧表の前

になるよう並び替えがおごなわれま

す。
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きろくする
ぜいリご む4うたい

アイテム整理後の状態やユニットセ
か じようたい

レクトで並び替えた状態をセーブし

ておくことができます。マップクリ

ア径のセーブと面接に、議在住首し
うわが

ているセーブファイルに上書きされ

ます。



うじよう か〈しゅ せつめい

ゲームに登場する各種のパラメータについて説明しま

す。

。OQOOo。
ステイタスパラメータ

マンクス

ちから(MAX20) ::O-:>-~~::O-~~~~~~~~~~~ 
ニゅう つよ しめ

そのユニットの固有の強さを示します。

マyクス

わざ(MAX20)::O-~~=ーーーーーーーーー，g::-:::::--:::::::-::::=-::::=-
たか めいもゅうりつひっさつリったか

わざが高くなれば、それだけ命中率や必殺率も高くな

ります。

はや マックス

速さ(MAX20) ::O-~~~~~~~~~~~~~~~~~ 
すIfや さも、二う』ずき てきニう<fき

素早いユニットほど、再攻撃できやすく、敵の攻撃を

かわしやすくなります。

38 



ml胸州州州州1'''1胸州州州酬Imj側j脚州州州酬1"'1側l胸州州酬酬IU削側j胸州州州州Iml側l胸州州酬酬Iml側j胸州州酬酬1"'1側j胸州州酬酬n'l削j州州酬酬酬Iml削j州州酬Iml削j胸州州州酬U'I胸州州酬酬1m側l州州削州酬1m側j胸州州酬酬1"'1側l州州酬酬酬Iml側1州州酬酬酬1m側j仙州酬州酬1"'1側j州州州酬州Iml側j州州州州酬Iml側j胸州酬酬酬1"'1側j自州酬酬酬1"'1側j胸州州酬酬Iml側j胸州州酬酬n'l側j仙州州州酬1"'1側j仙州州州酬Iml側j胸州州酬酬Iml州j仙州州酬酬1m削1州州州酬1'''1側j州州酬I'~側l胸州t側1 

二ううん マックス

幸運CMAX20)==-一一~::=--:::::-::::::-:::::-:::=--::::--::::--:::::一
こううん どあ いろいろ ところ カ命

ゲームにおける幸運の度合いは、色々な所に関わって
たと うんたか のろ .i:;き

きます。例えば運の高いユニットは、呪われた武器の

ダメージをめったに受けないことでしょう。

ぷき マックス

武器CM A X 20) :::>-::>-::>-::>-::>-:>-::>-::>-::>-::>-::>-::>-::>-::=>一一
っか ぷき せってい

アイテムにはそれを扱うための「武器レベル」が設定し
せってい gる あたいちい

てあります。設定値よりもこの値が小さいとそのアイ

テムは使うことができません。

しゅび マックス

守備CM A X 2 0) :::>-::>-::=-::>-::>-::>-::>-::>-::>-::>-::>-:>-::=>一一
しゅぴりょ〈 ゐ品、必お てき う

守備力。この値が大きいほど敵から受けるダメージは
ちい

小さくなります。

魔防CMAX20)==-一一一一一一
まほうぼうぎよ まほうニうげき たい ていニうりよ〈 しめ

魔法防御のこと。魔法攻撃に対する抵抗力を示します。

マックス

さいだいHP C M A X 52 ) :::>-:>-::>-::>-::>-:>-:>-::>-:>-::>-::>-::>-
たいりよ〈制ム、たか う づよ

体力の値が高いユニットほど打たれ強いということに

なります。

マックス

いどうりよく CM A X 1 2) :::>-:>-:>-::>-:>-::>-::>-::>-::>-:>-::>-::>-
ちけい いどう しよう かな勺

地形によっては移動口スが生じますので、必ずしもこ
すうち訂ん ほすう いどう カぎ

の数値分の歩数を移動できるとは限りません。

39 



州'!"""m"，，，，，，，州側"，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，n

タ
。
4

悌

一引

r
u

--
‘、
。
，，
。
員事--政

攻撃 〉一一~:::::-::::-::::::--::::-::::--::::-:::::::-:::::-::::::-:::::-::::::--:::::--==-::::--::::-:::::-:::::-:::::--
こうげきりょ〈 じてん そうぴ ゐき こゅう い IJJ.<

攻撃力。その時点で装備している武器の固有の威力に
〈わ あたい ゐたい

そのユニットの「ち力、ら」を加えた値です。この値から
てき しゅぴまた ま iまう ひ すう ち かいこうげき あた

敵の「守備」又は「魔防」を引いた数値が1回の攻撃で与

えられるダメージの量になります。

めいらゆヲ

命中 一一一一一一~::::--::::-:::::-::::-::::--:::::-::::::-:::::-::::-
げんざいそうぴ ぷき めいちゅうりつ しめ

現在装備している武器の命中率を示します。ユニット
すうもかか ぷきニゅうめい

の「わざ」の数値も関わっていますので、武器固有の命
ちゅうリっ たか すうら

中率よりも高い数値になっています。

回ひ ::::-:::--::::-:::::--:::::-::::-::::--::::-:::::--::::-::::-::::;-:::::-:::::-:::::--==-:::::=-::::-::::::--::::::事一一
てき ニ弓げき かいひ か〈りつ じっさいぜんとう ちけい

敵の攻撃を回避する確率です。実際の戦闘では、地形

効果が考慮されます。
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こうそ〈

攻速 〉一一一一一~::::--:::::--::::--::::::--:::::--:::::-:::>-::::-:::::--
二うげきそ〈ど Uや げんざいそうぴ

攻撃速度のこと。ユニットの「速さ」から現在装備して
A き おも ひ あたい てき 二うそ〈

いる武器の「重さ」を引いた値です。敵の「攻速」をある
ていどうわまわ かいこうげき

程度上回っていると、E回攻撃ができます。
とっこう

特効 :::::-::=-:::::-===-:::::-:::::--:::::--::>-;->一一一=一一~::::-:::::-::::-
げんざいそうぴ ぷき と〈ていてきたい と〈べつ

現在装備している武器に、特定の敵に対して「特別な
あ てき せんとうさい

効果」が有るときには、その敵との戦闘の際は、この
すうち ニう4ずきりよ〈

数値が攻撃力になります。

一系 ::::::-:::::--===-:::::::-::::=-===-===-::::-::::--:::::-:::::--:::::--::::--::::::-::::::-~コ~:::::-::::::--::::::吾容~::=-
とっニう てき しゆるい ひょうじ

特効のある敵の種類を表示します。

。00000。

ょうすぼう しめ

HPの様子が棒グラフで示されます。

せんとうがめん せつめい

戦闘画面の説明

円率
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しゆるい と〈ちょう おぽ

ユニットの種類とその特徴を覚えておこう。
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と」Sナイト・パラディン・ PナイトDナイト .Aナイト・ジェネラル

|益出量 |歳完 | 誼さ |武喜LV
|100 I 5 I 2 I 1 

ぃ 'IJ( ひ〈 かる

威力は低いが、軽くて使いやすい。

てつのやり I 100 I ア I 6 I 1 
ナイト系の基本武器。

はかねのやり I 90 I 
必重もいのでa扱hヲ，.いにくいかも。

ぎんのやり I 90 I 
ゲーム後こうU半んの主しゅ'J力"。

ナイトキラー |90| 
とゥこう

Sナイト・パラディンに特効。

10 8 2 

7 ア

5 4 4 

てやり | ァoI 白 1 20  13 
もよ，.ん'"うよう尽 き
直閤両用武器。
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'''''''''''''''''f'''f'''''''''''''f'''f，U''f，'''''''''，''''Uf 蜘一
6

12 

こわれたやり
もじどうこわ やり あ

文字通り犠れた循。たまには当たる。

弓
アーチャー・スナイパー

ハンター・ホースメン

s前 |詰単語| 歳完 | 量さ |長畠LV
てつのゆみ I 100 I 6 I 4 I 1 
ゆ弓みへ兵いの基@ほ本ん武"器.。

はかねのゆみ I 90  I 9 I ア| 3 
訴の~でも 1 箇議長なら、こちらがお語。
ぎんのゆみ I 100 I 13 I 6 I フ
威い'J 力"はt抜t~群〈ん。

キラーボウ I 100 I B I 3 I 6 
2言語のご通が畠やすい。
パルティア I 100 I 20  I ア I12 
主義の~。議謡の実の考。
こわれたゆみ I 20  I 。I20 I 1 
文も字じど通うりこ犠われたゆ弓み。たまには当.， たる。

いすれも量を飛ぶ厳に詩話。箇3長話掃。
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側酬 制

髄士

直通士.商議

47 



''''''''''''''''1脚1"'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''

すべて誼楢崩踊武毒。

その砲の、 越のみが益ぅ車通語。

ドゥラーム 命中すればHP1になる。

メティオ い関んぜ石.の魔.ほ法う。射しゃて程い3-10。

ウォーム む虫しをa操bψ9る魔8ほ法う。射しゃて程い3-100 

マフー ガーネフ尊属。 id韮を釜て封じる。
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吋-鋪一切

シスター・首謀

H Pを「ちから+10J回復する。

リライブ I 2 I 
かいふ《

H Pを「ちから+20J回復する。

リカバー I 3 
ぜんかい

H Pを全快させる。

リブロ一 | フ
とお みかた こうか

遠くの昧方にライフの効果。

リザーブ I B I 
みかたぜんいん ニう か

隊方全員にライブの効果。

ワープ I 5 

些雪

みかた 俗伝 ぱしょ

味方ユニットを離れた場所にワープさせる。

Mシールド I B I 
品定鼠詰をこ蒔前に+フすることができる。

アンロック I B I 

。
一
る
一
け
一
ス

ぁ開
一
レ

を
一
イ

附
扉

一
サ I 10 I 
茨のターンまで、企芳も話も轟廷が議えない。

ウォッチ I 1 1 
畠mで箪が克えない品誌を這視する。
アゲイン I 20  I 
いどう守 すべもともど

移動済みのユニット全て元に戻す。
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""""""mumm'l品川lu，munm山I，!mmm~"m
s踊 |晶畠Lvl

レスキュー | 専用 | 
ユミナぜ専ん用よう。離IZt，tれた昧みか方たを呼よび寄よせる。

シーフ I I専用 | 
マリーシアせ専ん用よう。遠と釘くのた宝からぽ箱こを開めけられる。

ハマーン | 専用 | 
レナ、マリーシァ議品。武喜の耐友産を箇議する。

オーム | 専用 | 
エリス・ユミナ営専んよ用う。死し4亡Zうした昧みか方たをー復もつか活っする。

量点
アイテA

轟踊
きすぐすり HP10ポイント回復する。

とびらのかぎ と扉Uらを開めける。

はねぱしのかぎ 跳"ね4橋<しを降おろす。

たからのかさ 重詰を晶ける。

せいすい 魔.，法'"防.ぅ御nがL一‘ら時じて的.にアあがる。

パワーリング ー力からが4上あがる。

りゅうのたて 等信完力、3主がる。
ひでんのしょ わ技ざが5上"がる。

スピードリング 速uゃさが5上あがる。

まよけ 魔Sほ法うぼ防う御，!>が3上"がる。

てんしのころも 愚さいだ大いHPかア上あがる。

めかみのぞう 還うんの良よさが5上あがる。
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マニュアル 武U器.レベルが5上.， がる。

ブーツ 移い動どうa力'I.t<か4上.， がる。

きしくんしょう Sナイト・ Aナイトが昇格。

ゅうしゃあかし ょうへいがL昇aう8格・〈。

しさいのゆびわ 品逼士・シスターか単語。

ひりゅうのむち Pナイトが昇格。

オリオンのや アーチャー・ハンターがし昇ょうか格《。

アイオァのたて 話請を桑誌にする。

シルバーカード 通語の草議で負ぃ弱ができる。

メンパーカード 秘ひみ密つのみ庖ぜにt入Sいるためにひ必つよ要う。
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マルス
釘うじ め乞ニ<ttんぞう

アリティアの王子。暗黒戦争に
~ "こ〈ど Sゥ

より荒れ果てた国土の復
8・・う ぜんりょ〈

!日に全力をつくす。

た
ル
u
共

い

マ

て

川退

は

し

ン

を

で

と

。

ガ
M

役
E

部
判
役

る

f
山
現

ε出
談

す

4
l
、か第
H

相
知兵

工
科
近

、

の

町出

ジ
肝最

が

ス

に

52 



u"""uuuuunu""""，，，，，，n，，，，，，uu，，，，，，，，，，，，n，， 

.、.+hM 
臥団し士

e騎和廷

。

削宮

ト
ア
イ

7
ィ
ナ

づ
テ
A

-

H
J
Z
b
 

ド

ア
露
両

をしている。



山""!f""mnnnmmmmm脚州酬酬酬j州州州州酬1m側1"1胸州州1"'1削1脚州酬Iml州州州1m側酬剛酬j脚州州酬酬1m削酬j州州州州酬1"'1側I脚州州州酬Iml削l脚州州酬酬Iml削l脚側刷酬酬I'U側I脚側刷酬酬U'I削I州州酬Ufl削j州州州酬1m胸州1m 
1" 
! 

ゴードン、.ぃ，"ん
さきではアリティア一番の
陶みへい

弓兵とまで言われている。

品団し士
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取障の手引 その1
誌面鎚画誌に尖るまで、じっとマルス溢の撞躍を
あている蔽がたくさん縦します。ご産にたく
さんの越の絹紬に為怠いよう、動、めなが
ら溢躍していきましょう.
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オグマ
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タリス王国軍の隊長として、
菌室の醤謹をしている。

ナパール
話菓話量の益、道話ネ簡
である。

ケニう州てぴき 可
旗踏の手引 その2
議議で受けとった逼真をすぐに益うとか、長畠を
受け愈ってすぐ議掻というふうに、コマンドを着
請に謡局すれば、桑&な詩編が諸ります。
仏ターンの語論lま議脳の道誼となるでしょう。
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兵を退き、アリティアで
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に力をそそいでいる。
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議嵯の宇81 そのS
揺避しないユニットにアイテムを轟たせたままだ

と、いざという繕に益えません。そんなことの桑

いよう、議選譲論の厳にひとます晶謹厳に錨けて

おくと良いでしょう。
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'繊の毒菌 その4
アイテムの織ii..ても、紛がよ〈会からな
い績も主に文ることでしょう.そんなアイテAの
誠覧隊、いつも踊っているユエットに轟たせてお

くうちに、わかって〈ることでしょう.
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国家の再建に力をそそぐが、
さい.ん "か '.tfJ' _1釘ん うご

最近、部下の中に不穏な動
れんら《 う

きがあるとの連絡を受けた。

「説。歯の説1 その5 吋

かつてこ植に踊った謡を、すぐに編語できるとは

緩りません。越がたてば、きっと説掃できるはす

ですので、 r遺書るな』と言われた畠詰には、桑溢

iに道づかない芳か、よいでしょう。 ，.(

60 



嘗告
ビデオゲームのコピーは法律で禁じられています。
任天堂のゲーム・ソフトは著作権によって全世界で保護されてい
ます。もしコピー昂を入手されたならば、すべて廃棄処分してく
ださい。遷反者は罰せられますので、ご注意ください。
ご不明な点は取扱説明書に記載されている任天堂株式会社まで御
連絡ください。

WARNING: 
It is a serious crime to copy video games according to 
Copyright Law. Nintendo games are strictly protected by 
copyright rights worldwide. Please destroy any illegal copies 
that may come into your possession. Violators will be 
prosecuted 
If you have any question， please contact Nintendo CO.，Ltd 
(address and telephone number are as being appeared in the 
user's instruction manual). 

禁無断転載 ⑤1990，1993Nintendo 
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