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このたびは工ニックススーパーファミコン用カセット“ド
ファイプてん〈う はなよめ か あ

ラゴンクエスト V・天空の花嫁"をお買い上げいただきま
しようまえ 凹舶れゼ て瑚い

して、誠にありがとうございます。ご使用前に r取扱説明
しょ ょ ただ しよ うほう あいよ う

書』をよくお読みいただき、正しい使用法でこ愛用くださ
とり""炉、 ゼつめいしょ たいせつ ほ かん

い。なお 『取扱説明書』は、大切に保管してください。

."さま じしん 釘N旬、い ぱあいとうし@ いっさいtt'にんお

お客様ご自身でカセットを分解した場合、当社では一切責任を負いかね

ますので、こコ主意ください。
ぜL均一)~ ~ ~Hたん Ðんどじょ.，ん倉 しよう ほ治ん つよ

1)精密機器ですので、極端な温度条件下で側吏用や保管およひ1量いシ
. ぜったい ‘̂ "い

ヨツクを避けてください。また、絶対に分解しないでください。
たんし日て‘ ゐ守 よご

2)端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくだ
こしaぅ I，̂ム、ん

さい。故障の原因となります。
とう き"ヲゆ

3)シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油でふかないて'ください。
うご エーν.'，ら ぬ

4)ご使用後はACアダプターをコンセントから必ず抜いておいてくだ

さい。
が a。ん Uな

5)テレヒ冒酒からできるだけ離れてゲームをしてください。
"うじかん げAムこう じのん じかん

6)長時間ゲームをするときは、健康のため 1時間ないし2時間ごとに
日ん .ん しょうきゅうし

10分-15分の小休止をしてください。

7)ス-r¥'ーファミコンにプロジェクションテレビ(スクリーン投影方
しき ゼ勺時" ~んぞうげ""うがのん しよう

式のテレビ)を接続すると、残像現象(画面ヤケ)が生ずるため、
ぜウぞ〈

接続しないでください。

li)ニのカセットを錨て越するニとおよびゲームの鋭、総量を
むどんし・対!ん C:')えんほうそ Jう きん

無断で出版・上演・放送することを禁じます。

FOR SALE and USE IN -.JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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はるか昔、
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生きれ出。 そレT、主主人の~士ヒ共に
どいまおう いし う 〈だ

久1ft玉の意志を打ち砕き、
せカい へいわ

世界I~手がをもたらレたのだった 。
..ぅ:.''I'(11A

ーー よtれから数百年。
ニうf!.¥‘ とら たび 九九 こ すが丘

この$..久は土地を放する父ヒ子の姿があった。
，ら 〈のう とびつづ

3仁は足よぜ苦悩の放を続けるのか?
てん〈う ら υ ゅうしや ゆ〈え

天安の$n.を"31¥1たはずの選考の行方は?
"ぅIfん“ま"じ

あえ4たの冒険が今、 H~五まろうとレてける・ ・
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コントローラーの使い方
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フィールドマップなど通常モードで、
し槍じんニう と号ざい信Mf<@山たちを開…ほうこう いどう 勺鳩

方向に移動させるのに使います。

せんた〈

φカーソルの選択
l隠うぜJJO' ゐぜ か もの

魔法の選択、お底での買い物など

コマンドモードでは、ーを上下左

活tこか、し、孟にとになります。
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タスやパーティの並んでいる
ClfA.l!ん

....-... 順番などがわかる、コマンド
4・・・E司~ U~ .， じ.ど ... 

a・E司・・h表示窓カ、芳枝1ます。・・F哩，ヨヨ百四国 lす勺でい

竃画面温副，.コマンド決定
‘司・・・・・・V 曾んた〈
- コマンドモードで通献したも
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のを決定するのに使います。
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また、会館中に曹が出たら、
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@ ゲーム中 このポ
タンを{吏周するこ

とはま ったくあり

ません。ぺんり

便利ボタンて4す。

はなす、とひ'ら、
じどうて.

しらべるを自動的
えら じっニ号

に選ひ実行しますo __  ・.... . ~ • ~ 
o ~ ゲーム中、ニのポ

.匝単亙姐亘.夕ンを使周するニ

@ 一…ゲ一ム中、ニのボ ‘幽画.圃.，
タン制するこ 司， ません。

とはまったくあり

ません。
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総瀞I域主総議議長ぷ徽議:ゾミ長

E2・・・・・・・・・・・・・・-， ・‘ 

冒院の書について
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ゅ量険の暑とは・・ゆ
長〈壮大な官険を繰り広げ

るのですから、途中で中断する

ときもあるでしょう。そんなと
ぞうぴ しゅじんこう

三、レベJtZ持点、人符 いる
町など、現在の状態を記録して

おけるのが冒険の書なのです。
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二 日、首長お話とるfI五1

+員険をもっと桑しむためにや
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を議えてくれます。 ~l きするものを謹びます。 タンでキ ャンセルです。

@ 



減.面.持・ほとらへ

髄盟

ろ

れ

の

エ

い

ま

す

チ

、

き

ま

に

ど

で

い

ず

な

が

て

れ

哨
翼

と

L
H忘

の
こ
恥
売

ら

。

ラ

う

胤
販

た

う

メ
伽
買

も

け

よ

キ

を
ぐ
具

つ

し

、
ム
H
防
み
見

ま

刊
草

テ
i

や

を

き

判
薬

イ

e
器
や
屋

お

や

ア
ド
武
ぐ
具

て

和
水

な

に

m
道

し

恥
聖

ろ

れ

、
ク

レ

ま

て

ツ

そ

で

け
購

L
P

が
ぴ
備

が

な
間
判
装

で

だ

び
備

て

の

仁

村
装

っ

す

て

の

よ

ま

し

め

に

り

い憲

た

ラ

あ

制
注

う

ヤ

が

ん

山
戦

キ
ぐ
具

ぷ

と

あ
防

う

一

す

、

ゆ

。〆$
A
F
--盟
帥
ド
レ

ス

い
え
武

は

ン

て

い

に

モ

つ

な
じ
時

ろ

き

削
入

庫調
を

と

と泊

が

hM
P

一
に
伽
P

3
川

タ

ず

州
日間

ー
た

ス

せ

、

。

し

ン

を

い川
p
よ

M
粍

モ

り
理
訓
H
す

幻
R

Oむ
峰
山
ヒ

は

ほ

す

こ

し

じ

で

弘

山
町

て

い…P
ろ

化
μ
翌

《
札

付

H

ニ
ν

3ふ脅

ヒ
の

と

ヴ

弘

枇田

川
員

る

付
傷

よ

で

臥
全

8
で

し

ま

ま
聞

で

い

ま

も
値

肘
仲
M

復
出
戦

り
酌
大

U

回

の

ま

恥
最

ち

、

-h

本

A
V
H，
ン

+
A
V
'
{口

日

l
t
、，
u

山
政
E

ず

U
U

ね
値
州
必
し

て

は

に

つ
Y』

λ
J

よ

な

よ

に
日
時
る

H

町

う

け

、
仰
向
か

や

へ

出

引

数

つ

ら

叫
人
く
か

働
n
j
口

廿
仲
ち
仲
快

T
ま
で
宝



l坐坦-・li--ji--J1 1川三三三I二 ~ 

騨自由

トゴ|トピ l 
ー担E周密謀欝・

い

ち

お

く

。

な
も
持

た

お

す

わ

、

っ

て

ま

吋
使

ゃ

な

け

き

ん

ム

く

ず

で

だ

テ

な

あ

が

ふ

イ

れ

を

と

ア

き
間
金

ニ
で

。

い位

す

抽
出
早

参
4F

Y
U
れ

吋
れ

は

つ

間
金
か

お

ず
T

あ

九

九

ム
J

引

川
料

8
記

仇

u
o
:
ォ
ヲ

A

C

-

-

も

l

H

i

J

父

。

1

W
弘

う

U
れ
M
神

す

ま

ま

よ

は

川

口

ふ

M
る
伸
一
一
札

ヲ

サ

し

き

く

す

て

て

し

ど

ほ
川
カ

じ

て

を

〈札
品
川
い
'

は
L

M
M
鴻

る

刀

り

日暗
い
一
日

剛
山
山
山
政

MMF
m
ゆ
恥
い
円
仙

の

な

さ

-e

記

り

し

L
m

h

て

か

釦

釘
父

出

と
取

お

川
島
榔
ル
レ

た
と
は
押
は
書

ば

・
肘
冒
H
金
制
録

は分

た

い

の

め

じ自

っ

し

川
険
M

頼

な
特
優
m
冒

に

-おっげをきく
五のレベル灯、どのくらいの経
吋ん色 ひつよう 討し

験(直が必要なのか教えてくれます。
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ゆルイ-
Itう吋ん すす '.か ま

官険を進めると、仲間になる
たすうとうじよう

キャラが多数登場します。しか
さいだ凶二ん守う にん

しパーティーの最大人数は8人。
す 〈 信 釘

好きなメンバーに組み直せるの
さかぱ

が、ルイーダの酒場なのです。

Jレい @・
をキメ
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ルイーダの酒場にいるキャラ
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をパーティーに加えたいときは、
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*なかまをくわえる仰を選びます。
いもらI，JJょう で

キャラの一覧表が出てきますの

で、カーソルでメンバーに入れ
4すってい

たいキャラを決定してください。
にん

，{ーティーが8人いるときは、
だれ ひつよう

誰かをはずす必要があります。
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ゆカW で・の楽しみ1.r+
ぜかい まも

この世界のとある町には、カジノ
かね

があります。ここではお金をコイン
しゆるい たの

に替えて、Hll煩のギャンブルが楽
みごとしようぷ か

しめるのてす。見事勝負に勝ち、コ
すてき

インを貯めることができれば、素敵
"いひん こ甘ん

な景品と交換することができますよ。

........・畠謹ゲームのルーJレ........・
@スロットマシン

かいてん

5つのドラムを回転させ、
と えがら〈あ

止めたときの絵柄の組み合

わせて1吾率が決るゲームて'

す。上、中、下の3ヵ所に

賭けるニとができます。

@楢蘭場
モンスター同士を戦わせ、最後

のニ ぴ. よそう

まで生き残る 1匹を予想します。
ぴ磨

モンスターのなかから 1匹だけに

賭けることができ、的中すると倍

率におうじたコインがもらえます。

@スライムレース
。容 色φ《 もや〈 ばんごうよそう

スライム5匹にレースをさせて、 1着と2着にくる番号を予想します。
もφ< ~ .・〈ぱ、、'1つ

1着と2着の組み合わせは、 逆になってもオーケー。倍率と、スタート

話。逼 スライムの誌 を説 こしてj援 するといL、でしょぅ。
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~~・・・・・各コマンドの説明

冒険を進めるのに必要な、コマンド側主割や操作方i劫 漕 かれて

います。しっかり読んで覚えてからゲームを始めましょう。

ゅ通常時のコマンドス泊や
ひょうじ まど えら

・表示窓から選べる8つのコマンド
マップ移動画面のときに使える

コマンドは全部で8種類です。立

ち止まってAボタンを押す二とに

より、コマンド表示窓カ句見れるよ

うになっています。+ボタンの上

下左右で使用したいコマンドを選

ぴ、もう一度Aボタンを押すと、

書摂したヤド様 行されます。

冒険をする上での基本ですのでキ

チンと覚えていきましょう。

-・(a:亙ヨ・・じよ"うL・うし制 Itt.I(.. ~ 

情報収集なと言置を聞きたいとき
っか あいてほう

に使うコマンドです。相手の方を
c じ勺ζ う

向きコマンドを実行してください。

圃幽阻

ビ φ-

J警5

くき
った
つい
く。人E

と・-
言語Eコ
をマ
しン
てド

れ実1
る行i
のす
t~ る



11ら伊 111リそも-でιN WZ心-舟う!Jlじ てい除i!I哨..山うけよ宰-

と丘- 二円-七-通常時のコモ泣粍入力ιI

--::>墨ヨ・
じドん 訟の ま じようたい み

自分や仲間の状態を見たり、
二うげきりょ〈 つよ み

攻撃力や強さを見ることがで
たいりよ〈 かんぜん 1J'~\.ì. < 

きます。体力を、完全に回復

させるニともできる*まんた
えら

ん砂も選べます。
ピヴトポイント マジヴクパワ。HpとMp

叫ん生か， 町附沖マジックパワー 句，u工、

自分や仲間のHPとMPを、コマンド甜尺
じよう九いひaうじ だんわ

したときの状態で表示します。2段に分け勺
すうじ した ヒヲMイ外マジ妙，to- さ、、ニうち .らわ

れている数字は下がHp.MPの最高値を表
うえげuいすうら あ肋

し、上カず現在の数値を表しています。

@ こうげき出
ぜ仏、ん ニ切f~'!l< ひょうじ

パーティー全員の攻撃力を表示するサブコ
ニう"制よ〈 しゅぴ

マンドです。攻撃力だけでなくレベルや守備
'!J;( u.tうじ ぜんいんじ£う白う

力も表示されるので、パーティー全員の状況
い，ど み さいてき

を一度に見るのに最高です。

@つよさみる
つよ み

ひとりひとりの強さを見

るサブコマンドてす00や
もが ぜAム、ん じよ告たい Uょうじ

@と違い全員の状態を表示

しませんので、強さの知り
ひと え勺 じっこう

たい人を選ひ実行してくだ
ひと

さい。その人の、ステータ
がめん あ勺わ

ス画面カ弓見れます。

e匂'宇んJ会?毛匂: 町

仲間の呪文を使つてHPを
，んぜん ，かうザ、、U、叫<.1 ヒヲト"'イJ外ト a怠除ん

完全に回復Lます。HPが満
じてん

タンになった時点、または、
マジ'汐パワー へ じゅもん っか

MPが減り呪文が使えなくな
か l~i， < つづ

るときまて旬復しi続けます。
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|九議誌のお陥.芯:主主主主て.
がめん みかた

・ステータス画面の見方
“つよさ"の“つよさみる"を選ぶと

見ることができます。ニとばの意味

については下に書かれているので、

よく読んで覚えておきまし ょう。
じぷん ぽか S つよ

自分判中間の強さをチェックしたい
えら み

ときに選んで見てください。
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マ

で

ボ

キ

リ

o

つ
い
h
決

コ

ン

B

制
各
ぐ
具
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糾
各

タ
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出
道

で

ら

の

い日
選

ボ

四
時

し ら

イふパスTアイテふを調べようグ
た..tこ なかみ しら じゅもん

宝箱の中身を調べる呪文、インパス。を選ぴ、カ
じようげ .ん企〈 エー

ーソルの上下でアイテムを選択、そしてAボタン
付f い か日い Uじ 命日い し輔い

で決定すると鑑定が始まります。鑑定は明闘を
しら と《しゅニうか う U ぞうぴ

調べるM 特殊効果の有無刊だれが装備できるもの
ゐぜ うりぬ

カ，II"J吉での売値'の4
.: 1t..< しら

つ(J)!頁目について調べ

てくれます。
.とら E・ぅ

新しいアイテムを入
し防 Sニ.
手したときなどに行い、
ゅうζ う かqょう 〈ど

有効に活用して下さい。

庖での売値

@ 

l.-!I "1)、.， 
アイテムを城や町のお庖て'売ったときに、どのくらい

ーんが《

の金額になるのかがわかります。

.ん<うら・う しよう

戦闘中に“どうぐ"コマン ドて慣用できるかどうか、ア
か〈 ニ，~ 

イテムの隠れた効果などがわかります。

しゆるい ' "  

アイテムがどのような種類なのか、どこてイ重用するも

たす意
。

仇日付わが

ん
か

せ
の

ま

な

き

幻
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で

嗣
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主

は
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て
一
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タ
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フ
い

ヤ
川
呪

キの

し

ど

だ

のなのかがわかります。

特殊効果

櫨語

そうぴ

譲備









、.叫~ 主 中 1M己Iiloil芯ヤ..  町11駒山色もて...  
C戦闘時のコ?Jぞ里中 い苅ぜ弘北い叫l1li古!11

ぱしゃてい ぜん

馬車を手に入れたあとで戦

闘シーンに切り替わると、自
どうてき I!しや そと で

動的に馬車の外に出ている3
にん 伝かま ぜんとうおこ.

人までの仲間が、戦闘を行う
ぽしゃな均 いか

ことになります。このメンバーを馬車の中のメンバーと入れ替え
ならかた かいせんとうもゅう伝ん

たり、並ひで方をかえるのがこのコマンドです。 1回の戦闘中で何
ど にゅうi'1.t< ぜて自〈て曾 っか

度も入力するニとができますから、積極的に使いましょう。この
えb うえ .，うじ

コマンドを選ぶと、上のサブコマンドが表示されます。

-l.¥tt霊童.

。いれかえ
だれかとだれかを入れ替えるのに

つカ ぽしやそとよわ

使うコマンドて'す。馬車の外て
4訟E吻か、'掌tひとり tぱgしや 九信=か

てしまった仲間1人と、馬車の中で
たいf!. '<#'か.ひとり ニうたい

待機している仲間1人を交替すると
づか ひ"J いの

きに使います。1人だけ入れ替える
と磨 べん り

時は“そうがえ"より便利です。
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各メンバーの使える呪文、
も の《にん

持っているアイテムを確認

します。仲間モンスターの

絵 、は、域安のかわりに話
. "'うじ

技が表示されます。
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l ，.._-~，に 端的-坦主|

-E塁1m盟・
<<セん へんニう

作戦を変更するコマンド
エアイ うご "じ

です。AI力、勤き始めると
Uょうじ ぜんとうちゅう"ラ

j表示されます。戦闘中は状

3bずめまぐるしくかわりま
11めん あ

すので、場面に合わせてま
さ〈ぜん

めに作戦をかえましょう。

-・・・E亘Eヨ・・・・き けん 命、、ゃっ た団

危険なときなどに、怪物たちと戦わないて'

逃げるときのコマンドです。ただし、必ず逃

げられるとはかぎりません。

EII了ごうi売
〆，.弘J....指E

いどうちゅう ちょう し わる ひと

移動中に調子め悪ν人をヂエヴワ/

泊料、脳たちの械な説 。婦な織 は、急融tニチエツ
‘10 ど《 し .

'匪τ寄におかされたり、死んで クできますのτつねに気をつけ
命、、，，(

しまうことがあります。そんな 回復させてあげましょう。

-・E若頭司・・
~ロヒフ φ

2 エニヲス号
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。
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武器・防臭・アイテム

ぜかい たび てどす

ドラゴンクエストの世界には旅の手助けとなるアイテムがたく
いち .1: U初、い みぜう

さんあります。その一部を紹介しましょう。アイテムはお庖で売
たからI!こ に・うしゅ

っていますが、モンスターや宝箱から入手するものもあります。
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←聖なる水に魔法

を吹き込んだもの。
ウ~ 吋"バチ す二

使うと MPが少し
か、、H

だけ回復します。

-やくそう
町，.，沖れ叫"

←H p，が回復する薬
引 抗、"じゅもん

草て寸。回復の呪文
ウか ぽ恥

を使えない場合は、

必ず携帯しましょう

をで → ・
と、天Zチ
り ;昆 ~ í~吏し 7・
も舌L~の 仰
rじ声えし
さたの rr.
せイ中主よ ヱ
ま問・う 司
すにな 習官
。正=音 E

気き色=

@ 

-まんげっそう
" e・4在っこにたくわえら

れた月光の力で、すぱ
"釘

ゃくマヒを直します。



良弘警-内総殺人官邸滅、苦総額九寄港l

呪文を覚えようf【DJDii~i:~，
じゅもん っか tまう4すんゅうり じゅむんつa

呪文をうまく使えば冒険が有利になります。呪文を使いニなす
じゅもん ニうの、 ，剖Z

lζは、それぞ'れの呪文の効果を覚えましょう。たくさんあるので
制ま かん 6すいとうべつお1ま かんたん

覚えにくいように感じますが、系統別に覚えると簡単です。

#攻撃呪文はこんなに多彩11

@ 





除~伊叫もで!ぞ己犠111R&説、宮様1\\1意深l

U11Ï~^7~~ 戦闘システムの説萌

すす じ防うよう せんとう

ゲームを進めていくうえで、とても重要になってくるのが戦闘
なんど 〈かえ ぜんとうす二 ゅうりすす

です。何度も繰り返さねばならない戦闘を少しでも有利に進めて
ぜんとう 〈わ せつ的い

いくため、戦闘システムについて、詳しく説明しておきましょう。
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戦踊システム l 
。偽商モンスターの戦い元

しんこう せんとうも・うたお 訟か.

ゲームが進行していくと、戦闘中に倒したモンスターを仲間に
宿区か. に必ずん 信lJ， t I)t.' 

できるようになります。仲間モンスターは人聞の仲間と同じよう

に、γlイで特品しますし、議う二とによりレベルア yプもします。

また、モンスターには *とくぎかのコマンドがあります。 二れ
にJ，Jfん 広治、.二J，Jずん と《しゆこう'f.

は人聞の仲間にはないコマン ドで、人間にはできない特殊な攻撃
かのう みぎ

をすることも可能です。右
と<r!ぃ1;o.i で

のページに特技の一部が出
さんニう

ていますので、参考にして
じゅ.ん

ください。呪文もモンスタ
と<r! 

ーにとっては特技て'す。
山叫ん しよう マ内州予

呪文を使用すると、MP
へ のニマジヲタパ守.

園 田園が減ります。残りMPIニ気

をi'leりながら戦いましょう。

伸自モンスターのニ蔀を紹介

スライム

ドラキー

まほうっかい

ドラゴンキッ文

京イミスライム

タンスニードル

スライムナイト

フラウニー

タックルー

イエティ

，~tr • 句、'" じゅもん 釘ぽ

仲間にしやすいモンスタ 。成長すると、呪文も覚えます。

そら と と巴乃"

二うもりのように空を飛びます。すばやいの力苛寺徴てす。

じ・もん二"f.Ht.' 1， '~tr ' 
いろいろな呪文攻撃に鋭いきれを見せる、たのもしい仲間。

二ども いき ほ ニう'"さいと《い

ドラゴンの子供てす。息を吐いて攻撃するのが大の得意。

ウよ じゅb.... 1::(い

あまり強くはありませんが、ホイミなどの呪文カ得意です。
Iltr 1Hす《 ゐがゐ とえ

明るい性摘のサポテンモンスター。身軽なの力激リ柄て寸。
ナイト 旬ん ，で a 

スライムにまたがった騎土。剣の腕はだれにも負けません。

かわいLa貰lこ似ふ コず、 吉良ち。主手lこ誌を謡選します。

:L1追い持丸会芳の接会をしながら誌に全ちん、います。
，む 可， "い二 "fll ..，~ 

寒いところに住んでいたので、ヒャド系の攻繁lこ強いのてす。

@ 



| 戦闘システム

{モンスターの特殊最先の代義的なもの }
と( ~ しゆるい 1~ 1r 

モンスターの特技には、たくさんの種類があります。その中で
した "ょうしS切ザい と( ~ っか マジ?タバチ ヘ

も下の表で紹介する特技は、使ってもMPは滅りません。

徴 I
きあいため

めいそう

ふしぎなおとり

ひのいき

つめたいいき

あまいいき

とくのいき

やけつくいき

，持みなひ仰

なめまわし

さそうおとり

おたけび

ま13¥lA.，ひかり

いてつくはどう

たいあたり

.'I!t ~ ?~ ばいニ~"

lターンの間町気合いをため、次のターンで21;音の攻弘

号ご と .、もんも・私.， C .l日ん巴，~イ持 trl~1ム《

動きを止めて糟神を集中し、自介のHPを回復させます。

位
協

恥
一勧

す

一
す

同撃

一
ま

り

一同限

引
一
角

諒
一
ト

ヨ
剛

一
グ

し

一時
敵

品
一
甘

い嶋

一叫
酢

山崎

一
山

引.1'::¥' . 1吋 t"'，:¥巴

毒の気体を吹きつけ、敵 I~l)レープを‘どく'の状態に。

長nつく草で、話 lグループをマヒさせます。

話 l1*h時みなある魚らし、般を晶きやすくします。

て" 11(1) τ. ニ"'ft hす

敵をなめて、驚かせます。 敵は I~ーン攻撃を忘れます。

Hど ゐ -rll Iiど ニilff "f" 

踊りを見た敵もつられて踊ってしまい、攻司直を忘れます。

得て話訟を蕗h吐、識を芸れさせてしまいます。

完て話勧〉自を詰ませ、識を織しやすくします。

てa与 しゅ a ニ11" IJ: C.tじゅーん むニラ.

敵にかかっている守備や攻禁。芹甫E加兄文を無効化します。

話!梓改革磁を写えます。芸文は尭んでしまいます。

どくこうげき |払、Ad品し、話 l恥 ・どく'の積いlこします。

ねむりこうげき |話 l誌をこの識こよりi自らせてしまいます。

マヒこうげき |端正なth話 lゐ対注目IJ若し、マヒさせます。

と( ~ '...かま

このほかにもたくさんの特技があります。仲間モンスターは、
さいしょと<!' HIま もの し もの

最初から特技を覚えている者もいますが、まったく知らない者も
ぜい.，う ~，tiII ':'( と〈ぎ 街ぽ

います。どのモンスターも成長させればもっと強力な特技を覚え
ぜんと う つ あ

ていくので、戦闘に連れていってレベルを上げてあげましょう。

@ 



問111品質$漁13咳も稔V苓減税Iち露

目D~~^$'-.~f~lÎIJl=v~5モンスタ目を仲間にしよう

政かま 〈わ ぜ.，.，い ぼうけんす二

モンスターの仲間システムを詳しく説明します。冒険を少しでも
ら〈 なかま

楽にするために、たくさんのモンスターを仲間にしましょう。

ゆどうすれば仲間になれるか?令

州 ぃ噴は{帽にできない
な

て

じ

ら

-
o

u
m---
い

一

助

吋

が

つ

タ

υ
秘
い
h

u
分
e
気

ス

U

じ自

に

ン

で

コ

、

と

モ

と

引

は
こ
*
、
こ
-
〕

日
公

る

し

う

る

u
人

い

官
官
あ会

め

同生

て

れ成
で
出
ざ
覚

¢

抗

。
と
の
目

日頃
ひ秘

ん

砂

に

い

を

せ

ん

断
力

削幼
刷力

ま

8
£

る

レ

レ

れ

。

り

モ

い

で

一

ん

。

な

で

ら

の

タ

せ

す

に
断
力

は

う

ス

ま

で

g
問

る

ち

ま

ン

り

の

肘仲

な

う
打

し

モ

あ

る

で
れ
聖

を

て

の

は

い

日
闘

つ

ロ
心

せ

て

て

て

抗
戦
も
持

な

さ

ベ

け

れ

は

の
ど
懇
M

心

す

わ

ら

一
日
公
仲
間
野
改

、
る
付
限

タ
仙
人

の

て

し

な

は

ス
同主

一

け

だ

に

U

類

ン

o

タ

だ

た

ま
間
同
一檀

モ

す

ス

う

れ
仲

の

ま

ン

出
戦

す

が

そ

争いつもと同じように戦えばOK!

岡国園田園圃

と

を
H
闘
同
戦

を

る

と

叫
戦

に

一

。

す

ニ

。
う

タ

す

に

な

ん

よ

ス

で

ε
問
羽
別

せ

じ

ン

の

帥
仲
U

特

ま

川
向

モ

い

を

か

り

と

く

い

-
M
何

あ

も

か

ぱ

夕

、

は

つ

に

れ

ス

も
付
要

い

と

け

ン

て
加
必

、

、

つ

モ

つ

る

は

て

つ

い

す

で

つ

や
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下おい11よい 、料、... 子、 、 三本 JιミlIIlI乙、 下.. 

作 モンJスターを綿間にらよう:ょ;

命戦前縫予後モンスターは自分から伸自に
じ宇"'< ニニろ う

邪悪な心を打ちはらわれた
たお あと

モンスターは、佃lされた後で
.たたた あ

再び立ち上カずってきます。そ
じぷん 信Ir'

して、自分から「仲間にして」

と話しかけてくるのてす。f中
高にしたいのて'あれば、 祉 にでし 司

しきむよ
いかと誉えてあげましょう。 てるたり
叫 あだめ戦t
aAしカ、けてきたモンスターは げけに闘Z
H ら刷、a よ仲Zもを
必ず仲間になってくれます。 う。簡傘、当主主

.，回の戦闘で仲間にできるのは1匹だけ

簡i高f
に時じ
なに
る何2
の匹E
は現f
|わ
匹1れ
だて
。も

圃圃圃圃圃
。

ス
叫
戦

の

も

ん

う

ン

の

そ

ど
度

ど

よ

モ
恥
園

、
叫
何

ん

し

の

1
は

。
ど

ま

ん

、

の

す

、
き

さ

も

る

て

て

い

く

で

き

け

し

て

た

れ

で

だ

M

返

し

に

わ

に

向
匹

り

ゃ

な
絵
手
間

1
〈
繰
d

増

ん

が
制
仲

の

を

を

ど

-

で

ち
H

闘
a
問

タ
M
闘

う
叫
戦
肋
仲

⑤同じ種類のモンスターも仲間にできる
佐倉、. ，事者訴 しゆるい

すでに仲間にしているモンスターと、閉じ種類のモンスターを
f，jfJ、ま たたかか.ら信倉、ま
仲間にすることもできます。ただ、戦っても必ず仲間になるわけ

1-;1，証 .，っ たL叫ん

ではないので、同じモンスターを集めるのはかなり大変ですよ。

@ 



rbスタJ左待自にしよう ;

ゆモンスターもjb強い味方ゆ
踏めのうちは語りないモ三五タ-Zも、宝父認とともに誌を説

けていくことで、いつしか心強い味方となっている二とでし ょう。

みさ ←
のせモ
ひるン
とこス
っとタ
とも |
言ぃ 、与

え楽2成い
るし長E

⑤戦うことでレベルアップしていく
'.か. しゅじんこう

仲間モンスターも主人公たち
gtt ぜんとう けも‘すん毎

と同じように、戦闘て事頚剣直を
え

得ることによってレベルアップ

していきます。できるだけ連れ
ある そど

歩いて、育ててあげましょう。

⑮モンスターならではの特殊技量がある
か〈

レベルアップするニとで、各ス

" テータスカず上Jがっていきます。さ

らにモンスターによっては、強力
じゅもん釘ぽ と〈しゅ

な呪文を覚えたり、いろんな特殊
こうげき っか

攻撃を使えるようになるのです。

U
'

T
e
I
u
 

』

F

武
器
や
防
具
を
装
備

さ
せ
る
ニ
と
で
、
さ
ら

に
パ
ワ
ー
ア
ッ
プ
す
る
。

φ武器ゃ雨具を袋備することもできる

仲間モンスターも武器や防具

を装備できます。装備できるも

のはモンスターによって違いま
せんよう

すし、モンスター専用のものも

たくさん用意されているのです。
問問|

@ 



パーティーの移動は・..

佐倉. 品、 べったいり〈乞か のものひつよう

仲間が増え、別の大陸へ向うようになれば、乗り物力、必要にな
のもの ぜ勺暗い

ってきます。ニニでは、乗り物について説明をします。

ゅ烏重システムにつし1てゆ
*馬車を使えばB人の

〈

パーティーが組める/
しゅじんこう とほ ぼうけん さい

主人公か徒歩で冒険するときは最
だい にん 〈 こうどう

大3人でパーティーを組み、行動し
ばしゃ っか さLザゴい

ます。ですカヘ馬車を使えば最大8
にん 〈

人のパーティーが組めるようになり
さい ぱし事ぞと にん で

ます。その際、馬車の外に 3人が出
のこ なか"い

て、残りのメンバーは中に入ります。

干守tテ @・
授 eム 3
がの人2
不 ι数Eで
足?やは
ぎ呪見
み文Iア。 、イ

険1て ←
主い 8
7け人t

にるで
なか助干
るらけ
ね 、合ぁ
。言Tつ

*戦闘に参加できるのは外にいる3人のみ/
と
叫
人
帥
中
か
代

と

H
闘

3

0
1
交

こ

臥
戦

る

す

、
う

い
に

い

ま

は

肘
戦

州中

に

き

一

、

円
動
H

外

で

パ

り

い移

い
闘

ン

ぎ

で

ら

臥
戦

メ

か

同
車

た

わ
獲

る

い

ぱ
馬

つ
制
直

い

な

な

が

に

し

はありません。

会
』

ロ

ジ
‘
っ

ン

よ
エ

し

チ

ま
一

い

.、

ゆ
禽
文

ノ

τf

ン

〈
メ

ま

φ
.

、
勺
，

m
制

ん
、
せ

は

ま
へ

れ

w
中

ま
の
二
込

山
車
め

ば馬
・攻

T

に

ましや はいち じゅんぱん

馬車品まわり品配置，~パーティー併願書T

'iu
》

作
ゅ

。

凶
示

十

h'u
・1

に

ま

す

ぺ

凶真

れ

や

H

M

写

さ

け

J

の
ち
置
う
受
b

臥

吋
右
蜘
配

を

円
四

、
に
内
歯車
幡
市

は

り

日
ー
攻
い

ふ

劫

野

舟

ン

、

ラ

H

メ

で

ヤ

け

る
九
番

キ

で

い
剛
一
順
の
の

に

の
れ
列

す

H
外

り

弘
前

ま

の

お

は

い

山
車

と

日
開

て

ば
馬

た

叫
戦

つ

@ 



馬車シス予はついて 阿川..  日正ぃ恥1
1ωで~叫がネホ怖い円ちて'" Í)i'-.~"~:}~ ~Ij -() "i川;

*洞くつ、町では基本的に馬車にいるメンバーと別行動に

も

れ

AZ
C

念
。

と

し

る
帥
離

k

J

 

に
'
切

ぱ
馬

す

叫
村

き

に

帥
中
川
離

い

こ

H

外
凶
車

る

は

ま

zhで
日
外

の

り

に

る

。ぱ
馬

す

っ

き
a
咽

は

い
草
e
切
H

外

す

い

;び
m
動

く

で

刊

と

は

ぱ
馬

が

0

出
動

さ

尚
一再
ゴ
行

メ
同

が

J

一
こ

き

、

と

す

け
行

だ

、

に

。

lU

じ
う
れ

る

と

と

一

ま

み

〈

ぱ

凶
共

す

き

こ

ど
叫
恥
入

る

一

パ

い

の

て

れ

と

ま

制
大

る

M
と
恥
入

パ

ン

ま

一

し

く

一

き

の
釦
入

川

ご

o

ン

メ

し

パ

い恵

て

ハ

で

何
ロ
ー
と

に

な
阜

ん

メ

る

て

ン

州
注

'
つ

ン

が

パ
入

ご

J
ぽ
馬

せ

る

い

れ

メ

に

M

戻

〆

と

凶
車

が

へ

ま

い

に

さ

た

と

に

の

ニ

っていけるのて'1".

女馬車の中にいるメンバーも買い物オーケー
まも"いさい ぽしゃ，.か

町に入る際に、馬車の中にいた
わか

ため別れてしまったキャラも、ア
じゅう ぱc<，ぃ

イテムを自由に君事することがで

きます。また、操作しているキャ
やどや とま ぽし"信い

ラが宿屋に泊れば、馬車内のメン
ヒッ凶イ川 可"".hl)l~ー かも".(

パーもHP、MPを回復できます。

特定的メふパーしか入れ怠V場所が翫1，/

の

る

い

は

あ合

う

o

H

町

あ

な

日時

を

よ

い

や

、
れ

な
刷
カ

い

さ

つ

と
臥
入

ん

の

な

だ

く
け
公

か

そ

a
聞

け

〈

出
洞
u
人

し

ow仲
主
貝

て

る
凶主

ラ

す

と

に

み

あ

、

ヤ

ま

刷力
叫総

て

も

は

キ

り

の

品困

つ

つ

に

の

あ

日
公

、

ば

く

か
父
疋
が
u
人

せ

ん

い
な
U

特
同
所
同主

わ

が

リ・-
ア特t
l 定5
すの
る キ
ニ ャ
とう
が以い

Zキr
なは
L、ク
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|門市:\~ O~:>: ，:;" Q' ~"(" ~Qr:..~v:ü 0鴨川一一甜
¥馬車シス手ム!こっωて悲温・

ぽしや せんとう

女馬車にいて戦闘をしなかった
けいけんち

メンバーも経験値がもらえる/

川モンスと:との戦いで知れる管

験値は、戦闘にまったく参加せず馬
しゃ 信か

車の中にいたメンバーにも入ります。
"しゃ の

ですから、馬車に乗っているだけて'

レベルアップするキャラがいるかも

しれませんね。

せんとうちゅうそと せんとうふのう

*戦闘中、外にいるメンバーが戦闘不能に

なったら、硲曲がとび畠してくるぞ/
ぜんとうちゅう そとたたか ぜ品、んぜんとう

主ンスターとの戦闘中に、外で戦っていたメンバτが全員糊

不能になってしまうニとがあります。そのときは馬車にいるメン
じどうて.二うたい ぜんとうぞっ二 う だ

パーが自動的に交代して、戦闘を続行してくれるのです。とび出
u・~tん "ら むゅん

す順番は、キャラの並んて‘いる順となります。

司"いか

Tキャラが総入れ替えて・、
"柿・~ ttA.l::" ぞ""

白熱の戦闘力事新守する/.1

+

J

r

 

げ
助
ぞ

、
た

が

し

-フ
H
h
山
凶

ヤ

ぴ

キ

と

れ
リ
-
』

同
+
阜
め

ば
馬
た

す

る

日
外
幻
晶

、ふ
不
a

u
端

ユ
ル
品

約
ぜ
出

せ

ラ

叫

代

ヤ

ゴ
交
キ

T

の

し ー
が自じ
で由T
き lこ
るア
σコイ
でテ
便:ム
幸111)の
。受ぅ

It 
渡E

こうかん ばしゃ伝い

アイテl.J.G内実撮tさ馬車内マちオーケー
そうぴへんよう ニう

装備の変更、アイテムの交
かん どうしし伝

換など、メンバ一同士の品
もの う わた

物の受け渡しはひんぱんに
必こ Itう

行なうもの。いっしょに冒
げん

険をしているメンバーなら、
..し。な、~，いと じゅう

馬車の内外を問わず、自由
釘ニ

に行なう二とができます。
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AE付属産=-日I 正三: 去三|

ゅ晶、の利用法につい
安永J切らと、乙へでもオーケー

冒険の途中で手にする船。

水上なら、どこへでも移動

することができます。馬車

ごと乗り込むことができる

ので、大いに活躍してくれ

るニとて'しょう。

~.ぜ Uし も・ぅ

*浅瀬と橋に注意!
すL也ょう

水上ならどこへでもいける
Eね あさぜ し必こゅう

船ですが、浅瀬に進入する二

とができないようになってい
Uし した

ます。また、橋の下をくぐり 墜1入;1
ぬ さきすす S かのうはで浅f
抜けて先に進むことも不可能 でき瀬

ぽけんふね りょう さいきなは
ですA 冒険で船を利用する際 まい徒と

いしよう てんわす せの歩は
は以上の2点を忘れないよう、ヘ更す
じゅう;.I:ん危ゅうい も

十分に注意してくださいo J:.!記

やまiまうのジユウタンについて令
官k利用するときはuっかう"で

ホまほうのジュウタ

ン。は空を自由に飛び

回る二とのできる、便

利な乗り物です。使う

ときは*どうくバで*ま

ほう匂Fユウタン宵 甜尺トペっか
う砂を選びます。馬車ごと乗り込む

ことができ、自由に操作できます。

@ 

かき e・
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訟狩時{総I糠;紙幣ぷ滋II撚!

日空j¥¥•• 主人公以外の
人間キャラクターたち

も"'"たりすす しゅじんこうてだす お釘 にんげん

物語を進めていくと、主人公を手助けしてくれる多くの人間キ
とうじaぅ .、れ とζろかつや〈

ャラクターが登場します。彼らはいろんな所てづ舌躍してくれます。

?武器やアイテムを持てないキャラクターも/
AIキャラクタ一、非AIキャラクターにかかわらず、武器やアイテ

ムを持てないキャラクターもいます。これらのキャラクターは、*つよさ砂

や‘どうぐゅのウインドゥを開いても、名前が表示されません。また、重

量なアイテムだけが品てないキャラクターもいますのてをきがE4iてす。

4f戦闘中非AIキャラクターだけが残ったら…
に・う句よ〈 エーアイ

コマンド入力できるAIキャラクターがすべて倒されて、非AIキャ

ラクターだけか残った場合、とれる行動はふたつです。

*たたかう砂を選んで、非AI

キャラクターにすべてをまかせ

て最後まて城 うか、℃げる砂で

その議跡、ら主げ品す力、の、ど

ちらかしかないのτす。どちら

の場合でも、最後まであきらめ

てはいけませんよ。

@ 

つ e・
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全滅-2つのパターンと量最後
園田・・・・・・司
しゅじんニうひゥとう ぜAん、ん たお

主人公を範頁にパーティーメンバー全員がモンスターに倒され
ぜA必つ ぜMのつ つき'

てしまうと*全滅。です。全滅には次の2つのパターンがあります。

。 パーティー全員のHPが
0になったとき

強いモンスターと戦ったとき、全ての

メンバーのHPが Oになると、全三威にな

ります。

臥
全

の
一
る

、‘

，、
介
。

》

4
M

し
ン
じ
ホ

…鎮
き
い
機
山

一
と

μ

U

U

イ

件

、

せ

か

と

テ
い

生
動
・
~

↑
ル
」
山
山
M
W

U

M

バY
M
川
柳
町
鋭

角
Mdv
し
死

の

4
.
、

川員

で

o
 

H

町
M

復
刈
人

す

P
・

た

て

山
一
て

W
W

よ
守

ぱ

仰

H

る

ち

“切

る

だ

な

た
立

た

す

ん

竺

つ

に

し

宮
崎
し
死

と

ご
後

ブ
M

復

は

L
ト

軒
最

一

も

ま
間

b
h

U

F

+

6

H
』
、
つ
市
市
千

円一H
相

U
か

も
川
町

井』
U

得
ご
後

ど

り

る

川
習
恥
最

O
K

残

r'
ラ

は

す

mt
恥
い
誌
は
日
い

臥全
J

川
罰
的
活

問

い どうち・ぅ

移動中は死なす
磨 ぜヲ

lご‘気絶"?
いどう亀ゅう ど< ~， 

移動中に毒の沼など

でHPが被っても、 1
いか

以下になることはあり

ません。しかし HPカず
"守主い ぜん之， "ぃ

1の状態て激闘に入る
た、ν、ん kヲト'-1:-ト

と大変ですので、 HP
. .信る

か下がってきたら、必
か、、‘《 ニ匂，が

ず回復するように心掛

けましょう。



話公務、百ぞおきお機;総機滋人税
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主しい首険の始め方、露。方

σ〉イ ←

書~ 1 お
力、にな
函がの E 
面Eつみ
に働ての
ま見a、メ

れ冒Tロ
モ険1デ

tv』の世界を官践するには長い時聞を麗します。じっくり菜し

むためにも、基本となることをしっかり把握しておきましょう。

ゆ盆しい薗険の始め7きや
。カセットをちゃんと差し込み電旗ON!
本体にカセットを差し込んだ

ら、電源を入れましょう。美し

どす2ンドヵ偽1だし、 言践の

書画面が現れるはずです。キ一

入力するとゲームは始まります。

の

の

く

ハ

す

-つ
umド
つ
お
帆

で

ろ
m
冒

W

Jパ
引

初

引宿』
I

に

コ

し

り

め

凶
U

以
前

。
の

附

き
決

昔

匂

る

う

ん

-M
を

込
軍

司

め

よ

け
Z
J
M

か

の

必

札

町

山

内

川崎

ア
削

ν品
配

自

国

ゲ

を

か

パ

山山
番

目

l

u書
付
中

る

叫
何

。薪たな畠鹸の拳備!

h | 
作?と 司
るき初E
と 1;)0 め
ニ、て
ろ冒Tプ
ヵ、険1レ
らの|
開t書=す
埼Lをる

。名前をス泊して、いよいよ量険か殆まる!
ぼうげんしよ き つづ ι..，“ 
冒険の書を決めたら続い 置置置置置E ・4入力し終とったら'. .ぇ ι.7}J;( ん ・ 園里E里璽軍軍軍-

て、名前の入力です。断層雇麗圃圃 「おわり」戸んて

の崩 となって引 の品 目田園 田園田Eゲームを始めよう。
tまう付ん しゅじん4ニう

を官険してくれる主人公に、
す信.え

好きな名前をつけましょう。
な寧え

名前はひらがなとカタカナ

で4文字までつけられます。

7力?力
b じ

ひらがなの文字が力
へん.

タカナに変化する。

@ 



混同慌て=m軒-引ー...ぶ
二巳大11子宮. いμ:古川-韮じい箇磁の勧め万二聴り方、11

。オープニングスタート
なまえ にゆヲI}.I:{ 釘

名前の入力を終えメ ッセージ
けってい

スピードを決定したら、いよい
ぼうけん ほじ

よ官険の始まりです。まずオー
拡が ど もσがた"すす

プニングが流れ出し、物語が進 しきの T
凶ヲ'"う ぼうげんて人1中Zど

んでいきます。そして、あなた いがでニ
ファイブ せ伽い たぴ ぼうけんし守 るウ 、か

はrVJの世界を旅する冒険者と 。ロ玉fの
d ウらお

なるのです。 口し城k

。蒔は説れ、ある部屋の品...
. しゅじんぷニう へ

気づくと主人公は、とある部
や ぱしよ うつ

屋に場所を移しています。そlま
ち羽音や 押企

には父親パパスの姿があります。

まずパパスの話を聞いてから、
こうどう

行動するようにしましょう。

@人と会話をして、情報を入手しよう

夢Z話"・ー
はシ主与
真~ I人E
実EH 公i
力、 ロ と

果u父2
。た親Z

し σコ
て会t

報号力、 司
をけい

父親に話をしたら、自由に動

イ士して ろ
入ぃ 、ん
れ少fな
よし人E
うでに
。 も話2

情Iし

もも

きまわれるようになります。父
おや へや そとで Eね

親のいる部屋から外に出て、船
uたら すべ ひと U'/l.き

で働いている全ての人に話を聞

き、情報を入手しましょう。

。…そして、船は急lこX港する
船員たちと話をしている間

Sね dらおと ヲ ゼんいん

に、船は港に着きます。船員

がマストをしまい、紛が岸に

近づくと、いよいよ初めての
だいち あし ふ

大地へ足を踏み入れるニとに

なるのです。
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ヘ~モ1什~山l1lliiMDiI十 Fー~

nむし1畿の接持1護b時I

ゆ孟しい畠険の終わり方ゆ
。教会で‘怠れす
セーフしよう

lまうけん 1; きょ告の、い

冒険を終わらせるときは教会に
た よ かおら 4まうけんしよ きろ〈

立ち寄り、必ず「冒険の書」に記録
"うけん しよ きろ〈

しましょう。冒険の書に記録をす
しんぶ 惨な

るには、神父さんに話しかけ「お
えら

いのりをする」を選んでください。

お 司

ぃ苧
の_._，・

21 
τE 
J き

年ii

セーブするときも
冒院の書が選べるぞ!
セーブするときでも、 3っ

ぽうWん しょ えら ."  

ある冒険の書を選んで、 fe録

を残しておくニとカずできます。

ぜん かい

。前回の続きをプレーするとき

い
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ゆて .う
あなたの行く手にはいろいろなナゾが待ち受けています。ぞれ

よ ぼうけんすす

ぞれのヒントをよく読んで、ムりなく冒険を進めてください。

ゆすべての薗険者必読!Iや

やλ々と詰をして'属議を集めよう
旅の途中で出会うほとんどのナゾは、人々の話を聞いていれば

必ず解〈ニとができるはずです。城や町に行ったときは、いろん

な人たちから情報を集め、二まめにメモをとるようにしましょう。

命"とびらHコマンドをためしてみよう
とびらの中には、鍵のかかっていないとびらもたくさんありま

，{I"，んで .'~ 
す。とくに、ゲームの前半に出てくるとびらは、ほとんど鍵なし

で高けることがて守るのです。廷を毒っていないときでも、とび
み

らを見つけたらとにかく*とびら砂コマンドをためしてみましょう。

争つぼやタンスには意外なアイテムが!
つぼやタンスの中から意外なアイテムが見つかったりします。

U'/l.伝.'、 υと へ申 告・うい

とくに、お話の中であやしげな人の部屋にはi主意してください。
てか〈

イスやベッドに手がかりがI草されていることもありますよ。

ゃ戦闘する3λは慎量に決めようグ
どう とう "し。憾な にん

洞〈つや塔のなかには、馬車を離れて 3人で行かなくてはなら
"し~ fiかま と〈らよう "しよ

ない場所もあります。それぞれの仲間の特長をつかみ、その場所
てき たい さいてき 〈

の敵に対して載直なパーティーを組みましょう。

@ 



燃や;腎mJmi:奪三時協叫

争夕、ンジョンの中にはしかけがいっぱい!
せかいか〈ち とうどう さまざ. ょうい

世界の各地にある塔や洞〈つには、様々なしかけが用意されて

います。しかけによって会〈主をidまれたときも、あわてずにい
ゐも

ろんなことをためしてみましょう。きっと道がひらけるはずです。

ーモンスターを仲薗にできるのは?
Itうけん さL、しょ

冒険の最初から、すぐにモンスターを仲間にできるわけではあ
ぽしゃてい 隠おしき

りません。馬車を手に入れ、モンスターじいさんの話を聞くニと

で、はじめてモンスターを仲間にすることができるのです。

争重要な場面ではひとますセーブ
道LJ訟の箇lこは、峯夫、な瀦ゃ議訴を道られることが尚も

さきすす いちど 白川お

あることでしょう。先に進んでからでももう一度やり直しができ
じゅうよう ぱめん かなら "うかい

るように、重要な場面てTま必ずセーフ'しておきましょう。教会へ

行っておいのりをすれば、官険の書に記録できます。

争特別なモンスターにはアイテムを使う
ぜいねんじだい せんとうちゅう右に おも だ

青年時代、あなたとの戦闘中に何かを思い出そうとするモンス
... とき ζζろ

ターカザ現われます。その時には、心あたりのあるアイテムをつか
おも だ

ってみてください。きっと何かを思い出してくれるはずです。

べん IJ 1Iう付ん すす

争便利ボタンで冒険をスムーズに進めよう
お "な しゅ

押すだけで、話したり、調べたり、とびらをあけたりできる X
っか せ IJO(υつよう

ボタンを使えば、いちいちコマンドを選択する必要はありません。
ぼうけん すす べんり かゥょう

官険をスムーズに進めるためにも便利ボタンを活用してください。

@ 



ぼうけん '" じゅむん けいとう み υょうぐみ
冒険に欠かせない呪文を6つの系統にわけ、見やすい表組にま

しようこう。 じゅもん だれ ゅうニう

とめました。使用効果とともにどの呪文が誰に有効か、どのくら
マジックパワー っか か

いのMPを使うかなども書かれています。

@ 
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ファミコンにて好評発売中11
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ドラゴンクエストEそして伝説へ・..
・RO'Mカセット・2メガ+パツテリー'J~':;クアップシステム
.EFC-D3・偏福5900首

8人の導力、オ1レ者たちが繰りZ宮、け。ゐ

金 5章からなる

杜久は物語

E一 は天堂蜘…の
'AM“に""“.HAM州'"

ドラゴンクエストN
導かれし者たち
.ROMカセット

・4メガ+バッテI

・EFC-D4
.晶福850日首

舗はすべて地舗です.
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銀株式会社工=ックス

コー'JI:'ーコp童書コロは任天堂の商標です。
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