


かぶ にんてんどう ttんよう

ζ のたびは、(株)バンプレストの任天堂ス-1(ーファミコン専用カセッ

"'..  ~こと
ト「ドラゴンナイト4Jをお買い上げいただき縦にありがとうございまし

た。ご侯鼠詰に愈D官い芳、極語主のざ全議 尋この趨蹴ぜ萌ajを
ょ たさ しよう限， ..いよう

よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、この
」とりあコη削芭τ双山しょ たいttつ 1まかん

『取級説明書」は大切に保管してください。

健康上のご注意

I ~ 益基
.革れた後退、や、道議して芸員街lこわたる嗣 I~、富義百詰しくありませんので金けてくだ

さい。
つ，u.りしげ， h ・0つう が@九 み " 

・ごくまれに、強い光の刺激や、点l滅を畳けたり、テレビ画面などを見たりしている時に、

三時誌に詰討のけいれんや量議の誕反などの百品註滋する交がいます。こうした宮ぜを

準高した主l阜、ゲ ムをする前iこ:11.，;.ず長婦と福袋してください。また、ゲームをしていて、

このようも百品~ir.きた通主に I~ ，ゲームをよめ、量散の診品長けてください。
ー・~ U ¥1 Q~~" A. のりむのよ 1..:: I..~ 'L:.， ，，1.. tJ ~い 企， し"

.ゲ ム中にめまい ・吐き買・症骨感 ・乗物酔いに似た症状などを感じた場合は、直ちに使用
。.うし ご..ぃ..つづ ぱぬいいし し九，ヲラ

在中止してください。その後も不快感が続いている場合は医師の齢察を畳けでください。
τ 円 U'O!I' ';"/1'いいた .. と! ~.'L.. 

.ゲームをしていて、手や腕に疲骨、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中止してください。
ごい見 .. 州、..つづ ..い いし'"つ .ζ企

その桂も痛みや不快感が続いている唱合 I~ 、医師の鈴察を畳けてください。 それを怠っ た
u・ぃ .... ，~ 1... 'Jl"い u 狗 秒のう包い

場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。
叫け ， ..い いかもし日

.自の疲骨や乾燥、再常に買づいた場合、一皇使周を中止し5骨から 10骨の休憩をしてくだ

さい。
， ，うい， 刊いち->' 1，.，""弘、ゐ， ヲ. ..い

・他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている場合 I~ ，ゲームをするこ
あか かの，包い .，・ぃ " いし .うだん

とによ って、 悪化する可能性があります。 そのような場合I~、ゲ ムをする前に医師に相設

してください。

色・うい

注意
"んこう たの とe "'" j・". Jf#:)4 UIl 

.健ilのため、ゲ ムをお聾しみに主る時l阜、部屋を明るくしテレビ画面からできるだけ敵れ

し"てご使用ください。

.道話街ゲームをする詩は、おき正に本昔、をしてください。 めやすとして 1~冶ごとに 10-
.;..，¥，. I，.H.'l.. 

1 5骨の小休止をおすすめします。

かん ち M・うい

パ ックア ップに閲するご注意
， D 

このカセ y トはパ y テリーパ >77">プ機能付きカセ ッ トです 。
~1I. \f ん "'たい t''''¥fl、、 . ， 

むやみに電源スイ yチをON/OFFしたり、本体の電源を入れたままで抜き差

しすると、パ yテ リ バッフアップ縦でセーブ (i品)された悩が為え

てしまうことがありますので、ご注意ください。
.いぞう，九ち で.......， t， 11:"い

またカセ y 卜の内蔵電池の電池切れのためにセー ブ等ができなくなった場合

は浩正tこて1i5tb壬強いたしますので、パンダイグループぉ箸湯布袋セン空ー
とぬ

までお問い合わせください。
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[マウスを使う場合]

「ー「

"ってい

υreり
左ボタン
みぎ

右ボタン

決定ボタンです。

コントローラーのAボタン

と簡じ宙きをします。
と"
取り消しボタンです。

コントローラーのBボタン

と筒じ宙きをします。

ク工ストモードでのメニュー
かいへい

ウインドウの開閉

いどう ぼうぼう

キャラクターを移動させる方法
マウスカーソルをキャラクターかう少し離れたととろに移動さ

3づ

せ左ボタンをクリックし続ける。

園



7jゲ哩 ?と|
はじ

ゲームの始めかた
危足 .んたい さ と でんげん

カセットを正しくス-1'¥ーファミコン本体に差し込んで電源を
あと が@ん U.伝うU

えれてください。オープニングデモの後タイトル圃が表示さ
• れますのでAボタン、またはスタートボタンを押してください。

い " ~Ð ん 0・Rうじ

すると以下の画面が表示されます。

NEWGAME 

， 

f渇三追Iよ-
/、h何v 臼

量Mからプレイするときに謹訣し

て干さい。

CONTINUE 

セーブしたデータからゲームを

嵩崩するときに選訴してください。

(セーブデータのないときは謹訴できません。)

セーブのしかた
その1

詰の串で口イドンというキャラに詰

しかけるとそれまでのデータを3力

所までセーフすることができます。

その2

髄描箇主でも1力出だけセーブす

ることができます。ただし、鞍踊

筆記のセーブデータは1産ロードす

ると為えてしまいます。
ぱ~ぃ

※どちらの場合もセーブデータは
うわ伊

上書きされます。

お

ゲームの終わりかた

; 早~ ゴ

セーブしてゲームゼ話予うしたい蒔は、ロイドンに話しかける、

または縦描首でセーブのコマンドを量び、'セーブしました'

のメッセージが品た雀に量嶺を品ってください。セーブしない
でんげん e し・う0・Rう

ときはそのまま電j原を切ってゲームを終了してください。

回



J 空こど議れ二 .
このゲームl詑つの畠努力、うできています。三つが詰ゃ詩の出

ひと て管ぐんたい たたか

でのクエストモード、もう一つが敵軍隊と戦うシミユレーショ
いっぽんてき 1J.tj 1.1 t1-

ンモードです。一般的な流れは以下のとおりです。

固





ド語らζー ー:二
くんれんしょ

副闘車所について
詰ゃ特によって、箕lど叢ってくれる文たちが副議崩に量議して

います。しかし、議室なことに量議されている文弱のうちニス

しか選ぶ量はできません。また、量議されていない万五でも
<<，，..ぽ.ぃ
仲間にできる場合もあります。

ロイドンについて
い さ脅さを まち U5  • 

プレイヤーが行く先々の街や村で会うこのキャラクターは

り:読蒙り荷です。 fi~~をするたびに圭父2dh白きたがりま
T'S した餅

すので、素直にそれに従えばセーブすることができるでしょう。

街から出られないときは
し・ょう

1 主要のキャラクター(工卜、セイル、
とう かいわ

ナターシャ、 マルレーネ等)と会話し

ましたかつ

2 訓議崩に量議しているS誠がある畠苔
いョぼう 忠彦か.

どちらか一方を仲間にしましたかっ
ぽ.い

ほとんどの場合この2つをクリアしていれ
まち で

ぱ街かう出られるはすです。

国



惨いち

1 .ユニットの配置
誌のユニットは量坊から髭量されていますが、長官のi献はあ

なたが酎這しなければなりません。最量するのが笛舗な芳l立、

歯袖の〈崩〉ボタンを非すと、コンピューターが鮮lこ

髭重してくれます。

白33で~2量する芳窪は凸苧の撞りです。

惨いち ~たい ..え え5 "ってい

1 配置する部隊(名前)を選ぴ、決定してください。
じ・aう ひょうじ

2 マップ上にへックスが表示されるので、そのへックスのう
υと .. .コてい d区住い

ち一つを選んで決定してください。ただし、その部隊が

韓首肯濯な動占にしか面量で

きません(崩えば、制ま械を
うみ うえ 切いち

海の上に配置することはでき

ません)。
砂~た~たい 飽いち

3 昧方の部隊は、すべて配置し

なければ忽りません。

かいし

2.ターンの開始

医ヨ
~量が議わると、ますはあなたのターンから詰まります。 あな

お つぎて包 とうご く~え

たのターンが終われば次は敵のターンで、交互にそれを繰り返

します。

いどう

3.キャラクターの移動
移動させるキャラクターを選択・

決定すると、そのキャラクターの

編できる繊のへックスが揺

されます。嵩動完にカーソルをあ

わせて、決定してください。

固



医竺些 一一一
4.議員
樹齢語、高りlこi婚できる蹴韻がいる総|志、蹴にへ

ツクスが表示されます。

へックス間にいる託車協を量長 .気量すると、その言献にid量
をMえることができます。鞍舗l投宣|こ誼量するととてヨヲbれ

ます。また誌を越すると、その織にlま樹島¥Atl、どん

ど人減量うしていきます。

L.・うりょう

5.ターンの終了

L-JJ-;J 
醤ターンは、すべての長官のキャラクターを話かし議わった

蒔.勘右窄の様子三ボタンを鼻した蒔ι揺れます。

出品?躍砕
1.賀(髄潤)にある詰ゃ持母ぃ還した蒔(その蹴

指定に、献のニスを編させる)。

*残った敵は逃走します。

2 すべての誌を主張させた詩。

崩主要砕
1 昧方の主要キャラクター(力ケル、セイル、工卜、ナタ

ーシャ、マルレーネ)のうち、謹かニスでも尭んだ露。

2 箇箇差辛の<薩投>ボタンを舟して量保した詩。

3. 醤ステージに器量されているターン薮副髄をオーバーし

た詩。

回
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iloたい み伽た

部隊のパラメーターの見方
員E蔀1訴も長r:dgm曜も、その島被にカーソルを告わせてBボタン

(マウスの最苔は若ボタン)を鼻すことでパラメーターが装宗さ

れます。

&たい・!)I.' OJiたい し・.い

1 部隊名 ・・・・・・・・そのキャラクターの部隊の種類を
υaうじ

表示します。

2. gsI梯桂.樹元 .. .織の樹 (fUまたは銭)、 1
ターンで荷へツクス婦できるか。ょうじ

を表示します。
ζ うげきぞくゼい こうげ官隊んい . い ち こ うげき たいくう ζ うげを

3.攻撃属性・攻撃範囲 ・-対地攻撃のみか、対空攻撃もでき

るかの装宗と、荷へツクス撞れて

誌量できるかを装宗します。

(1の晶苔は、議ユニットぱ最も誼

量できる)
ζ うげをりょく すう1，.; " "  ~L、て

4 攻撃力 .. . . . . . 数字か大きくなるほど、相手によ
~た

りダメージを与えることができます。
ぼうぎよりょく す う 1，.; 1.113 あいて こう

5 防御力 ・・ ・・・ ・・・数字が大きく芯るほど、相手の攻
げを ，、包
撃をより防ぐことができます。

6 齢福 .• • • • • .鮮の織減量すると、羅髄
~ "いUん. & 

が上がります。経験値が培えると、

議援が白やすくなります。

E 



，);たい ふつかっ しょうめつ

部隊の復活と消滅
語、 fii:元~Iこ 1 つのお議は厳量ご丈と、その蔀手8丈で謡越されています。 宙っ
ているうちに蔀苧が譲っていきますが、とれは先んでしまったわけでは芯く

畿酋米議荻態だと毛主てください。議舗特誠態に怠った86!包桂は益墨江f員、1

ターンすごすか、協ユニットの織によって崩に磁するととができます。

また詰州説唯しそのq;'i:Aっても議ついた献血茎て崩に砿ります。

ただし織が銭してしまうと捕マッ:ぜかう;謝してしまいます。曜過

した喜械は茨の苦やおで箇溢の謡で益!言させないと、 2産とti'~しません。

ひょうじ

へックスを表示させる
診過したあとにその動議の量挙がi躍に届

くのか確認したい場合は、マップ上のキャ

ラクターがいない場所(蔽も善む)にカー

ソルをきわせAポヲンを鼻して干さい。

箇箇主にへツクスが装宗されます。日ボタ

ンを鼻すと装宗されているへツクスを，b
ことができます。

ζうさくたい

工作隊について
ゲームが韮むと針通になる主持桜は、訟を議雀することもできますが、影f動の

お1誌になる~~~さな未ゃ岩を最強することができます。 また未の詰を晶遣して、
訟の撞授宅靖Tるとともできるたのもしし命後です。品遣の任官は越を議選す

る蜜舗と筒じで、診議してから品指したい毎下請を詰差します。

鞍届におけるその品の差量者(重要です)
1、議キャラクターが百縫の宙実した宮崎の主に

桑っても、ゲームはそのまま義存されます。

2、融訟を室請させ芯いで結晶笛ゃ符を鋭、蓋し

た宕省、議った掛は謹呈したもので、苦手ぴあな

たの前に立ちはだかることはありません。

3、工トは議初か5~~需に議いキャラクターです。 そ
の舗のとおりたのもしくたくましし組芯ので

す。ただしこの文弱に謡ってばかりいると、経撃

に怠って議ぃ白を免るでしょう。荷といっても

圭氾il主力ケルなのですからー ーー

国







Iーー.、引そI“.完了さ下、ぺ:了、.て:回

二:内I色竺竺よ-
主な霊場人物

(ゐIま誠)

7錦繍佳ヤマト・タケルのニヌ能。定義加で、
げんき ぼ う ，也い~.ん

元気いっぱいのやんちゃ坊主。正義感にあふれ、
ものごと 偉う 肌応，.< ~ ~ U tまいかく

いつも物事をいい方に解釈する前向きな性格。

カケル

セイル
(榊)
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マルレーネ
(弓術隊)

T
L
+
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。
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喝
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九

e
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1

げ
川外
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の
す

ど
れ族

せ

ほ
時
一

'を

る

フ

臥話

す
ル
ー
む

と

エ

ん

つ

る

と

ぞ

い

ほ

ルシフォン
まぞく してんのう ひとり .ぞく aう @いnぃ

魔族の四天王の一人。魔族の王、ミナクスの命令によって、

文崩算に詩を越えてやってきた。すさまじいほどの麗元を蒔ち、

落語鳴り嵩く、昌三世話す蒔でさえ「さゐ説を益事す説

固
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ウェンテ.イ
(魔導師隊)
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むだんふ〈ぜい およ え い ぞ う . い よ う と う む

このカセ ットを無断で複製すること及びゲ ムの映像、内容等を無
fど ん し 市ラばん じsうえいほうそう きん

断で出版・上映・放送することを禁じます。

しようじょう ちゅうい

使用上のご注意

企 量善
" ， 色色 .九ぜ色 "O:~ IC 

.使用しない時は、安全のためACアタプタのプラグをコンセノトから必ず抜いてくだ
管て)'f'< "i!い こし " げんいん

さい。後続したままにしておくと、火災や故障の原因となることがあります。
ぷ，、，‘.い'r' '11-'い こし_， "i!ぃ.九，.げんいA

.カセットの骨解や改造は絶対にしないでください。故障や火災、感電の原因と主りま

す。

.百)立りはじめたら、苦主のためカセ ットゃ芸拡、AC7'ずプ空に結らないでくだ
'"ぃ .，い かんで九 ，，.い九

さい。落雷によっては火災や感電の原因と主ります。

N
a
思

日注
と号えいしき 曾つ<<

.スーパーファミコンをプロジェ7ションテレビ (ス7リーン投影式のテレビ)に接続
ざん"げんし.， 1/.。九. " う ，つ<<

すると、残像現象 (画面焼け)が生ずるため、後続しないでください。

・ヵtノトItプラスチ yフゃ室直益百でできています。点えると官接ですので企てる
も"・い じ・""'1¥.15'・うい

場合は十分注意してください。

しようc，う ねが

使用上のお願い
，こ t! lJ4台、.ι り!;Il''!> ( 狗じ.''''''15.'い

.カセ y トを差し込む時は、カセットや本体に無理主力が加わらないように+骨注意し
きこ もりーからきこ こし"げんいA

て、最後までしっかりと差し込んでください。無理な力で差し込むと、故障の原因

となります。
"、みつ!! !.i叫ん 狗んどじ"""". しよう u .，、 つ， . 

.精密機器ですので、極端な温度条件下でのご使用や保管および強いンヨ ，7を避けて

ください。
，= 

.端子部に手を触れたり、水に由らすなど、，きさないようにしてください。溢障の原因

となります。
， uつ. .，たい tいしつ

.ンンナー ・ベンジン ・アルコールなどのf軍発油では絶対ふかないでください。材質が

釜ぼして議めることがありますので差益してください。
11 I! t@ ，，/Z'!> 11九たい で"!'I、 ， 

.力セ yトを抜書差しする時は、必ずスーパーファミ コン本体の電源スイ yチを切って
"r1>!fI、 い . . ぱ.ぃ Uんたい こし，う

ください。電源スイ yチを入れたままで抜書差しした場合、本体やカセ yトが故障

することがあります。
じ.'H: t;tr， ぞうき ζ"ぅ げAぃA しんこう

・+字キーを無謀に操作すると、故障の原因になるばかりでなく、 まれにゲ ムの進行

に主障をきたすおそれがありますので，主意してください。



ゲーム丙醤について、謹告でのお自ぃ合わせには、 ニ切

お蓄えできませんのでご7京ください。なお、ゲームの

ヒントはファミコン尋問立をご轟ください。

おことわり/商品の企歯、韮註には芳釜の詮議をはうっ

ておりますが、ソフト丙醤が非常うに撞語なために、プロ

グラム宝、宇廟できない末蔀苔が昆員される傷苔が嘗ぇ

5れます。芳三、主副作尋を企とすよう芯場苔がござい

ましたう、パンダイグループお客篠相談センターまでご

ニ鞍ください。
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