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ごあいさつ

このたびは、荏芙量スーパーフ?ミコン話局、ノフト「クレヨンしん

ちゃん2“失車室の謹遍"Jをお負ぃ主げいだ定き誌にありガとうご

ざいましだ。ご盛捕前に愈り誌ぃ芳、長局主の窪愈尋、この「蛍蛮

語韻語J をよくあ会みいただき、差しい盛首芸でご益首ください。

なお、この「韻姦翫簡単J は笑笛に長話してください。

ぢト ザ手
しようじaう も・うい

使用上のご注意

1 )ご金借金I<l:ACPダブタをコンセントから芯ず長いておいてください。
2)テレビ畠笛ガらできるだけ溢れてゲムしてください。
3)齢筒ゲーム切る恥、脳のため、1骨髄ないし2繍ごとに10発~

155}の;ji採止をしてください。
4)縞返品畠で曹ので、溢誌な議長案砕予での金局ゃ、長笛韮び益いショック

を金けてください。また、語誌に秀麗しないでください。
5)論争色に主を愈れ芝り、京にぬら守なと、活さないようにしてください。

金婦の像通となります。
6)シンナ一、ベンジン、戸ルコール需の最葵通でふかないでください。
7)力セットの通鼠島には蕗すスーI1ーフ戸ミコンま誌の益議スイッチをおゐ

りください。
叫 H

8)このカセットはス-/1ーフPミコン尊周で章。フpミリーコンピュータで
は金局できません。

9)スーパーフ戸ミコンにプロジェフシヨンテレビ(スクリーン益能詰去のテレ
ピ〉を語論すると議革義援(歯笛ヤケ)ガ室ずるため益訴しないでください。

10)ゲームを詰めると、在福データを議備する厳ぃ歯笛ガ、しばらく表示され
ます。自由障等ではありません。

けん二うじよう あんぜん かん らゅうい

健康上の安全に関するご注意

益れた技量ゃ、益議して運命箇にわたるプレイは、韓議主語まし

くありませんので金けてください。また、ごく鵠に、話い光の刺通

や、議請を受けたり、テレビ歯酋尋を負たりしている蒔に、三食品

に結局のけいれんや、念講の員長尋の瑳裂を権最する文がいます。
LJ1C'~ Ih.ltA. tlt tえ同ら いし

こうした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必す医師と
そ号だん も"
相談してください。また、テレビゲームをしていて、このような症

裂が走きた事答には、ゲームを止め、言動の諺語を受けてください。
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「へんだいだ/へんだいだ!.J

rあわてて、どうしたの、しんちゃん』

「おお、かあちゃん。へんたいだぞ!.J

『へんだいじゃなくて、たいへんでしょ。それで、何

がたいへんなの?J
ぜかいじゅう

「世界中ガハイクレだらけに怠っちゃうゾ」
ま白う

rえつ、それじゃ、まだ、あのハイクレ魔王ガ?J

「つまり、これこれしかじか…………」
まおう bつ

『なるほど、あのハイクレ魔王ガパワーアップして復

活しだということね』

「フムフム」

「でも何も知らないしんちゃんは、“コーワシストーン"
. "ううば かめん

をハイクレ魔王に奪われ、おまけにアクション仮面も

捕まっちゃった」

「ホ~ホ-.J

『それで、しんちゃんは、奪われたアつの “コーワシ
と もど dうめん たす だ

ストーン"を取り戻し、アクション仮面を助け出しに

行く、というわけね』

「かあちゃん、オラ “これこれしかじか"しか言つて

ないのに、よくそこまでわかるな-.J

「じゃ、そゆことで、いってきま~す」

生当
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か〈た" "つ
このゲームは、各ステージのボスを倒して集めた「コーワシ

かめんたす し惨〈てき まおう

ストーンJ で戸クション仮面をil1Jけ、宿敵/ハイクレ魔王を
た街

倒す戸クションゲームです。

じこl

ステージはワールド守 (4ステージ〉とワールド2(3ステー

ジ〉、そして議総ワールド(オステージ〉の釜8ステージ。

ワールドサ・ワールド2内はどのステージからでもゲームを
Uじ ぜん 3

始められますガ、3つ全部ク1)戸し、「コーワシストーン」を
ゐつ つe すす

集めなければ、次のワールドには進めません。
あっ

ワールド1・2をクリ戸し「コーワシストーンJ をアつ集め
. ，ヲう たいけつ

るとゲームはクライマックス、いよいよハイクレ魔王と対決

する愚終ワールドに突入します。

‘' 
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.叡キャラクターを倒すと、強力な&¥殺授ガ使える戸イテム

ゃ、ダメージを箇益してくれるすてきな戸イテムガ主に文

ることも・・・。
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蕊~ 面1瓦H
~ ;!!)'~ 

.歯笛は員持きのある2単語説。つまり、あるポイントをく
む がわ たPーか がわた官

ぐると、向こう側で戦つだり、こちら側で戦つ芝りするこ

とガできるぞ。

室主α・
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ほんたい fざいまおう

スーIiーフコフミコン本体に「クレヨンしんちゃん“大魔王の
ぎ.，しゅう ロム ただ でんげん

逆襲"JのROMカセットを正しくセットし、電源スイッチを
オン がめん つづ が

ONIこするとオープニング画面ガあらわれ、続いてタイトル画

面ガ現れます。

※オープニング画面表示中にSTARTボタンを押すと、タイ

トル画面にスキップすることガできます。

ヮお しん的
被 -~_...・-4ア J陸 相

‘ytpt助 S1'AR'又
'-JVfo [-1<<0." パ

@白骨楢人m事担・ ~J工イ ・ 予レぜ醐日
骨且ANOAI 199o 

ゼんた〈がめん

ステージ選択画面
がめんひょうじちゅう スタト 釘

タイトル画面表示中にSTARTボタンを押すと、オーブ二ン
つづ ぜんた〈がめん

グデモに続き、ワールドオのステージ選択画面ガあらわれま
はじ かま

す。どのステージからゲームを始めても僑いませんが、ワー

ルドオのステ ジをすべてクリ戸しなければワルド2には
すす うご ぜんた〈

進めません。カーソル(シ口〉を動かしてステージを選択し、

STARTボタンを押すと、ゲームスタートとなります。

↓
臥
川
ぶ

じ配
山翻↓h
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.'・0ん" "じ じ 1tんた〈

タイトル画面表示時lこ「おぶしょん」を選択すると、「オブショ
がのん ち 惨 う ピージーエム 街ん

ンJ 画面ガあらわれます。ここでは、ゲーム中のB.G.M.C音
量〉やき在(詰桑箸〉を轟い芝り、ゲーム苗の筈議をモノラ

. ぜってい

ルで聴くか、ステレオで臆くかなどの設定ガおこなえます。

ま芝、コントローラーのボタン操作を4遥詰の笛から議ぷこ
ぜってい お

とガできます。設定ガ終わつだら、カーソルを“おしまい"
# I_ ~ スタート お がめん

に合わせ、STARTボタンを押すと、タイトル画面にもどり

ます。

島丸-"A

惨ザ'-A.V¥'t ゃ!U・1

B.G.M. α3 
S. E. AAゼじ α3 
切っコド Z予し:省

工Jトローラー

おLiIl'

ピ- yーヱふ エス イ . ばんごうえら あと お

※B.G.M.やSEは聴きたい番号を選んだ後、Aボタンを押す

と轟くことができます。

@ 



Yボタン/投げる・受ける・持つ

浮く(亨宙ステージでは攻
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がのん ぞうさほうぼう危、

※おぶしょん画面の「コントローラーJ で操作方法を変える

ことガできます。

‘' 



のこ か守

残りのしんちゃんの数
υょうむよう どあ

(しんちゃんの表情はダメージの度合いをあらわします)
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ずんざい あっ ・か，
現在までに集めたアクションビーズの数



か〈 たお で 俗、、""い

アイテムは各ステージのザコキャラを倒すと手に入る場合ガ

あります。戸イテムは取るとすぐに戸イテムボックス内に表

示され、戸イテム決定ボタンで使うことガできます。だだし
う ち.' と

ダメージを受けだり、違うアイテムを取るとその戸イテムlこ

入れ醤わります。

便利アイテム/取ると便利な7フイテムです。

| しんちゃんマーク

|色 |議一

すまし
M
復仲回同分一ンメダ

ク

オ

ン

を

リ

ジ

ド

一

ン

メ
ヨ
ダ

シ

芝

ク

け

戸
う
受

垣 内シヨンピー:10宿量めるとス ージ援17盛議しいミ二ゲーム
〈わ

ステージをすることができます。詳しくはP.14
のミ二ゲームの頂をご覧ください。

~芝、 ガシャボンのある場所で戸イテムを買う

ことガできます。戸イテムは島っている戸クシヨ
合可. .' 

ンビーズの数だけ買えますガ、持てる7コイテム

はひとつだけです。

。
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攻撃アイテム

これを車るとAボタンで副議議華ガおこなえます。議雀戸イテ
"'うじ かい つか

ムは戸イテムボックス内に表示され、オ固だけ使えます。

「一一一一「 フラダンス

JI s一一一I J島|ハ ワイ九のB.G.M.に合わせてしんちゃんが
I ..II'百 "ど て曾たタ

I esY' Iフラダンスを踊ります。敵を倒すことガできま

~ー」す。

。
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いっぽうつうニう ぱしょ やじるL ほう二う すす

こんな一方通行の皇居所は 矢臼の方向ヘしか進め怠。ぃ。
" 

ふすまは



だい

ジャンプ台は

" 
で

n
動い移

制奥や
と
削て手の

す

や屋

ま

へ部

き

惨う と〈しゅ とお ぼしょ

※ステージ中lこは、特殊なアイテムガ怠いと通れない場所怠

ど、この他にもいろいろ怠移動方法があります。

てき こう4ずき なん泊、い

制限時間内にステージク1)戸しなかっ芝り、敵の攻撃で何回

ガダメージを受けると、しんちゃんは一人減り、残りのしん
か守

ちゃんの数ガOになるとゲームオーバーです。

:'-"r-霊安否宅&-
. ~首唱

a守鴨3

2主
ぜんた〈

ゲームオーJiーになると、“つづける"“おわる"を選択する
がめん えら

画面ガあらわれます。“つづける"を選ぶとゲームオーパーと
Uじ えら

なったステージからゲームガ始まります。 “おわる"を選ぶと
がめん がめんもど

画面はオープニング画面に戻ります。

匂'
き



めつ のこ す う E

戸クションビーズを10個集めると、残りしんちゃん数を増や

すことのできるミ二ゲーム 『シ口、工サだよ』ガできます。
じよう す・そうさ さゅう

ミ二ゲームは、シ口をよ手に操作して、しんちゃんガ左右に
ほね おおと ぜいげんじかん ぷんかん

投げる骨をなるべく多く取るゲームです。制限時聞は守分間
ほね いがい 8か信 ほね

です。しんちゃんは骨以外に魚の骨やしんちゃんマークを投

げることガあります。

がめんせつめい

画面説明

そうさぽうぼう

操作方法

+キー :圭若の畠轟

Bボタン ジャンプ(戸イテムを取ります〉
ちゅう セレクト 1; ，ヲ

ゲーム中にSELECTボタンを押すとゲームは終わります。

と のこ か守ひとり

アイテム

聞ね骨
5つ取ると残りのしんちゃんの数ガオ人増えます。

「一一寸 しんちゃんマーク
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~これを最るとしばらく話けなくなってしまいます。
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.電芭番号はよく確かめて、あまちガえのないようにしてください。
・受伺時間肌の電信は、おさけください。
・東京23区以外の方は、市外局番(03)をお忘れのないようにしてください。

電車g;m

繊の全面、縫には躍の過をはらっておりますガ、ゲーム筒

益ガ非醤に議議なためlこ、プログラム宝、事由できない未蔀言ガ巽

員される畠答ガ箸えられます。芳三、急動主導を畠こすような畠答

ガございましたら、語註までご二議ください。

お父さま、お回さま方ヘ(必ずお読みください)

このだびは、パンダイ製自をお買い上げいただき、まことにありがとうござ

います。自質管理lこは万全を期しておりますガ、万一お気{すきの点ガござい

ましだら、お客儀相談センタ までお問い合わせください。なお、お問い合

わせの際は、住所 ・氏名(保護者)・電笛番号と、あ子繊のお名前・お年も必

ずお知らせください。

パンダイお客嫌相談センター

| (関東)東京都台東区新'1~ã~ ft03-3847.-6666 

|(関西〉大阪市北区僻説 ft06-375-5050 

|(中旬FF昭和区電器包052-872皿 0371
・電l!o受問時間月~金曜日(除〈祝日)10時-16時
・電話番号はよく確かめて、あまちガえのないようにしてください。

FOR SALE a円dUSE IN JAPAN ONLY 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITEO 

本昆の踏出、使用営業及び賃貸を禁じます。

:l，-JI:ーコ:;:.5!5ココ・は任天堂の商療です。

発売元 株式会社パ.ン9':..(
マルチメテeイア事業部

東京都台東区駒形2-5-4干111-81
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