


この度は当社のスーパーファミコン用ゲーム「パウンティ・

ソードJ(SHVC-A2LJ-J PN)をお買い上げくださいまして大変

ありがとうございます。ゲームを始める前にこの取級説明書

をお読みいただき、正しい使い方でご愛用くださいますよう

お願いいたします。なおこの取級説明書は再発行いたしませ

んので、大切に保管しておいてください。

A警…告
議れfJ〉晶、、通話して崩歯にわたるご編l;t_'縦品

さ つよひ，リしげ き

しくありませんので避けてください。ごくまれに、強い光の刺激

や、論語を長けたり、テレヒ缶百等を負たりしている蒔に、ヰ寺

前lこ梢のけいれんや踊の議長樹齢泌臨する文がいま

す。こうし五重機能量んしたおま、ゲームをする詰lst油断と

詰設してください。また、ゲーほしていて、このようzif識も《
盆きた員訟には、ゲームを止め、長島の諺蕗を長けてください。

ゲームをしていて、主ゃ繭に塩漬、納長ゃ浦みを滋じたiSは、
ちゅうし ごいた ゐかいか九つづ

ゲームを中止してください。その後も痛みや不快感力濡いている

総は、断の舗を受けてください。それ壱:告らた様、捕

にわたξよ離をまI~ßこす背総があります。 1&'の董歯により、
主ゃ語が:説l土曜鴻めら枇り、議れている縫には、ゲー

ほすることによって、主~r:する鵠識があります。 そのような
穿邑立、ゲームをする討に邑前に詰設してください。
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はじめに I 

ここには「職場の緊迫感Jがあるl
rJXウンテイ・ソードjは、
アクティブリ列レタイムS・RPG
「パウンティ・ソードJは、シミュレーションRPGに分類さ

れるゲームです。このジャンルのゲームは、複数のユニッ

ト(コマ)がフィールド上で戦い合うというものです。これ

らのゲームには、今までターン()順番)やヘックス(マス目)

といったわずらわしい慨念が存在していました。このゲー

ムには、これらのわずらわしさが存在しません。ユニット

の細かい行動はAIに任せ、リアルタイムでキャラクター

が自由に動き回るシステムを採用しました。これによって

プレイヤーは大局的な作戦指示に専念でき戦闘の醍醐昧

をタップリと昧わえるようになったのです。もちろん細か

い動きも、プレイヤーが指示すれば可能です。複維な操作

もいりません。「パウンテイ・ソードJは“初心者でも楽しめ

るシミュレーシヨンRP G"なのです。



| ゲームの漏れ l 
ゲームを進めるには、装備を整えて戦闘をし、マップを開放す

るという行為を繰り返していきます。もちろんその聞には、強

敵の出現や心強い仲間の登場など、さまざまなドラマがプレ

イヤーを待ちうけているのです。このゲームにはいくつかの

モードがあります。これらのモードをうまく使いながら、仲間

を僧やし、他国を開放し連邦を倒してください。
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本体にカセットを差しこみ、電

源スイッチを入れてください。

パイオニアLDCのマーク画面に

続き、しばらくすると「パウンテ

イ・ソードjのデモンストレーシ

ヨンが始まります。続いてスタ

ートボタンを押すと、タイトル

画面が表示されます。

もう1度スタートボタンを押す

と、ファイル操作モードに入りま

す。初めてゲームをプレイする

場合は“最初から"を選んでくだ

さい。以前の続きをしたい場合

は“ロード"を選んでください。

ゲームのセーブとロード
ゲームのセーブとロードは、キ

.ぺ7バ-
ャンプモードのファイルコマン

ドで行います。戦闘の途中では

セーブできません。なおセーブ

できるのは3つまでです。

セーブ…・…・…・・ゲームデータを記録します

ロード...........・・・記録したゲームを再開します

コピー….....・H ・...ゲームデータをコピーします

綱審…記録してあるゲームデータを消去します

回



-コンフィグの使い方
iDI'lII 
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このゲームは、篠々な事を

好みに応じて変更できる

ようになっています。変更

できるのは以下の項目に

ついてです。

メッセージスピードーメッセージの表示スピード

を変更します

サウンド・サウンド出力が、ステレオかモノラルか

を選択します

コントローラー..ボタンの機能を変更します

ウインドウカラー…ウインドウの色を変更します

R、G、Bの配分を調節して変更してください

フォントカラー…フォントの色を変更します

R、G、Bの配分を調節して変更してください
'-

-セレクトボタンでヘルプ表示

'''1'1111'1 
I巾ご]

戦闘時とキャンプモード

では、魔法、技、合体技、道

具についてのヘルプメッ

セージを表示することが

できます。能力や魔法・授、

道具コマンドで、調べたい

物にカーソルを合わせて

セレクトボタンを押して

ください。

回



“最初から"を選んだ場合、主人公の設定画面になります。こ

こでは主人公の誕生日と名前を決定します。

-まず運命の目(誕生日)を決定
まず生まれた月を決定しま

す。次に生まれた日を決定

します。

.すると守護精霊が決まる
誕生日によって主人公の守

謹精霊が決定します。この

精霊によって、有効な十二

神の指輪が変化します。そ

の効果の遣いは、あなた自

身の目で確かめてくださ

回



.8前を入力しよう
そして主人公の名前を入

力します。名前の最大文

字数は 6文字までです。

「ソードjという名前でか

まわない場合は、そのま

まスタートボタンを得し

てください。



/ 

ソード(主人公)
かつてラインメタル王国の近衛騎士団

に属し、不敗の霊騎士“マスター・オブ・ソ

ード"の名を欲しいままにした天才剣士。

しかし前大戦中、友軍兵士を見殺しにし

たとしてf昧方殺しのソード"の汚名を

受け除隊。今ではパウンティハンターに

身をやっしている。31歳・男・魚、座・ O型

(星座は変更可能)。

フユリス
多くの謎を秘めた少

女。逃亡中、船が難破 ‘ 
し“水晶の入り江"

に流れついたとこ

ろを、ソードに放

出される。フユリ

スとの出会いに

よって、ソード

は再び戦いの渦

中へと身を投じる

ことになる。13歳・

女・蟹座・O型。※戦

闘シーンには宣場

しません。

ソードと常に行動を共にしている妖精。なぜ、

いつごろから、ソードのそばにいるのかは謎

である。危険などを療知する不思議な力があ

る。※戦闘シーンでは、仲間へ作戦指示を伝

えるメッセンジャーになります。



ラインメタル王国の軍

事大臣。ソードとは古く

からの知り合いらし

く、よくソードに仕事を

まわしてくれる。

異常なまでにソードを敵視する連

邦軍将軍。ソードとの過去に何か因

縁があり 、その何かがソードの汚名

にも関係しているらしい。35歳・男-

餓座.AB型。

オルドパ連邦の録高権力者・皇帝。数

年前まではエウロペア大陸軍南部の

小国家だったが、古代遺跡の発娠に

ともない急速に力を漕大。いまで

i':r:.は大陸ほとんどを侵略してし

ー まった。次なる目標はラ

インメタjレ王国。しかし、

大隆内部でも連邦の圧

政に対す~J，'，_)Mは日
に日に房り、銀閉された

各国の残党が反乱軍を組

織しようとしていた。

固



このゲームには様々なコマンドが用意されています。よく

理解して使いこなしてください。

.ファイル操作モード
・初から :ゲームを最初から始めます。

ロード :以前に記録した所からゲームを

始めます。

セーブ :現在の状態を記録します。

コピー :記録してあるデータを、他のフ

ァイルにコピーします。

消去 :記録してあるデータを、消去

します0

.キャンプモード
J'¥-ティ :連れていく伸聞に関して

のコマンドです。

.編成…次のマップで、戦闘に参加す

るソード以外の仲間を選択します0

.能力…ソードと仰聞のステータス

を見る事ができます。

停戦指示 :キャラの移動、行動に関

しての指示コマンドです。

。移動指示…自由に動け ト・・キャラ

はAIに従って行動します。

・目標はここだ ト…・・行かせたい場所を指示します。ユニ

ット指定をすれば移動する敵のキャラも指示できます。

.その場で待織 l……移動せず、その場で待機します。攻

撃されるとその地点で反撃します。

固
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.一括指示……同じ指示を、パーティ全員へ1度に指示できます。

。自動回復・.SP使えト ・・ 回復行動でのAIのSP使用を

許可します0

・SP使うな l・…-回復行動でのAIのSP使用を禁じます0

.アイテム使え l……AIの回復アイテム使用を許可します0

.アイテム使うな 1・・・.AIの回復アイテム使用を禁じます0

.一括指示……同じ指示を、パーティ全員へ1度に指示できます。

O回復指示 .HP70%で回復 -…キヤラのHPが最大HP
の70%になった時に、AIに自動でアイテムや魔法を使

わせHPを回復します。

.H P50%で回復 ・・・キャラのHPが愚大HPの50%になった

日寺に、AI tこ自動でアイテムや魔法を使わせHPを回復します0

・HP30%で回復…ー・キヤラのHPが最大HPの30%になった

時に、AIに自動でアイテムや魔法を使わせHPを回復します0

.一括指示・・・・・・同じ指示を、パーティ全員へ11婁に指示できます。

温風 :アイテムや装備品についてのコマンドです。

.使う・・…-装備晶をアイテムとして使ったり所持品を使います0

.交換・・ ・装備品所持晶を仲間と交換したり倉庫に保管します0

.捨てる…・・・装備品 ・所持晶を鎗てます。

.倉庫 ・・・引き出す -倉庫の中の装備品・所持品を引き出し

キャラに渡します。

鎗てる…・・倉庫の中の装備品 ・所持品を鎗てます。

決竃 :転職するためのコマンドです。現在転職できる職業

と舵職後のステータスが表示されます。

地図を聞く :全体マップモードへ移るコマンドです0

.情報・-一指定した地織の情報を表示します。

.移動・・・・・・点滅している地織に移動します。

.地図を閉じる・・・キャンプモードに移動します。

・世界移動…第 1部・ラインメタル、第 2部-北エウ口ペア大

陸、第3部・南工ウロペア大陸のいずれかを選択できます。

ファイJレ:基本的にはファイル操作モードのコマンドと同じです。

回



.バトルモード

E笹川刊HH~1tíi・・・・・・・・・・・・・・・・・・
配置 :点滅部分にキヤラを配置し、フォー

メーシヨンを組むコマンドです。

地形冊目 :フィールドにいる敵の強さや

地形を見る事ができます。

作戦指宗 :キャンプモードのコマンドと同じです。

嶋田開始 :戦闘を開始します。

⑩Z汁f;!~ I市~0t:a白刷亘亙恒温・・・・・・・・・・・
(キャラクターにカーソルを合わせた状態でAボタンを2回押します)

作鵬掲示 :キャンプモードのコマンドと同じて・す。

属議・緩命令 :魔法、必殺銭、合体妓の

命令コマンドです。

週貝 :基本的には、キャンプモードのコマ

ンドと同じですが、パ卜ル時にはメ

ンバー閣の交換はできません。

能力 :そのキャラのステータスを見る事ができます。

主体コマンド :全体コマンドを指示できます。(ソード専用)

E⑨)r;:~~ ID ~~~11:ごZ臨~~薗薗

(脈方キャラクター以外にカーソルを合わせてAボタンを 1回押します。
ソードの個別コマンドでも指示できます)

E 

作鵬描宗 :キャンプモードのコマンドと

同じです0

.脱 :キャンプモードへ戻ります。

能力 :そのキャラのステータスを見る事

ができます。

紙況 :状況を見るコマンドです。

• 



-マップ切り換え…ランドサイトマップを開きます。

(23ページ参照)

.勝利条件・…・・マップクリアのための条件を教えてくれます。

。クエストモード

博圃|
1'¥-ティ :ステータスを見るコマンド

です0

.能力 ・…ソードと仲間のステータス

を見る事ができます。

週鳳 .!基本的にはキャンプモードのコマンドと同じです0

.脱 :キャンプモードに移動します。

@タウンモード
武田屋 :武器を売買する事ができます。

週a・ :道具を売買する事ができます。

酒喝 :酒場で、仕事や仲間を探す事がで

きます0

.情報屋と話す……仕事を総旋してくれ

たり、情報を教えてくれます。.f中聞を探す … ...仲間になってくれる

人物を探せます。

.庖を出る・・ … ・タウンモードに戻ります。

1'¥ーティ :基本的にはクエス卜モードのコマンドと同じです。

週貝 :基本的にはクエストモードのコマンドと同じです。

街を出る :キャンプモードに移動します。

国



各キャラクターには、それぞれ強さの目安になる数値が存

在します。これらの数値は能力コマンドで確認する事がで

きます。それぞれの意鯨をよく理解して、ゲーム攻略に役立

ててください。



キャラクターのパラメータは
以下のようになっています。

LV:キャラクターのレベル。

EX:総合獲得経験値。経駁値が100上昇するごとに

レベルアップします。

HP:体力。0になると戦線から厳脱します。ソード

のHPが0になるとゲームオーバーです。また

戦闘から磁脱すると自動的にフル回復します。

5 P(スピリツトポイント):魔法力。妓や魔法を発動

させる力です。

.・:攻撃力。

防御:防御力。

適さ:物理攻撃の命中率。政撃の先攻・後攻に影響。

闘力 :I魔法の威力に髭響。

帽神:魔法の成功率に舵醤。

事遍:物理工質草の命中率、魔法の成功率に能書。

AS:アクシヨンスピード。戦闘行動のスピードに影

響。

畳庫:守護精霊を決定します。

瞳刷:男女の区別。

恒生目:主人公については、ゲームスタート時に入力

した運命の日になります。

図



-盆体マップモード
移動場所を選ぶモードです。点滅して

いるのが移動可能地減です。各地域の

情報も聞く事ができます。

.バトルモード
敵と戦うモードです。セレクトボタン

で、広く戦況を確認できるランドサイ

トマップが開きます。

・タウンモード
武器屋、道具屋で買い物をしたり、仰

聞を嫁したり、情報屋などと話す事が

できます。

・クエストモード
1度クリアした地i或を探索するため

のモードです。1度クリアした地域は

色が変わります。ソードの移動は十字

ボタンで行います。クエス卜モードで話をした事によって

後のゲーム展開に変化が生じる事もあります。

図
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-キャンプモード
装備や戦力を整えたりするモードで

す。



バトルモードで「マップが広すぎて戦闘の全体の流れがよ

くわからないJという場合には、セレクトボタンを押して

ランドサイトマップに切り換える事により 、マップ全体が

よく見えるようになります。ランドサイトマップの状態で

も、戦闘はリアルタイムで続いており 、技や魔法を使う事

も可能です。
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また、マップクリアまでの時閣の長さによってボーナスが

入ります。早くクリアすればするほどたくさんのお金(G:ガ
ルド)が手にはいるわけ

です。戦闘の時間経過は

右下のバトルシーンク

ロックに表示されます。



Cコ ヵコミ帽郎、アイテムやイベント避行時書します。
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各キャラクターは、それぞれ何らかの聡業を持っています。

レベルが一定値に達すると上の職業に転職する事ができ

ますLこのゲームでは転職の事を“決意"と呼んでいま乱何

の職業に決意できるかの系列は、下の衰の通りです。

チークナイト

スペルマスター

? 

? 

国



1.攻撃魔法

魔法名 消費sp 対象範圏 効果

ファイアボール 5 単体 火の球を作りだし障に投げつける

ファイアストーム 10 広範囲 熱風で敵を焼き払う

マインドプラスト 最大SPの40%単体 敵の精神中枢を分断する

サンダーストーム 15 複数 雷で敵を感電させる

ブリザード 20 広範囲 吹雪で敵を凍らせる

ブラッドレイン 最大SPの30%広範囲 血の雨を降らせ、敵を毒に犯す

2.防御魔法

効果

水の壁を張り、防御力アップ

国



3.補助魔法

魔法名 消費SP対象範囲 効果

プレスガード 15 単体 隙方1人の防御力アップ

プレスパワー 15 単体 昧方1人の攻撃力アップ

プレスオール 20 降方全員 隙方全員の攻撃力アップ

レスキュー 8 時方l人 隊方1人を隣にテレポートさせる

4.掠
妓名 消費SP対象範囲 効果

十字しゅりけん 8 単体 敵をしゅりけんで攻撃

Xの字斬り 15 単体 攻撃力2倍で敵にダメージ

狼牙封殺 最大SPの40%単体 敵11車に蹴りを入れ、眠らせる

真空斬り 18 広範囲 気の刃で直線上の敵にダメージ

5.含体按

技名 消費SP対象範囲要人数 効果

アイスキューブ ? ? 単体 2人 氷づけにしダメージ

グラピテイホール ? ? 広範囲 3人 重力j&をぶつけダメージ

ギガスマッシャー ? ? 広範囲 3人 聖なる光でダメージ

モータルリング ? ? 広範囲 3人 敵数体の攻撃力を下げる

※合体妓は必要SPを持ったメンバーが、同じ画面の中にいない
と使えません。

また、その内の1人でも敵に隣接したり、呪文をとなえている

と起動しないことがあります。

因



1.消費系アイテム

アイテム名 | 効果

薬草 I HPが少し回復

毒消し |毒を解除



2.武田・防貝

アイテム名 解説 装備可能職業

鉄の~J 鉄でできた剣 戦士ナイト系

銀の~J アンデyドに強ダメージ 戦士ナイト系

ダークプレード 僅うとブリザードの効果 ナイト系

武士の万 切れ隙鋭い日本刀 サムライ系 ニンジヤ系

ショー卜ボウ 木でできた弓矢 アマゾネス系

退魔の校 クリティ力Jレが出やすい 僧侶系

聖木の短剣 アンデyド1:強ダメージ 風水師系

ドラグーン 強力なリボルパー銃 ガンマン

パグナグ 鋭い鉄のかぎつめ 格闘家系

パックラー 小さな盾 聴士ナイト系置構師系 自由系 E水師系

くさりかたびら 銭の舗でできたかたびら 責摘師系風水師系を除く全ての車業

勇者のアーメツ卜 勇者が力、ぶったかぶと ナイト系

聖者のロープ 聖事る力自t臨められている 僧侶系

恩恵の腕章命 パッドステータスを防ぐ 全職業

※他にもいろいろありままh探してみてください。

ヘルプメッセージでの聡業は、ナイト系はナ系など

以下のように略して表示されます。

戦士:!殿 ナイト :ナ

ダークナイト :ダ ニンジャ :ニン

シャドウマスター:シ サムライ ・サ

パラデイン :パ

ニンジャマスター :ニマ

ケンゴウ:ケ

アマゾネス:ア ワルキューレ :ワル 魔術師 :魔

ハイウイザード :ハ スペルマスター :スベ 僧侶:僧

ガンマンガ スナイパー :スナ 格闘家 :裕

バトルマスター:パ 風水師 :11. 階燭師 :隆

国



このゲームには、キャラクターそれぞれの星座に対応した

「黄道十二神の指舗」が存在します。その星座生まれのキャ

ラクターが適合する指舗を身につけ、使用した場合は、守

護神が出現し敵に特殊な攻撃をしかけます。

図

アレスの指輸・牡羊塵
(3/21-4/20) 

軍神アレスの力を秘めた指輸。

ヴイナスの指鴎・牡牛座
(4/21-5/20) 

美神ヴィナスの力を秘めた指輪。

ヘルメスの指鵬・親子塵
(5/21-6/20) 

伝令神ヘルメスの力を秘めた指輪。

セレネの指踊・蟹座
(6/21-7/22) 

静寂神セレネの力を秘めた指輪。

アポロンの指踊・獅子塵
( 7 /23-8/22) 

太陽神アポロンの力を秘めた指繍。



マーキュリーの指踊・乙女雇
( 8/23-9/22) 

知神マーキュリーの力を秘めた指編。

アフロデイーテの指踊・実梓塵
(9/23-10/23) 

美神アフロデイーテの力を秘めた指編。

フルートゥの指輸・楓塵
(10/24-11/21) 

冥王神ブルートゥの力を秘めた指輪。

ゼウスの指踊・射手座
(11/22-12/21) 

大神ゼウスの力を秘めた指編。

クロノスの指積・山草塵
(12/22-1/19) 

日寺神クロノスの力を秘めた指輪。

ウラヌスの指踊・水瓶鹿
(1/20-2/18) 

天空神ウラヌスの力を秘めた指給。

ボセイドンの指崎・魚座
(2/19-3/20) 

j毎神ポセイドンの力を秘めた指輪。

図



[;;;;j:jjI まずはメンバー編成
戦闘に参加させたいキャラクター

は、編成コマンドでパーテイに組み

こまないと参戦してくれません。ま

めなメンバーチェンジが戦略のポイントなのです。

点滅マップに出陣
戦闘のため移動できるマップは、全

体マップモードで点滅している場所

です。カーソルを合わせてAボタン

を押せば、移動する事ができます。

情報コマンドを使おう
移動する前に、そこがどんな場所な

のか情報コマンドで確認してみまし

ょう。敵部隊の情報などをテテイス

が教えてくれる事があります。

地形櫨認が重要
マップに入ったら、まずは地形確認してど

んな形のマップなのかよく認識しておき

ましょう。後の戦略を決めるのに重要です。

キャラクターを配置せよ
次にキャラクターを配置しましょ

う。「森でのまちぶせjや「備の上

での挟み撃ちJなど、作戦はプレイ

ヤーのアイディアしだい。キャラクターが置けるのは、

点滅している範囲内だけなので注意してください。

図



停戦指示を行え
あなたが、あらかじめ考えた作戦に

したがって、キャラクターに行動指

示をしましょう。マップ上のどの地

点で戦うのかを考え、自動回復の指示などをします。

露覇
いよいよ戦国開始
準備が整ったらいよいよ戦闘開始で

す。やり残した事がないか十分確認

してから、戦闘開始コマンドを選ん

でください。戦闘を開始すると、右下のバトルシーンク

ロックが逆算のタイムカウン卜を始めます。なるべく早

く戦闘をクリアする事があなたの使命です。

移動パターンは聴襲で遭う
キャラクターの基本移動パターンは

その聡業によって変わってきます。

僧侶はソードの周りについて仲間へ

の回復支援を考えていますし、アマゾネスやガンマンは

敵に接近せず、自分の射程距離で攻撃します。コマンド

で指示してやらない限り、基本パターンに従って移動し

ます。

|:i:: .々 ボタンでスームズ移動
いちいちウインドウを聞いて移動指

定をするのが面倒だと思ったら、戦

闘中にXボタンを押せば簡単に移動

場所を指定する事ができます。またウインドウが開いて

いる時でもスタートボタンを押せば、ワンタッチで戦闘

を再開する事ができます。

図



圃聾
状況確認が置量要!
各キャラクターが行動を開始すると

戦場が一画面の中ではおさまらなく

なります。そんな時には L(R)ボタン

でテティスを移動させてみましょう。各々のキャラクターを

中心とした戦場に順次画面がスクロールしていきます。さら

に戦闘が鉱大し、よく把握できなくなったらランドサイトマ

ップを開いて全体を見てみましょう。もちろん、ここでも戦

闘は続いています。気をぬかないようにしましよう。

宝箱にはアイテムが?
マップには宝箱が落ちている時があ

ります。中に入っている物を入手す

るには、キャラクターが隣接するだ

けでOKです。この宝箱は見つけた時にしか開ける事がで

きません。後になるとなくなってしまいます。

量初は遍距離政撃
敵に弓兵やガンマンがいない場合

は、こちらは敵兵が近づいてくる前

に逼距離攻撃で離れて戦う方が有利

です。射程距離をよく考えて攻撃してください。

霞輔
近掻政事は岡んで
敵のHPを削ったら近接攻撃をしか

けましょう。囲んでしまえば比較的

安全に敵を倒す事ができます。

地形をうまく利用せよ
橋を渡る敵が一直線になった所で直線攻撃

魔法を撃ったり、建物を遮蔽物に使ったり、

地形をうまく利用して攻撃しましょう。



ダメージは夕、ラフで確認

敵の攻撃を受けた場合、そのダメージ

はグラフで表示されます。HPの残量

には常に注意していてください。

ピンチコールキャッチ
キャラクターが自分で HPを回復で

きなくなった場合(コマンドでわざ

と回復させない場合も)には、キャラ

クターからのピンチコールが入ります。そのままでは、そ

のキャラクターは死んでしまいますので(防御するかどう

かを選ぴ)すぐに回復しましょう。

回復は自動だが・・・…
キャラクターが薬草やヒールの魔法を

持っていれば(コマンドで使うのを禁

じている時以外)AIが自発的にそれ

を使用します。その時には回復指示の%指定が重要になっτき

ます。敵がどれくらいの力を持っているかを見極め、湯合によ

っては%の割合を変更した方がいい事もあるでしょう。

臨躍寵言語

障語圏
一踊打ちを挑まれた
あるマップでは、敵が一騎打ちを挑ん

でくる事があります。一騎打ちに勝て

ばタイムボーナスがたくさん入って

くるでしょう。しかし経験値を逃してしまうかもしれませ

ん。よく考えてから、受けるかどうかを決めてください。

lよ
強敵には必殺掠
強い敵には必殺技や魔法を惜しみなく使い

ましょう。必殺技には威力、効果、射程距厳な

ど様 な々種類があります。それらをよく理解

して状況に応じて使い分ける事がクリアへの近道となる事でしょう。

図
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マップクリア!
勝利条件を満たせば、そのマップでの

戦闘は終了します。獲得した経験値や

お金が戦果画薗に表示されます。

タイムカウントボーナス
早くマ ップクリアすれば、その分タ

イムボーナスがもらえます。時閣の

経過は画面右下のバトルシーンクロ

ックで確認してください。

治療費が必聾
仰聞の HPがOになると 、その仲間

はマップから離脱します。またソー

ドが死ねばゲームオーバーです。離

脱した仰聞には治療費が必要です。さらに治療中の仰聞は

次のマップの戦闘には参加できません。

危なくなったら離脱せよ
戦況が不利になったら隊脱する

のも 1つの戦法です。クリア前に

厳脱しでもう 1度そのマップに

入ると、敵の数も種類も初期設定に戻ります。厳脱する

までの経駁値は戦闘経験値に加算されます。ただしキ

ルボーナスは入りません。

図

困ったらAボタン
とにかく困ったらAボタンを押

して、画面をポーズ状態にしまし

ょう。そこからじっくりと戦略を

組立て直してください。



A注ちゅ
韓m(わため、ゲーム齢からできるだ鵡れてご編ください。

高鍋掃する詩は、冠達lヨ織してください。

めやすとして 1 揃ごとに10-15~Ø/H粧をおすすめします。

ス-/~ーファミコンをプロジェクシヨンテレビ(スクリーン

詰掛のテレビ)に謀議すると、協賞五(錨 ャ ケ)カぜず
ttつぞ〈

るため、接続しないでください。

しようじよう 匂が

〈使用上のお願い〉

1)ご悼秘主主どアダプタをコンセントかぷ制五いておいて

ください。

2)議梯3ですので、融 1灘鋭竿でd婦や、議告笈び

議ぃショック樋悦ください。また樹、に待齢、しないでく

ださい。

3)評論こ弘治れたり、京にぬらすなど、話さないようにし

てください。輔の首笛となります。

4)シンサ一、ベンジン、アルコーl婦の嵐品て材ないて'く

ださい。

5)カセッ晴樹こl街スーパーフアミコ去勧輔

スイッチをお切りください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHI81TED 
本品は日本囲内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は禁止されています。



商品の企画 ・生産には万全の注意

をはらっておりますが、万一誤作動

を起こすような場合には、恐れ入り

ますが、下記までご一報ください。

なお、内容 ・攻略等に関するお問

い含わせには、お答えできませ}V(J)

でご了承ください。

ωPIONε日ミ⑧
パイオニアLDC棟式会社

干150東京都渋谷区恵比寿南 1-20-6 

(お奮様相談センター)
月~金10・00-12・00、13・00-17:00

コー)1:ーコpミコニJは任天堂の登録商標てす
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