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このたびは、 meldacの「宇宙レース

AST円oGO! GO!Jをお員ぃ上げいた
だきまして、誠にありがとうございます。プレ

イされる前に、この厳識語絹醤をお読みいた

だきますと、よりし1っそう議しく益べます。孟

しい俊晶話量でご量局ください。なお、この語

地は、荷量詰いたしませんの扶助こ錯

してください。
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このゲームは"A晶です。アスト
口・グランプリとタイムトライア

ルのEつのモードで鍾べるよう

になっています。
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マシンは、スペアも誉めて量柏は

4舗です力、ゴールドウインク担

つためることでlUPになります。

スペアマシンがすべてなくなると

ゲームオーバーとなります。

タイムトライアルでは、すべての

カップのラウン同醐に選べる

ようになっています。それそれの

ラウンドには総量タイムのベス

ト5とベストラップかセーブでき

るようになっています。

グランプリモードでは、 1カップ

の捕の5ラウンドを通してレー

スの藤ち負けを語いあいます。
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ニ崩ごdゴこ遍去討1る「ストーン」
をためていくと3櫨績のアイテ

ムを使うことができます。

スイッチでバトル/

コースヱにある「スイッチ」の主

を幽すると、議し弘、闘いたり

マクネットの議れが誕になった

りと、いろいろな仕畠けカ咋卦し

ます。

ジャンプしたあとの着陸地点は

ニ是のi悌に合った決められた
ポイントかあり、そこに乗らない

とレースは続けられません。
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誌の壷七パシ}'¥-(尋たって-ス
ピンしているときても、ブレーキ

雄うと革くレースに舗でさま
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2.タイトル畠酋晶画歯)がでます
ので、ますゲームのモード(アス

ト-OGPま却まタイムトライアル}
舵 Wトボ夕涼剖副物タ
ジぬ正宇で通換し、スタートボタ

ン(似唯封切ン児総レて

ください。
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ASTR~~P 
まず出場するクラスυーマルレースまたはパワーレース)を選び
ます。やり量したい時には.ボタンでキャンセルしてください。モー

ドセレクトに戻ります。

;長に、十字レバーの左右(もしくはセレクトボタン)でパイロットと

マシンを選ひます。左半の薗酋で、5λのエントリーの硝からいす
れかを選んでください。サークル誕のパラメーターはマシンの特性

を5段階で表しています。
マシンとパイロットか決まったら着下の直面て、出場するカップのセ

レクトです。WONDER.ULTRA.MIRACLEのいずれかを

選ぶといよいよゲームのスタートです。

コースにはいろいろな仕治け(詳しくはP10のラウンド紹介をお読

みくださTI)かあります。バウンドやアクセルレータ一、トラップな

どをうまく使ってラウンドを進めます。

ゲーム中、スタートボタンを押すとポーズかかカ、ります。レースを

リタイアするかどうか、 rYESJかrNOJで選んて‘くたさい。(十

字ボタンの左右で選択、@I¥タンもしくはスタートボタンで決定)

ミ=断
定:.

rYESJを謹んだ場昔、スペアマシ 融

ンがある跨は続いてrRETRYJ阪
rENDGAMEJのいすれかを選 て並

びます。rRETRYJを選ぶとスタ ~ q. 
ートに、rENDGAMEJを選ぶと む.
タイトjレ画面に員ります。 _._.，_ (¥ 

(ゲームオーパーや失格になったときも簡じ選択を行います)
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TIMETRIAL 
タイムトライアルモードでマシンとパイロットを選ぶと、コ一スセ

ωト同の薗繭歯歯l同改りま軒す
と5ラウむンド崎を誼ぴ、Bボタン{もしくはスタートボタン)却すとトラ

イアルレースのスタートになります。

5崩発話後、自発のラップタ干ムと
総合タイム、さらにそのコースでの

過去のベスト5のタイムとベストラ
ップをみることができます。

また録後{もしくはリタイア船、コ

ースやパイロットを遁ぴ越すことができます。
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安i麓の両側にあるガードレールはバウンドにもなるので、コースに

よってはスピードをあ4ずることがて'きるよ。

合ジヤンフ・はレースの煩iiに沿って決められた沼地ポイントがあ
るので、そニに降りないとコースアウトになっち宇うよ。ショー

トカットも同じだよo

*コースアウトしてU.F.OiJ勃けに来るとJストーン」をひとつ合
っていってしまうから気をつけよう。

安ブレーキをジヤンフ・5に住うと飛ぶ主磁を語められるよ。スピン
してもブレーキが効〈からあきらめないでーf

づか ， か の

*スイッチをうま〈使って一気に駆け抜けよう。ラウンドによって

不利になったり有利になったりするとニろがあるよ。

てひ 』

*アイスベイビープラネットで11、ハンドリングのテクニックが必

萎だよ。+字ボタン. タンで、ポンピングしながらコーナー

に入ればへっちゃらさ。

脅パワーレF スで3つのカップをクリアすると拘かが長総あらわ

れるかも ー。
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.ご復局後lまACアダプタをコンセントから弘す会いておいて予さい。

・テレビ歯酋からできるだけ極れてゲームをして予さい。

.展烏箇ゲームをする鈴は、縫縁のため、 1蒔飴ないし2蒔鶴ごとに1日発~

154のIJ~採止をして半さい。

・論語.魯ですので、極鎗な通産渠砕未での食鮪ゃ、保t量投ぴ議いショック
を塗けてください。また毎鈎に発催しないで半さい。

・議*自に宇を触れたり、訴にぬらすなど、婦さないようにして予さL10故福

の歳歯となります。

・シンナー、ベンジン、アルコール挙の禽発翁でふ力、ないで予さい。

・スーパーファミコンをブロシ'工クシヨンテレビ(スクリーン緩舵芳誌のテレビ)

に語議すると、議畿換峯(歯箇ヤケ)力、正するため、経伝しないで予さL10 

健康正の~~をに歯するご淫意

溢れた減緩や、鍾議して長島酋にわたるプレイは、縫E長:雌まLパありません

ので盛けてください。また、ごく総に、議ぃ尭の利治ゃ、論議を受けたり、テレ

ビ歯酋等を免たりしている飴に、ニ常的に飴闘のけいれんや、意識の議長挙

の岩城を縫験する丈がいます。こうした溢泌を縫験した文l立、テレビゲームを

する前に箪す虚飾と柏議してください。また、テレビゲームをしていて、このよ

うな岩坂が急きた傷告には、ゲームを止め、藍商の診援を受けてください。
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もともとマイノリティー語極底だったところに議埼な支{旬、文り込

んで、善は争画ニのパーティーヱリアヵ骨註するクロスオーバー

コE ーになっている。バウン同党側帰してスピードを旬、
二先にゴールを白詣せ/

パンハー アクセルレーア ジャン77レ→
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量の血融かマシュマロのように議ら訳、娠を舟った議体質ヵ報誌
脅から議柑てい初で量ニ歯lこ温かい遍滅的骨lこ譜いを
繰っている。サイドウ:r.. 1ゃ撞詰ジヤ、
酬のテクニカルコースともいえ
る。

圏 直宮 亙 圃
ジャンプ ンャンブブレ→ ジャンプスイッチ アクセルi戸ター

()~ dU~ASSII1 STA~ 
借金企で量の説勘止まってしまっている。能胡ったコ-:iflこ、
古民主語叫若がみえる。掛縫rDNAJプロジェク同舗
であり、レース員極量以誕の撞X
I~箇く義じられてい私トラップの
踊樋ゃ、抑制レチューブクリア盛
の蹴誌なドライブが、タフなコー
スを造り由る縫となる。

サンドトラップ トラグスイッチ 力ク?ス アクセルチュー7
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デイジーシステムの義通事量にそなえた決意語量垂直。蝉量語録

尋のような砕りになっている。コース正にむき出しになっているフ
ァンの嵐lこ集って、蔽をかわし、そ

の努いでハードルもパスしよう。コ
ーナーの詩操コーティングゾーン
では、スピンに注意。

匝E
ファン パンハー ハ・司ドル

US SATELLlTE () 
舗の蜘こコースの蝉渦に合わす、論捕のなかを華らな
くてはいけない。議議定免ること怠くレース径のブレイクダウンか
縫してL私パンパーも単ってい 民一 ..- ~~:，，~ー

ないので、コースアウNこ生をつけ
ょう。スイッチのオンオフでマグネ
ットの議れも暑のものだ/

匝記
マデネ〉トフレ→ マダネコトスインチ ジャンブブレ→
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温も援も地説は燃えるように鋸し1。ファイヤーストーンには元金が

あり、火品ヵ、語動している。砦詰討のすき薗からガスが噴き出し、

コースの訴司まプロミネンスか誌のワープチューブをつくっている。
二鴎の鞄断力、勝負を分ける。

閤壁霊
ア?セルレ-']ー マタマトラyブ トラ，7").イyチ ンヤノ77レ→ ファイヤーチュー7

(J7 mE~A(W ~LANET 
訟の粒のあつまりが皇の届りに蕗

を創っている。説昆は美しいが臭て

しなく続くウエットコンディションの

コースは鍋勧省く、マシンの拳

肱っヵ1~cn.\C満足にドライフも
できない設計になっている。

ラハーフースター ジヤノ77レ→

13 



S司s;-.-.唱c>>~C>>I c:aC>>・

dET 
ピンポールコロニー出身。

ナピゲートロポットrGJとのコンビで、ク

ールに字通を動ち抜いてきた。

舎回のレースでは、すでにティーンエイ

ジャーのヒーロー前誰私

~LUE ()NE 
どんな状況にも対話、できる指融通マシン。アストロ・ディベロップ

メントの縫サポートで、バランスの取れた仕上がりになっている。
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L()VE 
スウィートキャットレイク出身。

嵯二の女の子パイロット。遥誌と知性、誠

事をあっさりかわすフット

ワークの謡さで量h
インナップ。

LUNA ~EE 
ブレーキとハンドリンクに憧れ、藍渠な走

りには*評がある。ジャンプも謡やかPヒ

ップなパフォーマンスを免せる幼心者向

けマシン。

~AJU~~()()N 
ジユラシックスター出身。

元は強いが嶺はからっlま。

r ASTRO GO! GO!Jでの経験は

豊富で、コンストラクションカーでのエ

ントリー怠役に

成り切れない?

ミュータント。

1'¥ーワン。
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E.() 
サテライト口出身。

FLt' 111伽
エアステーション出身。

お調子者のニューカマー。パリブルーンと

は対象的に、ピカピカの

綿に義りおuで給
い十分だが、経験不足

は否めない。

(J()()L tI 
ニューエンジンにニューシャーシーのマシ

ンは、うっすらと実みを淳かべながら量る。

ウェイトか愚も軽く、チョコマカ動いて立ち

上がりもいいか、少々編勧不足訴。

レース展簡を曜に計算している。自分で壷

のデザインからエレクト

ロニクスまで手がけるテ

クニカルディレクター

でもある。

マシンとパイロットの一体化か実説。耐久力に優れた比最前速産

の並走したマシン。気分に左右されず、つねにベストコンディション

でレースに望む。
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