


しようじょう ちゅうい

使用上の注意

Oご使肩書はAc 7’ダブタをコン包ントか e,~：｝｝ず晶いておいて予
さい。

Oテレビ面漬からできるだけ量れてゲームをして干さい。

。蚕詰楢ゲームをする蒔は、通話のため、 1Wr副ないし26'袖ごと
に10おから15誌が.J,WJ!しをして辛さい。

。漏醤命苦ですので、守主砲1t.d1£：余~~！での俊涌ゃ、 ;v，脅：iiぴ謡
いショックを主けて干さい。また缶詰にお催しないで管さい。

o品宇品に主を治れたり、京にぬらすなど、語さないようにして
辛さい。誌編の髄歯と怠ります。

0シンナー、ベンジン、アルコール語の品雇通でふかないで雫さい。

Oスーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン語

能完装のテレビ）に謡議すると］品加正（色首ヤケ）が正ず

るため、語議しないで辛さい。

健康上の安全に関する注意

議れだが品Lヤ、通説して量詰楢にわたるプレイは、話通！J.Jliまし
くありませんので主けてください。また、ごく鵠に、請し慌Jの前

頭ゃ、論議を受けたり、テレビ苗歯議を員たりしている援に、竺

＂＇品に結局のけいれんや、通過の員長誕の語括主催融する丈がい

ます。こうしだ冠括主催厳した文は、テレビゲームをする前己誌

ず昼前と詰議してください。また、テレビゲームをしていて、こ

のよう雌仙台た総には、ゲーほか、帥の械を受け

てください。

このマ－7はス－Hーファミ コン周マウス
のマークが表示されている機器、または得
準コントローラでご｛車用可能なソフトであ
ることを示します。



ごあいさつ

たび せんよう

この度はイマジ‘二アのスーパ－ファミコン専用ソ
かあ

フト 「ウルフヱンシュタイン30』をお買い上げ
しようまえ

いただき、誠にありがとうございました。ご使用前に
しよう口ょう ちゅうい と あっかほうほう とりあっかいせつ

「使用上の主意』、取り扱い方法など、この取扱説
めいしょ よ ただ しようほう たの

明書をよくお読みいただき、正しい使用法でお楽し
ねが いた

みくださいますようお願い致します。
とりあっかいせつめいしょ たいせつ ほかん

なおこの取扱説明書は、大切に保管してください。

再発行致しませんので、あらかじめご了承ください。
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じよう らゆフぜいあ.

rウルフェンシュタイン城」は、中世の面
かげ のこ 伝い.. 8 かふか υみヲぐん

影を残しながら、内部は地下深くまで秘密軍

事毒自となり、芸士道器、主主の簡菜、 さら
てんさい かが〈しφ Uかせ ふろうふし

に天才科学者シャ プス博士による不老不死
。〈 むヲけん てつ

薬LDD4の実験rアイゼンファウスト（欽の
こぶしさ〈ぜんおこ生 じようようし，

拳）作戦』が行われていた。し004の常用者

l成長、議幸雄課税富τ諸為。
ひらか かい はかぜリん曾吻う

ある日、地下II階のシャープス｜導士の研究
しつ ふ.ん げんいんふ＠い かさい ＂つぜい だい＇＂陥つ a臣
室付近で原因不明の火災が発生、大爆発が起
磨 ら かいのつ いゥし・うかんど き・うじょぷたい

き基地は痩滅した。一週間後、救助部隊が内
ぷしんにM，う かれ ぜんめつ ひとりい かえ

部に侵入したが彼らは全滅した。 人生き帰

った官も r平に昆量力、・1 と量ぃ昔、車えた。
そ＜ ~ ゃん いりぐ% へいき きんきゅうかいぎ ひら

即座に軍は入口を閉鎖、緊急会議を開いた。
じことうじ なか すうひ争〈にんへいし

事故当時、 中には数百人の兵士とシャープ
＂かぜ たいさυe
ス1導士、 アドルフ・トラウトマン大佐率いる
と〈しゅぷたい ぽ〈俗つじ かいはつら・う ふろうふし

特殊部隊がいた。爆発時に開発中の不老不死

語詰rl004』カ｛ヲr；苦し、諮らはすべて提量
曹 、伝い

；：なったらしい。さらに、基地内にはシャ－
＇＂・ゼ E《じ かいはつ "¥ ぜいぷっ そん

ブス博士が重量自に開発していた謎の生物も存
ざい きみヲ幡 U たの さいこう〈？んじきみつしれいだい

在する。 機密保持の為、最高軍事機密指令第
ごう ひ.. へいし 〈だ

121号が1人の兵士に下された。 rウルフ工ン
シユタイン百に通貨、自主丙ゐ提量並びに来単

語韮弱を量話せよ。この荏嘉は晶器保品と菌
みん ζんらん ふ＠ υこうし8 ＇ 《ん しょうそ〈

民の混乱を防ぐため非公式とし、貴君力、出息
ぃ，sぃ ••"t:.tb>つどう おニ.

を断っても一切の救助活動Id:行わない」
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2. 操作方選 l 

とり ぜんよう た~ .，き 緩うぼう

このゲームは一人プレイ専用です。このページで正しい操作方法

議えて、すぐにゲ－Li.'¥0)￥文芸油配備披摂味し
ておいてください。

す
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き
機
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ま
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器

と
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し
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武
い
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ボ
M
択
け上

な

ん

卜
叫選
叫
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せ

ク

を
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て

ま

レ
き
器
同
種
っ
し

セ
ぷ武
に
二

も
肘能
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一
し使

ン
よ呼

ポ
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タ

を

。

に

。

ボ
叫面

す

り
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卜
が
画

ま

わ

ま

一
プ
し
か
き
来

タ

ツ
H
出
の
で
出

ス

マ
だ
ズ
川用

じ同・うじ

十字ボタン
うえ がのんぜんぽう い どう

上ボタン・・・画面前方に移動します。

半ボタン 討を高いたまま話完に宇がります。
ひどり Uん＇げ いまわ しかい か

左ボタン・・反時計回りに視界を変えます。
みぎ と IH•tわ しかいか

右ボタン・・・時計回りに視界を変えます。

マップ装宗品首のとき、字学ボタンで歯苗をスクロールさせる
で き

ことが出来ます。
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一一一一三二
ぜんぽう " ひだり へいこうもsどう

しボタン…前方を向いたまま左へ平行移動します。
ぜんぼう " みぎ へいこういどう

円ボタン・・・前方を向いたまま右ヘ平行移動します。

じ・うじ 〈 あ いどう しかい

×， Yボタン…十字ボタンと組み合わせて移動、視界の
いどう か そ〈 か〈どん

移動を加速します。ただし、格段にスピ
わけ

ードアップする訳ではありません。

とぴらかい，、い かぺ " υみつ

Aボタン…扉の開閉、また壁でこのボタンを押すと秘密
いりぐら み

の入口が見つかるときがあります。

一Isボタン 鵡 lこよる漣をします。

・マウスでの話作 、h
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ど

。

き

ツ

）
ゃ
屋

ボ

レ

す

に
動

り

す
へ部

A

差

ま

の

。

ク
ぉ押

や

亡

し

ス

す

ル

く
ろ
路
す

引

を

ウ

ま

ブ
九日
早
吋
通

ま

コ

内
撃

。

マ

し

ダ
引
素

し

し

E

日
攻

す

om動

を
仲
田
制
隠
M
用

は
ン

る

で

ン

す
い移

ン

E

、し
使
。

ス
タ

よ

じ

タ

ま

て

タ

で
叫聞

に

す

ウ
り
ボ

に
帥
同

ポ

し

せ

ボ
詳
細
仙
関
川
見
で

マm左
き
器

と

叫
右
凶
進

わ

阿
右
叫連
h

の
h
発

じ

．．
 
ぷ武

ン

・
臥
前
ae
合

・

（
M
扉

の
M

同

5 



I 3.外ル輯

でんげん い

カセットをス パーファミコンにセットし電源を入れてし

ばらくすると、タイトル歯笛が企ますプすこでマぢ~
aー した がめん

タンを押すと下のような画面になります。

せつ紛い ピ•＇円 へ...' 
・オプションの説明／子学ボタンで~憂したいメ二ユ に

へんよう ”ヲてい

カーソルをあわせ、変更・決定します。

Start Game ゲムを量i¥fJからプレイします。
ぜんかい つづ ひ~'It::'

Pass Ward：前固までの続きをプレイしたいとき、表示
に・うり，， とら，う

されていたパスワードを入力すると、途中
旬予 き

からプレイ出来ます。

Skill 
生んいど ぜんた〈 かんたん じ・ん

ゲーム難易度の選択をします。簡単な順に
せんた〈

easy、normal、hardの3つから選択す
でき

ることが出来ます。

Stereo ．ゲーム中のBGMをステレオにするか、 モ
宅全んた〈

ノラルにするか選択します。
み~ υだり いれかえ

マウスの右ボタンと左ボタンを入替ます。Mouse 
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｜ すす かた － 4.ゲームの進め方也去ささそケ

ちてん いどう

l .スタート地点からの移動

自らてん

↑スヲート地点

あ

2.ドアを聞ける

血~
！~定邑©'itRに盈cRtもある

の

。

り
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し

ま
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を
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U

初
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。

一
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し
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人

工
日当
首
取
さ作

う

夕
日
公
M
倒
凶
主

う

が
中山
番
付
操

よ

ス
山人

を

。

か

と

同
一

の

し

を
M
主
吋敵

と
b
向

こ

す

り

で

ム

に

は

こ

へ

す

ま

凶

通

い

一
か下
吋的

く

糾階
だ出
。
山
一
い

ゲ
も地
U
自
っ着

の

だ

す

で

が

誌の品予は返っかの蔀畠と孟告で
もこうぜい かくへやかん

街成されています。各部屋聞を移
どう とぴらあ
動するには、扉を開けなければな

りません。コントローラーのAボ
とぴら め い どう

タンで扉を開けて移動してくだ

さい。午、には畿道ゃ炭旨をした、
rかぎ あ とぴら
鍵」がないと開かない扉もあり
ちか かぎ

ます。地下のどこかにある r鍵」
＂ヲけん じゅうよう

を発見するととも重要なポイン

トです。また、議ゐ品こうに誌が
ひそ てき

潜んでいることもあります。敵の

帯、には革らを白おで高けて量って
て曾 ζえ とぴら

くるものもいます。敵の声や膨の
~ii・ かいへいおん さ

－ー 開閉音には気をつけてください。
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3.敵を撃滅せよ

エレベータ に到着するまでに 叫

つうろ へ や っうか

は、たくさんの通路や部屋を通過

しなければなりません。しかし、
か〈つうろ へ や お釘 しゅようへい し

各通路や部屋には多くの死霊兵士
ひそ

やミュータントが潜んでいます。
いらど かれ Uヲ＂ん

T訟を箇せ

一度彼らに発見されると、しつこ

く畠;;i.._Z:i_a;.:担 l拍車場謡し
てき ""  そこ

なければなりません。敵を伺jし績
あとあとうし !;,f-

ねると後々後ろから襲われたりし
皐ね

てピンチを招きかねません。

ひろ

イテムを拾う

話を筒すと読通行を嘉としますか
bす と

ら、忘れずに取ってください。こ
と わず あとあと＂•うだんぷ＂

れを取り忘れると後々銃弾不足にー
〈ろう た

苦労することになります。その他、
しろら か ぷ.

域の地下あちこちに、武器や
じ・うだん亀ど ＂＂，ぅぷヲし たいりょ〈かいふ《ぷヲし

銃弾等の補充物資、体力回復物資

が議ちています。これらを集貨し
ぜん.，《 命う り すす

て戦局を有利に進めていってく

だされ 誌封筒道話量ゃ1齢、ど
かいふ〈 ぽじ・う ひつよう

は、 回復、補充の必要が無ければ

取れません。

自



I ~t-ノ J寸品店’一 ・
＇， 一

か〈 つうろ とぴら 砿つげん

5.隠し通路や扉を発見せよ

ロ. ·~~~ ~ 

↑なんでもない廷が…

怯っけん

6.エレベーター発見

10 
極構麹闇

tヒぴら

↑これがエレベーターの扉だ

↑レバーを会せ1：~袋詰

ろ
路
る
山
扉
す
す
の
h
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携
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入
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同
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に
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念
け
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一
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す
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、
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有

凶
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ゃ
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で
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－
 

めいろ ふくぎつつうろ へ や

迷路のような複雑な通路や部屋を
とJ:; b J:iJ:i てき たたか 〈る

通り抜け、多くの敵と戦い、苦し

んだ果てにエレベータ があるは
＂ヲけん

すです。 エレベーターを発見した

ら中に入り、スイッチを入れてく
かた とぴら

ださい。スイッチの入れ方は扉を
. ほう陽う ~· 
開ける方法と同じです。そこで、パ

ぜいせ’み で き

スワードと成績を見ることが出来
て虐 なん た~ か《 tぴら． ます。敵を何%倒したか、穏し扉

信んあ たからもの ＆ん と

を何%開けたか、 宝物を何%取っ
υょうじ・たか、さらにクリアタイムが表示

8てい うh.ゎ
されます。規定タイムを上回って

＂てん Uい

いればボーナス得点が入りますア
みつ

それから、エレベーターを見付け
.んしん

たといって安心しないほうが…。
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かく しょうかい

6.各エリアの紹介 ！ 

ぜんぷ ζうせい

ウルフェンシユタイン30は全部で6つのエリアで情成されていま
か〈 わか

す。さらに各工リアはいくつかのフロ？に別れー
か〈 Uょうぼう しょうかい

は、各エリアの情報を紹介します。

A円EA-1
さいやく

ウルフ工ンシュタインの災E

らじよう Uいきいしょ 舎か

地上から入る最初のエリア。中には

提量とイもした美圭たちが話み、括主 " 
しんにゅうしやま かま 重

からの侵入者を爺引書えている。さき

まで域の品未に侵丈しだ金l械は、
ぜんめつ

ほとんどがこのエリアで全滅したら

しい。 括主に遣いためか、止長前提

量の薮も与なく、話α主主量百〈も詰く
はないようだ。

り

た

し

し

た

だ

な

工

い
向
撃
M
達

い

う

ら
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て

日攻
日
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が
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す
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と

す

が
h
力

。
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て

と

す

芹
エ
き
器
H
強
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も
も
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ア
叫
許

h

発
ぷ武
きも
な
岬
隊
加
減

リ

を

が
〈
な
け
霊
い
山
助
臥
全

工

品近

こ故
h
力
日
死
w違
判
獄

、臥
前
h
接

u
事
H
強
吋
敵

に
げな

が

も

の

の
き
は

、

る

h
力
う
鉱
号
敵

b

夢

に

匙
m
く
け
強

い

の

。

制悪

ア
H
当

て

き
た

と

吋敵

い
出

かさいぱ＂＇つ Uζ はつぜい げん，，ふきん

AREA-3 火災爆発事故が発生した現場付近。
つめ，.，~ －－・回開明・F U砂金守

アイゼンファウストの爪痕 三児玉リアにシャ－？三戸士の ， 
研究室があったことが確認されて

いる。事品の尖はすで1こ量失してい
もっと ひがい おお ＂も

るが、最も被害が大きいと思われる

ところだ。シャーブス蒔主力、j虫色に
付んきゅう タぞ ぜいめいたい そうやう

研究していた謎の生命体に遭遇す
.付んせい お必

る危険性が大きいといえる。
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ウルフ工ンシュタイン城最下層部0
6 とのが にぽ

事故から逃れるため、 逃げ場を失っ

た琴くの主士力、集まり、 提量になっ

たどfぎ注られる。話量の謡、話さ、
ふ〈ぎつ ひろ

フロアの複雑さ、広さのどれをとっ .~

ても苓までのエリアとはt~べものに 1
のいじっとも しりょう υそ

ならない。まさに名実共に死霊の潜

む魔窟と呼ぶにふさわしい。

A円~A-4
のろ で〈にんぎょう

呪いの木偶人形

もとさ〈せんかいきFしつ おも

元は作戦会議室があったと思われる。
じこはヲぜいとうじ ご〈ひ きいしんへいきはヲぴaう

事故発生当時は極秘の最新兵器発表
~こ仕 かいさF

が行われていたらしい。 その会議に
しゆっせき ぐんかんぷ ごえい ぜいえい

出席していた軍幹部の護衛の精鋭
ぷたい たずうぞんざい ~· 
部隊が多数；存在すると思われる。ま

かい ~ し・じんこう ぜんゅう

た、会議には主人公のかつての戦友で
と〈し. " たいしa苧〈
特殊部隊に所属する口イ・ギッガムが
し噌つぜき かれ しょうそ〈

出席していたという。彼の消息は・・・。
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ヤ
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在

イ
u点

仇
現

レ
U
得・ブ・

か〈と＜ C＜てん しの

プレイヤーの獲得得点を示しています0

・アイテム
~うかんぜいはいじ・うじか かさん

王冠や聖杯、十字架などをとると加算されます。 50になるとプレイ
ひと り ふ

ヤーのライフが一人増えます。
すう

・ライフ数

プレイヤーの残りライフ誌です。またこ必長福~~主文芸6謀説「こよ＂ー
へんか

って変化します。
たい勺， ，

・プレイヤーの体力
たい旬， ， ひとりへ

プレイヤーの体力です。。%になるとライフが一人減ります。
だんすう

・弾数
＂ • ＇うざん＂んすう .;: ! ほ.，う っか

銃の残弾数です。 0になるとその武器は繍給するまで使えません。
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・最初は真由

白完の揖算にはいっ

た壁だけをマッピン

グするから、益坊は
怠ヲ1レろ へ や Uい

lまぼ真白。部屋に入
み かぺ

っても見てない壁は

マッピングされない。
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か
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制
竪
ピ
叫色

く

え

く

か〈 つうろ 陥ヮけん

・マッピングで隠し通路を発見する

マップ品酋で量欠答は童話ぃ英首ざ主主れる。英首百

品きが猷誌の品きだ。マップを鼻z:WtJ.~自がある
ところに詰し益晶がある奇話荏が突きJ,.l•. 
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｜ァ武喜アイテム掛

・武器
とうじよう ぷ~ EE ., ...,..._., ふ

このゲームに登場する武器は大きく分けて4つに分類されます。 普
通αよ読通達侯首すvl金支： オイルイ燃：＇~うとする失笑鼠国晶菜、 口ケ
ット議を産品するランニチャー菜、話通達産品しないナイフ主です。

また、筒じ茶話の武喜ではよd益百証責主を主にえれた段階で、そ ． 
れまで装信していた武告を企てることになります。

費
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・その他のアイテム
に・うしゅ ぷ きおな

アイテムを入手するには、 武器と同じくアイテムの上を通過するだ

け。箇議アイテムを車るかとうかで突きく宙局、金わるでしょう。

16 

。
ら

る
の

せ

も

さ

た

以復

し

仲田
町残

%
の
旧
か隊

を
川
部

ケ力
刊
助

川体
H
救

犯
の
た

日
公

し

。

山
人
削減

い

凶主
臥
全

し

。
ぱ

る

れ

せ

も

さ
っ積

以
復
も

仲目
別塵

%
、
4
が

を

る

川力

あ

川
体
は

0

1

の

で

る

日
公
か
な

出入

す

と

辺
土
わ
円
山

。叫
資

る

る
ω物
な

せ
H
援

に

さ
H
救
け
傷

μ
復

た

叫命

仲回

し
H
致

%
引
残
と

白
’
の
る

を
巾
隊
れ

祉力
肌
助
川
忘

刊体
川
救
り

民の
aた
と
取
。

日
公

し

を

う

山
人
的
滅
れ
ろ

M
主
臥
全
こ
だ

イ
仰
早
。

’オ

。

う

比料

る

ろ

川
燃
え
だ

J

、
ふ
溜
い

中山弾

が

い

み
件
数

が

l

る

の

う

べ
山
弾
ほ

山
運
卜
た

ち

ツ

け

も
持
ケ
っ付

に
口
み
男

ど度

、

に

叫
一

ル

め

ふ増

も

お

っ
川力

て

と
川体

れ

ひ
，に
い入

を

ら

に

打数
さ
に
手

フ
？
す

イ

る
き
必

一
フ
’
来
d

。

り
で出

る

配残

が

す

の
と
M
復

。

日
公

こ
仲固

い

山人

す

臥
全

た

M
主

や

川完

き



，．帽－tぶ畠帥＿.，町田 ｜ 
ノJ ；，戸、～v;－・ l
Y 司・6目 I 、一 l

．筆箱の
，.伽＂＂会 f＇かんせいはいつ え ちか

E童福ヤ主冠、聖杯、杖などが地下にはたくさんあります。これらを
ふ勺 『 ・ 1~ A ~ 'I ひとふ で＠

50i白髪めると圭X云のライフを二つ摺やすことが出来ます。

・カギ

畿道ゃ肢道cml主力ギがなければ詰きません。それそ、れ会うカギが
ちが てい さきすす

遣いますので、 手に入れないと先に進めなくなってしまいます。
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力
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。

臥戦

略抽
出
ン

イ

が
什
御
h

発
る
ふ
首

じうらか

ウルフェンシュタイン減地下に

主門前立莞芳量動安全っ
しんぜいぶっ

たものと、新生物です。どちら
きょうりょ〈 ぷき そうぴ おそ か

も強力な武器を装備し襲い儲

かつて来ます。ただし、 1フロア
て嘗 かず き

にいる敵の数は決まっているの
か〈じって＠た釘 かんじん

で、確実に敵を倒すことが肝心

です。

けいご I.~ 〈んれん へいし

VIP筈護の為に訓練された兵士。 ・エリートガード
ガードソルジャーよりも地位、実力
とも a で かれ しんκ•7L.._ F> 

共に抜きん出ている。彼らは侵入者
＂，リん Hhごえ し・うい し

を発見すると大声で周囲に知らせ、
か〈じっ必 つ

確実に追い詰めようとする。マシン
モうぴ しきん！.: ＇） 、ーう

ガンを装備しており、至近距離で攻
』Fき らめ..てき う

撃されると致命的なダメージを受け

ることになる。倒せばマシンガンを
りや〈だつ かのう

略奪することも可能である。
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9. スタッメ紛 ~~~~~~~＂＂＂＇ I 

(ORIGINAL STAFF) 

PROGRAMMING John Carmack 

LEVELS&ALLIES Tom Hall 

LEVELS&SOUNDS John Romero 

ART Adrian Carmack 

ART Kevin Cloud 

MUSIC Robert Prince 

MANAGEMENT Jay Wilbu「

TESTING Shawn Green 

(JAPANESE STAFF) 

EXECUTIVE PRODUSER神蔵 孝之

SUPERVISOR飯田 祥一

田代成治

DIRECTOR浦本昌宏

MARKETING飯田就平

よ野季規

樫村英之

松田 隆

大須賀 篤

本間 一郎

SCENARIO ARRANGE桜井甲一郎

MAIN ILLUSTRATION柏崎 義明

SPECIAL THANKS TO松本准－AND

IMAGINEER ALL STAFF 
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〒l63東京都新宿区西新宿2-7ー｜新宿第生命ピル13F
代表 03 (3343) 8911 

ユーザーサポート 03 (3343) 8900 

:l-Jtーコ:;::o555コローは佳美量の話議記す。
FOR SALE and USE IN ,JAPAN ONLY 

本晶の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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