


ごあいさつ

にんてんどう せんよう

このたびは、任天堂スーパーファミコン専用ソフト
かあ

「スーパーテトリス2＋ポンブリス」をお買い上げ
まこと

いただき、誠にありがとうございました。
iiじ まえ と あっかかた しようじょうちゅういなど

ゲームを始める前に取り扱い方、使用上の注意等、
とりあっかいせつめいしょ よ ただ

この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい
しよう恒う あいようくだ とりあっかいせつめいしょ

使用法でご愛用下さい。なお、この閣扱説明書」
たいせつ ほかん

は犬切に保管してください。

けんこうじよう あんぜん かん ちゅうい

圃・・・健康上の安全に関するご注意圃圃圃圃
1 護れ劫 齢、崩して単輔lこわたるプレイは、首脳詰しくあ｜

りませんので主けてください。 また、こ’く需に、 l~l ：実株11品ゃ、諸説
を生けたり、テレヒ歯鮮を員たりしている~~tこ、二与謝に蹴のけい
れんや、 掛 議長吾め磁を機する丈がいます。こうし走副操

i去した丈t;t、テレビゲームをする前己立与＝島ind議してください。ま

た、テレビゲほしていて、このようま猷地きた動こは、ゲー

ムを正め、島旨の語長を長けてください。
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おもしろパズルゲーム・スーパーテトリス2＋ポンブIJス限定版

ぱ九

二輩、を剖毒したあのスパファミコン版スパーテトリス2＋ポンプリ

スが、維症としず繕除。箱 、の1縫 除、ポンプリスのモードを

革：t，（こパワ アップさせたものなんだ。
ばん，，、＂ らつか

もちろん、テトリスオタクのために、ファミコン版鼠夏の落下スピードレ

ベJレ29を超えるスベ川崎モードも崩しているぞ。この雛モー

ドはとっておきのものだけど、やってやるぜと慧ぅ文はゲームデモをよ～
み

〈見てみよう。

さて、もーみんな知っていると患うけど、必らない交のために楢範こi識
するぞ！！

まずは、テ卜リスからi識 するよ。
1'11Jん＂＇う省、 必

テトリスのルルは、テトラミノ引力、罰直上部からランダムで1つずつ落

ちてくるんだ。 そのテトラミノを詰毛して詰~＃『（ 1 0ブロック芽）に並

べると並べた到のブロックが品えてなくなっちゃう、という永島主なもの

なんだ。

そして、そして妥は、ポンプリスのルールを諦Hするよ。

ポンプリスはブ口yクの出品詣フ口・y7fi鵠Vるんだ。主ちてくるピ

ースを耕して鴇~＃IJ（こブ、口 yク位べ‘たときに艇4ブロックがあると、
縦ブロ・y7fi触 っしてブeロック捕しちゃう、というものなんだ。

テトリス2はテ卜リスのルルを訟とした3機めゲムと旨動以

蹴誕盈ゐゲームか笹べるんだ。

また、ポンプリスにも2機のゲムとエキサイティングなす丈繭雌i
のゲームが用意されてるんだ。

では、 スーパーテトリス 2 ＋ポンプリス粧品加融へ L~＇j＼川 11

※1 テトラミノとは4つの国論3で議員、されたピスだよ。
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コントローラについて ⑧
 

このゲームは、2人までプレイできるんだ。

（ コントローラ縦品百と桜餅 ） 

L R 

スタートボタン

コマンドd娃 ：メニューやコマン内総するときに撞うよ。

ポース主催 ：ゲ－.i.'<f.lこポヲンを脅すとポースがかかるんだ。

もうこ制 すとか離されるよ。

セレクトボタン

ネクストピース ．ゲ－.i.'<f.lこ茄こあらわれるピースの鉱を
オ ，， 才フ

ON/OF Fするよ。

叫た《 … っか
コマンドの選択 ：メニューやコマンドを、択するときに使うよ。
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十字ボタン

コマンドの謡た メニューやコマント、を画百するときに｛~うよ。

ピースの謝 ：ピースを訟に謝させたり、情こ落したり

するよ。

かく

各ボタン

かLマ九

ピースの回転 肘応
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コマンドの漣 :A柑ン、Xポヲンlこ縦しているよ。

コマンドのキャンセル ・Bポ女ン、Yポ空ンに誌記しているよ。

4 



こんなゲームなんだ ④ 
IJA.ぴL Uんたい f:.F.. でんIf/,,

カセット（本品）をスーパーフ7ミコン本体に正しくセy卜してね。篭原

スイ ァチをえれてしばらくするとタイトル錨ヵ執るよ。
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ヤ

。
プ

を

イ

だ

の

ン

レ

ん

ジ

宮

プ

る

一

ね

ボ

は

き

ぺ

て

A

で
で

7
ゐ見

ら

川面

が

は

を

た

省
総
験
機
札

一品
山富
。

ヤ
M

択
H
削

一

ヤ

ね

イ
引選

J

ヤ

イ

て

レ

の

引録

イ

レ

し

プ

「

H
E

レ

プ

お押

がめん

．ゲームセレク卜画面

プレイしたいなあ ・と憩うゲームを

半争ボタンで謹んでAボタンを舜すと
~ぬん すす

ゲーム画面に進むよ。

また、神科ンの出掛しながら. 
Aボタンを押すと、それぞれのタイプ

のスコ7会うを員ることができるんだ。

J輔－ 額歯園
博柑..，....ζ二
~府2宅，!!1'!'11'11盟問

(." " 
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＂＇＇~：：：ぜr・司F 4降奇r’

l'l OYf'.fl 1$ ・w’s
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がめん

．オプションモード函面

ヲイトル錨のときに神科ンでオプションモードを動、Aボ空ン
a” がめ 九

を押すとオプション画面になるよ。

神ボタンで掛こ齢、して崩を謹ぴ岩て話桜蚕できるんだ。

(rRIGHT TURNJと『LEFT T LJ R NJは、コントロー
2 可 r 7' - －＂ ν J  r "' - .,. 

ラのボタンで器、できるからね。）

ライト ターノ レフト タ ン

eRIGHT TURN・LEFT TURN 

1 p、2pのブログ也誌編劫きなボヲンに続することができる

んだ。

？？ウンド モω ト

esoUND MODE 
信んた〈

ステレオ、 モノラルのどちらかを遅~Rできるよ。

ミューンノヲ エフェクト

eMUSIC&EFFECT 
ち・う き

ゲーム中のミュージック、エフェク卜を聞くことができるんだよ。

特称ンの岩で謹んで、Aボヲンを如必ずなるよ。

イグン7 ト

eEXIT 

オプションモードを話予Lて空イ卜岨詰に量るよ。
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・制めてプレイする＆薪たにプレイする （プレイヤーの説）

詰めてプレイするまたは、薪たにプレ

イする単語はプレイヤーを議する志

量があるんだ。議するときは平転
レy ＞.ー ユァ

空ンを、REGISTER YOUR 
ネーム h 

NAM EにあわせてAポ女ンを押し

てね。すると、歯の雫の完lこ卦が

議長されるので全学選んでAボ合ン

で雄、してプレイヤ－i·~.xnてね。
つぎ き

＊次のことを気をつけてね

畿で‘きるプレイヤーは 10 'X::i:で。

3全学すべてがスペースのときはダメだからね。

．プレイヤーを新挺したいなあー （プレイヤーの副騒）

【一一－－~且E幽且•l

もいv
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ブ・ロックをj~しちゃえ（テトリス 2)
れてくるピースは4つの協和i量産されたペン世ミノというものなん

だ。その主ちてくるピースσ偽よ く員て、闘ができないように韮ベ
，之、、ちれつ.ら れつ eえ

てブロックを償ー列に並べると、その列力、消えてなくなるんだよ。

eMえばこんなふうにね

①げつ、 こんぜ紡〉ピスがいきなりでて

きちゃったよ。どーしょうかな、とりあ

えずtr:lmitこおいてみる。

②さて、茨lこ占てきたピースか詰越し走韻

筒lこ鴇ボタン必J神して備をうめ

るぞ。

③また筒じピースが占てきたぞ。これは若

に並べることができるけど白、最させそを
れん”つ

にも道議吉することができるぞ。とりあえ
み..ら

ず、右に並べてみる ・かな？
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叫てきたピースをあいている齢こえれ

ると・ぃ・

ま よこい色れつ

@1寺ってました併黄1列のブロックライン
叫ぜい

か5包£したぞ。ブロyクラインカずプレイ

フィ ルドから消えてなくなって・・・・

働 JのブロックヵJ例措ちてくるんだ。

こんなふうにゲームをプレイしていくん

だよ。わかったかな I7 
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ブ‘ロックをj~ しちゃえ！ （ポンプリス） ① 
ポンプリスはフィールドエiこあるブロyクをすべてj為すというゲームなん

だ。主ちてくるピースは2つから5つの回融3で揺鼓されていて、この主
かたt;, t 

ちてくるピースの形をよーくみて、すき聞ができないように並べてね。こ

のブロック端、市こ並べたとき、 m'1＇~1r，こ並べたブ口畑中lこ縦ブl
口刈ずあると、臨 んブロックヵ織っしてブロック崎えるというルール

なんだよ。

．ポンプリスなんで臨するの？

d主将『の草』こ縦ブロックカ」つあるときは縦ブロックの岩3つま

でのt舗が脱するんだ。

川品
川

e漏じ~ij，こ樹がある 2っ凶ある単語はそれぞれ梯議ブロックカ切と
筒じように議嘉するんだ。
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鋪 rnになると脳ブロックの岩崎とげ1つ自までの細滑

発するよ。

I d暴露九ブロバ4つを1E端ゐようにまとめると“デカボム”となって、

岩 4つ白と日4つ白までの組が搬するよ。

臼 員

d書偽そろえても漏えた~utこ偏重プ、ロ ックがないときはその絹はお
ないので詮量してね。

11 



耐えた~iJと催する悩樹こしたから員てちょ一だいね。
ニ廷にたく さんの崩揃えると、脳フロックの催するt舗が笑きく

なるからね。

91J 上下 左右 9/J 上下 左右

1 。 3 12 7 7 

2 3 13 8 8 

3 2 3 14 8 8 

4 3 3 15 8 8 

5 4 4 16 8 8 

6 4 4 17 8 8 

7 5 5 18 8 8 

8 5 5 19 8 8 

9 6 6 20 8 8 

10 6 6 21 8 8 

11 7 7 22 8 8 

・・うt，、、 ＂うuぅ

．ちょっと休憩 （メモリークリアの？？お

なんらかの越で、パ汗＇）ーパ.，77'・1プされているデ－？i'i，註したいときは、
奈の躍で量録したプレイヤーやスコアなどのデ－：；.i'；品Vることができるよ。

プレイヤー蹴錨で2pコントローラの半、 A、B神 しながら、1pコントロ

ラのs1-'A"FIT神 社、メモリーフリァ錨になるから、デー吋註してもい
ぱ.ぃ H • 

いやという場合は、 OKを選んでAポ責ンを押してね。

また、 テ－？ i縫いくないときはcA•N’c'E し を謹んで、 Aポ空ン排してね。
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ト T；ィ；e-ciぼう（テ卜リス2) ⑨ 
．こんなゲームだよ

このタイプは、主ちてくるピース

をうまく漏れて、すき曲ができ

ないようにブロック盛べて議 ・τ
τん 舎 E

点を競うゲームなんだ。

．プレイする討に
タ イプ えb じ・うじ きゅ う えら

A-Typ eを選んだら、レベルを十字ボヲンの左右で選んでAポ宮ン

排して線、してね。

するとAーT~／； eのゲームが詰まるよ。

..喧
※レベルはO～20の問でセレク卜できるよ。

タイプ

eA-Typ eのルールは

①1 0のブロックラインを？iると、レベルが1つエがるんだ。

②このタイプは工ンドレス・ 9イプで、レベルとレベールσ鋪こは謀
じ＂ん

み日帯笥はないからね。

③レベ］レotl？＞~n＇らゲームス安一卜すると、 スター卜したレベルに
フロックラインの語法濯するまでは、レベル＇.t1がらないから

ね。
れい

（例、レベル5からゲームスヲー 卜したときは60のブロックライ

ンを語るまでレベJレは主がらないからね。）
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B-T~1;e で選ぼう（テ卜リス 2) ② 
．こんなゲームだよ

まえ

このう旨イプは、じやまなブロック

が蹴から筆べられていてブロッ

クラインを語りづらくしてありま

すので、落ちてくるピスをうま

く甜毛して、すき由ができないよ

うにブロックを量べていざ詣舗

を誌、喜うんだ。

．プレイする前に
タイプ えら じ・うじ きゅ う じ・うじ

B-Typ eを選んだら、レベルを＋字ボタンの左右でハイトを十字ボ

空ンの却で謹んでAボタン神して録、してね。
タイプ Uじ

すると、B-Typeのゲームが伺まるよ。

※レベルはO～2a cr)raf1'セレクトできて、ハイ卜はO～scr)r.fでセレ

ク卜できるよ。

タイプ

es-Typ eのルールというと

①2 5のブ口yクラインをつくると、1つのハイ卜がクリアとなるよ。
• 

ハイ卜5をクリアすると、 1レベル上がるんだ。
• a防御

②ハイ卜が上がると、じやまなブロyクが多くなるからね。

③ハイ卜はO～s;i錨で謹べるからね。
Uぃ

④1つのレベルをクリアすると、ボーナスが入るんだよ。ボーナスは、

ボーナス＝ （織のレベル× 1000) + （織のハイト× 100
ーも』てん星、..ん

0）といっ侍点昌十算になるからね。

⑤この何プのゲーム樹立、レベル29、ハイト5までの18 0 
めん
面あるからね。
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C-T~イ； e で選ぼう（テ卜リス 2) ⑧ 
．こんなゲームだよ

ゲ
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．ライジングのルールは

．ライジングとは、じやまなブロックがプレイフィールド、の雫揃から

, ~uアップしてく若磯込いうんだ。
ライジングには6つのルールがあるんだ。その6つのルールを識H
していくからね。

1. 6ピ f桑f:ttるごとに｛1告ィジングするぞ。

2.ライジングしないよ。

3. 1 6ピーコ議f:ttるごとに｛1告ィジングするぞ。

4.ライジングしないよ。

5. 1 2ピ－7-1会f:ttるごとに｛1告ィジングするぞ。

6.ライジングしないよ。

ιL上がライジングのルールだからね。そしてこのルールはゲームプ

レイ甫こ 10のブロックラインをつくるごとに、1～60煽特植
ばん か

番に変わるんだ。

（嗣： 1 ～ 6のル－i~t）儲こ存なわれた接に、 また 1 のルールに
語るという説なんだ。）

※ゲームスヲー卜抱こは1に録、されていて、長えることはできない

からね。
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テトリス2では3つのタイプのゲームを鍾ぷことか’できるんだよ。

それぞれのタイプのルールはほとんど筒じだからいっきょに織しちゃう

ぞ。

ルール・その1
.，つのレベル省）で言語輯を語ぃ会おう。

._Ji，こたくさんの釘をつくると、言語晶こなるからね。
うえがわ で

．ブロックがプレイフィールドの上側lにはみ出ると、ゲームオーハ

ーだよ。

．レベルが1つ主がると、主ちてくるピースのスピード力選くなる

からね。

ルール・その2
じ・うじ しt • でんすう uい . 

．十字キの下を押しているあし、だ点数が入るんだ。落ちてくるブ
らや〈ろ じ・うじ したあ でAすう UL、

ロックか着地すると十字キーの下を押しても点数は入らないから

ね。
あわ

．一度ゲームをプレイしてレベル21～2 9で終ったとき、レベル

は0～29の幽で謹べるよ。

（同えば、レベル25でゲームオーバーになったとき、表のゲー

ムプレイからは、レベルト25の紬で謹べるんだ。）
トライ アゲイノ ひょうじ イ エ

．ゲームオーバーのあとTr y a g a i nと表示されて、 Yes 

にあわせAボタンを舟すと、ゲームオーハーとなったレベルの踏

めから、ゲームを詰めることができるんだ。カ ‘ノルをN。にあ
泊

わせてAポ空ンを押すと、それぞれのヲイプのベスト 10プレイ

ヤ一対面協こ鉱するんだ。
イグント ゐ

カーソルをEx i tにあわせてAボタンを押すと、ゲームセレク

ト樹に量むからね。
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コンテスト あそ ／＼  

Contes tを遊ぼう（ポンプリス） 人ピノ
．こんなゲームさ

落ちてくるピスをうまく操作し

て、じやまなブ口yクをすべてi肖
していき峯ステージ畠） ~，舗
を議干したグランドスコアd錨
を謡うゲムなんだ。

まえ

．プレイする前に

を

で

叫始

ル

ん

が

ベ
M

選

ム

レ
を

。
一

ジ

ね

ゲ

ら

一

て

の

だ

テ

、l
υ
t

ん

ス

h

s

H

選

で
h
決
川
e

を
う右

て

テ
t

t
u左
し

U
n

s
の
白押

o

H
e
・
／
先
延

F
U

テ

t
夕
、
／

3

u
n
ポ

空

と

よ

O
H
字

ボ

る

る

C
HI
T
A
す

ま ｜巴五
ーっ引でーラ：~ I

s ..伊 l！弓五ずれ
：：：；簿手？＝：ぞ川

J 守co
｛夢卓~き巴f.: I 

Aいだ

※ステージはO～ 3の聞でセレクトできるよ。

．ルール
. っか

①プレイヤーはランダムで落ちてくるピースを 10 0まで使うことがで

きるよ。

②ブ口yクラインをつく ったとき、ブ口yクラインの早に臨んブロック

があると、 臨んフロックヵ織っしてまわりのブ口 ·;1 7'bi~えます。 議
鑓ブ口yクについては、 10ページを員てね。

うえがわ で

③ブロックがプレイフィールドの上側にはみ出たり、または 10 0ピー

スをf重って首峰、うロッ クをi~すことができなかったときはゲームオ
一1＼ーになるからね。

④1つのステージでプレイヤーのベストスコアがでると、ステージをク

リアしたとき錨にNEWRECORD ！と録されるぞ。
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で U-＜だん

・出てこい月間単ピース
c 0 ＇；，＂ ！~ム t では、 臨んピスがあらわれるルールは 3機あるんだ。
かし ゃ〈た

ιf下のことを知っていると、プレイに役に立つからね。

①P u ’~，.~， I etこは、議鎚ブ、ロックだけでつくられた通指ピースがあら

われるんだ。協ピースは、ステージによって輔 自lこある箇動こ1

箇という王躍であらわれるんだ。
かい

ステージ： 1～ 5・・… 8ピースに1回あらわれます。

ステージ： 6～1 5・・・H ・11ピースに1箇あらわれます。
かい

ステージ： 16～ 3 O・ ・・ 15ピースに1回あらわれます。

②プレイフィーJレι砧縫うロックが10より与なくなると、茨にあ

らわれるピースが編詰ピースになるんだ。

~｝重lこブ、ロ ックラインを 4雄主つくると、茨』こあらわれるブロ ‘ノクが
員駐車ピースになるんだ。

．ゲームオーバー
トライ アゲイ J ひaうじ イエ ス

ゲームオーハーのあとにTr y a g a i nと表示されて、Ye sにあ
お

わせてAボタンを押すと、ゲームオパとなったステジから、ゲー

ムを謡めることができるんだ。

カーソル凶。にあわせてA材ンを舟すと、グランドスコ.p君臨箇
ひ4刊ひょ刊 狗

に表示するんだ。表示されているプレイヤーにあわせてAポヲンを押す
&< ひょ刊

と、そのプレイヤーの各ステージのベストスコアを表示します。

カーソルをぷア tにあわせてAホタン摘すと、ゲーム蹴謡歯lこ韮

むからね。
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p ~刈
．こんなゲームだよ

れ

レ

ク

い

さ

プ

ツ
て

日
示

、
口

し

ひ

て

ブ

ア

’に

つ

な

リ

焔
咋
緩
ま
ク

字
缶
、

i

叫

ゃ

を

印面
引全

じ
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を
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だ

a
は

ス
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し

ん

一
一
ル
昨消

な

ヤ

ビ

一

て

ム

イ

る

イ

ベ

一

レ

い

フ

す

ゲ

プ

て

イ

を

く

H圃恒？？守単調監｜

川I盛；rf1 
まえ

．プレイする前に
p u ’~＂＇； I eを謹んだら、パスールセレ

クト齢こなるからプレイしたい晶

神ボタンの官訟で謹んでAポ空
お ”ってい

ンを押して決定してね。

．ルール
ぷ 伴ボタンの主宰で、前4できるピスを員ることができるよ。

②ブロックラインをつく ったとき、ブロックラインの草に通鎚ブロック

があると、縦ブ、ロックポ議員つしてまわりのブロック時えるからね。

糊 んブロックについては、 10ページを員てね。

舗を、プレイしているレベルをクリアすると、茨のレベJレ』こ韮むよ。
トライ アゲイ〆 ひょ刊 イエス

④ゲームオーバーのあとにTry aga i nと表示されて、Ye sに. 
あわせてAポヲンを押すと、ゲームオーバーになったパズルから、ゲ

ームを詰めることができるんだ。カーソルをH。にあわせてAボタン
. がのんすす お

を押すと、パズルセレク卜画面に進むよ。Bボタンを押すと、ゲーム
<lbんす す

セレクト画面に進むからね。
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2PLAYERS （テ卜リス2)
．こんなゲームだよ

A-T ~／P Eテトリスの1縦長、
. そうさ

落ちてくるピースをうまく操作し
じ帯ん つ〈

ていき自分がブロックラインをf乍

ると、 7iった誌だけ拍手のじゃま

なフロックがアップしてミスをさ

せる1楢 foゲームなんだ。

まえ

．プレイする前に

2 p L玄VtRSのテトリス2を謹ん
がの ん

だら、レベル、ハイトセレクト画面に
じ・うじ きゅ う

なるからレへ‘ルを十字ボヲンの左右で

ハイトを午羊ボタンの~干で謹んでA
ボタンを舟して雄、してね。 I~主f'I

.，リr .いだ

※レベルはO～30の問でセレク卜できて、ハイ卜はO～5の晶でセレ

ク卜できるよ。

．ルール

①ブロックがプレイフィールド:tffirr，にはみ品ると、 1ミスになるからね。

②協が1 箇ミスをすると、 f~に⑮マークが1 つ丈ります。
説こ3百した （⑮マークを3つえれた）プレイヤーの晶ちになるか

らね。

④1つの5曜か結ったあとに十日 a ~ta< r nと綜 されて、千； ；

にあわせてAボタンを舟すと、また知選ゲームを詰めることがて‘きる

んだ。カーソルを布。にあわせてAボ空ンを脅すと、 2p L玄YE"R
Sゲームセレクト齢こ蓬むよ。Bボタン神社、タイトル齢こ
すす

進むからね。
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2 P L杭ズRS（ポンプリス） ② 
．こんなゲームだよ

脳~のテトリス（ 2 P L7.rYτ 
tす かた

RS）にフ口yクの消し方のルー

ルがポンプリスになった1硝iの
ゲームなんだ。

．プレイする箭に

2 p LAYtR sのボンブリスを謹ん

だら、レヘル、ステージセレク卜錨
じ・うじ さゅ う

になるからレベルを十字ボタンの左右

でステージを平寺ポヲンの主宰で謹ん

でAボタン排して雄、してね。 l·~c~1 
※レベルはO～60端ヤセレク卜できて、ステージは31機 、の笛が

崩されているんだ。白予にt：議勧：；読をし紛 ：ずるよ。

ステージO ステージ1 ステージ2 ステージ3 ステージ4 ステージ5

※ステージ30の？？？は、ランダムにfJhO)3 0機のステージ力強f:tt
るんだよ0

．ルール

1磁ι卜リス（21ペーシ、議婦と筒じだよ。
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き とくてん

気になる？得点、 ⑨
 

ニ11，こたくさんの却を揺ると、議喜，￥＿，こなります。ブロックラインを存っ
うえ お っ〈

たときに、上から落ちてきたブ口yクによってブ口yクラインが作られた
かい かぞ

ときは、1回のブロックラインと数えられます。

テトリス2とポンプリスとでは樟恥長うから全をつけてね。

釈儲換のせたので援にしてね。

タイ プ

．テトリス2 (A、B、C一Ty p E) ・その1

よバ~e 1ライン 2ライン 3ライン 4ライン

。 40 100 300 1200 

1 80 200 600 2400 

2 120 300 900 3600 

3 160 400 1200 4800 

4 200 500 1500 6000 

5 240 600 1800 7200 

6 280 700 2100 8400 

7 320 800 2400 9600 

8 360 900 2700 10800 

9 400 1000 3000 12000 

10 440 1100 3300 13200 

11 480 1200 3600 14400 

12 520 1300 3900 15600 

13 560 1400 4200 16800 

14 600 1500 4500 18000 
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タイプ

．テ卜リス 2 (A、B、C-TYPE)・その2

ゐどさ 1ライン 2ライン 3ライン 4ライン

15 640 1600 4800 19200 

16 680 1700 5100 20400 

17 720 1800 5400 21600 

18 760 1900 5700 22800 

19 800 2000 6000 24000 

20 840 2100 6300 25200 

21 880 2200 6600 26400 

22 920 2300 6900 27600 

23 960 2400 7200 28800 

24 1000 2500 7500 30000 

25 1040 2600 7800 31200 

26 1080 2700 8100 32400 

27 1120 2800 8400 33600 

28 1160 2900 8700 34800 

29 1200 3000 9000 36000 

~ 
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とくてんひょう

．ポンブリス得点表

Point 
点数Line ミメ~ 点数

。 。 12 300 。 13 400 

2 。 14 500 

3 。 15 600 

4 2 16 700 

5 4 17 800 

6 10 18 900 

7 20 19 ※999 

8 30 20 ※999 

9 50 21 ※999 

10 100 22 ※999 

11 200 

※ポンブリス （コンテスト）での点数表示は“99 9”までです。

宍 ζネお、＼｛



（蹴lO)油、〕

・こ・嗣fi,.tA:どアダプタをコンセントから加最いておいてくだ

さい。
がめん も・

．テレヒ直面からできるだけ離れてゲームをしてください。

・昼lう掛ゲームをするときは、協のためか揃ないし2儲こ’

とに10券～15~o)，泊組、してください。
倒的縦ですので、融》説耕竿で州舗や、維業r.J語い

ショ yク挫けてください。 また~;j，こ技能しないでください。
餅捕これ触れたり、京にぬらすなど、掃さないようlこしてく

ださい。蝉の蹴となります。

・シンナー、ベンジン、アルコール辱の毒·~~でふかないて、くださ

．スーパーファミコンにプロジェクションテレビ （スクリーンi鏡
抜のテレビ）を崩すると、羽 詰蟻う命掛け）地 Vるた

め、織しないでください。

おことわり
商品の企画・生産には万全の，主意を払っておりますが、万ー観動作等を起

こすような喝合がございましたら恐れ入りますが、韓祉まで御一組くださ

、、。
なお、ゲーム内容についてのお問い合わせにはお答えできませんのでご了

承ください。

・田
ビーピーエス BULLET-PROOF SOFTWARE 
干Z豆半蕗兵市A創出亙新”臨む・"4-5新＋葺長ユニオンピルAN NE X4F 

TEL. 0454忍司15

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の給出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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