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このたびは、（様）バンプレストの註美量スーパーファミコ

ン尋踊カセットni正義島神」をお員ぃ上げいただき誌に
ありがとうございました。ごti市首に取り3買い芳、
極捕手のご差量尋、この「最諸説萌醤」をよくお註みい

ただき、宣しい便局1這でご整局ください。砿お、この

［取扱説明書Jは大切に保管してください。

Lt 警 日
告

誰れた状潅ゃ、撞話して長持簡にわたるこが局は、桂主主：上）~
ましくありませんので金けてください。 ごくまれに、 i重~，＂晃
の刺通ゃ、議揺を受けたり、テレビ面白￥を負たりしている

話に、ごa~Mに結丙のけいれんやi諒告の語長尋の百社うを組員
する丈か’います。こうした濯社うを註験した文は、ゲームをす

る討に：flす藍尚とt1mしてください。また、ゲームをしてい
て、このような冠状、、企きた｛訟には、ゲームを止め、虚舟

の諺語を受けてください。

ゲームをしていて、宇ゃ踊に会昔、￥t~ゃi請みを話じたi如、
ゲームを旬並してください。その後も涌みや利夫誌が説いて

いる百合は、藍備の諺語を受けてください。それを"ii.たった義
答、暴論にわたる隆警を ~I き畠こす苛能濯があります。 fthの
髪歯により、宇ゃ踊の＇.＇.＿ j訴に1島幸が詰められたり、語れてい..、
る場合には、ゲームをすることによって、 悪化する可能性が

あります。そのような寝室は、ゲームをする討に藍尚に拍訟

してくださし、。

かん ちゅうい

パックアップに関するご注意
このカセットはハッテリーハックアッフ。till＇能1-tきカセットです。
むやみに量議スイ yチをON/OFFしたり、器俸の量：詰を入れた

ままで最き主しすると、バッテリーバyクアyプ輪iでセーブ
（詰主）された両醤が晶えてしまうことがありますので、こ注量

ください。

またカセyトの向車電通のきii!llhれのためにセ ブ挙ができな
くなった軍合は制面にで董；tli~全議いたしますので、ハンダイク
ループぉ量｝詰首謀センヲ までお商ぃ会わせください。
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はじめに
こうご も

このゲームは、プレイヤ とコンビュータが交互にユニット（持ち
ごま いどう 曾んとう おこ信ぜんじ・つ がた

駒）を移動させて戦闘を行う、戦術タイプのキャンペーン型シミュ
か〈 さtど さ〈せんも〈て倉 たっ

レーションゲームです。各マップに定められた『作戦目的』を達
甘い か〈しゅ 〈し しようり hW

成するため、各種コマンドを駆使して勝利を導きましょう．また、
さもtょう

このゲームはマルチストーリーを採用しているため、プレイヤー
こうとう 電んた〈 てんかい か

の行動や選択によって、ゲームの展開が変わってきます．つまり、
あそ たびちが たの

遊ぶ度に違ったストーリーが楽しめるわけです。さあ、『スーパー
たいぜん さいしんさ〈がいでんぞん去、んたの

ロボット大戦』シリーズの最新作・外伝を存分に楽しんでくだ
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ゲームの流れ
倉ほんてき ，，が しλうかい かく

まずはゲームの基本的な流れを紹介しましょう。各ス トーリー
たんどく こう甘い

は1つ1つの単独マップで権成されています。

シナリオデモ

ぷたい いたはいけい も〈てき

舞台（マップ）に至る背景やその目的などが
ぜつめい ぷたいわすう ひょうじ

説明され、 その舞台の話数とタイ トルが表示

されます。
『司F
が めん

マップ画面
ぶたい がめん し＂川fん じぐん

舞台となるマップ画面が出現。自軍のユニツ
いどうほいろ

卜を移動・配置します。

可’F
せん とう

戦闘

てき せっ倉ん ぜんとう ＂じ

敵と嬢近したら戦闘の始まりです。

.... 
シナリオエンドデモ

め
明
記
眠る
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次とるれさ

酢
成
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h
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M

自

が
可司F

が めん

インターミッション画面

• n、ぞう tょ＇－ つぎ 足え.

ユニットや武器などの改造を行い、次の戦い
じ・んぴ わず

の準備をします。セーブも忘れずにl

’ .... 
つぎ !Jfll., 

次の話のシナリオデモへ。



・・・・・・・・・・・・・・圃園田園圃・・・・・・・・・・・・・・圃圃圃圃圃圃圃・・・・圃

ゲームの特徴
おS三 と〈ちょうし且うかい あたま

ここではまず、このゲームの大きな特徴を紹介します。しっかり頭

に入れておきましょう。

こう lf~Iまうこう し・う普い

・攻撃方向の修正 1
じ孟う ぜんご

マップ上のユニットには、前後
さ砂う ぼうこうぜい

左右の方向性をもたせていますL
ほうこう か〈にん しょうめん ひょうじ

方向の手許可ツ住面に表示

さη合意同.~矢印可J？てぷださ
い。正面以外から攻撃を受ける
てきめいち・ぅυっ ちたか よ＂い う

と、敵の命中率とダメ ジ値が高くなり、余計なダメージを受け
ほうζういどうご へんζう

てしまいます． ※ユニット方向は移動後にL・Rキーで変更できます．

しよう ぜんもんようご 曾つめい

ゲームで使用される専門用語の説明
そうしφ

・操者

・ユニット

・スクエア

・ターンとフェイズ

そうじ・ラ

ユニットを操縦するパイロットのことです。

開花うコマのことで、ニザームでは

臨鴇智つロボッ卜のこと苦脅します。

マップ上にあるユニットが移動するために
し き

仕切られたマスのことです。
じがん うごばん

自分がユニットを動かす番をプレイヤーフ
てき

エイス‘といい、コンビュータが敵のユニッ
うご It.Iv 

卜を動かす番をエネミーフェイズとし礼1ま
て含みかたそうご かい

す。敵味方が相互に1回ずつのフェイス‘を
し略うリょう よ

終了することを1ターンと呼びます．

． 
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こうと かくにん

園高度を~恋！
名よか ちIずい たか

マップの中は、地形によって高さ
ちが ぜんとうじ こうげき＂＇、 ょう

か違います。戦闘時にlま攻撃内容
か〈にん みぎしたこうど さ

揺君、ウインドウの右下に高度差が
ひょうじ たか

表示されます。もちろん高いとこ
こうげ倉 めいち・うリつ

ろから攻撃したほうが命中率が
たか

高くなります。

・ゾーン・オブ・コントロール（ZOC)
つうしよう よ と〈ちょう てをぜヲし孟〈 " あい あいて

通称、ノックと呼ばれるこの特徴は、敵と接触した場合、その相手に
じぷんいどうせげずん いま

よって自分の移動が制限されてしまうということです。今までのよ
いどう おも ＇＂とら

うに移動できないと思ったときはzocが働いているかもしれません。

ぷん ~・jレート分岐
ときど倉かいわ ，，か じぷん こうどう ゼんた〈

時々 、会話の中で自分の行動を選択

しなけれlまならないときがあります。
ぷんき

そこが『ルート分岐』となり、その

． 
ぜんた〈 も明快り か

選択しだいでは物語がガラリと変わ
ち・う .んた〈 し

ってきま1仁また、ゲーム中の選択肢
も、n川、 こうどうせっと〈 と〈てい

以外の行動（説得や特定キャラクター
まも俗 怠ど ，加んを お こと

を守り抜く等）によって分岐が起こる事があります。

臨 麗誼置園！
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基本操作の説明
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SE正CTボタン
" たあ

押しながらゲームを立ち上げると、
かのう

クイックコンテイニュー方向I能．
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STARTボタン
しよう

使用しません．
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選んだコマンドのキャンセル、
じよう＂う よだ

情報ウインドウの呼び出し。

け
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※$TARTボタン、SEL王CTボタン、 L・Rボタンを
どうじお てもと かのう

同時に押すと、手元でゲームのリセットが可能。

、陸
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ゲームスタート
ほんだい

スーパーファミコン本体に『スーパ
たいぜんがいでん まそうeしん

ーロポット大戦外伝魔装機神～ 1・
ザロ ドオフエレメノタJレ

The Load of Elemental～』のカセット
ただ でんげん

6円nPRESTO
を正しくセットし、電源スイッチ
い パンプレスト

を入れてください。『BANPRESTO』
ひょうさがめん

『司司V可.......－ ． 
の表記画面につづいて、ゲームの

がめん ありわ

スター 卜画面が現れます。

がめん 位つめい

・スタート画面の説明
スタト ほじ

START 初めてゲムをすると
ぜんた〈

きに選択。
ロド わずう

LOAD クリアした話数の『イ
が

ンターミッション』函
めん さいかい

面からゲームを再開
ぜんた〈

するときに選択。
ム〆ティニ2 こ＂ ．ぅ tぎあい

CONTINUEマップ攻略の途中でゲームをセーブしてある場合に
せんた〈

選択．
オプy ヨノ すず きん，.・

OPTION ミュージックモ ドに進みます。（P44参照）

・ゲームのセーブ

．インターミッションでセーブ
がめん

『インターミッション』画面で『デ
りょう

ータセ ブ』を利用すると、その

マップまでクリアしたデータを3 M刷圃・幅四a・・・・・i • 
しょ . う《

カ所まで記録することができます。
つづ がめん ロド ぜんた〈

続きは、スタート画面の『LOAD』を選択すれば、インターミッシ
はじ

ヨンから始められます。
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．全体コマンドでセーブ
こうり，〈とち・う ち・うだん

マツコな嫡途中でゲームを中断した
ぜんたい

いときは、『全体コマンド』の『セー
υょう しょ

ブ』を利用してください。1力所だ
倉ろ〈 つづ

け記録することができます。続きは、
がめん コノテイニュー ぜん

スター卜画面の『CONTINUE』を選
た〈

択してください。 ー
たいぜつ fまそん

. ＊ターボファイルで大切なデータを保存 1
ttんよヲ べつつ し・＇へん曾 e っか

． 

スーパーファミコン専用の別売り周辺機若宮タ ボファイル』を使
曾る〈

えば、セーブデータをたくさん記録しておくことができます。
しようれい

・『ターボファイルツイン』の使用例
ぜつめいしょ よ ぜつぞ〈 セレクト

説明書をよく読んで後続し、 SELECTスイッチを「TFII」のいず
あ

れかのバンクに合わせましょう。
11うぼう

く〉セーブの方法
がめん

①『インターミッション』画面で
ぜんた〈

『デ一九七・：－ZJ,f選択します。②
セーブ画面の右上の『ターボファイ

ぜんた〈

ル仁ウインドウ主莞択し、Aボタン

を押します．③右上の『セーブ』コ
ーろ〈

マンドでデータを記録しましょう。
さも、品、ょう しAうきよ さ〈じよ

その際、不要なデータは『消去』で削除することができます。
じっそう

（※ターボファイルは64kb itのROMを4パンク実装し、パンクを
ー か おお

切り替えることで多くのデータがセーブできます．）
11うぼう

く〉ロードの方法
がめん ロード えら

オープニング画面で『LOAD』を選
みぎうえ ぜん

び、右上の『ターボファイル』を選
た〈す

択します。＋キーで好きなデータ
ぜんた〈 けってい

を選択し、Aボタンで決定してく

ださい。その際、ママークに力一ソ
お き か

ルをあわせてAボタンを押すとページの切り答えができま
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3種のコマンド説明
しよう を

ゲームに使用されるコマンドは、基
ほんてを つぎ レゆるい

本的に次の3種類です。ここでは
しゆ かんたんゼつめいおこ町

3種のコマンドの簡単な説明を行
〈わ か〈こうかいせつ

います。詳しくは各項の解説ぺー
さ人んよう

ジを参照してください。また、コ
あ

マンドにカ ソルを合わせてXボ
お ＂つめい l.i':lb 

タンを押すと、コマンドの説明が現れます。

． 
轟

こべつ 色 I“－
【個別コマンド】 →p27より解説

あ S当 ひ孟うじ

ユニットにカーソルを合わせてAボタンを押すと表示さ
してい か〈しゆこうどうじっこう

れ、指定したユニットに各種の行動を実行させます。
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ぜんたい 山 “ 司

【全体コマンド】 →p28より解説
ぁ

ユニットのいないスクエアにカーソルを合わせ、Aボタ
お ひょうじ じぐんぜんたいこうどう めい

ンを押すと表示されます。自軍全体の行動にかかわる命
れい じっこう

令やチェックを実行します。
し・うリaう し唱う切手うじ しよう

フェイズ終了フェイスの終了時に使用。
ぷたい砂aう ぷたいひょう ひAうじ

部隊表 ユニットの部隊表を表示。
ほんげ倉めいれい ほん11!じ こうどう tさってい

反撃命令反撃時の行動パターンを設定。
さ〈曾んも〈てeか〈 あた も〈てき

作戦目的各マップに与えられた目的の
か〈にん’ 
確認。

ゼいしんけんさ〈 っか せいしん か〈にん

精神検索使える精神コマンドの確認。
せってい へんこう

システムゲ ーム設定の変更。

セーブ ゲームのセーブ

【インターミッションコマンド】→P4_0より謀説
じ さいかいじひょうじ

マップクリア時とセーブデータの再開時に表示されます。
ぷを きょうか のうりょ〈

ユニットや武器の強化、能力のチェックができます。

めん

データセーブ それまでクリアした面をセ

プする。
かいぞう ほんたいのうυょ〈

ユニット改造ユニット本体の能力をアップ

ぶりいぞう させる2う州主〈
武器改造 。武器の工文書産力をアップさせる。 措置ー.....，宣言

のうりょ〈 ひょうじ 町民宿直E凪 国国型

ユニット能力 ：ユニットのステータスを表示 醤昌宣言重富量
そうしφのう＇＂

操者能力 ：パイロットのステータスを
ひょうじ

・ I 表示。
つぎ つぎ すす

次のマップへ ：次のマップへ進む。



戦闘マニュ刀レ
しιう＇＂、ち

マップ上にユニットが配置されたら、プレイヤーとコンビュー
ζうご tさんとう かいし さ〈ぜんも〈てき たヲぜい

タが交互に戦闘を開始します。作戦目的が達成できないとゲー
を

ムオーバーとなるので気をつけてください。

｜ … て川戦闘の手JI慎〔1〕
みかた あ こべつ

味方ユニットにカーソルを合わせ、『個別
ひ広うじ いどう 白こ，，

コマンド』を表示して『移動』を行って
さんしょう

ください。（PlS参照）
T 

｜ 仙 とう てじ帖

戦闘の手JI庚〔2〕
』へつ 』ヲt71! f.>-J:.？し

『個別コマンド』に『攻撃』が表示され
ぜんとう，.じ さんしょう

たら戦闘の始まりです。（p 17参船
T 

｜ せんとう てじゅん ｜ 
戦闘の手順〔3〕 ｜ 
のこすく し・9

ユニットのHPが残り少なくなったら、『修
りかのう ぜいしん

理』可能なユニットや『精神コマンド』を
つか 倉時、ふ〈 さんし4う

使って回復させてください。（p 23参照）
T 

｜ 仙 とう て川

戦闘の手JI頂〔4〕
み＂たこうどう お ぜんたい

味方の行動が終わったら『全体コマンド』
ひょうじ し・5リ，， ぜんた〈

を表示させ、『フエイズ終了』を選択して
2んし孟う

ください0 ( p 25参照）
T 

こうどう がわうつ

行動がコンビュータ｛QI）へ移ります。

際担量届画ー

理璽事

． 
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せんとう てじゅん いどう

戦闘の手順［1 ］移動
たいゼつ

・フォーメーションを大切に 1
＂じ じぷん

シナリオが始まったら、まず自分

のユニットを適所に配置するのが

戦略というものです。それぞれの
や〈わり も けいか〈てき

ユニットに役割を持たせ、計画的
たたか 〈 ひろ

に戦いを繰り広げましょう。

いどう..ぅ.., 

．ユニットの移動方法
じ省、ん あ

カーソルを自分のユニットに合わ
げんさいおこは こぺっ

せ、 Aボタンで現在行える『個別
ひょうじ

コマンド』を表示してくださいロ
いどう せんた〈

『移動』を選択すると、そのユニツ
こうどうほんい あお ひょうじ

卜の行動範囲が“青く”表示され
あ釘＂ん いないず はしょ してい

ま1・青い宅周内の好きな場所をカ ソルでt~,iし、 Aボタン
を押して『待機』してください。このとき、『攻撃』のコマン
ひょうじ ぜんとう

ドが表示されたら、戦闘をしかけることができます。

Z
E－
－圃－－－
E
a－－
aE
E
U臨
時
置
画

面

E
E－－

． 
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てe いとう阻んい

・敵ユニットの移動範囲をチェック1
てを あ

敵ユニットにカーソルを合わせて ・・轟起溢包孟諸冨2』要容司 ・・
必 てきいどう

Aボタンを押すと、その敵の移動で
ほんいあおひAうじ さき

きる範囲が青く表示されます。先
じよう＂うか〈にん てき いどう，，

にこの情報を確認して敵の移動場 霞盈温題担題Fゑ醤量感量a． 
しょよそう てき

所を予想しておけば、敵のターン
ふょう こう，，. かいひ

！ヨって不要な宅撃を明することがで宗主士会のとき；打

一度Aボタンを押すと今度は『ユニット能力画面』（P31参照）
ひょうじ そうしゅ ぷ e か〈にん
が表示され、操者や武器を確認することができます．

てき あ お

また、敵ユニットにカーソルを合わせたとき、 Bボタンを押すと
てき じよう隠う ひょうじ

敵ユニットの情報ウインドウが表示されます。

品昨
日
高
〈
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ー

臥
制

ず
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せんとう てじゅん こうげき

戦闘の手順［2］攻撃
てe ぜヲeん ぜんとう n、し ぜんとう

・敵ユニットと接近したら、いよいよ戦闘の開始です。戦闘は
金怯んてき たい おζ広 し.、 ぜん甘いこうIf!:

基本的に1対1で行われ、仕掛けたぼうからの先制攻撃となり
含 ほんてき こうIf! つぎ しよう 小 e

ます。基本的な攻撃タイプは次の3つがあり、使用する武器と
きょ υ こと

距離によって異なってきます。

． 
． 

を

で

を

t

e
器
ω
用

金

器

ま

ぶ武
し
使

え
一
此
き

の

は

の

う
忙

プ

に

プ

よ
堺

t
イ

ヨ

献

イ

L3

円

タ
’
の

夕

刊

i

孔
日
間
以
上

島

草

叫
ん紛

ご
M
格
ぃ
以

凶
射
叫
聞

け
1

・

nζ

－

』

J

，
ク
さ
差

ク

さ
差

わ

乙
開
予
↑
議

4

武

し
ま
宝

し

・

州
表

き

E
州
表

ttつ倉ん こうげ倉

( 1 ）接近して『攻量産』
こう11き て含 とaυ ‘、

ユニットを攻撃したい敵の隣に『移
どう こう，，. ぜんた〈

動』させ、『攻撃』を選択してくだ
. しよう

さい。「武器リストjから使用する
. えb じ広う てき こうげを

武器を選ぴ、マップ上の敵に攻撃
ぷ を めい

をしかけます。そのとき、武器名
いろ あかひょうじ しよう

の色が赤で表示されているものは使用できません。
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ltt.J: こうIf~

( 2）離れて『攻撃』
し・ていきょ υ いしょう ぶ e

ユニットが射程距離2以上の武器
そうぴ しψていきょ υ広い

． 
を装備していれば、射程距離内の
てg '"" こうげき

敵を離れたまま『攻撃』すること
It あいて倉 と＇＂

ができます。この場合、敵と隣り
あ じようたい こう11! ひょうじ

4’ 
合わない状態で『攻撃』が表示さ

しよう 小 倉 えら のち ltf,i てき してい

れます。使用する武器を選んだ後、離れた敵を指定してAポタ
こう11~ Sょうeよりこうげ倉 倉ほんてき いどう

ンで攻撃しましょう。なお、長距磁攻撃は基本的に『移動』した
あとしよう つ，， . いどう

後では使用できません。ただし、＠マークの付いた武器は移動
ご しよう

後も使用できます。

こう＂んい こうげ倉

q）広範囲のマップ『攻撃』
品、きつ

「武器リストJ で~マークが付
. ＂ど

いている武器（メギドフレイム等）
じよう ふ〈すう て倉 いち

l;J:、マップ上にいる複数の敵をー
どこうげ倉 こうIf•ほん

度に攻撃できますLただし、攻撃範 一一一
いたよい みかた fまあい う

圏内に昧方がいる場合は、いっしょにダメ ジを受けてしまう
・うい か〈 へい. こうIf•

ので注意してください。また、各マップ兵器は、それぞれ攻撃
ほうぼうこと たたか Uか白ぽ

方法が異なりますので、戦いの中で覚えていきましょう。
ひょうじない こうげ.，，ん い へい e ＂ん

食ブルーの表示内がすべて攻撃範囲となるマップ兵器は、範
ぃ ，，い ぜんぷ

囲内のユニット全部にダメージを
あた

． 
与えます。ただし、サイフラッシ

みかた まコた

ュのように味方ユニットには全く
えもでよう す〈 ぷ倉

影響しない優れた武器もありますL
fぎあい みかた ． 

そのi易合、味方ユニットのいるス
あお

クヱアは青くなりません。
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そうし，めい めい こうげき ほうこう げんざい

①操間川伊ユニツ t段 、③レベムい④攻撃柄拘停案

のHPぺ，~.：大 ~r.•. ；鰻現モ切思G~畏大M~，う~使思Jする号樟雪
守？？の武者虫食宮、率 寝攻撃か反警かを表示⑪敵主2地形高
度差 ⑪敵録者名 ⑫敵ユニット名 ⑬レベル⑬攻撃する方
コ げんざい さいたい げんざい

旬 怠現在のHPど手セ~！. ぅ摩現宅;7，~G，~君大Mg，＠使用する
武器名 ⑬その武器の命中率 ⑬攻撃か反撃かを表示
． 
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｛怠んIf＠ほうぼう ぜってい

・反撃方法の設定
てを ぜんぜいこうげき う ,, あい ほAパt•

敵からの先制攻撃を受けた場合、プレイヤ のユニットは反撃
＂んげを き ほんて倉 じどう

することができます。その反撃は、基本的にコンビュータが自動
てき ＂んだん 街こ与 ぜんたい l孟んげ倉めいれい

的に判断して行いますが、『全体コマンド』の『反撃命令』を
せってい ほんげを じ たいおう いか

「マニュアル」に設定しておけば、反撃時の対応を以下の4パタ
ぜんた〈 ＂ん， ，.めいれい .コτい さんしみう

ーンから選択できます。 ※ 「反撃命令」 の設定はp28参照

． 
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おぼ こうげきかん

覚えておきたい攻撃に関する5ポイント
f 1 ）気力についてか〈そうし， きりょ〈 そん~い ，，か すうち いっていすう・各操者には“気力”が存在します。中には、この数値が一定数に
たっ しょう がき つね
達すると使用できる武器があるので常にチェックしておきまし
すうちつうじょう はじ ほんい あいだ

ょう。数値は通常Oから始まり、 範囲は 50～t~OOの問となって
つうじようじaうIfん へんか しかたつぎ

います。ただし、通常のよ限は＋50です＠変化の仕方は次のよ

うになっています。

て.たお た俗 そうしー ほか みかた
敵を倒したとき 倒した操者にt5／その他の味方t1 
ぜいしん . ＂い しよう そうし，
費君コアンドの『気匂Ji.ft局した景智こ＋10

要警を寺＇tたとき 雪警を響＇tた操費五t1 
攻撃を仕掛けたとき 攻撃を仕掛けた操者にt1 
, ..・うう ほき・うう そうし・
補給を受けたとき 補給を受けた操者に 10

じようきょう ぞうげん
イベン卜 状況によって増減
へいe てき たa eリ.£（ ,, 

※マップ兵器で敵を倒しても気力は上がりません．

し惨ご ttいれい か〈

( 2）守護精警生格 まそう e 同ご…、向い
このゲームに登場する魔装機には、それぞれ守護精霊が存在し
ぜいれいしゆるい かぜ ほのお みず だいち か〈せい

ます．精霊の種類は『風』、『炎』、 『水』、『大地』の4つで、各精
れいいか きιうじH
霊は以下のような強弱関係をもっています。

／’ J'J>it'、、

~ it）、
/;lt1}；官、 、〆 r.!t、＼ 州、
決 ' ( ＋叫＇ j§IJ 風系の魔装機は大地
：：.ぞ j しペJl!J) 
’て／ ＼三二三ノ 系に強〈炎系に弱い。、...（~£＼•〆 また京芸とl立総

＼円J、ノ となります。
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ぜいれい か〈 ぜいれい そんざい じ・んすい

また、精霊には“格”というものがあり、その精霊の存在が純粋
あ か〈しゆるい ていい こうい

になるほど上がっていきます。格の種類は『低位』と『高位』が
でいい こうい ぜんとうまじ ていい ニう

あり、『低位』と『高位』が戦闘を交えると、『低位』に＋10%、『高
い し・う喧いら はい

位』に 10%の修正値がダメージに入ります。

1まうこう き めいち吻うりつ

~. 3）方向で決まる命中率とダメージ
か〈 む こう rt• ほんげ舎 かんけい し£うめん こう，，.

各ユニットの向きは、攻撃と反撃に関係します。正面からの攻撃
＂いご こうげ住 めいち・うりっこうげきり広〈こと つぎ

と背後からの攻撃では、命中率や攻撃力が異なってきます。次
ひょう さんこう こうかてき こうげき こζろが

の表を参考に、効果的な攻撃を心掛けてください。
しaうのん こう 11 ~ t孟うこう 又い.Aう

．正面への攻撃 方向による影響なし
そ〈めん こうげき こう，，. めいろ・うりっ ぱい lまうぎよ ほい

．側面への攻撃攻撃命中率1.2倍防御ダメジ1.2倍
ほんrt• めいら・ラリっ ぽい

低いご こ山 男薯 ： ~：~翌日原 ，，，~ ょ ＂い

．背後への攻撃攻撃：命中率1.5倍防御．ダメージ1.5倍
ほんげ含 めいち・うりっ ぱい

反撃命中率0.5倍

ぜんとう て はい けいけんち

(4）戦闘で手に入る経験値について
きほんて密 じぷん たかて倉たお みかた IJ!• ぅ

基本的に、自分よりレベ）[,Oコ高い敵を倒したり、味方への『補給』
し・うり けい＂んち え

や『修理』などで経験値を得ることができます。またマップクリ
じのこ ぜいしん ばい けいげんら かさん

ア時に残った精神ポイン卜は、2倍されて経験値に加算されます二
げいけんち いヲていすう そうし， ！？ヲかでe ま
経験値が一定数たまると操者のレベルがアップし、結果的に魔
そうe
装機のパワーアップへとつながっていきます。

のうりょ〈ち へんか

( 5）イベントによる能力値の変化
じ こうどう いこう

イベン卜時に、プレイヤーがどう行動するかによって、それ以降
のうりょ〈ちへんか お，，

の能力値が変化することがあります。つまり、たとえ同じレベル
こうどう ぴみ広う さ しょう

でも、プレイヤーの行動によって微妙な差が生じてくるのです．
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ー

’ 

せんとう てじゅん かいふく

戦闘の手順［3］回復
•HP 

じAう あ

マップ上のユニットにカーソルを合
お

わせ、 Bボタンを押せばユニットの
じようぼう ゐらむ つねさん

情報ウインドウが現れます。常に残
りょうか〈にん たたか すす

霊を確認しながら戦いを進めましょ

う．また、HPがOになると、ユニット
ほかい し主うもう つぎ ほうぼうかいふ〈

は破壊されてしまいます。消耗したHPは次の方法で回復させる

ことができます。

し.. 1)it•A.< ・E修司コ3ンドで附を厨饗1
ユニットの中には“ザイン”等のよ

し・うり のうり＂ そ＇＂

うに『修理』能力を備えているも
みかた

のがあります。味方ユニットのHP
こうげe ,,,, てじ・ん かもしれ〈
を『攻撃』と同じ手順で回復させ

じ必ん じ蜘ん し・うり

てください．自分で自分を修理する
n、いふ〈ち し・うり そうし司戸 たか

こともできます。なお、回復値は修理する操者のレベルが高いほ
お＂

ど大きくなります．
.こ伝 かいふ〈 りAう すうち

。修理を行ったユニットは、回復させたHP量の1/10の数値を
げい11んち え

経験値として得ることができます。

ぜいしん 伽レふ〈

！~町沼ーで回復 1 山 う叫
操者の「精神」コマンドに“根性”等
かいふ〈けい

の回復系コマンドがあれば、そのコ
のうりょ〈 D味、右、〈

マンド能力によってHPを回復させる

ことができます。 ( p 27参照）
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と〈し・ sたも IJ ！•ぅ

．特殊地帯でHP&MGを補給 1
と〈しゅちたt、じよう fぎあい

特殊地帯上にユニットがいる場合、

1ターンごとにHPl0%とMGSポ
かいふ〈 と〈し暢ち

イン卜が回復します二また、特殊地
たいいがい

帯以外では1ターンごとにMGを
さL、てL、 t、じょうかいふ〈 唱

最低5ポイン卜以上回復します。

fJ: !•: たんかん かいふ〈.Ii'補給』でMGと弾丸を回復
まりよ〈

MGとは魔力のことで、ユニットの工 i

そうとう ぶ倉

ネルギーに相当します二武器によって
おお しょうひ

は、このMGを多く消費するのでj主
い ひつよう ほき・うのうり孟〈 そ屯

意が必要です。『補給』能力を備えた
こうげを お忽 てじ・ん 11き・ぅ

ユニットに、攻撃と同じ手順で補給
まり孟〈 とんがん 11！•う じ画、んじしん

すれば、魔力とともに弾丸も補給されます。もちろん自分自身に

補給をかけることもできます。

ゆきゅう おこ信 ＂いけんち え

。補給を行ったユニットは、経験値50を得ることができます。
Iまきゅう きりょ〈 さ

ただし、補給されたユニッ卜は気力が10下がってしまいます。
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せんとう てじゅん

戦闘の手順［4] フェイス、終了
がわこうどう お

プレイヤー側の行動がすべて終わっ

たら、ユニットのいないスクエアで
お ぜんたい

Aボタンを押してください。『全体
ひょうじ

コマンド』が表示されたら『フェ
し・うりょう ぜんた〈 こうどう

イズ終了』を選択し、行動をコンピ
がわ うつ

ュータ側に移してください．なお‘
こうどうめいれい あた ひつよう

行動命令はすべてのユニットに与える必要はありません。この
ζうどう こうご 〈 n、え

ようにしてプレイヤーとコンビュータの行動を交互に繰り返し、
さ〈せんも〈てき

作戦目的をクリアしてください。

ほかい し・うりひ

＊破i裏されたユニットには修理費が

かかる f
こわ ばあい し・う

ユニットがI表された場合、マップ終
りょうじし・う，， .こ指 し，ぅ

7時に普里郡J~＇ます。ただこ！；，； ，！
理には当然修理費がかかり、高性能

ひょう たか

なユニットほど費用が高くなりま1九
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出撃ユニットの選択
ものがた •J ち・う＂んむか し，つげさ じゐんせんたく ＂めん

官費も中盤を迎えると、出撃ユ云はを自分古穀尺する場面民

遭遇します．『シナリオデモ』が終了すると「出撃ユニットを選
た〈 ひょうじ ず ぜんた〈

択してくださLリと表示されるので、好きなユニットを選択し

てください。
し・3げきがめん 舘つめい

［出撃画面の説明］

Cf Sc主主す［竺日しょ＇＇＇~I
F ~r雨＂＇JJ;•ve－，－~じ 4

河，＇ ~.~山÷三川Mr -,: -・ "' ~~~－· :-_l 二一九一 w-・ .;4 ' キ ！？二1

"' 4、、、＇：•
'''i＇.；.；可 T 、の..,,., ）・，；！－：τI 
ν4  司 H; .!,, マー F

河？戸、 3

普聾園陸盟国量盤f
ずう 安値弓 ・ h 伽

①ユニットリストのページ数（＋キーの左希でリストの窃り答えが言T
のろ し.つ付さかのう ずう めい そう

能） ②出撃可能ユニット数 ③ユニット名・ユニットのHP ④操
し，めい そう〉し。 のう＇）ょ〈じようぼう そうし。のうりょ〈じAうほう

者名⑤操者のレベル⑥ユニット能力情報⑦操者能力情報

宅金，..，と〈 ""C＆・a』

⑤酬の手順 あ

好きなユニットにカ ソルを合わせ、A
お してい

ボタンを押してください。指定されたユ
なまえよζ あか つ

ニッ トには有国P明こ科、ラ，｛，，｛.が1~f
ます。また、出撃を取り消す場合は再度

お あか 11 

Aボタンを押して赤いランプを消してく

ださい。
しょ うずうし・？ If•

M；数出撃で円台北瓦弘之： み
出撃ユニットは出撃可能台数に満たなく

そうしゃ し略.，

てもかまいません。操者のレベルを集中

置量畠置薗量

酒瞳哩里璽回開園酒圃・圃世

間圃E撞盟国掴醤
[J~ア士写j[i'ーで右rヵ；；：；！

r~：＞· 塁雪 l]！~
てをあ よしゆだん す〈 し・つげさ

的に上げるには良い手段となります。少ないユニットで出撃すると
＂んた〈とち ・う お し・つIfさげってい ぜんた〈

きは、選択途中でB~名どを押し、 ！出撃決定限時~o~ましょう。
また、L・Rボタンで、表示をレベルl暖からHP順に変更できます。
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E個別コマン阿活用衛
こぺっ と〈ぜいしぶう.，うおう

『個別コマンド』はユニットの特性や状況に応じていろいろなも
.切り いちばんかつよう ぐん

のが現れます。ゲームでは一番よく活用するコマンド群なので、よ
かんが つか

く考えて使いこなしましょう。

ttいしん たたか さ・ぅ
．『精神』パワーが戦いを左右するt雇通遍蚕遍画好一一－
ttいしん まほう

精神コマンドは、RPGでいう“魔法”
けいけんち あ

のようなものです．経験値を上げ
し・るい ふ

ることで種類を憎やすことができ
しょ， めい

ま1れただし、使用にはコマンド名 河川
よこ ひょうじ せいしん

の横に表示されている精神ポイント
しょうひ

を消費します。

のき，，，

・『能力』でステータスをチェック！
じてん のうリ，，そうし，のうりえ〈

その時点のユニット能力、操者能力、
ぷ 含ぜいのう

武器性能がチェックできます。
さ似，sう

( p 31参照）

~・匂3と〈

．敵とはいえど、『蛸制することも・
どうし りんぜっ

ユニット同士が隣接したとき、ごく
せっと〈 ついか

まれに『説得』のコマンドが追加さ
てe lまあい

れます．そのユニットが敵の場合、
ぜっと〈 ，，かま

『説得』すると仲間になることもあ
ものがたり しんこう かんが しよう

るので、物語の進行を考えて使用し

ましょう。
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E全体コマンド』活用衛
じよう お ひょうじ

ユニットのいないスクヱア上でAボタンを押すと表示されます。
ぜんたい 訟が しじか〈にん じ・うよう

ゲーム全体の流れを指示・確認する重要なコマンドなので、そ
や〈わり l三あ〈

れぞれの役割をしっかりと把握しておきましょう。

・フェイズ終了

ユμ」ンコし
h

了
川
終

仁εま
－J
し

J
E

日ン

工

、ノ

フ
エ
一
チ

ヤ

と

イ
内
側

レ

タ
プ
一

ぷたい＂＇う

脅野鞍柔 山じ
現在、出撃しているユニットを表示しま
と〈てい めい " 

す。特定のユニット名にカーソルを合わ
お してい

せてAボタンを押すと、指定したユニッ
じようげんざいいち い

卜のマップ上の現在位地にカーソルが移
どう 釘 みかた て倉 小たい＂＇ラ e か
動します。また、Lボタンを押すと味方と敵の部隊表を切り替え‘

お ひょうじ じ・ん じ・ん e n、
Rボタンを押すと、表示をレベル順とHPJI頃に切り答えます．

こうどうず .らわ

E行動；斉みのユニットを表します。

低んげ・めいれい

．反懸命令
はんだん ＂んげ曾

コンビュータが判断する“反撃”のパタ
へんこう さいしょ

ーンを変更できます。最初は『マニュア
曾ヲてい せつめい

jレ』に設定されているので、この説明を
よ じゅうへんこう

読んで自由に変更しましょう。

醤 輔；
岨岨曲掴幽温温櫨幽副恒国圃：
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はんげ倉 かいひぼうぎょ せんた〈 じヲこう

・マニュアル 反撃、回避、防御をプレイヤーが選択し、実行し

ます。
ぜ？＇！~ ＜てe つぎ こう，，. げを " かのうぜい かぎ はんげ企こう

・積極的に 1 次の攻撃で撃破される可能性がない限り反撃行
どう

動をとります。
こうυつよ て雪 じぷん ひ〈 かいひぼうぎよ

・効率良く 1 敵のレベルが自分より低いときは回避か防御し、
たか ばんげきこうどう

高いときは反撃行動をとります。
ほんげe いっさいほん，，.こうどう かいひ ぼうぎよ

・反撃するな 1一切の反撃行動をやめ、回避か防御をとります。

．作戦目的 E劃一一一一ー一一J
そのマップ上で与えられた目的を確認 E剛鷲置

できますk幸吉で奈悪されることもあ
るので、定期的に確認しましょう。

開曹曹関曹園圃司里哩里！

盤面露軍瞳圃；
歯置国璽醤i

ぜいしん＂んさ〈

．精神検索
しゆっlずき 忽かま ぜいしん

出撃している仲間たちの精神コマンドが
いちらん と〈てい

一覧できます．カーソルを特定のコマン
あ した こうか

ドに合わせると、下のウインドウに効果
ひょうじ

が表示されます。また、そこでAボタン
お っか そうしゃ

を押すと、そのコマンドが使える操者がリストアップされ、さ
お してい そうしe じようげんざいいち

らにAボタンを押すと指定した操者のマップ上の現在位置に力一
L、どう

ソルが移動します。

開標期
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ものかげみ ひょうじいどう

・物陰で見えないユニットの表示／移動によって、ユニットは
たてもの いわ学ま か〈 せってい

建物や岩山などで隠れてしまうことがあります。設定をONに
つね ずがた ひょうじ

しておくと常に姿を表示してくれます。
てe みかた いろわ ひょうじ みかた

・敵・味方の色分け表示／味方ユニット
あおいろ てe ＂かいろ へんこう

は青色に、敵ユニットは赤色に変更しま

す。
ひょうじ がめんじ＇う い

・スクエア表示／画面上にスク工ア（移
どう恨んい しめ しか〈 ひょうじ

動範囲を示す四角いマス）を表示しますL

・サウンド／BGMをステレオかモノラ
き か

ルに切り替えます。
も、どう L、どう

・カーソル移動／カーソルの移動タイプ
へんこう

を変更します。

シ
ホ
ム

ま
一
き

ゲ

で
の

が

珂
次

と
て
に

ド

υ
Z
G

M

お
3

酎－t変
沼
野

を

の
れ
由疋

ム

一h
設

テ

ヤ
4

の

ス

イ
ム

シ

レ
テ

．
プ
ス

髄輔瞳軍国

t ::::l＇；，~＇. ふ I

... ＿.：・安 ：.l .. 

あほうζう いどう

Aタイプ：＋キーを押した方向にカーソルが移動します。
じよう ,,,, いどう

日タイプ：なr、ノjレがマッ之主主封切る野雪しますa
（例 ＋キーの上で右斜め上方向）
あ 白

※下記の4つについては、力 ソルを合わせてAボタンを押す
か〈てじ・ん ひょうじ

と各手順が表示されます＠

－コントローラーリセット ・クイックコンテイニュー
みかた お〈もど てを お〈むど

－味方のユニット送り・戻し ・敵のユニット送り・戻し

・セーブ
こうl)"( とち・ぅ

マッつな女官コ途中でゲームをセーブできま

す。ここでセーブしたデータは、スター卜
がめん 一、二d亭 d 『『ー さいかい

画面の『co"r.fr1NuE』で再開することが
できます。
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ユニット能力画面の説明
こべつ のうりょ〈 ゼんた〈 ぜんたいてe
『個別コマンド』から「能力」を選択すると、全体的なステータス
ひょうじ が め＂λうみ こうも〈 ぜんた〈

が表示されます。さらに、画面上部の3項目を＋キーで選択して
お そうしゃ が き 〈わ じようぼう み

Aボタンを押すと、ユニット、操者、武器の詳しい情報が見れま
たいtきっ かa, 

す。すべて大切なデータなので必ずチェックしておきましょう。

ぜんtといてきのうりよくがめん

全体的能力画面

－・’h
輯量自

回－－園田園圃圃

のうりょ〈が めん そうし。のうりょ〈がめん ぷ 倉のう，，ょ〈が めん

ユニット能力画面 操者能力画面 武器能力画面
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のうりよく

【ユニット能力】
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めい しゅ ご ぜいれい しゆるいか〈 そうしやめい

①ユニγ卜名 ②守護精霊の種類・格 ③操者名
げんさい さいだい げんざい さいだい

④H p （現在のHP／最大HP.) ⑤MG （現在のMG／最大MG)
い どうりょ〈 じよう ‘、どうのうリよ〈 あらわ

⑥移動力マップ上での移動能力を表す。
そうこう ，，うぎよりよ〈 あらわ

⑦装甲ユニットの防御力を表す。
さいだい さいだい

③最大HP：ユニットの最大HP
さいだい さいだい まり＂

⑨最大MG(0～255）ユニットの最大MG（魔力）。
はいいろ すう ち じたいのうりょ〈 eいろ すう S

※灰色の数値（ユニット自体の能力）＋黄色の数値（プラーナに
し・うぜいち しろいろ すう ろ じてん のうりょ〈

よる修正値）＝白色の数値（その時点での能力）となりますユ
さんし，う

( p 36参照）
し・うり ひょう

⑪修理にかかる費用

と〈しゅの.，JI.( そ，， のうりょ〈

⑩特殊能力：ユニットに備わっている能力です。
し・ぅυのうυ＂み かた かいみ〈 のうIJ.1.( eず み か危

・修理能力：味方ユニットのHPを回復する能力．傷ついた味方
りん世っ こぺっ し・うυ

ユニットに隣接すると『個別コマンド』に『修理』のコマンドが
ひょうじ かいふ〈リ4う そうし， か

表示されます二回復量は爆者のレベルによって変わります．
じぷん eず どうよう し・うり υょうじ
〈〉自分が傷ついたときも問機lこ『修理』コマンドが表示されるの
じぷん じぶんし・＂

で、自分で自分を修理することもできます．
隠.・うのう切a《 みかた まリ＂ さんだん ＂き，b のうり＂ まリ＂

・摘給能力：味方ユニットの魔力と残弾を補給する能力．魔力
だんがんへ みかた りん曾っ こペコ

や弾丸の減った味方ユニットに隣緩すると『個別コマンド』に
' a・5 ひょうじ いちと I! ~. う ぜんかいふ〈

『補給』のコマンドが表示されます．一度の『補給』で全回復し
IJ.t，う う そうし， eリ＂ さ

ますが、補給を受けた操者の気力が10下がります．
じぶん まリ＂だんがん へ じゅんじしん ほ.., 
O自分の魔力や弾丸が減ったときも、自分自身に『補給』するこ

とができます．
象いふ〈まい いで，てい かいふ〈

•HP回復 ： 毎ターンごとに一定のHPが回復します．
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そうしやのうりよく

【操者能力】

そうし事めい

①操者名
げんざい ぜんとうかさ

使＇~~）レあ現在のレ~~~：：.~闘を重ね、
経験値を上げることで上昇。
げeついずうた伝 てき かず

③撃墜数．倒した敵の数
とうじよう めい

④箔乗しているユニット名
か〈とうか〈とうせん 小 き っか

⑤格闘。格闘戦タイプの武器を使いこな
のうりょ〈 すうろ たか か、〈とうぜん

す能力。この数値が高いと格闘戦タイプ
.;; ！ てe あた おs
の武器で敵に与えるダメージが大きくな融調園韓
ります。
レ，11! し句，，，.ぜん ぷ き っか のうりょ〈 すうちたか

⑥射撃：射撃戦タイプの武器を使いこなす能力。この数値が高
し苧げをぜん ぷ き てを あた 俗お

いと射撃戦タイプの武器で敵に与えるダメージが大きくなりま

す．
めいち・うこうげ倉 ぜいか〈 すうら たか こうげき めいら・ラ，，っ たか

⑦命中攻撃の正確さ。この数値が高いほど攻撃の命中率が高

くなります。
かいひ て倉 こうげ倉 かいυ のうりょ〈 すうち たか てき

⑧回避敵の攻撃を回避する能力。この数値が高いほど敵から
こうげe ..いひ わりあい たか

の攻撃を回避する割合が高くなります。

省いしん と〈し・4のうひaうじき か

L・Rボタンで精神コマンドと特殊技能の表示を切り替えることができ
しat!.ttヲてい .いしん ひ，うじ

ます．（初期設定では精神コマンドが表示されます。）
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冨橿謹語圏j

ぜいしん げんざい ぜいしん さいどいぜいしん

~賢神ι［~在の精神民最大精型政
現在の精神ポイン卜を表します。精神コ

っか しようひ

マンドを使うと消費されます．そのマッ
のこ ゼいしん Itい ！？いげんち

プで残った精神Pは、2倍されて経験値
かさん

に加算されます。
げんさい さいだい

⑩プラーナ（現在のプラーナ／最大プラ
げんざい ちそうし，ぜいたい

ーナ）現在のプラーナ値（操者の生体
ありわ へいe

エネルギー）を表します。マップ兵器で
しょうひ まい の礼、ふ〈

消費されますが、毎ターン1/16が回復

します。（p 36益百）
ぎりょ〈 そうし， し . ありわ

9気乃ぜl黒者の土気意表しまt・.ユニットによっては、この議
値が一定以キtft~ ＼と宇品加、悪費，E丹~，"ft,_T·~~~三tやダメ
ージによって士曽減し、攻撃力や防御力の増減に影響を与えます二
！？いけんち げんざい ＂いけん色 えよい つぎ

⑫経験値現在の経験値。（）内は；欠のレベルアップまで
ひつよう すうち

に必要な数値。

ぜいしん ぜいレん そうしφ まほう

⑬精神コマンド・精神コマンドは、操者がもっている“魔法”
あ っか レ・るいふ

のようなもので、レベルを上げることで使える種類が唱えて
しよう 曾いしん しょうひ

いきます．また、使用には精神ポイントを消費します．
し・.い ζうか さんしaう

（種類と効果についてはP42を参照）
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と〈しゅ ぎ のうと〈しゅぎ のう いヲ

⑭特殊技能．特殊技能は、あるー
てい じようげん ＂っ き

定の条件をクリアすると発揮され
ひとり さいだい 曾んとう

ます。一人につき最大6つまで、戦闘 1
かさ おlぎ " 

を重ねるうちに覚えていきます。
け＂ いさヲ ちそ〈めん ＂いご こう

曾気里警知側面？究後からの攻
撃を察知します。察知すると“！”

ひょうじ 詠 む

マークが表示されユニットが娠り向きます。
き かえ ＂、〈とうこう ，，. む ζう

。斬り返し。格闘攻撃を無効にします。
さいこうげ倉 こうげき はんIf倉 かいおこ，，

明 園田端醐置幽幽圃

。再攻撃攻撃、反撃を2回行います。
ぶんしんこう1t• ぶんしん かい ひ

。分身ー攻撃を分身して回避します。
かいこうとう こうとう し・うりょう t、ちど ζうどう

02回行動。行動が終了しでも、もう一度行動できます。
そこ5fJIO:. いか こうげきりょ〈 ばい

0底力 ：HPが1/4以下になると攻撃力が1.5倍になります．
じるし さいだい たか

。印のものには、最大8までのレベルがあり、レベルが高くなるに
と〈し・のう，，ι〈 11? ~ かのうぜい たか

したがって、特殊能力を発揮する可能性も高くなります．

し・ラゼいち かん！？い

プラーナと修正値の関係
そうし， ぜいたい

プラーナとは操者の生体エネルギーのようなものですユ
まそう e たか そうしψ の ζ つよ

魔装機は、このプラーナの高い操者が乗り込むほど強
ち たか そうしφ

くなります。つまり、プラーナ値の高い操者は、その
すうち し・うぜいち ふ わ ちから せいのうい

数値を修正値として猿り分け、ユニットの力を性能以
し・ぅ

上のものにすることができるのです。ただし、この修
せいちげんざい ち けってい

正値は現在のプラーナ値によって決定させるので、そ
と.とe ひ〈 たか

の時々で低くもなり高くもなります。
さいだい げんざい ばいすうち

．最大HP：現在のプラーナの10倍の数値をプラス
さいだい げんさい すうち

．最大MP：現在のプラーナの1/2の数値をプラス
そうζう げんざい ばいすうち

．装甲 ．現在のプラーナの5倍の数値をプラス
いどうりょ〈 Ifんざい すうち

．移動力 ・現在のプラーナの1/32の数値をプラス
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ぶきのうりょ〈

【武器能力】

そう び か をめい

①装備している武器名
いとうご しょうかのう ぷ き

⑨ 移動後でも使用可能な武器
じよラこ3ほんい ぷ を

＠互El：マップ上の広範囲をカバーする武器
悶 マーク極端タイプの鵡

県 〈マーク.｝｝造事タイ却 場 きりょ〈
②攻撃力その武器を使った場合の攻撃力。
しφてい ぶ き し，ていをよ り しめ さいていし。てい さいだいし，てい

③射程その武器の射程距離を示す。（最低射程～最大射程）
めいちゅう ぶ き っか f;t／｝い めいらeぅυっ し・うぜい あらわ

④命中その武器を使った場合の命中率への修正を表す＠
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ぷ 倉のうりょ〈がめん

武器能力画面
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ぶ 曾めい

①武器名
倉 ζうげきり広〈 ぷ e こうげさ＇）ょ〈 めらわ 倉時、ぞう

②武器攻撃力・その武器の攻撃力を表します。改造によってア

ップさせることができます。
＂ぜいこうげきりょ〈 ゅ倉こうげきりょ〈 そうしゃ 金リょ〈 のうりょ〈 〈ゎ 1きぜいら

③補正攻撃力．武器攻撃力に操者の気力や能力を加えた補正値

です。
めいち．うIまゼい ぶ 佳 じたい めいら．ぅυつ あ勺わ

④命中補正。その武器自体の命中率を表します。
し・てい ぷ 貧 し，ていeょυ あ勺わ

⑤射程：その武器の射程距離を表します。
ざんだん ぷ e しょう かいすう

⑥警警その黒字が使思吉、きる回数です主き っか ω 

⑦消費MG（消費MG／現在のMG）：その武器を使ったときに消
ひ まりょ〈

費される魔力です。
しょうひ へい倉きょうりょ〈ぶ e っか しょうひ

③消費プラーナ：マップ兵器や強力な武器を使ったときに消費
ろ

されるプラーナ値です．
きυ；（ 画、. ひつよう さりょ〈 ぷ e ，，か そうし， eりょ〈

⑨気力その武器に必要な気力です。武器の中には操者の気力
いっていいじよう っか ぶ金 広いげんざい

が一定以上でないと使えない武器があります．（ ）内は現在
そうしゅ eυょ〈
の操者の気力です。
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fインターミッションIで改造強化！！
ご あらり がめん げんざい

マップクリア後に現れる『インターミッション』画面では、現在の
しんζうじ，，ヨ

進行状況をチェックしたり、ユニットのパワーアップかできまホ

qJV
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かいぞう

．ユニット改造
みかた かいぞう きょうか かのう

味方ユニットの改造強化が可能で
じようげ ゼん

す。＋キーの上下でユニットを選
た〈お

択し、Aボタンを押してください。
かいぞうがめん ••o 

そのユニットの改造画面が現れる
そうこう さいだい さい£い

ので『装宅九『毒tHP』、よ君、大
M G』の3項目に対して7段階の←ー
かいぞう かいぞう ひょう ち・9い
改造ができます。ただし、改造には費用がかかるので注意して

ください。

4ド 倉かいぞう

．武器改造 llOt:I盟盟陸軍SI臨
みかた ぷ定 かいぞう かのう E 盲 目 ーー ー・司刷

味方ユニットの武器の改造が可能 ~ ~－ --- -
じようlず

です。＋キーの上下でユニットを
ぜんた〈 白

選択し、Aボタンを理k玉三だ£
い。そのユニットの武器一覧が現

す ぷ 倉

れるので、好きな武器にカーソル ーー一一一一
あ かいぞう ＂＇＂ とうぜんお き . いぞう

を合わせてAボタンで改造を行ってください。当然、武器改造
ひょう ら吻うい ぶ e かいぞう

にも費用がかかるので注意してください。 ※武器の改造があ

瞳聾璽璽

いョていいじ，， d、. ぁ

る一定以上になると、武器のランクが上がるものもあります。
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め

・ユニyト能力 がめん ぜん・『インターミッション』画面では、全£いてき のうりょ〈 み さい
体的なユニット能力が見れます。再
ど お ぶきのうりょ〈がめん
亨A*i,タンを押すと武器能力函面に
， 切り替わります。 ( P32参乙明

そ 1...c>・. ~ 

・録者能力そうし・ のう，，，， み
操者の能力を見ることができます。

いちbん ず

まず、ユニット一覧から好きなユ二ぜんた〈そうし・のうりょ〈がめん うつ
ッ卜を選択し、操者能力画面に移つさんしょう
てください。 (P34参照） 輔陣輔副

島齢・・回樫ー・・扇面扇面
？~ 

．；欠のマップへ がめん
『インターミッション』画面でユニかいぞう す

ツ卜の改造やチェックを済ませた
つぎ すす

ら、『次のマップ』へ進みましょう。
わず

くれぐれもセーブし忘れることの，.うい
ないように注意してください。



----------------・ 
ぜい ＆/v いちらん

靖神コマンド一覧

めい しょう し且うひせい神しん こう りょ〈
名称 消費精 p 効 力

こん じよう じゅん ていどかいふ〈
根性 1 0 自分のHPを30%程度回復します．

かい かいひりつ
ひらめき 1 4 1回だけ回避率が100%になります．

か そ〈 かい いどう＇＇＂ かさん
加速 6 1固だけ移動力が＋ 3加算されます．

lh ち申う あいだめtも・ぅqつ
必中 1 2 1ターンの問、命中率が100%になります．

こA，じよう じぷん ぜんかいふ〈
ド根性 1 8 自分のHPを全回復します．

かい てき ＂いけんち しきん か〈と〈
ζう うん 1回だけ敵からの経験値、資金の彊得
幸運 2 8 りょう rt~ 1 

料が倍になります．

車んいちMかい " ふつかっ
万破i裏されてもその場で復活します．

さい ぜい さいだいち Mんぶん せいしん
再 生 3 2 （ただし、 HPは俵大値の半分、精神ポイ

かい，』〈
ントは回復しません．）

ねっ ，，.コ めいち申う ＇＂、
熱血 2 6 命中すればダメージが2倍になります．

し＂＇ らい してい かいふ〈
信頼 1 7 指定したユニットのHPを30%回復します．

ゅう じよう ぜん品店、た かいふ〈
友情 2 3 全味方ユニットのHPを50%回復しま式

ぜんみ酢た かいふ〈
めい 全味方ユニッ トのHPを 100%回復し
愛 34 

ます．
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めい しょう し且ヨひせいしん ζラ りょ〈
名称 消費精神P 効 力

してい 魔まり力ょ〈ざんだん
指定したユニットの 、残弾を 100

t主 主・う かいふ〈 t亘書，ぅ

補給 3 6 %回復します．（補給されたユニッ ト
きりょ〈 さ
は気力が10下がります．）

き あい じぶん 世 Hょ〈
" 気合 2 0 自分の気力を 10上げます．

げ激き れ励い してい きりょ〈
" 4 5 指定したユニットの気力を10上げます．

してい 二うとうず いちど
さい どう 指定した行動済みユニットをもう一度
再動 5 4 うご

動けるようにします． 

． てつ べき 島LI~ ＂＂＇ζう ＇＂、
鉄壁 40 1ターンの間‘装甲が2倍になります．

してい さいた．い
がいふ〈 指定したパイロットのプラーナを最大
P回復 3 4 かいふ〈

まで回復させます．

しτぃ てき う＂
..うし・う 指定した敵ユニットからMGSOを奪い、
M吸収 20 じぷん

自分のものにします．

か〈 ぜい こうどうかいすヨ かいふ
覚醒 40 行動回数を1回増やします．

' て曹ぜんいん かえ
ほう ふ〈 受けたダメージを敵全員に返します．
報復 50 吋いげんち

ただし、経験値はもらえません．
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o長；TIONメニューの議論
がめんあらむ オプyヨノ

スター卜画面で現れる『OPTION』
ぜんた〈

を選択すると、『ミュージックモー
.勺O B，う おんが〈 き

ド』がE見れ、ゲーム中の音楽を聞

くことができます。

【操作方法】
甘んきょ〈

． 『＂＂＂＂』『惨惨』で選曲し、『砂』
絡んが〈

で音楽がスタ 卜します。
＂とを

．音をステレオとモノラルに切り
か

替えることができます。
がめん もど

※Bボタンでスタート画面に戻り

ます．

－ゲームオーバーと再挑戦について… ．
さ〈ぜんも〈てき たっせい

． ゲームは『作戦目的』が達成
じてん

． できないと、その時点でゲー

． ムオーバーとなります。その
・ さいがめん したが

・ 際、画面のメッセージに従つ
ぉ

てボタンを押すと、そのシナ ，＿」
え し曾ん ！？いけんち けい 1.1司ι

： 五オで得た資金曜贈を継 ~ … － 
．続したまま、もう一度同じシナリオに挑戦することができ ・． 
・ます。

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 



・・・・・・・・・・・・・・・・・・・圃圃・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

主要キャラクター紹介 •：z~~；~品

聞マサキ＝アンドー
さい にほんじん ぽんのう ね？（1つかんまそう喧しん そうしeこう＂

17歳 日本人／スポーツ万能にして熱血，莫。魔装機神の操者候補
ちし＆う しょうかん ι、ちじ たたか むくてき た五や たたか ＇・よか

として地上から召喚され、一時は戦いの目的に悩むも、戦いの中
こ〈ふ〈 .いちょう

でそれを克服。サイハスターとともに成長をつづけるけ
ζA みどりか同同

（声緑川光）



．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
まそう き しん

’魔苓惨神ガツテeス
全；！； 28 48 m 

本体重量 38.5 t 
ぜんぴじ・うりょう

全備重量 55.1 t 
しゅ ご せいれい みず11い

守護精霊 ガッド （水系）
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・2＋京本立
＋
ロ
守

・リカルド＝シルベイラ
さい じんもと 〈う〈ん

36歳 ブラジル人／元ブラジル空軍の
〈んじだい かこ 白ぐ 雪

パイロット。軍時代の過去を拭い切れ
ひとり与。 雪 ほんて.

ず人悩むこともあるが、基本的には
ようを ぜいか〈 じコちょ〈 どリょ〈か

陽気な性格である。実直で努力家なと
しゅうい たか しんうい え

ころが、周囲から高い信頼を得ている。

・ミオ＝サスガ
さい にほんじん ものがたりこうほん とうじようじっさい ねんれい ひ〈 み

15歳 日本人／物語後半に登場。実際の年齢よりも低く見られ
かんがかえ 匂いしんねんれいたか めい き どう

がちだが、考え方はしっかりしており、精神年齢は高い。合気道
たつじん きめφっ と〈い ー，
の達人であり、“気”を操ることを得意とする。（芦かないみか）



・ヴァルシオーネR
ぜん こう

全 高.24. 6m 

査守票黒39.7 t 
全備重量 513 t 

・リューネ＝ソ、Jレターーク
さい じんたいじ

16歳 アメリカ人／第2次スーパデ
たいぜん てgきそうすい と＠j

ロポット大戦で、敵の総帥としてgt., l>とりむ.め

場したビアン＝ゾルダークの一人娘。
うんとうしん付い ＂んし 。しん11い どうたいしりょ〈 す〈

運動神経、反射神経、動態視力に優
ちち かいほっ

れ、父が開発したヴァルシオーネR
の ニえ ひだか＂る み

を乗りこなす。（声日高奈留美）

・シュウ＝シラカワ
かずかず ほ〈し ごう てんさいか が〈しφ まそう舎 しん ご か〈 ちか勺

数々の1尊土号をもっ天才科学者。魔装機神とも互角の力をもっ
ζうぜいのう かいはつ ほかいしん

高性能ロボッ卜・グランゾンを開発した。破犠神サーヴァ＝ヴ
3つかっ ζえ こ唱et丘町ひと

ォルクルスの復活をもくろんでいる。 （声 子安武人）



このカセットをゑ強で議録すること笈びゲームの桜握、丙量挙をゑ

断で通商.'1う咲．鼠話することを禁じます。

どh 3主 意

桂援のため、ゲーム色漬からできるだけ緩れてご使点ください。

副主簡便局する蒔は、おき虚に株う哉、してください。

めやすとして 1烏冶ごとに10～15誌の江、京年をおすすめしま

す。

スーパーファミ コンをプロジェクションテレビ （スクリ ーン経

診誌のテレビ）に語絵すると、議議首蚕（歯冶ャケ）が正ずる

ため、語絵しないでください。

ど色 警 日告

火災や感電を防止するために次のことを必ず守ってください0

・佐雨後はACアダプタをコンセントから：Jlず晶いておいてく
ださい。

しようじ，う Q~ 

使用上のお願い
・福醤段通ですので、詰《~な道長条1非常での便局ゃ保連笈ひ－
i重いショ ッ？を金けてください。また、話Hに語解しない
でください。

・お￥訟に宇を侮れたり、京にぬらすなど、話さないように

してください。説経の崩固となります。

・シンナ 、ベンジン、アルコ ル挙の危'§l.過でふかないで
ください0

．カセットの鼠語詩には：flずスーパーファミ コン基俸の量議
スイ yチをおむJください。

．ゲームによっては、ゲームを踏めると在福データを員闘

する巣ぃ盆冶がしばらくj言語されるものがありますが設
障ではありません。



ゲ‘ーム両醤について、最告でのお白い合わせには、 ニ萌

お答えできませんのでご了承ください。なお、ゲームの

ヒントはファミコン専向誌をご鐘ください。

おことわり／簡う畠のを主主、韮蓋には芳釜の差益をはうっ

ておりますが、ソフト両醤がi婦に接語なために、プロ
グラム宝、事由できない本語舌が詫昆される場苔が箸ぇ

まんいちとどうさとう お ぽ aぃ

うれます。万一、誤動作等を起こすような場合がござい
包，＜＜！l'そ＂さん

ましたら、パンダイグループお客機相談センターまでご
いヨぼう

一報ください。

｛お買い上げのお客様へ｝
商晶についてお気づきの点がございましたう、パンダイグループお客
様相談センターまでお問い合わせください。住所， 電話番号，保護者
の方とお子織のお名前・お年も必すお知らせください。

｛故障品について｝
お買いよげいただいた商晶が正常に作動しない場合や、何回白遊んだ
だけでゲームができなくなってしまコた時などは、パンダイグループ
お客様相談センターまでご一報ください。
tJ.お、お客憾の不注意による敵陣や破封書、長期の使用による故障、中
古晶など当社の責任によ5ないものには対応できませんので、ご了承
ください。

・パンダイグループお客穣相談センター

東京都台東区駒形2-5-5干111-81ft03・3847・6666
・電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く） 10時～16時
・電話番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。

FORS札EAND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERC AL RENTAL PROH 8 TEO 
＊品11日本国内だけの販尭および使用とし、
また商量目的の買貨は韓止されています。

コー.J~ーコp亘書ココ 1；任天堂の畳録商権です。

発売元・＝－＝，刷会社)l;::Jフレス←
可曹司F 千葉県松戸市松戸1230-1干271

、パンプレストはパノダイデル プの祉です
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