


｜ 娃にと使局していただくために 一寸

ど弘誓量
遍れた制見奇ゃ、撞詰して｝長う尚酋にわたると｛金扇は、撞主主し王話ま

しくありませんので避けてください。

ごくまれに、議ぃ完1の点j識や、 i主婦を受けたり、テレビ歯詰な

どを免たりしている話に、 ニ商品に話尚のけいれんや憲議の

醤渠芯どり「遅放送溢接するXがいます。こうした渥扶：＇1-t催験し

たA.1立、ゲームをする詰に志す菌加とi§議してください。また、

ゲームをしていて、このような遍tl:'t.i•iときた場告にl立、 ゲーム
を止め、医師の診察を受けてください。

ゲーム市にめまい・ o±き会・金持議・i長絹酔いに似たし遅tl;'tJ:ど
を議じた義告は、話ちに俊局を市止してください。その径もネ
肌＇＂んつづ ぱaちいいし しんきつ う
快感が続いている場合は医師の診察を受けてください。

ゲームをしていて、宇ゃ踊に漫語、本棋ゃ議みを議じた結は、

ゲームを市止してください。その後も漏みや本説話が説いてい
ぽるい いじ しAさつ

る場合は、医師の診察を受けてください。それを怠った場合、
ち，うき し，うがいひ 狗 かのう也、
長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。

自の長話ゃ義語、呉海うに会づいた会昔、 ニ量俊踊を百三止し5~
から10分の休憩をしてください。

植の量国により、宇ゃ踊の二百Eに憤達、力言語められたり、語れて
ぱ.い aちつか かのう唱まい

いる場合は、ゲームをすることによって、悪化する可能性があ
ぽゐい まえいしそうだん

ります。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談して

ください。

どh；主意
”九こう ため ，、，.’
健康のためゲームをお楽しみになるときは、部屋を明るくしテ

レヒ歯箇かうできるだけ離れてと｛主婦ください。

i主冶酋ゲームをする繕は、通産

に誌誌をしてください。めやす

として 1蒔酋ごとに 10～15諮
o),j：抹ll:をおすすめします。



｜ 機器の取り語いについ－τ竺 ｜ 

ム醤岳
・｛主踊しない話は、主主釜のためAC7ダブタのプラグをコンセ

ントから苫；す会いてください。語議したままにしておくと、式：

災や故障の原因と芯ることがあります。

・カセットの分解や改造は絶対にしないでください。故障や火
＇ぃ ，んで，L ＇＂いん

災、感電の原因となります。

．雷がt~りはじめたら、安全のためカセットや本体、 ACアダ
プタに錨ら芯いでください。話量によっては式：誌や話量の最歯

となります。

&l主意
・スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリーン

語能誌のテレビ）に語議すると、接話揖ゑう（歯首長l:t）が正す
信つぞく

るため、接続しないでください。
<!A.f'< ・＇与ひん も

．カセットはプラスチックや金属部昂でできています。燃える
a”’t t It＂ぃ ¥; .. .，，~A.＇！.・うい

と危隙ですので捨てる場合は十分注意してください。

しようじよう

使用上のおねがい
・カセットを主主し込む結は、カセットや；~iiiに余金1;I.有力、組わ
らないようにヰ覧室会して、最径までしっかりと金し込んでく

ださい。im虐な売らで主し込むと、急医の詰歯となります。

•＊言語6話会ですので、注〈論な道産集うi等未でのご｛主踊ゃf最善およ
び強いショックを避けてください。

・論宇蔀に宇を触れたり、訴にぬうすなど、持さ芯いようにし

てください。故障の原因となります。

・シンナー・ベンジン・アルコールなどの金語通では総長占ふか

ないでください。指鍾が益話して議めることがありますのず迂

意してください。

・カセットをViき主しする詰は、 ：首すスーパーファミコン基ii
の量指スイッチを命ってください。量議スイッチをえれたままで

t民主しした義語、 ~iiゃカセットが設医することがあります。



ごあいさつ
とのたび（;t佳美量スーパーファミコン尊属ソフト『スーパー

ドンキーコング3 誕のクレミス届jをお買い上けいただき

まして誠にありがとうございます。

ご使扇前に取り緩い語、使踊：tうの；玉意語、 このr最議説硝醤』

をよくお読みいただき、正しい使用法でご要用ください。

はお、この『敏雄説萌醤JI玄米偏にf長信してください。

も
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フロローク．

キャプテンクルールとの戦いに鳴って、もう碕力局にもな

ります。しかしドンキーコンク量 はあいかわらすi握手！IJに酔
き

いしれたままです。 ドンキーとディディーはお気に入りの

生き屯で呆暢の完をいっぱいに治ぴ、 ）＼ンモックで寝乙ろ
うたうん つの の

んだり、歌を歌ったり、冷たいバナナミルクセーキを飲ん

だりして過ごしていました。

.そ

他にすることが広いときはディクシーも一緒になって遊ん

でいました。



ある朝、ディクシーはディディーの部屋が空っぽになって

いる挙に会づいて選きました。こんなに詰単く告をて出か

けるなんて彼うしくありません。ふとテープ‘ルの上を見る

と、走り書きしたメモがありました。

f ． 



ところが、翌々日になってもドンキーもディディーも帰っ

てきません。心配になったディクシーは、彼5を慢すとと

にしました。DKアイランドの並にある面前の単に議いで

渡ると、リンクリーとファンキーに出会いました。

リンクリーによればドンキーとディディーは遇りかかった

が、どこに行くのかは聞いていないとのこと。ディクシー

が出かけようとすると、ファンキーが、ちょうど遊びにき

ていた、説せきのデインキーコンクを連れていくように言

いました。デインキー1;f.よちよち毎きの括主咽幽E，，グで

すが、

－~~ 
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・セーフファイルの選奴

ゲームの主主持桜銭をセーブ （主義） するファイルを量訴します。平

学ボタンの苫手で1～3のファイルの両れかを謹び、Aボタンで員量
打＇＂＂します。（このとき、既にセーブされているファイルならば、十字

。£りがわ ” がめA ' • じ.うじ

ボタンの左側を押すとくステイタス画面〉に切り笛わります。十字
ゐ ~dt> I< e九たくがぬん もど

ボタンの右側を押すとくファイル選択画面〉に戻ります。）

セーブされたファイルを謹びAボタンを浄すと、齢差にセーフした
・~ ~ T;,. つづ めそ

「リンクリーのほう穴Jの地点か5ゲームの続きが遊べます。
Uじ あ そばめい

初めてゲームを遊，，3；場合、セーブされてい芯いファイルを選びAボ

タンで袋詰すると、ゲームのプレイモードが装う去されます。

＊オートセーブではありません。必？「リンクリーのほら穴Jでセーブを

してください。

〈ファイル議議歯髄〉

ファイルの名前

コースの攻略率

ERASE（ファイ

ルの消去）

COPY（ファイJレ

のコピー）

＊「COPY（ファイルのコピー）」と「ERASE（ファイルの消去）Jについて

咽 は、 Pl1をと覧ください。

プレイした時間

サウンドの切り替え

十字ボタンの上下



I -~ ..... I • iii；：~；勺

がめん

〈ステイタス画面〉

コースの攻略率

ファイルの名前

プレイした時間

叶数のk
l
 

た

パ

け

ナ
つ

ナ

A

見

パ

DKコインの数

手に入れたギヂ¢理由

ンィコスナ一
川数

ボ

の

手に入れたアイテム

＊これらのアイテムは、次のエリアに進む時やクリアしたエリアで前にいけ

なかった場所に進む場合に必要になります。アイテムは、エリアのボスを

倒したり、いろいろなイベントをクリアすると入手できます。手に入れたら、

島のあち5こち5にいるコングファミリ やクマの仲間たちに会いにいっ

てみましょう。

・ゲームのプレイモード
ひとり 恨たり あ -t ~ 

このゲームは、 1人または2人でも遊べます。ファイルを決めると、

ゲームのプレイモードが冨去されますので、 ~学ボタンの左若でモ
ードを謹んでください。プレイモードは「lPGA-M主」「2PTEλ耐」

コ J テス併 し・る、、
「2PCONTESTJの3種類があります。

ゲーム ひとりょう

・ lP GAME( l人用）

Tλでテ”イクシーやテ”インキーを語作して、量ステージクリアに詰識

するモードです。
チーム 歩たりきaうり，，

・ 2P TEAM(2人協力）

1プレイヤーがディクシ一、2プレイヤーがデインキーを長作して、
こうたい ，，うり，， すマ

交代で協力し芯がら進めることができます。

・ 2P 己ONTESヤ（会：A'.~H生）
こうご ..  

1プレイヤーと2プレイヤ が交§：Iこプレイして、どちらが多くの

ステーシ‘を詫にクリアするかを詰います。
信んたくがめん

〈ゲームモード選訳画面〉 プレイモ ドを鍾んだら、 Aボタンで

決定してください。

2誌にファイルに会討を主主録します。じギ

学ボタンの王未左若で支学を議ぴ、A

ボタンで決jgします。交学は5支学ま

で丈"h＇できます。ゐ夫元〈が会わりました

5”OK”を選び、Aボタンまたはスタ

ートボタンを押してください。（2P
TEA肋ゃ2PCONTESヤのi島谷、2 

プレイヤ の急誌も筒じように量録で

きます。）
" I 



・マップ画面の移動

十字ボタン

－ディクシーやデインキーの移動0

．乗り物の移動。

Yボタン

・押したまま乗り物を操作するとスピー

ドがアップしたり、ある特別な乗り物

だと滝を宣ることができます。

Aボヲン

・乗り物か5降り

ます。（降り5れ ・
る場所は決まっ

ています）

スタ トボタン

・自分のキャラクターがいるエリア

やコースに入ります。 場所l孟決まっています）

－自分のキャラクターがいる工リア

やコースに入ります。

．量体マップ画面 フマンキーコングのポート小屋

クレミス語の釜iまマップで 門 4 主＿＿a;-

す。クリアしていないエリア

には”K”マークの鼠が立って

います。語幼のうちはモータ

ーボートでし力、移討できませ

んが、新たな桑 り絹をえ亨す

れば、いろいろな場訴に合け

るようになります。
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・エリアマップ薗商
クレミス島には、8つのエリアが存在します。

' 自分のいる位置 クリアしていない工リア

I fーナクルの家 スワンキーのテント

自分のいる位置 エリアのポス



がめん ディクシーとデインキー
・アクシヨン画面

4缶、

エリア内には、いくつかのコー

スがあります。そのコースポイ
し＂ん かき

ントに、自分のキャラクタを重 ” 

ねてBボタンまたはスタートボ... 
タンを押すと、アクション画面

ーかに切り醤わります。ディクシー
じ とうtっ

たちを、無事にコールまで到達

させることができたら、コース

クリアとなります。

ライフカウンター

アクシヨン画面中、アイテムを集める

とカウンターが：j.lfれます。

バナナカウンター
あっ か守 u.うし

集めたバナナの数を表示します。
ぽんあっ

バナナを100本集めると、ライフが1つ増えます。

K・O・N・Gの支学パネル
ち・う む l,; I>つ

1コース中に4つの文字を集めると、ライフが1つ増えます。

ライフカウンター

ライフが泡えたりj取ったりした飴lこ潰れ、
のこ tr"f ,,, 

残りのライフの数を教えてくれます。

これが官の晶にミスをすると、ゲームオーバーになります。

タイマー

ボーナスステージて強盗されます。ボーナスステージでこのタイマー

が日に怠るか、ミスをするとボーナスステージは終わってしまいます。

コイン
也九しa・＇い と ＆と ひaヲじ

コインには何種類かあり、取った後しばらく表示されています。
告ん

（コインについてはP27をご覧ください。）

＊カウンターは、アイテムを集めた時だけ画面ょに表示されます。アクション

画面では、通常表示されていないため注意してください。

＊一度クリアしたコスl草、何度でも挑戦できます。クリアしたコース中は、ス

タートボタンでポーズ（ゲームの中断）をしてから、セレクトボタンを押すと、

エリアマップ画面に戻ることかできます。



"" ・セーブ方法
" ゲ ム中のセーフはエリア内にある「リンクリーのほう穴Jででき

ます。

マップ画面上の「リンクリーのほう穴」に立ちよると、リンクリー

がセーブをするか闘いてきますので、セ フをする場缶は「セーブ

するJを、セーブをしない場主主は「し芯いJを十字ボタンの左詰で

選び、 Bボタンで決定してください。

＊ファイル選択画面でセーブされたファイルを選び、 Aボタンを押すと、最後



・ファイルのコピー
コヒ え

「COPY」を選び、 AボタンまたはBボタンで決定します。次にファ
• f 1 ,. ~ f で f..f( ，！令

イル選択画面でコピするファイルを選択した状態で他のファイル

を選び、 AボタンまたはBボタンで決定します。コピーした元のテ”

ータと同じデータをセーブします。

・＊コピーをキャンセルする場合は、画面上に「コピーするファイルをえらんで

ね』または『コピーするばしょをえらんでねJのメッセージが出ているとき

に十字ボタンを下に押していくとキャンセルされます。

ファイルの消去
ふf・< 1'111.. f レス λ｝ 

？ァイル選択画面で「ERASE」を選び、 AボタンまたはBボタンで

i英定します。；欠に消去するファイルを選択し、 AボタンまたはBボ

タヤで決定します。選訴されたファイルが消去されます。

ヤンセルする場合は、画面上に「けしたいファイルをえうんでねJのメツ

ジが出ているときに十字ボタンを下に押していくとキャンセルされます。

消したファイルは復活しないので、消去するときは注意してください



セレクトボタン ・・・・・・
ディクシーとデインキ ：

ーを交代します。 － 
p，ヒりe＇う・y,, • 

2人協力モードではプ ． ・
レイヤーを交代します。 ： 

． 
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子学ボタン｛左詰｝

ディクシーやデインキーの移封

子学ボタン c1>
のほ

ロープを登ります。

チームアップの銭！こ、 i-'学ボタンの王を舟さえながらYボタンを

押すと、上にパー トナーを投げます。

十字ボタン｛拘

ロープから降ります。

しゃがみます。
む と 存 じ • ＇うじ しλ ，』

タルを持っている時に、十字ボタンの下を押さえながらYボタン
IJ(, I '' 

を放すと、下にタルを降ろします。

＊工リア5のポス戦（30画面）の時に十字ボタンの上下で、ボールを

投げる位置の高さを変えます。



.vボタン
・ ＂し
; 走る。

・ ポ二一テールスピン（ディクシー）． 
・ ローリングアタック（デインキー）
. " ひろ "' ' 
; 押すとタルを姶い、放すと役げます。

もあ： Aボタンで持ち上げたパートナーを授

・ げます。

ロ プなどにしがみついた時に、す
のぼ " 

ばやく登り降りします。

すばやく誌面 でt季語できます。

・スタートボタン ・． ・
ー ゲームのスター － 
~ hポーズ（ゲー ： 
： ムの市笛）に話 ？

： います。 ー． ． ． 
rld(J 
Fa『'QICO町、． ． 

START 

．．．．． 
．
 

．
 
．
 
．
 
．
 
．
 
．
 
．
 

．
 
．
 

ジャンプ。
ゐよ

i永ぐ。

ロープをつかんでいる時に、

子学ボタンの米を舟さえ芯が
＂し＇ " SBボタンを押すと、下に降

りることができます。
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＊ア＝マルフレンドの操作は、 P20をご覧ください。



今回のディクシーは、ド

ンキーとディディーを

娘してクレミス島を冒険し

ます。彼女は身が軽いため、ジャ

ンブしたり、すlぎゃいアクション

が得意です。そして忽によりも得意忽

授は、ポニーテールスピンです。今回の冒険でもきっと役

に立つでしょう。

｜ 量る ｜たりながうジャ ンプす

＠＋仲 ると普通のジャンプよ

｜ ｜？も遠く吋？すf
走っている問、道に落

ちている物を自動的に

蛤いあげます。

｜ ジヤンプ ｜ジヤンプして磁を踏み

｜ 。｜つけ
（ジヤンプ攻撃で佳￥1Jせ在~ 

い敵もいます。）



ポ ロープアクシヨン

島両寸冠詞
＋ （＋ド ）J’高 1

ロープには、ジャンプでしがみつくことができます。

しがみついた状媛でギ学ボタンのポを舟さえなが

smボタンを舟すと議れます。

タル（輔）を指っ、

指げる

ポニーテールスピン。
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赤ちゃんコンク＇tJ.のに、ドン

キーにも負l:ttJ.いくらいのパ

ワーを持っています。体もデ

イクシーより大きいのですが、

すばやいアクションはちょっと

語字みたいです。でもその体
ラ υ d切っ ぽ＂

重を利用すれば、硲密の場所

に行けるように怒るかもしれまぜんよ。

＊基本操作はディクシーと同じです。
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ローリンク．アタック

ロープアクション

帥
速

拘一
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.勺t ..  ころ

体を丸めて転がり
て含 こう

ながら、敵を攻

量します。
みずべ

水辺からローリ

ングアタック

をしtI.がら、

水面でタイミンク

が

ジ

日体

り

，

き

と

み氷
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む
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ヤ

砂軍司
ロープには、ジャンブでしがみつくことができます。

しがみついた扶詰でヒド学ボタンの米を舟さえ芯がSU>ボタン
t; IJ(J: 

押すと離れます。

タル（輔）を措っ、投げる

タルを治ったまま蔽にぶつかると、
’「＇ . タルが盾の変わりに怒ってくれます。

。山一体面

タJj,（鞠）を持つ

。 誹しながらタルに韮づく

• 
タル｛議）を盛げる

。 を蹟す



今回も2人一緒の時に、チームアップフレイができます。

。 ボタンを拘すとパートナ一重量信抵回忌 ＠ ボタンで殺げ

デインキーがディクシーを持ち上げて

投げると、より遠い場所まで到達で

きます。また、ディクシーがデインキ

ーを舟ち上げ白て投げると、ひびのXった

。
例えば、デインキーがディ

クシーを投げると・．．

au 
なわど

。
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す
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で
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に

ヤ
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ディクシーがデインキーを壁に

投げlつけて、転がったデイン

キーに跳び乗ると、デインキ

ーがまるで鋼鉄のタルみたいに

段作壁をキン
…
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＊ディクシーでは、ローリンクプレイができません。



ディクシーとデインキーの届儀を踊けてくれる係自たちです。デイ

クシーたちを乗ぜてくれたり、ディクシーたち自身がアニマルフレ

ンドに変身したりします。アニマルフレンドに乗るときは、 ボタ

ンでジャンプして政び象ってください。エンガードだげは益づくだ

けで轟れます。また、島りるときは＠ ボタンを掬してください。

（アニマルフレンドに益話しているときは、「アニマル禁止サイン』

まで鋪鍾しはければ誌に語れません。）
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b・ジャンプ／

・タッシユ／申 ＋＠ 舟し続l:tる

．遇制11<または渇）のi向日量ぃ上げる／ ・E・または中 ＋。

.；.止を飛ばす／・z・また1'1:。 （辛 を舟し1;J.がらだと、主主め；正に ; 

飛ばすことができます）

．舗を前をよぜる／＠ 仰し説ける｛援すと舗を投げます｝

ウ才一ターゲージ

吸い上げた抵の証。 7語まて1峯ぇ5れます。

カジキのヱンガード

った誕廷で揺を誌量できます。

・ダッシユ／申 ＋＠ 舟し語l:tる

・スーパーダッシユ／。 を舟し続けると指を議

ぇ、放すと；ー面緑に滋いでいきます。
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・たまごをはき出す／ ＠ ．羽ばたく／

・タルをつかむ／ ＠ ．羽ばたく／ i; ｜〈－
' ~ 

キムラサキ色のコークスはたまごをはき出せま

せんが、タルをつかんで訟にぶつけること

ができます。

クモのスクイッター
す TO こうげ書

はき出したクモの巣で敵を攻撃した 己主

り、是急時ることで、舗で グ 1

は行けt＜＞.い場所に到達すること

ができます。

・クモの巣で設推する／＠（庇き出したクモの巣は、 ~学ボタ
ンの':f・キで掃局が愛わります｝

・ジャンプ／白 （訟を路んで攻挙することはできまぜん）

.~翁を作る／。または・B 、 ・3・を押すと短窃扇の
クモの農をはき出します。lotき出したクモの禦l草、もうー虚

ボタンを縛すと足婦に変わります。
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どうや§ディクシーたちがクレミス島に来るよりも先に、

コンク‘ファミリーたちもこの島を訪れていたようです。
こんかい ぼうげんでたす

今回もディクシーたちの冒険を手助けしてくれます。

フ ァンキーの

ボート小屋

ファンキーはボートを取

り扱う自分の店を聞きま

した。ゲーム中に手に入

れたアイテムを持って

いくと、いろいろなポ

ートを直して貸してくれ

ます。

リンクリーのほら穴

し’ . ' ' ごー
リンクリーは休暇をかねてこの島を訪れました。住み心地のいいほ

j’5 5穴で、エアロビクスをしたりゲームをしたりして暮うしています。
'"JJ f ~ 

彼女のところに立ち寄
一候介

れは、今回はただでデ

ィクシーたちの冒険を

セーブしてくれます。

また、バナナバードも
J’e 
預かつてくれます。



スワンキーコンタのサイドショー
. ，併”＇ ＇の
今回スワンキーは、すてきな新しいゲームをサイドショー（出し物）

として用意しています。

ゲームの内告は、ボ一ルをf量げて主lリ

うゲ一ムです。ゲ一ムに参加するには、べア コイン力1必要です。. 
ゲームに参加するとクランキーコングが相手になります。クラン

' .’介。・＂ A. 1・・ 

キーに勝つと豪華な賞晶が貰えますので、がんばってください。

クランキーコンダ

スワンキ のゲームの対戦相手です。

「まだまだ若モンキーには負けん

わいリと白i言語誌のようすです。



クレミス語にはクマの輔自たちが住んでいます。録SIま量
やた ゐとず

のあちらこちらに小屋を建てて、ディクシーたちが訪れる

のを告っています。録sci偏泊h惚ければ廷に語めはいの
11'1.iらた ＂＂し 畠

で、必す目・立ちょって話をよく聞きましょう。

ブラッシユ
彼は「リバーサイドレ

ース』のレコー ドタイ

ムを持っています。そ

のととを自慢してばか

りいるので、金銭を散

って驚かせましょう。

パザ－. " 
島で殺貨店を開いています。ベ

アーコインを持っていけば、い

ろいろな錫を去ってくれます。

I Eーナクル
彼は貝践を集めるのが趣昧です。音は

ダイパーでしたが、るは引退してのん

びりと小説と事らしています。
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ブルー
彼はとっても内気芯クマです。

いつもおどおどしているので、

彼を元気づけてくれませんかっ

ブリザード
自主はご；討の壷~家です。 るは島のjf:にそ
びえ立つ醤品に量る金市でケガをしてし

まい、山小屋にとどまっています。



Hッフル
パッフルは、局討も

踏尋などのm4i売に秘
・う 4 ~ t 

中するほど謎解きが

大好きです。

パズーカ将軍

パズー力将軍は昔、軍隊にいた経験の待ち

きです。るは退役して島で暮5しています。
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訟は蝕された誕のロストワールドに住んでいます。ボーナスコイ

ンを弘うと、益をふさぐ浩をぽ砲してどかしてくれます。塩1；：会
ず

うには、ますロストワールドの入口を見つけなければなりません。

な

を

ク

ろ

う

ナ

い
刊彼

ナ

沼

田M
M

1

L

2

J
IB
－－

ま

よ
d
m

主

t

と

し

官
女

む

く

で

の

て

い

う

う

っ

て
か会

円彼

汁

け
F

出

、

引

け続

に

ば

れ

を

ち

れ

連

川険

た

や

に

山冒

ド

て

い所

が

一

し

d

場

ち

パ
p
出

る

た

ナ

け

い

一
ナ

川助

が

シ

パ

て

J

ク

で

け

ン

ィ
，所

つ
一

デ

e
場
h

見

イ



ーーー

ゃ屡

ミ

ご小

レ
ト

ク

ボ

ば
の

れ

ダ

す
ン
U

周

コ
り利

一

を

キ
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ア

の
乗

フ

で

ス島をどんどん探検できるように

怒ります。義り舗にはいくつかの鍾舗

があるのですが、員長れているため量拍

はモーターボートしか借り5れません。

アイテムを集めればファンキーが直してくれる

ので、話量恕アイテムが貞つかったら舗のところに治って

いきましょう。さらにファンキーがディクシーたちのため

に詩編u義り舗を踊意しているというウワサもあります。

ディクシーたちが、 副 主に合りることができる桑り舗で
•·h ぱこ

す。岩場を越えることはできません。
『

『 『 ～ ～

一一～＼
一一ーー～＼

量去を米に！＆き由し主主力也、：K~上うを~る桑りl
いわば

です。岩場を越えるととができますが、，琶

を量ることはできません。＠ ボタンを 勾
つづ かそ〈

し続けると加速します。



届儲で出てくるコインです。単のあちらこちらに融してあ
み

るので見つけてください。

コイ
とのゴールドのコインは、コースごとに必す1

1長あります。ある訟が危コていますので、免つ

けた5：ぷす倒して主にえれてくださl-¥oこのコ

.•. ：：寸－ーナゑ亨＝ジ店託、で 1「ご・・・・．
ボーナスステージは4嵐員あります0

9哩昆~彊望想畢il! 「みんtJ,やっつけるリ

~ 這嚢~M手 歯笛に出てくる訟を副総尚酬に釜てやっ

可 ， 『 d’ つけます。
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『パナナを つかめリ

1個づつでてくる緑のバナナを制限時間内に
τ、 a，ず a除ヲ

指定された数だけ集めてください。
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アニマル禁止ザイン1

アニマllフレνドは、この立て托より英

へは量めません。この立て拡に動j濯すると、

アニマルフレンドのかわりにプレゼントが踊



コースのゴール地一議にあるロープを自っ謡って韻を上げる”

クリア すれば赤色の現に、ディン

れは青色の旗になります



ない こんかい＂うけんで

コース内にはたくさんのタルがあります。今回の冒険に出
しょうかい

てくるいろん忽タルのいくつかを紹介しましょう。
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TNTバレルは投げると爆発します。

コンテイニュ一バレル
こわ

とのタルを嬢しておくと、ミスし

たときにとの岳童かう詰スタート

ができます。
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ボーナスパレル
とのタルに跳び込むと、ボーナスステージ

つ
へ連れていってくれます。

トラッカ一バレル
とのタルは、 十字ボ

タンの走若で前年で

きます。

ブースタ一バレル
ブースタ一バレルに跳び込むと、上空まで

タルが王主ぎして自動前に誕討されます。





~ 醤岳
ビデオゲームのコピーは話語で禁じ5れています。

註美量のゲーム・ソフ トは主言語桂によって釜世鉢で保義され

ています。もしコピー昂を入手されたならば、すべて廃棄処
ぷA ぃ Uんしe ばっ

分してください。違反者は罰せられますので、ご注意くださ

い。ご本絹な請は!Nili説飼醤に言語されている佳美量 ril':l＇：孟
様ご相談窓口」までこi豆絡ください。

.i'.t. WARNING 
It is a serious crime to copy video games according to 

Copyright Law. Nintendo games are strictly protected by 

copyright rights worldwide. Please destroy any illegal 

copies that may come into your possession. Violators will 

be prosecuted. If you have any questions, please contact 

Nintendo Co., Ltd.(address and telephone number are as 

being appeared in the user’S instruction manual). 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

法語は白$酋丙だけのi量発および俊踊とし、

また福裟首討の量主主は禁止されております。

＊寵岳lま白＊国雨量届です。説国でIまテレビの桶語、
ほフそヲほうしき こと しよう

放送方式tJ,どが異なりますのでと、使用できません。

省、、 r ..、.. と色・う＇＂、. . 
このカセット内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記

ーのう

鎮）しておくバッテリーバックアップ機能がついています。む
~II, （，，、 ";.. ＂フ ゅんRいでん＂，、

やみに電源スイッチをON/OFFしたり、本体の電源を入れた
lb ~ ~ （ゼ＇ .い＇ Jラ S量

ままカセットの抜き揮しをすると、蓄積されていた内容が消
’h oうu

えてしまうことがありますのでご注意ください。なお、リチ

ウム量；色は詰貨でき言議させていただきます。



｜ お害様ご相談窓口

佳英豊株式倉社
本 社 干605 京都市東山区福稲上高松町60番地

TEL. (075) 54 1-61 13 

東京サービスセンヲー 干101 東京都千代田区神田須田町1丁目22番地
TEL. (03) 3254-1647 

大阪支店 干531 大阪市北区本庄東1丁目13番目号
TEL. (06) 376-5970 

名古屋営業所 干451 名古屋市西区幅下2丁目18番目号

TEL. (052) 571・2506

岡山首業所 干700 岡山市奉還町 4丁目 4番 ll号

TEし（086)252-2038 

札幌営業所 干060 札幌市中央区北B条西18丁目2番地

TEL. (0 l 1) 612-6930 

任天堂株式会社
干605京都市東山区福稲上高松町60番地 TEL(075)54l-6 l 13 （代）

コー·）~·ーコpミココは任天堂の登録商標です。 PRINTED IN JAPAN 。1996Nintendo G984164 
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