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［ごあいさつ］
とうほう せんよう

このたびは、東宝スーパーファミコン専用ソフト［スー
かあ まこと

パーアレスタ］；をお買い上げいただき、誠にありがとう
しよう まえ とりあっ糾噌つめいしょ

ございました。ご、使用の前にこの「取扱説明書」をよくお
よ ただ しようほう あいよう

読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、
とりあっかいせつめいしょ たいせつ ほかん

この「取扱説明書」は大切に保管してください。

しようじよう ちゅうい

［使用上の注意］

．ご使用後はACアダプタをコンセント力、ら必ず
ぬ

抜いておいてください。
がめん はな

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてく

ださい。
らようじかん とき けんこう や〈 ~ 

．長時間ゲームをする時は、健康のため、約E時
かん ふんしようSゅうし

閏ごとにlO～15分の小休止をしてください。
せいみつきき さよ〈たん sんどじょうけんか し

・精密機器ですので、極端な温度条件下での使
ょう ほかんおよつよ さ

用や、保管及び強いショックを避けてください。
ぜったい ぶんかい

また 絶対に分解しないでください。
たんしぶてふ みず よど

．端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さ
こしよう Ifんいん

ないようにしてください。故障の原因となります。
怠ど き陪つゆ

．シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油で

ふかないでください。

・スーパーファミコンにブロジ、エクションテレビ‘（ス
とうえいほうしき ぜつぞく ぎんそ句

クリーン投影方式のテレビ）を接続すると、残像
げんしょうがめん しよう せつぞ〈

現象（画面ヤケ）が生ずるため、嬢続しないでく

ださい。
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詰露~P,~，s弘通話は単語な季語主’道えていた~.. 業~9飛
＇＇めりかが，， ；よt＇いき，，；たい こ； •f ; ぜノ、ぜかい L.;t-; t 

、，－．来した光輝く巨大球体の攻撃により、全世界の主要都
L 1，いめワじよ；たい お ー ’hそ・ ~ rb－，たい r,n>-1 F，んぺい

市は壊滅状態に追い込まれた。その謎の球体は中南米
し 、ゆ』 と L けんゼー， I iじ

のジャングル上空に停止し、浮遊都市を建設し始め
'・ ,,, ＇＂んごうど人 さいご ' 、だ さいしんえいニh " 

た。地球連合軍の最後の切り札、最新鋭攻撃機アレス
タ部隊によってついに決戦の火蓋は切って落とされた。
しかし頼みのアレスタ隊も、戦闘開始数分であっけなく
全機撃墜された・・・・・・。

数本のツルに吊り下げられたアレスタ機の中で、アレ

スタ隊工ースパイロット、ラズは自を覚ました。そこは先

程の戦闘エリアから数キロ離れた山中であることがわ
力、った。遠くにはあの巨大球体が見える。光の弾力L自分

めがけて飛んできたところまでは覚えているのだが
そう考え込んだラズに、どこからか呼びかける声が

した。声は、自分が球体内に封印されていた意思体で
あり、先の攻撃によって生じた隙を突いて脱出し、ラズ

め 2え

のアレスタ機を助けたと言う。いぶかるラス‘の目の前

で、大破しているアレスタ機をみるみる修理・改造して
しまった。機体を吊り下げていた植物のツルだと思って

いた物が、実はその「声」＝意思体の実体だったのだ。
アレスタ機はその意思体と完全に融合した。生まれ変つ

2 
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トゲームの避ひ芳 三
ひとりょうたて ヵrた

このゲームは一人用の縦スクロール型シユーテインク、

ゲームです。プレイヤーはスーパーウェポンを手にした
あやっ きょうてき ま う

スーパーアレスタを操り、強敵が待ち受けるエリアへ
しんげき れんしやかのう こうはんい てき

と進撃していきます。連射可能なショットと広範囲の敵
こうかてき っか わ ぜん

にダメージを与えるボムを効果的に使い分け、全12工
こと も〈てき

ソアをクリアする事がゲームの目的です。

［ゲームシステム］

自議スーパーアレスタはB遥請もの武喜を議訴して装
ぴ あっ

備することができ、さらにアイテムを集めることによっ

てレベルO～白へとパワーアップしていきます（→PlE、
さんLょう お こうげき

Pl4～17参照）。また円ボタンを押すだけで攻撃パリエ
ひろ とうさい

ーションが広がるショットコント口－）レシステムを箔載、
たきいてんかいたの さんしよう

多彩な展開が楽しめます（→Pl3参照）。
てき こうげき たいあた う

スーパーアレスタは敵の攻撃や体当りを受けるとショッ

ト（武器）がレベルダウンし、レベル1以下の状態で夕、
う ざんきずう ヘ

メージを受けると残機数が1つ減ります（＝＝プレイヤー
ぎんき Uょうたい

アウト）。残機がゼ口の状態でプレイヤーアウトになると
しょうがいぷつ傘ど " がめんした

ゲームオーバーです。なお障害物等に押されて画面下
I！あい ぷき かんけい伝

にスクロールアウトした場合は、武器レベルに関係無く
ぎんきずう へ
残機数がlつ減ります。

［アイテムについて］
あっ

スーパーアレスタは、アイテムを集めることによって、
きょうだいちからそな とうじよう

さらに強大な力を備えることができます。登場するアイ
しゆるいさまざま と〈ちょうおぽ

テムの種類は様々ですが、それぞれの特長を覚えるこ
しようり だいいつ 1£

とが勝利への第一歩となるでしょう。

4 
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ウェポンカプセル（赤あか）：
ひょうじ ぷき そうぴ へんこう

表示No.の武器に装備が変更される。
ぞうぴちゅう ぷき おな

また、装備中の武器と同じNo.のカプセ

ルを取ると武器がレベルアップする。

ウェポンカフセル（緑みどり）：
ひょうじ ぷき つねへんか

表示N目。（武器）が常に変化しているが、
たまあ あいだ ひょうじ

弾を当てている闘しばらくは表示が固
てい や〈わりあか おな

定される。役割は赤カプセルと同じ。

ボムカプセル：
がめんない てき いっそう てき う

画面内の敵を一掃し、また敵の撃っ
たましょうのつ いつi！っついか

た弾を消滅させる、ボムが一発追加さ

れる。

※ウェポンカプセjレ（緑）だけは
はかい がのん会い てき

破壊でき、画面内の敵をー
そう

掃する工ネミーイレイサー
しゃしんよこ へ人しん

（写真・横）に変身します。
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ぎんさ ついか

［残機の追加について］
ちゅう と〈てん まん まん まんてん こ

ゲーム中はスコア（得点）が5万、 20万、 50万点を超え
とき いご .んてん ぎんき さ

た時、また、それ以後は50万点ごとに残機がl機ずつ

追加されます。

［コンテイニュー］
せんた〈

ゲームオーバーになってもCONTINU Eを選択すれ
伝んかい つづ

ば、何回で‘も続き（コンテイニュー）ができます。ゲーム
がめん

オーバー画面で「POINTCONTINUE」（やられた
iましょ すこ まえ さいかい

場所の少し前から再開）カ＼「A円EA CON-

TINUE」（そのエリアの最初から再開）のどちらかを
えら お

選んでスタートボタンを押してください。

6 



ゲームの始め活 ｜ 
ほんたい ただ

スーパーファミコン本体にゲームカートリッジ、を正しく
て・んげん い

セットして電源を入れると、オープニングデモが始まり
お しゃしん せんた〈

ます。スタートボタンを押すと写真のようなモード選択
がめん

画面になります。
ロゅう口 せんた〈 ＂つ
十学キーかセレクトボタンで選択、スタートボタンで決

定します。

通常ゲームのハイスコア

はじ・GAMESTART-・・・・H ・－…ー……ゲームを始めます0・SHORTGAME・・・・・・H ・－－…・・
きがる たいけん

アレスタワールドが気軽に体験できます。ダイジ‘ェス
てき こうせい きぷんてんかん さよう

ト的なステージ情成ですから、気分転換やスコア競
ぞう たの 〈だ

争などでお楽しみ下さい0・OPTION・………
タんいどせってい さまざま

ゲームの難易度設定やサウンドテストなど、様々 な
Jきのう さんしよう

機能があります（→PB参照）。

7 



オプシ討ードω て 三
せんた〈がめん せんた〈 しゃしん

モード選択画面で「OPTIO N」を選択すると写真のよ
がめん ~ か

うな画面に切り替わり、オプションモードに入ります。

旺
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がめん もど・EXIT…...・ H ・.....・ H ・－－……タイトル画面に戻ります0・GAMEMODE・・・・・H ・－－－－
ぜんたい タんいど じゅう口 さゅう せんた〈

ゲーム全体の難易度を十字キーの左右で選択しま
しよきせってい

す。初期設定は「NO円MAL GAME」で‘すが、

「HA円口円ANIく」→「HYPE円 MODE」の順
てき うご こうげき はげ

でt敵の動きや攻撃が激しくなっていきます。また、「と
はかい てき と〈しゆこうげき

りっき一」でtは破嬢された敵キャラがある特殊な攻撃

をしかけてきます。「るなていつく」はそのHYPE円パ
しなん わざ

ージョンで、これをクリアするのは至難の業でしょう。
ちゅう き・MUSIC・・・・・ゲーム中のBGMを聴くことができます。
えんぞう らゅうし

巳ボタンで演奏を中止します。
か〈しゆ こうかおん な

eSOUND…・各種の効果音を鳴らすことができます0・VOICE・・・
らゅう こえ き

ゲーム中のボイス（声）を聞くことができます。

8 



童手当2曹三塁昌三重
・トリガせってい・－－－

PAUSE、$－CONT（ショットコントロール）、

SHOT、BOMB、SPEEDについてコントロールパ
はい包 この おう へんこう

ツドのボタンの配置を好みに応じて変更できます。
信か じ命うU さゆう えら

TYPEl～4の中から十字キーの左右で選んでく

ださい。 また、謡ボタンのii~量を自首に差是‘できる
「じゅうせってし1」のモードも用意されています。セレ

お ひょうロ

クトボタンを押して、 モードの表示が「じゅう」になっ
じゅうじ 口ょうげ えら さゅうや〈わり

たら、 十字キーの上下でボタンを選び、 左右で役割
せってい きのう

設定してください。（SELECT、STARTの機能
へんこう

は変更できません）

ePAD TEST・H ・H ・－－
せいUょう どうさ

コントロールパッドが正常に動作しているかをテスト

するモードです。コントロールパッド1、Eの各ボタ
お せいじようぱあい ひょう

ンを押すと、ボタンが正常な場合lP、2Pという表
U したしる か〈 なかしろか

示の下に記されている各ボタンの0の中が自に変わ

ります。

・おまけ…・・
きのう っか

スーパーファミコンの機能を使って、コントロールパ
そうさ かいてんか〈だいし陶〈しよう

ツドの操作でキャラクターを「回転拡大縮小」させる
かいUよ て・んげん

ことができます。このモードを解除するには、 電源を
なお 必

入れ直すか、 I）セットボタンを押してください0

・SOUND・・・・H ・－－－
しゅつりよ〈 き か

サウンド出力をステレオとモノラルに切り替えられま
せつぞ〈じようたい あ せってい

す。スーパーファミコンの接続状態に合わせて設定

してください。

9 



跡口一J山ドの語い活 ~ 
しまたはスタートボタン

いちじちゅうだん

ポーズ（ゲームの一時中断）

－
』凶
d
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小
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日

一
工
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キ

の
ル

刊字
s
機

一

帥十
じ自

口

セレクトボタン

自高のスピード請う話

(4段階）

Yボタン
はっしゃ

ショット発射
じどうれんしゃ

（自動連射）

はいら しよきせってい

※このボタン配置は初期設定のものですが、オプション
へんこう さんしよう

モードで変更できます（→PB参照）。

［ソフトリセット機能］
お こ じようたい

し・Rとスタートボタンを押し込んだ状態でセレクトボ
お

タンを押すとリセットを力、けることができます。

10 



~ ゲーム輔の鋪

＠スコア
ひょうU てんとうすう '"' こうそ〈

＠スピード表示（点灯数が多いほど高速）
ぞうぴちゅう ぷき りや〈しようe厳備中の武器（ウェポンN目、略称）

ひょうU

8 レベル（~.V）表示
ざんきずうひょうり

~美機数（表示されているスーパーアレスタが
きんいろ とき

金色の時は、プレイヤーアウトになっても、
Itめん さい

その場面から再スタートできます。）
ざんだんすう

＠代、ム残弾数

＠スー／てーアレスタ（自機）

11 



内附ブについて ~ 
たたか きほん

置戦いの基本レベルアップだ
そうぴ ぶき しゆるい

スー／〈ーアレスタの装備できる武器はB種類。それらス
あ いりよ〈

ーパーウェポンは、レベルが上がることでさらに威力を

脅していきます。レベルアップすると、第話される議が

突きくなる、面白英語道薮ヵ唱える等、その話象は
さまぎま たか い U たたか ゅうり

様々ですが、高いレベルを維持できれば戦いが有利に

なることは確かです。

また、レベルE以上な

らダメージを受けても

プレイヤーアウトには

なりませんから、特に

ゲームスタート直後
せんねん

はレベルアップに専念
いちばん

するのカ」番でしょう。

~ Lυ。
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LEVELO 
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hシ跡跡日システム
たさい こうげき Uつげん

•Rボタンで多彩な攻撃パターンが実現する
ほうふ ぶき ほか きょうりよ〈

スーパーアレスタには豊富な武器の他に強力なサボー
そうぴ ぷき さまざま

トシステムが装備されています。 1つの武器でも様々な

使い方ができる それがショットコントロールシス

テムです。このシステムによってバリエーションに富んだ
こうげきかのう っかかた

攻撃が可能となり、円ボタンの使い方さえマスターす
せんりよ〈ばいぞう こころづよ みかた

ればまさに戦力倍増。スーパーアレスタの心強い昧方

になってくれるはずです。
お きどう

ショットコントロールシステムは円ボタンを押すと作動
こうか そうぴぷ

しますが、その効果はスーパーアレスタの装備する武
き こと しゃしん ぞうぴ

器によって異なります（写真はマルチショットを装備した
Ifあい たま 砿っしゃほうこう き か しよう

場合で、弾の発射方向の切り替えに使用しています）。
お

また、オールレンジショットのように円ボタンを押してい
あいだ さどう か＜＇さき

る閤だけシステムが作動するタイプもあり、各武器ごと
っかかたおiま ひつよう さん

にその使い方を覚える必要があります（→P14～17参
しよう しようぷ にぎ ぷき

照）。このシステムが勝負のカギを握っています。武器の
せんた〈 こうかてき せんりや〈

選択とあわせた効果的な戦略を考えましょう。
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サークルCCIR>
スーパーアレスタの周囲を回転す

る鼠詰首謀誌。円ボタン制面してい
る聞は、その回転が停止する。
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富冨冨~ムーJ 亘「亘書＝に？「ーp-== －冨皇宮

ミサイルCMIS>
てき じどうついび

敵を自動追尾するホーミングミサ
怯っしゃごちょ〈

イル。円ボタンで発射後直進するノ

ーマルミサイルに切り替えられる。

チャージガン（C.G.>
はっしゃ

エネルギーをためて発射するビー

ム。円ボタンでノーマルチャージと
せんた〈

クイックチャージとが選択できる。
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叫
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パ
内
撃
ち
置

一
品攻
い位

ス
机援
の

スフライトCSPR>

クラッカーCCRA>
ちゃ〈だん どうじ こがた

着弾と同時に小型ミサイルをパラ

まくti~実説。 円ボタン樹首すと奨扇
ごきゅう かのう

後左右へのコントロールが可能。
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各エリア紹介 A 
AREA 1 

ちゅう伝んぺい

エリア1は中南米のジャングル
じよう〈う なぞ きよだいきゅうたい は

上空。謎の巨大球体が張りめぐ
げいげ容 ぷきみ

らせた迎撃システムと不気昧な
ちロょうえ ま

地上絵がスーパーアレスタを待

ち構えている。ボス・ゾルボーを
たお うちゅう たびだ

倒し、宇宙へと旅立つのだ／
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AREA 3 

エリア3にてスーパーアレスタ
てきほきゅうき ち きゅうしめう

は敵補給墓地を急襲する。ここ
lまうえい ひか〈てきてうす

の防衛システムは比較的手薄
こがた しんらょう

でボスも小型タイプだ／慎重に
すす たいせいた

進めばこのエリアで体勢を立て
なお

直すことができるはず／
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AREA 4 1 
ょうえん かえんうち

エリア4は陽炎ゆらめく火炎字

信。首長された議蔀除、と裕福す

る話基議がスーパーアレスタを
おそ えんカ〈ぞうきこうげき

襲う。ビット（遠隔操作攻撃シス
は だ きよだい

テム）を吐き出す巨大ボス・ジャ
たお さき いそ

ネルを倒して先を急げ／

AREA 5 1 
けず と b（せい だんめん き

削り取られた惑星の断面が切
た が吟 せま

り立った崖となって迫るエリア
がんか すいめん てきげいずき

5。眼下の水面から敵迎撃ロボ
ットが急発進してくる。長いアー

ムを持つボス・ナーダークがま
ら がんせき ょうちゅうい

き散らす岩石には要注意だ。
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AREA 7 ] 
けず と がんせき〈・ん

エリア5で削り取られた岩石群
ひきん

（アステロイド）が飛散する工リ
lまうだい

アア。レーザー砲台やミサイル

ポッドと誌に、道の義洋もやっ
てき じめうそうぴ

かいな敵となる。重装備のボ

ス・ルパーは手強いぞ。
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AREA 9 

圃喜謡 エリア日は苧旨における基金の
か ほきゅうきちかい

戦いとなる。この補給墓地を解
ほう ふたたちきゅう かえ

放すれば再び地球へ帰ること

ができるのだ。ボスが小型タイ
ゆだん ぎんもつ きあ

プとはいえ、油断は禁物。気合
い な＂＇ とつぱ

いを入れ直して突破せよ。
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AREA 10 ] 

ようやく括経に語ったエリア10。
でむか

だが、スーパーアレスタを出迎
みどり うしな

えたのは緑を失ったジャングル

とi誌もされた韮蕗校の謡鼠詰
システムであった。そして工リア

エンドには再びゾルボーが／

AREA 11 

エリア11にてスーパーアレスタ
なぞ きょだいきゅうたいないぷ とつにゅう

は謎の巨大球体内部への突入
きかい せいぷつ

し、機械とも生物ともつかない
〈うかん こうそ〈 ひこう

空間を高速で飛行する。ボスと
たい付っ てんかい

の対決はないが、シビアな展開
いっし除ん ゆる

は一瞬のミスも許さない。

AREA 12 ] 

ついに最終決戦のエリア12。球

？半前蔀に東び込んだスーパー

アレスタは、球体の中心部に潜

む甚~M議議の誌についに逼通
する。話器に半布を最り援すこ

とはできるのか？
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ぜん めん なんかん

「スーパーアレスタ」のパトjレエリア全12面は、難関の
れんぞ〈

連続です。ゲームクリアをめざして、ここではポイントと

なるエリアについて、攻絡のアドバイスをいくつか記し
必も

てみたいと思います。
ぜんはん I/ なんかん

まずはエリア4。ここは前半のヤマ場ともいえる難関に
てっき のこ ほのお しんしゅ〈 わ〈せい

なるはずです。敵機の残す炎と伸縮する惑星、さらにミ
かえんほうしゃぎ 砿 じようとうげき いき ひま

サイルや火炎放射器による波状攻撃と患っく暇もあり
や〈た ていど

ません。そこで役に立つのがサークルです。ある程度ま
あ ぽの犯とかこ みうど

で、レベルが上がっていれば、炎に取り囲まれて身動き

がとれなくなることもないでしょう。慣れてくればサーク
かいてんていし こうせいてん かのう

ルの回転を停止させて攻勢に転じることも可能になり
こうIfき ひと

ます。もっとパリパリ攻撃したい、という人にはオールレ
いりよ〈 うえれんしゃ

ンジショットがおススメです。威力がある上連射がきくの
てき かこ はっしゃほうこう か だっしゆっかた てき

で、敵に固まれたら発射方向を変えて脱出、硬い敵に
はっしゃほうこう こ てい ，.うらゅうこうげき たさい つか かた てき

は発射方向を固定して集中攻撃、と多彩な使い方で敵
けち お

を蹴散らすことができるはずです。円ボタンを押すタイ
おぽ

ミンク‘を覚えましょう。

ワンポイントチェック , I 
いっていきより もど

通常プレイヤーアウトになると一定距離を戻され
ちてん さい

た地点からの再スタートとなりますが、エネミーイ
と と かいすうぷん

レイサーを取ると、取った回数分だけ、やられたそ

の場で復活（再スタート）することができます。その

場復活は、ゲームをスタートさせるとき一回でき

るようになっています。
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重量ミ・if;;=f;g' f~ ニ主主 d重量
つづ ちゅうぱん ぱ

続いては中盤のヤマ場、 エリア巴。プレイヤーはここで
〈る せんかん

かなり苦しまされることになるでしょう。なにしろ戦艦の
いへき う は つぎつI!' と

外壁はダメージを受けると剥がれ、それが次々と飛ん
わ1; へた こうげき じきっこうい

でくる訳ですから 。下手な攻撃はかえって自殺行為
こう6ずき て ゆる

になってしまうのです。かといって攻撃の手を緩めれば
てき えじき

たちまち敵の餌食になってしまい、そうすることもでき
せんせいこうげき

ません。ここでのポイントはズパリ、先制攻撃あるのみ

です。スプライトを突っ込ませる、ホーミンク‘系のシヨツ
はんのう ところさいしよ ねら いろいろ 〈ふう

卜が反応する所を最初に狙う、など色々と工夫してみま
あぷ ＂も まよ っか たいせつ

しよう。危ないと思ったら迷わずボ、ムを使うことも大切
せつや〈

です。いくらボムを節約しても、ショットがレベルダウン

してしまっては苦しくなる一方だからで‘す。

めんてき

3・6・9エリアは、ボーナス面的エリアです。できるだ
てききち はかい ところ か〈

け敵基地を破壊し、所どころに隠されているアイテム
はっけん き たいせいととの ぜっこう

を発見しましょう。アレスタ機の体勢を整える絶好のチ

ャンスの場です。

ワンポイントチェック 2 I 
はかい か のう かげ か〈

破壊可能なブロックの陰などにアイテムが隠され
が めんすみ なに お

ていることがあります。画面の隅などに何げなく置

かれたフロックの白などカ命こあやしいですね。 奈
ゅう はかい

裕があればどんどんブロックなどを破壊してみまし
の ひ みつ

よう。また、マニュアルには載っていない秘密（！？）

のアイテムもどこかにひそんでいます。
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さいごこうはん とうUょう てき

最後は後半のエリア11について。ここに登場する敵はそ
uゃ

れほど強力ではありませんが、とにかくスクロールが速
ひとこと 口き

い、の一言です。自機・スーパーアレスタのスピードを
ちょうせっ しんろ

うまく調節しないと、たちまち進路をふさがれてしまう
さいあ〈 iiあい がめんした

だけでなく最悪の場合そのまま画面下ヘスクロール
ざんきひとうし伝 口ぜん

アウトして残機を一つ失ってしまいます。事前に

[OPTION］モードの「トリガせってし1」で、スピード調
せっ せってい

節がしやすいように設定しておきましょう。また、この工
みりよ〈てき かずかずち

リアには魅力的なアイテムの数々が散らばtっています
かま "" ~ kつii だいいち

が、それにはあまり構わず、無事に突破することを第一
かんが きいし均う も〈ぜん すこ

に考えましょう。最終ステージを目前にして、少しでも
たいせいととの あせ

体勢を整えたいところですが焦ってはいけません。むし
せんねん

ろエリア10を高レベルのままクリアできるよう、専念す

べきです。がんばってください！

けんとう いの だいUょうぶ

それでは健闘を祈ります。 大丈夫、 あなたならきっとク

リアできるはずです。

ワンポイントチェック 3 T 
にがて ひと

シユーティングが苦手な人はまず［SHORT
すす

GAME］モードにチャレンジすることをお薦めし
しよヲちょう ゆた

ます。アレスタワールドを象徴するバラエティー豊
こうせい か〈

かなエリア構成ですから、各ウェポンやショットコ
っか わ れんし0う

ントロールシステムの使い分けを練習するにはも

ってこいです。
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