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ごあいさつ
にんてんどう せんよう

このたびは、任天堂スーパーファミコン専用

ソフト『スターフォックス』をお買いあげいた

だき、誠にありかとうございました。ご使用
まえ と あっか かた しようじよう らゅういなど とり

前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取
削船けつめいしょ ょ ただ し

扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使
ょうほう あいよう とりゐヲ酔せっ

用法でご愛用ください。なお、この「取扱説
めいしょ たいせつ ほかん

明書」は大切に保管してください。

信局主の違憲
l）ご食品主は玄己アダプタをコンセントから芯す晶いておいて

ください。

2）テレビ歯苗力、らできるだけ離れてゲームをしてください。
’＞J1t:l'I'ん ”ん二＇ じ＂ん じかん

3）長時間ゲームをするときは、健康のため1時間ないし2時間
3ん ゐん＂う s，うし

ごとに1日分から15分の小休止をしてください。
ぜいみつ~ ~ ~J《たん 針んど t:Jil，ん~ し，， U かん

4）精密機器ですので、極鋪な温度条件下での使用や保管および
叫 ' h ，主ぃ u，，い
強いショックを避けてください。また絶対に分解したりしな

いでください。
たんしぷ て も ..  

5）端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにしてください。

合援の首菌となります。
信ど ＇＂つゆ

6）シンナ一、ベンジン、アルコール等の偉発油でふかないでく

ださい。
だっち＠〈じ ..ら ほんたいでんげん

ア）カセットの脱着時には必ずス パーファミコン本体の電源ス

イッチをお切りくださL' • 
電さんよう

8）このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコ
ンビュータでは生首できません。

本 It~ぞ〈

9）スーパーファミコンにブロジェクションテレビを接続すると
＇ん司F’げんl..H t併~ん ＂令 省令ぞ《

残像現象（画箇ヤケ）が生するため、嬢続しないでください。
Zうえい＂，し.

（＊スクリーン投影方式のテレビ）
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コントローラ操作方法 ｜ 

」・..Nin曹endo
－・1 SUPεR Fall羽com

／五よ

・スタートボタン
ちゅうだん

ポズ（ゲームの中断）
白ょ せんた〈がめん 吋ってい

及び選択画面での決定

ビュー（視点）チェンジ、及び
・ セレクトボタン ぜんた〈がめん いどう

選択画面でのカーソル移動

自
動い移

か
下
川
昇

ル

ゴ降
川
上

ソ

時

時

一

す

く

力

引動
ぉ押
u
引

の

い移

を

を

で

汀向
叫樗
叫樗
叫一回

肘方
切
除
縦
が
画

じ横
刊操
刊操
M
択

－－

U

選

ぅ
右

び上
た下

さ左
う

し

叫
及

・ 十 字 ボタン

釘

※スタートボタンを押しでも、すぐにはポーズがかか
tまあい およ かいじよ

らない場合がありますので、ポーズ及びポーズ解除
と〈 ていねいお ねが

の際は特にボタンを丁寧に押すようにお願いします。

※ビ、ユーチェンジについては14ページをご撞ください。

"< 需戸、nり 宮んい

名ボタンの役割は全部で4タイプ。ここ
しよう砂い ほか

ではAタイプを紹介しました。その他に
がめんない せつめい

ついてはゲーム画面内で説明します。

4 



寸・Yボタン

左クイックターン8左口ーリンク
みぎ みさ

右クイックターン8右ローリンク

ブースト｛ご蒔荷な晶益）

スマートポム謡舗＆造量

~＇（＞｛‘んしゃいちじてき げんそ〈

逆噴射（一時的な減速）

鎗っしp

プラスタ一発射

ぜ. ＜うかん っか きたいかたむ

※狭い空間などはクイックターンを使い、機体を傾け
と釘 ぬ さら ぼうニう

て通り抜けましょう。更にクイックターンの方向と
じゅうじ さ ゅう いどうぼう二う いっち

十字ボタンによる左右の移動方向を一致させれば、
はや 〈うかんいどう かのう

より速い空間移動が可能となります。

また、L／円ボタンどち
すばや かい釘

らかを素早くE回押すと
きたい かいてん

機体がローリング（回転）

するので、レーザーをは
かえ てきふはら

ね返したり、敵を振り払

うこともできます。
、，

ムY も下院 V {/ 

代一一o--QJ匂ヤムーす一一一；＼

各ステージの目的は、敵の拠点にいるボスを倒すことです。

プレイヤー岳が髄詰までのJレートをはずれそうになると晶
めん で しめ ほうζうしたが

面にマークが出ますので、示された方向に従ってください。
よ しょうがい‘ウ さ ぱあいで

端に寄りすぎると障害物など避けされない場合も出てきます。
5 



ゲームの説明
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コースセレクト ー・圃
がめんじよう

マップ画面上に、コースを
しめみどりいろ ひょうじ

示す緑色のラインが表示さ

れますので、セレクトボタ

ンか十字ボタンで動かし、
す えら

好きなコースを選んでくだ
i凶~H (j-, ほんぶん

さい。コースは3種類、詳しくは本文20ページ「ルー

トマツプ」の請をご覧ください。

はっしん

スタートボタンで、アーウィン発進グ

6 



川面が画ムゲ

＠ ＠ 

敵ボスシールド

＠ 

＠ 
スマートボム
＠ 
ブーストチャージ

ぎんきすう Uょうじ

⑪残機数の表示 プレイヤーの搭
ょう のこきたいすうひょうじ

棄するアーウィン、その残り機体数が表示されます。
すうじ と. ＇＂きつい

この数字が口の時、撃墜されるとゲームオーバーです。

＠シールドメーター 誌の話量ゃ、弱

誌との語嵐などにより岳誌がダメージを受けると謀ぃ

部分が減っていきます。そして赤い部分がなくなった

瞬間、機体は爆発してしまい、自機を1機失ったこと

になります。

＠ブーストチャージメーター一一一一一ブースト.~足首
射の使用により消費されるエネルギーの表示です。こ

まん とe .ゃ〈ふんしゃ

のメーターが満タンの時にしか、ブース卜・逆噴射は

話えません。苅ったエネルギーは白副首にチャージさ

れ、回復します。
ざんだんすう 《奇作A仲 I..＞－ 奇.L"il1'<~A, 

＠スマートボム残弾数 量画単語同局爆弾
のこ だんすう さいしょ ばっ さいこう Uつ も

の残り弾数です。 最初3発、最高5発まで持つことが

できます。
てき ょう

＠敵ii{ス用シールドメーター＝＝＝＝＝ーこのメーターは、

畠酋に話のボスが店崩すると議れます。第ぃ蔀労力s~＼
さくなれば、ボスにダメージを与えた証拠です。

＠崩進マーク プラスターの誼

いを会める崩峯です0 i見詰がコックピットの話、 i福詞
計と共に表示されます。

7 



プレイヤーの武器（ボタンはAタイプでの使用例）圃圃圃・
きたい ぜんたん そうぴ

・プラスター一一一機体の先錨に装備されたレー
ほう きょうりよ〈 はっしゃ

ザー砲です。強力なレーザービームを発射します。
と しょうかのう

・ツインプラスターー＝アイテムを取ると使用可能に
はつどうじはっしゃきのう はっし苧いら

なる、ブラスタ－2発同時発射機能のこと。発射位置
りょうよ〈 U かい きたいせんたん

が両翼のため、ウイングを破壊されると、機体先端か
たんぱつ もど

らの単発プラスターに戻ってしまいます。

令官』

γ

一民一
っか I／（はつ 色ゅうしん

・スマートボム＝＝＝＝ これを使うと、爆発の中心か
いっていきより すべ てき あた

ら一定距離にいる全ての敵にダメージを与えられます
たいきゅうりょ〈たかてき はかい いた ぱ〈

（耐久力の高い敵では、破壊までには至りません）。爆
しんちかてき お針 あた

心に近い敵には、より大きなダメージを与えられます。

・パワーシールドー＝＝アイテム獲得による、防御パ
きたい とうめい

ワーのアップです。機体が透明（ワイヤーフレーム）に
てき 二う6ずき

なり、敵の攻撃からのダメージがゼ口になります。しか
ひだん しょうがいぷっ せっしょく いっていかいすう たつ もと

し、被弾や障害物との接触が一定回数に達すると元の
きたいもど っうじよう う

機体に戻り、通常のダメージを受けることになります。

はっしゃごさいど お ぱ〈低つ お

咲ボム発射後、再度＠ボタンを押すと爆発します。押さな

い義益l立、補かの弱誌に語嵐するまで魚ぴ説けます。
8 



ダメージ
シーjレドメーターに表示される、

プレイヤ一機のダメージは、機体

のどこに受けたかによって違って
たと しよう

きます。例えばウイングだけが衝
げきう ぱあい あ

撃を受けた場合、ボデ、ィに当たつ
とき 〈ら Uんぶん

た時と比べ半分のダメージですむ

のです。しかしウイング自体の耐
きゅうりよ〈 げんかい

久力の限界を超えると、ウイング

は破壊されてしまいます。 i 
υょうじ つね会 '"  

シールドメーターの表示には、常に気を配りましょう。

ダメージの回復
まん

ステージをクリアするたびシーlレドメーターが満タン
もど き たいう かんぜんかいゐ〈

に戻り、機体の受けたダメージは完全に回復します。
ていどかいい〈

また、アイテムでもある程度回復させることができま
きたい とも かい＇＇

す。ウイングも、ダメージだけなら機体と共に回復し
いちどはそん せつ

ますが、一度破損してしまうとウイングジャイロに嬢
しょ〈 かざ まん めとこわ

触しない限り、メーターが満タンになった後も壊れた
じ4うたい tたかつづ さんしよう

ままの状態で戦い続けねばなりません（11ページ参照）。

ステージクリア

ー令－璽盟圃
9 



?.:Ctム紹介 げか判手

戦闘中、プレイヤーのピンチを助ける数々のアイテム
しゅー＞＜fん た

が出現します。サプライサークルはくぐって、その他
しゅヲげん ぶったいせっしょ〈たいあ と〈しゅ

は出現した物体に接触（体当たり）することで、特殊な
のう え 占ったいふゅう

機能などが得られます。物体は浮遊しているだけでな
－ a防 急と あらわ It~白、

く、ある種の蔽を倒した訟に現れる場面もあります。 ; 
せっLよ〈 とき こうかてきっか ・町

援触する時はブレーキを効果的に使うといいでしょう。

・サプライサークル
わ うちがわ とお ぬ

輸の内側を通り抜けると、そこ

までのダメージがかなり回復し
めと

ます。また、やられた後にゲ一
つづ さい きい も

ムを続ける際の、再スター卜地
てん ばあい

点になる場合があります。

※サークルをくぐらなかった詩の詰スタートは、そのステ

ージ議坊の蕩酋からとなります。

・スモールサプライ
しゅて麿およ は

ある種の敵及びミサイルを、破
かい あとで 討ったい

嬢した後に出てくるこの物体に
ぜっしょ〈

接触してください。 ダメージが

いくらか回復されます。

そ

ま

が
M

登

し

、
る

ジ

の
M
倒

と

け

一
か体

を

。

る
う
受

メ
同物
廿敵

い

す

を

ダ

の

の

さ

以得
刊
撃

る
吋
右
は
下

だ

ド
制獲
日攻

よ

。
の
く

ル

を

の

に

す

そ

で

一
ム
判数
量
亭
ま

、

ん

シ

テ
恥
回
ゴ攻

り

か
よ呼

一
イ
か定

の

な

つ

を

ワ
ア
二

吋敵

に
ま待
伽体

パ

の
ご後

、

口

を
わ物

・

こ

の

で

ゼ
川場

て

10 

物体

話



・ツインプラスタ－

8ウイングジャイロ
レーザー砲（ブラスター）のE発
どうじはっしゃ かのう

同時発射が可能になります。ウ
はそん It＂い

イングが破損している場合には、
必たら きょうきゅう

新しいウイングを供給するため、

ウイングジャイロを呼び寄せて

くれます。ウイングジャイロヘ
せっしょ〈 わす とき

の接触もお忘れなく（この時、ツ
ぞうぴ

インプラスターは装備されませ

ん）。話にツイ ンプラスターを
そうぴ だんかい さいど

装備している段階で、再度この

アイテムを取ると、より強力な
そな

ツインブラスターBタイプが備
わります。

物体

敵

ウインクジャイロ

・スマートボム ・・・・・・〈う倉んぜんとうようIt＜だん ．．．．．．．．．．．．．．． 
空間戦闘用爆弾スマートボムが ・・F『．． 
l ；発、 補給されます。ただし、 ．． 」a・

はっしょじ ぽあい ·~弁 ．．．．．．．．．．．．．．．． 
すでに5発所持している場合に 弱体 圃圃・・

なに 釘

は、何も起こりません。
みぎ て~ すべ

また、右の敵の全てがアイテム

を品すとは韻りません。

。

イ
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一一同 一一 仁二二Z二B二E三

クレジットとコンテイニュー
ゲームオーバーになった時クレジットを持っていると、

けいぞ〈 きのう っか

コンテイニュー（ゲーム継続）機能を使うことができま
てん

す。 クレジッ卜はトータルスコアが10.0凹点、 30.000
てん てんこ ぱあいあた

点、 50.000点を超えた場合に与えられます。
Itあい ひょうじあとが

クレジットがある場合、ゲームオーバー表示の後、画
めん li?b つづ き

面にフォックスが現れゲームを続けるかどうか聞いて
けいぞ〈 とき

きますので、継続の時はカ
イエス えら

ーソルでYE Sを選びスタ
お

ートボタンを押してくださ

い。ゲームオーバーになっ

たステージの最初から、再

開させることができます。

l三；｜号l
ノー えら む すべ う＂

※NOを選ぶと、持っているクレジット全てが失われます。
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仲間
ともたたかにんなCか皐 わす が

共に戦う3人の仲間のことを忘れてはいけません。画
めんかぷ 乎いじれんら〈 Uい てきか〈 こうどう

面下部に随時連絡が入りますので、的確な行動をとり

ましょう。特にピンチの時は、リーダーのフォックス
そっせん す〈 倉れ

（プレイヤ－）が率先して救ってあげないと、彼らはダ
う たも、＇ょう

メージを受けてしまいます。隊長として、プレイヤ－
~ せきにん じゅうだい

機の責任は重大なのです。

フォックス・マクラウド（FOX)
つねぜんじん てきち こ わ倉

常に先陣きって敵地にのり込む、若きチ
うもゅう れきし な きざ

ームリーダ一。宇宙の歴史に名を刻める
うで

かどうか、あなたの腕にかかってきます。

ファルコ・ランパルデイ（FALCO)

て

y

a

，、

恥名

オ

。

、
フ
す

る

、

ま

帥回

く

り

怜上
同多

あ

も

も

も

を
け気

で

ス
の
ま間

ク
ち血
帥仲

ツ

し

カ

オ

だ

ン

フ

た

ケ

は

。
き

附術

ト
ょ良

ぎ技

ツ

の

己
汀

口

ス

ひ飛

イ

ク

ベッピー・ヘア（PEPPY)

メ
た他

。

ド

な

す

一
ち
で

ム

が

け

の
し
つ

ム
刊
走

て

一
的
暴

つ

チ

、

う

＋
A
V

’
」

な
糾格

の

ふ宮
胃
性
る

肘豊
一
な
め

が
け
厚

と

は識
叫温

ま

ら知

o
を
一
同人

川験

力

3

恥経

一

の

スリッピー・トード（SLIPPY)

以
れ
よ
、
九

す

に

よ

ま
凶
信
し

り
吋
通

で

あ

な

る

も
き気

あ

臥画
監
一
ん
が

な
の
は
時

吋的
問
彼
る

話
国
、
す

ω消
材中

と

で
さ
目
取
ツ

き気

の

ホ

わ
戸
耳
、

u
p

よ
戸

3

L

－c・

と
帥戦

わ

つ
な
抗
思

よ
日
酷

ち
か過

り

※1~自のダメージは、ステージクリアの議に選奈されます。
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てき こうげき

敵からの攻撃
てき I;む こう』t•ほうほう しゆるいいりよ〈 だんかい わ

敵の主な攻撃方法は5種類、威力は3段階に分かれています。

ミサイル：（品百）語プラス、マボール：語オーパルビーム誕

レーザー：弱リングレーザー：中

的
ん
；・
日点

ツ

一

き

州準

ン
試
制
し視

ピ

テ

州
傾
ω照

タ
せ噂

な

ク

ス

の

M
用

ば
剛
造
十
き

ツ

の
か
体
一

同
ハ

M
標
す好

コ
叫聞
き機

タ

。

レ

、

ら

、け空

、

ス

す

セ

は

か

し
制宙
粁
際
ラ
ま

引

で
肘中

だ
う宇

の

ブ

れ

ぺ

ジ

の

た

は

そ

と

さ

二

ン

ト

。

の

ぷ
計
じ示

ゴ

エ

ツ
す

る

す
凶斜
M
表

ヲ

チ

ピ

ま

え

で

伽傾

に

一
一

ク
ベ
吋使

み

す

叫面

ユ
ユ

ツ
M
選

が

の
凶示
が
画

ピ

ピ

コ

、が

ト

ジ

を

が

I -J 
コックピット

ぜっきん

接近

｜吟｜
標準
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主なステージの紹介

ii will匝コーネリア
しぜん かが〈 もようわ ほニ りそうてき わ〈ぜい み め

自然と科学の調和を誇る理想的な惑星で、見た目もた
うつ〈 す ひとびと釘だ なが.，明

いへん美しい。ここに住む人々は穏やかで、長い間、
“お 〈んぴ ひつよう

大きな軍備を必要としていなかった。そのためアンド
きょうい きづ おく つよせい 5かんだんけつ

jレフの脅威に気付くのが遅れたが、強い正義感と団結
りょ＜ Iiっきぜん けい ゅうき た

力を発揮、全ライラット系のために勇気をもって立ち
あ

上がったのだ。

アステロイド・フィールド

宇宙空母アタックキャリア

んし

も
ぴ備

れ

な

品
目
で
H

装
こ
し

け陪
議
ー
を

し
沈

畑
一昭
白御
ち置

…内
撃

L
j
l
出仲間
刊
装

る

く

る
の
出
噴
い
帥早

が
匙
m山

u
破

て

も

凶広
u
天
酢星

い
日刻

に

る
制惑
叫
開
こ

う
H

守
川小

り

よ

ら

、

き切

い

む

か

は

を

な

竹包
州路

フ

ろ路

ら

く
凶侵

ル
凶進

な

き

の

ド

、

は

附大
u
人

ン
出発

て

を
か星

ア

恥開

し

か体
い異

し

を

同許

品全

を

か

叫艦

を

ア
ア
し
齢
制
作
撃

リ

リ

。

枇
型
ゴ攻

／

ネ

ネ

た

同大

の

ぱ

一

一

っ

た

川上

れ

コ

コ

あ

し

い以

け

バJ I 

・ 1

4‘、 l
－－ 『＼ ｜

J … 
一戸
川

…割
問

山崎
駅

ud
y
 
ロ
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メテオ・ベース

じんこうしようわくせい い いもだい

人工の小惑星。かつては『メテオランドJと言う、一大
しせつ ぐんぜん

アミューズメン卜施設であったが、アンドjレフ軍の前
ぜんきも か いま み かげ

線墓地と化し、今は見る影もなくなっている。アンド
ぐん きょうりよ〈へいき たいりょう はいぴ

Jレフ軍の強力兵器が大量に配備された、ここメテオ・
こうり苧〈 のぎ けいへいわおとt

ベースを攻略しない限り、ライラット系に平和の訪れ
のぞ まんひと よそ〈

る望みは万に一つもないと予測される。

／供（〆
がたかいぞうへいき

クモ型改造兵器
タンシンクインセクター

議品滋溢タイタ＝ァ
せいめいそんざい あっきり つつ わ〈せいさまgi ぷつ

生命の存在しない、厚い霧に包まれた惑星。様々な物
しつほうい ねむ しげんわ〈せい ひろ し いせいかん

質が豊富に眠る“資源惑星”として広く知られ、異星間
..そ す〈 げんざいまる ぐん

の争いも少なくなかった。現在は丸ごとアンドルフ軍
せんりょう ぐんぴぞうきょう き句ょう

に占領されてしまい、軍備増強の貴重なパックボーン
まちが

になっていることは間違いない。

資1古鼠詣フレイン
プロフェッサーハンガー
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指示溢量フォーチユナ
ぼう こだいせいふつ はいかい きSう”ゅうわ〈ぜい

凶暴な古代生物が俳個する“恐竜惑星”。アンドjレフは
す ぜいゐつ しい〈 かいぞう い せんとうへいき

ここに住む生物を間育・改造し、生きた戦闘兵器とし
と〈 ほし ぬし おも

てしまった。特にこの星の“主”と思われるドラゴンは、
きんだいへいき まさ ひ い おそ

近代兵器にも勝るパワーを秘めていると言われ、恐れ

られている。

区事~1
圃園田

説話話通マクベス

そうとう，，・4う

サイポーク双頭竜
モナークドドラ

はげ てんべんもい みま と〈い すがた

かつて激しい天変地異lご見舞われ、特異な姿となった
〈うどうわ〈ぜい

？空洞惑星”である。アンドソレフはその納長引iu菌、自
ぐん ねんりょう へいきニ たいリょう ぶ曾だんや〈 はこ 』

軍の燃料・兵器庫とするため大量の武器弾薬を運び込
付つか っねだい＜！＜ほっ きけん うらゅう

んだ。その結果、常に大爆発の危険をはらむ“宇宙に
う かく＜！＜だん か

浮かぶ核爆弾”と化してしまったのだ。

ア

か体

コ

日転
グ

恥回
ン

引速

二

日光
ピス
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コーネリアを皇われたアンドルフの量事誕話。以前は
じSう”よ〈わ〈ぜいょ っ

“常緑惑星”とも呼ばれ、コーネリアに次ぐ美しさを誇
あんうんMよ きかいわ〈ぜい

っていたが、アンドルフによって暗雲漂う機械惑星ヘ
か ζうどトんめいも せん

と変えられてしまった。高度な文明を持たなかった先
じ惨うみんたち 〈’ん ぜいあっ しはい いやおう せん

住民達はアンドJレフ軍に制圧、支配され否応なしに戦
じよう かど こころ信か

場へと駆り出されているが、心の中では：コーネリアの
しようり けいかいほうまのぞ ちが

勝利・ライラット系解放を待ち望んでいるに違いない。

聞 l
トジ
ノ
ボ
ロ
ロ
ト

肘遊
ン

s唱団リ
ア

叫輔
フ

蔽キャラクター紹介
しょうの、い と あ いがい てき

ステージ紹介で取り上げた以外の、敵のボスたちです。

1日

さいだいしきかん

最大指揮艦アトミックベース



きかいぜいめいたい

機械生命体プラズマヒドラ

超重力衛星メタルスマッシヤー

スダイ一フク
ン
ツ
シ
イ
マ
テ

び備
ク

恥
筆
E

一フ

打枢

ヤ

州中
ギ

面掲産l~量タンクテ‘ストラクター

こがた

小型ステーションプレードバリア

きょてんぞうせっきかん yー

拠点増設機関アトミックベースII

合体型戦艦グレートコマンダー
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｜ べノム段踊ルートマップ

わ〈ぜい ニうりや〈 なんいど

惑星べノム攻略コースの難易度は、レベル1～3の3
だん沿い むつとむ，か ヂうえ

段階。レベjレ3が最も難しく、マップ図の上からE、
じゅん '1いち とらゅう

1、3の順に配置されています。また、途中でブラッ
らが 〈うかん まよ

クホールなどの、そこまでとは遣う空間に迷い込むこ

ともあるでしょう。
ぜんた〈 じゅうじ さゅうぞう

コース選択は、セレクトボタンか十字ボタンの左右操

作で、行ってください。
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ASSISTANT DIRECTOR 山田洋一

PROGRAMMERS D.CUTHBERT 

G.GODDARD 

KWOMBELL 

30 SYSTEM P WARNES 

C.GRAHAM 

COMPUTER GRAPHICS DESIGN目 今村孝矢

SHAPE DESIGN印渡辺 剛

SOUND COMPOSERS 近藤浩；台

平津 創

SUPER FX STAFF B CHEESE 

西海 聡

角井1尊信
30 TOOL 山城重喜

川口恭弘

PRINTED GRAPHICS DESIGNER 藤井英樹

MANUAL EDITOR 手 嶋敦史

企画編集／工イプ・小学館

2月下旬発売予定：＝~~
AUDIO VISUAL and PROGRAMED⑥1993 Nintendo 
MANUAL⑥1993 Nintendo 
禁無断転載



FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY. 
本昂の編出、使用曽業及び賃貸を禁じます。

SUPER Fam1conγ 

佳実望株式盆社
本 社⑤B日5京都市東山区福稲上高松町B日番地

TEL(日75)54ト6ll31ffi 
東京支店 wll1東京都台東区浅草橋5丁目21番5号

TEし(03)5820-225 l ≪fl 
大阪支店⑤531大阪市北区本庄東1丁目13番9号

TEL <06) 376-595日間
名古屋営業所 w45l名古屋市西区幅下E丁目1日番目号

TEL <052)57ト25日日間
岡山営業所 w7日日岡山市奉遺町4丁目4番ll号

TEし<086)252-l B2l附
札幌営業所事日日日札幌市中央区北9条西l日丁目E番地

TEL(日ll)62ト05131也

:l.-JC・ーコp竃ココ は任天堂の商標です。


	img0001
	img0002
	img0003
	img0004
	img0005
	img0006
	img0007
	img0008
	img0009
	img0010
	img0011
	img0012
	img0013
	img0014
	img0015
	img0016
	img0017
	img0018
	img0019
	img0020
	img0021
	img0022
	img0023
	img0024

