


せんよう

このたびは、スーパーファミコン専用カセッ ト
「サンリォ古志〉を量ってくれて、どうもありが

とう！
蓬ノヌまえにこの「最り被い読萌醤」をよく読んで、

笠しい葎ぃ芳で謹んて・ください。
また、この「愈り被い読萌誓」は、詩集1~ができ

たいせつ

ませんので、なくさないように大切にしてくださ

縫議主10)襲撃に簡するご？差益
議、れポ齢、通読して崩酋にわたるプレイは、

韓議主返るしくありませんのて金けてください。
また、ごく轄に、議し悦｝の拘識や、議競を受けた
り、テレビ畠笛等を負たりしているときに、竺蒔
討に話偽のけいれんや、最識の議反等の濯枝、
経験した丈は、テレビゲームをする箭（：＂.透fず邑師
と箱訟してください。また、テレビゲームをして
いでこのような宣投＇tfk,きた蕩苔にはゲーム
を正め、昼前の稿訟を受けてください。
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このマ－ ？はス－Iてーファミコン周マウス

~代・｜のマーヲが表示されている機器、 または標

A-Ji-77ミコン？帆 刈~L' I ！~ ：.－ ~巳？？？ご使用可能なソ フトであ。ιとを刀てします
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保謹書の方々 へ
と あっかせつめいしょ こさまがた よ

この取り扱い説明書は、お子様方が読まれでも、
かたち か

わかりやすい形で書いてありますが、もしも理解
おとなかた よ

できないことがありましたら、大人の方がお読み
うえせつめい さいわ

になった上てe説閉していただければ幸いです。
ないよう でんわ てがみ

なお、ヒントや内容についての、電話や手紙など
しつもん いっさい こた

による質問は一切お筈えできませんので、ご了承

下さい。

槌局王の詮議

・ご生首径はACアダプターをコンセントかぜ主「ず長
いてください。
．テレビ晶笛からできるだけ離れてゲ ムをしてくだ
さい。
．暴話酋ゲームをする詩は、種雇のため、 1蒔簡ない
し2蒔酋ごとに10努～15持0)'1*！舗をしてください。
．語、密議畠ですので、 1主〈面な道展ー桑｝年'1での住局ゃ、

住替笈ひ詰ぃショ、ソクを壷けてください。また議持に

井静しないでください。
・論争蔀に主を愈れたり、京にj告らすなど、岩さない
ようにしてください。訪掻の麗歯になります。

・シンナ 、ベンジン、 アjレコーlレ尋の毒葉通で舟か
ないて・ください。

．スーパーファミコンをプロジェクションテレビ （ス
クリーン鑓影芳長のテレビ）に｝妥結すると、議官錆長

（歯首ヤケ）がどじるため‘謡議しないでください。

・＠・



・も〈じ・
) レールのせつめい~＂15寄ってどんなゲーム？ ーーー‘’

操作時 ＠ 
パッド ・ ・・・・ ・・・ ＠ 
マウス ＠ 
カーソルについて ・・ ＠ 

ゲームをはじめよう！ ・・ － ＠ 
あそびかた ・－… ＠ 
ひとりであそぶ ＠ 
ひとりであそぶのゲーム歯笛の繍 ＠ 
断りなおたすけコマンド ＠ 
てづまりになったら ＠ 
あっぱれ！ステージクリア ＠ 
ボーナスゲーム ＠ 

ふたりであそぶ ＠ 
ふたりであそノヌのゲーム 錨の舗 － － ＠ 
てづまりになったら ＠ 
繰繰う｜ ー ＠ 

かちぬき ーーー .......................・…ー ・.

かちぬきのゲーム晶首の舗 ＠ 
てづまりになったら … .........…－‘＠ 

繰縫う！ ・ ＠ 
テク二け ・・ ＠ 
醐コーナー・ ・ ＠ 
融関長 － ＠ 

－＠・



・ルールのぜつめい

ー上海ってと、んなゲーム？・
こんにちは！

はじめてこのゲ ムをあそぶみんなに、 jレールの

読萌をしましょうね。

「J:渇）は、つみあげられた「タイjレ」を、最っ

ていくパズルゲームなの。

ルールはかんたん。つみあげられた 「タイルJの

革から筒じ金の暑いである「タイル」を、三つつ・

つ取っていくだけ。

－＠・



でも、「タイjレ」の最リかたには、いくつかのお

誌があるのよ。

・主に「タイルJがのっていないこと

・ 「タイル」 a)ぎか若があいていること

（ほかの「タイル」がならんでいない）

この討議どおりに「タイル」；をせ’んぷ最りのぞく

ことができると、クリア （あっぱれ！ ）になるわ。

銭
。



タイjレを最りのぞくには、まず、最りのぞきたい

タイルの一つをクリ、ソクしてね。

タイルは詰ぃ道にかわります。そうしたら、もう
ひと と

一つの取りのぞきたいタイルをクリックしてね。

謹んだタイjレが笠しかったら、タイルは最ること

ができます。

ほら、最れたでしょう。

わかったかしらっそれでは、ゲームをはじめまし

ょう！

＠ 



圃..- －圃.－・.－・E ・・・．．．．．．．．．． 
操作方法 一

このゲームは、コントローラーのほかに、別売の

「スーパーファミコンマウスJで蓬ぶこともできます。

＠豆Eう
ー

⑮ ボタン

メ ＋ ボタン 力一ソjレの梯b（メニューを謹

ユ ノヌ）

⑩ ボタン メニューのけ決って定い

画
面 ⑮ ボタン 謹んだものの最リ治し

＋ ボタン カーソjレの移動

ゲ （タイルを謹ノヌ、 コマンドを謹ノヌ）
画がめ面んのスクロール

ム ⑩ ボタン 謹んだものの渓を
画

⑮ ボタン 謹んだものの最リ蒲し面

⑧ ボタンを舟しながら＋ ボタン
画がめ面んのスクロール

鍾重量事 ボタン、電量亘gボタンは穫いません。

＠ 



生豆きつ

メ主宰走岩のi事長i力一ソjレの梯＇b（メニュー

ユ を謹ノヌ）

⑧ボタン メニューの決けって定い

画
面 ⑮ボタン 謹んだものの最り蒲し

主雫走若の移動 力一ソjレの移動 （タイjレを

ゲ
差ノヌ、 コマンドを謹ノヌ）
画がめ面んのスクロール

ム ⑧ボタン 謹んだものの拐を
画

⑧ボタン 謹んだものの愈り消し面

⑧ボタンを舟しながら主雫走若の移動

畠首のスクロール

－＠・
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ケ‘ーム菌笛単にて・てくる、＃ ボタンやマウスの議

前轟かせるマーク、やじるしのことをカ ソル

とよぷの。ゲーム官はこのカーソルでゆひ、さして、

⑩ ボタン （またはマウスの ⑧ ポ合ン）を舟す

ことによって、タイルやコマンドを選んでね。

この操作を“クリ、ソクする”というのよ。

おぼえてね。

－＠・



盤醤・－－劃I I櫨園田．

輯扇国II冨田園i橿 酒 田 橿

ゲームをはじめよう！
議拍に、ま誌のコントローラーコネクターに、コ

ントローラーかマウスをさし込んでください。つ

ぎにま誌に力一トリ、ソジをセッ卜して、量議スイ

ッチをONにします

コントローラ のどれなのボタン （また場三ウ三
のどれかのボタン）を押すと、メニュー画面ヘ移

ります。

亡］

－＠・



•I;そびかた・
（ひとりで』あそぶ）

これはプレイヤーがLスであそぶゲームて‘す。

タイルをせ・んノ3；最りのぞくと「あっぱれ！」のメ

ッセージの畠笛が品て茨のステージヘ蓬むことが

できます。

ぜんぷ最りのぞくことができなくても、 茨のステ

ージヘ蓬むことができますよ。

がめん

メニュー画面で「ひとりであそ店｛」をクリックし

てください。ゲームがはじまります。

円；｜

・⑪ ・
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＠ゲ J..;..＇主張ウインドウ

＠メ、ソセージウインドウ ー

ゲムキのメ、ソセ ジが垂示されます。

＠おたすけスイッチ

おたすけコマンドをつかいたいときに力一ソルをここ

に喜わせてクリックするとおたすけコマンドに蓬みま

す。

＠議リ1反転ウインドウ

タイjレの議り薮力法会されます。

＠議在謹んでいるタイJレ

．晶首のスクロール

タイルの~が掌いゲームのとき、力一ソルを歯笛のi詰
i, ほうこう がめん

に持っていくとその方向に画面がスクローjレします。

カーソjレを品首の｛請からl議すと、スクロールは止まり

ます。また、⑧ ボタン （手た（<J:.マウスφ⑧ ボタy)

を鼻しながらカーソルを鼻きな五両に動力、して歯菌を

スクロールさせることもできます。

－＠・



d明日'r/Y¥.... 1♂'rlY 
べん句

便利なおたすけコマンド

お疋すけスィ、ソチを舟すと、 9つのコマンドに金わ

ります。そして、使いたいコマンドをクリックして

ください。

うち怠おす

これを謹iS；と、3主〈晶こ最ったタイルが完にもどリま

す。そしてメ、ソセージウインドウがつぎともどるの

スイッチに金わります。もっと完にもどしたいとき

はつぎをクリ、ソクしてください。いままで・に最った

じゅんぱんにタイルをもどしていきます。

ゲームにもどりたいときはもどるをクリ、ソクしてく

ださい。

やりなおす

このスイッチにカーソルを会わせてクリックする

と、筒じステージの肇捕にもどります。掛からや

りおししたいときに使いましょう。

－＠・
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日目町四日~rh/VVV
つみなおす

いまのステージをやめて新しいステージに蓬みま

す。

ベアをみる

このスイ、ソチをクリ、ソクすると、つぎともどるの

スイ、ソチに金わります。

最りのぞくことができる竺組のぺアのタイルの道

が金わって鞍えてくれます。そのぺアのタイルを

最りのぞきたいときは、そのタイルのどれかをク

リックしてください。もっと砲の組を免たい蕩苔

は、 つぎをクリックしてください。

もどるをクリ、ソクすると、ゲームにもどることが

できます。 、も、．

U
⑪
 



のぞきみる

このスイッチを筆ノヌと、 もどるのスィ、ソチに金わ

ります。

ゲーム歯首ののぞき免したいタイルの主に力一ソ

jレを会わせてクリックすると、そのタイルを取り
と

のぞいて、予のタイルを免ることができます。

もどるをクリ、ソクすると、 のぞきみるを謹んピ百

円iにもどることができます。

おんガく

ゲームちるうに涜れる誉業の撞顛を謹ノ3；ことができま

す。（「シャツフル」は、ステージごと（；：：：f曲くが金わ

ります）

・＠・



アニメ

タイjレが角えるときのアニメーションのあり、な

しを謹ノヌことがで・きます。すきな完を謹んでクリ

ックしてください。

タイルのかす

ゲームに葎ぅタイjレの薮を金えることができま

す。薮が琴いほと・ゲームがむずかしくなりますよ。

おわる

ゲームを桑わらせて、タイ トルにもどります。



てづまりになったら

凶町一喝

樹
齢

圃
タイルがのこっているのに、ゲーム箇箇主に「お

しまいだよ！」と品たら、“てづまり”です。

もう取れるタイルがあリませんので3つのコマン

ドの革からと‘れかを謹んで・ください。

うちなおす おたすけコマンドの「うちなおす」

とおなじです。これを謹ノヌと遣〈融こ最ったタイル

がもとにもどります。もっともどしたいときは

「つぎJを、ゲームにもどリたいときは「もどる」

を謹んて・ください。

やりなおす 筒じステ ジの肇坊にもと‘ります。

草拍からやり蓋したいときに謹びましょう。

シャツフル 韮ノヌかたちは筒じままでタイルをか

きまぜます。ふたたびタイルを最ることができる

ようになるかもしれません。

－＠・



－~～ 
あっばれ！ステージクリア

割Z盟
eヲー，ーー月b

挙蔀のタイルを最りのぞくことができると、ステ

ージクリアです。あっぱれ！の畠歯がお涜いして

くれます。コントローラのどれかのボタン （また
おっ.あ1.~ 

はマウスのどれかのボタン）を押すと、次の新し

いステーシ・へと蓬みます。

・＠・



ボーナスゲーム

ステージを4箇クリアするごとに、ボーナスゲー

ムがあります。ゲームは3撞舗あります。品首の

メッセージにしたがってください。うまくできれ

ば言語議！がんばってね。

－＠・



I ••••••••• l 園田・・・・・・・・
（ふたりであそぶ〉

これはプレイヤーの三ヌが長特て守イルを最っ

て、どちらが客く最れたかを謡うゲームて・す。舟

ち蒔簡品、にタイルを最るか、売ち蒔酋ヵTなくなる

とプレイヤーを謝そしてゲームを蓬めていきま

す。

クリアまたは事藷りて・ゲーム裕子、す。

官メニュー晶首で、カーソルを「ふだりであそぶ

Jに会わせてクリ、ソクしましよう。

l控 ；l
2タイルの較薮を力一ソjレて選んでクリックして

予さい。薮が掌いほどゲムがむずかしくなりま

すよ。

~－ I ! I .,.... I 

1 ·~ . : I 

－＠・



E国語、.... 斗戸思

3ひとりめのプレイヤーを謹びます。品きなキャ

ラクターを重んて・クリけしてください。

4ふたりめのプレイヤーを謹びます。長きなキャ

ラクターを謹んでクリ、ソクしてください。

（ぉiI 
''11'1'≫ I 

p 告j I 

• I 
~ I 

5その茨の晶詣で暴徒の蒔酋を謹びます。由酋が

護いほどゲームがかんたんになり、官いほどゲー

ムがむずかしくなりますよ。

舟きな蒔酋をクリ、ソクしてください。ゲームがは

じまります。

－＠ 
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。ゲ－L.."*-'7長ウインドウ

＠メッセージウインドウ

ゲ－L..＇¢；のメ、ソセージポ表まされます

＠おだすけスイッチ

おたすけコマンドをつかいたいときにカーソjレをここ

に吾わせてクリックするとおたすけコマンドに蓬みま

す。コマンドのせつめいは12ページを見てください。

「ふたりであそ引 では、葎えるコマンドが与なくなっ

ています。

－~去り較薮ウィン ドウ
タイルの議リ薮ポ主主されます

@ 1プレイヤのウインドウ

タイjレの最った較薮と撮り書簡ヵ皆奈されます

02プレイヤのウインドウ

タイjレの最った誌記と揺り蒔簡がぎ宗されます

＠議在謹んでいるタイル
が めん

・画面のスクロル

タイjレの薮が挙いゲームのとき、力一ソjレを歯首の論

に売っていくとその芳首に畠首がスクロールします。

カーソルを晶首の端から謹すと、スクロールは止まり

ます。 また 、 4働ボタン （またはマウスの ct.~ ボタン）
を鼻しながら五ーソルを会きな芳首に語力、乙て晶首を

スクロールさせることもできます。

＠ 



てづまりになったら

タイルがのこっているのに、ゲーム箇箇主に「お

しまいだよリと品たら、“てづまリ”です。

もう最れるタイルがあリませんので・2つのコマン

ドの出からどれかを謹んでください。

やりなおす 筒じステージの最拍にもどります。

齢紛らやり賞したいときに謹びましょう。

やめる ステ ジを終わらせて福襲謡選へ蓬みま

す。



けっかはっぴょう

結果発表！

ぜんぶタイルを最りのぞくと福翼語長に蓬みま

す。また、てづまりて・ステーシ・を縫らせても

＊~襲謡萎に蓬みます。

この晶首て・は、ぞれまでのゲームの議薮が装宗さ

れます。

紅葉謡萎からゲームにもどりたいときは、品きな

コマンドにカーソルを答わせてクリ、ソクして竿さ

い。

・つづける 京しいタイルの組答せて・ゲームをつ

づけます。

・おわる ゲームを穏予して、タイトjレにもどり

ます。

・＠・



〔？？ちぬき〕

このゲームは緩られた蒔簡の革て‘いくつのタイル

を最ることができるかを議室するものて・す。おと

もだちゃ去最のひととみんなであそひ‘ましょう 1

2かちぬきを選んでクリックしてください。

l雲イ；｜ 
まいすうえら かずおお

2タイルの枚数を選びます。数が多いほどゲーム

がむずかしくなりますよ。

ト懇 ： ｜ 
かず えら

3いっしょにあそぶプレイヤーの数を選びます。

－＠・



4つぎに、みんなのプレイヤーキャラクターを謹

びます。あそぶ文のじゅんぱんにキャラクターを

力一ソルて謹んでクリ、ソクしてください。とえが

謹んだプレイヤーを植の交が局蒔に葎うことはで

きません。

トj' 
II"" 

司e

5その茨の歯首で舟ち蒔酋を謹んでクリックして

ください。骨髄が震いほどゲームがかんたんにな
>. , ..、

り、宇短いほどゲームがむずかしくなりますよ。

－＠・
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＠＠ ＠＠＠  

＠ゲ－.b.＇表示ウインドウ

＠メッセージウインドウ

ゲ i；キ1のメッセージカ壊事されます。

＠おたすけスイッチ

おだすけコマンドをつかいたいときに力一ソルをここ

に会わせてクリックするとおたすけ コマンドに蓬みま

す。コマンドのせつめいは12ページを見てください。

「かちぬき」では、穫えるコマンドが歩なくなっていま

す。

＠議り誌記ウインドウ

タイルの議り薮ヵ告主主されます。

＠プレイヤ と議り島簡と最った誌転ウインドウ

議在ゲームをしているプレイヤーキャラクターと揺り

毒酋とタイルの最った誌転が造業されます

＠窺在謹んでいるタイル
がめん

．画面のスクロール

タイルの薮が琴いゲームのとき、カーソルを晶首の端

に売っていくとその芳両に晶首がスクロールします。

カーソルを畠詰の端から鍾すと、スクロールは止まり

ます。また、母島ボタン （またはマウスの種普 ボタン）

を鼻しながら元一ソルを長きな芳首lこ語力、して歯首を

スクローjレさせることもできます。

＠ 



'rl 
てづまりになったら

タイルがのこっているのに、ゲーム箇箇主に「お

しまいだよ！ Jと品たら、 “てづまり”です。
もう取れるタイルがあリませんので2つのコマン

ドのどちらかを謹んでください。

やり怠おす 筒じステージの量坊にもどります。

掛からやり置したいときに謹ひ‘ましょう。

やめる ステージを終わらせて結集謡長へ蓬みま

す。

・＠・



結果発表 l

ぜんぷパネjレを最りのぞくと海東髪室に蓬みま

す。また、・ 「やめる」コマンドを穫ぅ

・てづまりになって「やめる」コマン

ドを議ぷ

・喝酋窃れになる

などでステージを襲らせても結実謡冨へ蓬みま

す。

ここまでのゲームを挙晶進室員があそぶと指桑

異議マ峯髭hありますよ。

1謀議うからゲームにもと・りたいときは、長きな

コマンドにカーソjレを会わせてクリックしてくだ

さい。

・つづける 新しいタイルの掴み合わせて・ヶ・ム

を続けます0

・あわる ゲームを誕予して、タイトルにもどり

ます。

・＠・



・テクニック・
主憲は、ふつうにタイルを最っていってもクリア

ができないことがあるわ。そういうときは、ちょ

っとあたまをひねっ

て、最るじゅんばんを
かんが

考えてみるとうまくい

くわよ。

つ

信
たとえば、こんなときはこうしても最れるけど、

つぎに最るタイルがなくなっちゃうわね。

そういうときは、前のタイルから最ってみましょう。

・＠ ・



同 .... 「・一回、－．－．－．ー回国

ほらね、最ることのできるタイルがふえたでしょ

っ。

こんなふうに、あとに最るタイルのことを前もつ
かんが

て考えていくのが、このゲームのおもしろさなの。

それでは、がんばってね！

質量
・＠・



ぽ~叩Wrl

・質問2ーナー－
Q. 「かちぬき」で、コントロ ラ を議薮葎う

ことはできますかっ

A.できません。ひとつのコントロ ラーをみん

なでっかつてください。「ノ弘たりであそぶ」では、

コントロ ラーをふたつっかいます。

Q. 「ペアをみる」のコマンドを使っても、ぺア

が負えません。

A.ぺアが負えないときは、晶首をスクローjレさ

せて諜してみてください。

Q. 「ふたりであそノヌ」で、由労の1肩書Eがいつだ

かわかりません。

A.由労O)JI質審でないときは、ゲ ム畠笛のそに

でている自努の謹んだキャラクタ が詰くなりま

す。

・＠・



操作早見表・
J＼、ソ ド マウス

＋ ボタンカーソルの 主fを告のf~毎
メ 移動 力ーソjレの梯i

（メニユ を謹ノヌ） （メ二ユ を謹ノヌ）
ユ

⑩ボタン メニューの ⑧ ボタンメニューの

画
け決っ定てい け決。定てい

面 ⑧ ボタン謹んだもの ⑧ ボタン謹んだもの

の車り蒲し の最リ蒲し

＋ ボタンカーソルの 主ヤ差若の移動

ケ． 移動 カーソjレの移動

（タイjレを謹ノヌ、歯首の （タイjレを謹ノヌ、品首の

ム 移動、コマンドを謹ぷ） 移動、コマンドを謹ノヌ）
画 ⑩ ボタン謹んだもの ⑧ ボタン謹んだもの
面 の決けって定い の決げって定い

⑮ ボタン謹んだもの ⑧ ボタン謹んだもの

の車り蒲し の最り蒲し

種璽重量島ボタン、鍾亘亘事ボタンは種、いません。

－＠・



このゲームに簡する筒蓉やヒントについて、量毒
ゃ争議などによる旨闘にはお蓄えできません。発
章、読通f恭弘どを挙尋にしてください。また、こ

の説話に簡してご未萌な議がありましたら、予金
まて・ぉ歯ぃ会わせください。

戸スキーゲームユーザーサポート係

TEし：〔〕3-5351-8499 

土目、明白てを蔭く （10:00～12:00)

(13:00～17:00) 

製作 ：（株）アスキー

販売： （槻アスキー

発売： （槻キャラクターソフト
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