


せんよう もようぎらん

このたびはス－J＼ーファミコン専用、ノフトrらんま1/2超技乱
ぷへん かあ S、と

舞篇』をお買い上げいただき、誠にありがとうごさ1、ました。ゲー
はじ まえ とりゐっかいせつめいしょ よ

ムを始める前にこの「取扱説明書」をよくお読みいただき、正
ょうほうほう 必いよう とりあっ似hせつめいしょ たい

しい使用方法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大
せつ ほかん

切に保管してくださし、。

｛直面正の注通｝
・ご食品会は、 ACアダプタをコンセントから芯ず会いておいてください。

がめん ＇＂訟 ち4うじかん

．テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてくた肺さい。・長時間ゲーム

をする詰は、健雇のため、 1長簡ないしε台首ごとに10完～15誌の出版止
をしてください。持基鮎ですので、櫨詰な道産業う併での崩ゃ、緒
HJ:. つよ き ザヲたいぶんかい たん

及び強いショックを避けてください。また絶対に分解しないでください。・端
しぶてふ みず よご 』し4う

子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。故障の
げんいん 会ピきほっゅ

原因となります。・シンナー、ベンジン、アルコール等の偉発油でふかないで

ください。・ス パ－ファミコンをプロジェクションテレビ（スクリーン娃能完

長のテレビ）に崩すると、議宙機う（錨ャケ）が峯ずるため、崩凶い

でください。
けんこうじよう あんぜん かん ち・うい

｛健康上の安全に闘するご注憲〉
っか ＂うたい れんぞ〈 $ょうじかん げんこうcaうこの
疲れた状態や、連続して長時間lごわたるプレイは、健康上好ましくありません

ので金けてください。また、ごく謡に、話ぃ完の和議ゃ、 論語を受けたり、テ

レビ錨弘免たりしている話lこ、三時詰に繊の1丸、札や、量動員長

等の崖桜を権最する文がいます。こうした崖桜を権最したXは、テレビゲー
ムをする前に芯ず長前と植議してくた・さい。また、テレビゲームをしていて、

このような崖桜が邑きた最善には、ゲームを止め、昼前の諺語を受Itてくだ

さい。
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セレクトボタン

Lボタン

平寺キー スタートボタン

【コントローラーについて1
・タイトjレ品酋

Xボタン

Bボタン

、スタートボタン：モード選択画面になります。

スタートボタン：モードを決定します。



いちじていし ポー ズ

スタートボタン：一時停i上＜F"AUSE）します。

セレクトボタン：タッチをします。

（タッゲ・マッチ・モードのみ）
いどう

十字キー：プレイヤーの移動、ジャンプ、し市ガみ、し市
1まうさFよぼうぎょ た く

がみ防御、防御をします。他のボタンと組み
あ と〈しゅわざ おう ぎ だ

合わせて特殊技、奥義を出します。

X・Yボタン：／＼ンチを放ちます。

（オプション・モードで変えられます）

話 ＠ 嶺

午宇キ一芸び也のボタンとの組み答せで
おおわざ と〈しゅわざ おうぎ

大技、特殊袋、奥義を出します。

A・Bボタン：キックを放ちます。

（オプション・モードで変えられます）

・ 謡⑧詣
u，うじ およた くあわ

十字キ一及び他のボタンとの組み合せで
おおわざ と〈しゅわざおうぎ だ

大授、特殊技、奥義を出します。
きあ らょうはっ

しボタン：“気合い・挑発”をします。
がめん おうぎ オ ン せってい

Rボタン：オプション画面で［奥義］をONIこ設定すると、
おうぎ だ

ワンタッチで奥義ガ出せます。



がめん ;; ぜんた〈が

・タイトル画面でスタートボタンを押すと、モード選択画
めん

薗lこなります。
せんたくがめん

・モード選択画面では、ストーリー・モード、パーサス・

バトル・モード、タック・マッチ・モード、オプション・
せんたく

モードの4つのモードを選択できます。

［ストーリー・モード（STORYMODE)] 
せんよう

・7人プレイ専用です。
せんたくがめんす えら

・キャラクター選択画面で好きなキャラクターを選び、
おうどんまねねこっく た たお

「黄金の招き猫」を作るために、他の11キャラを倒して

ください。



［パーサス・バトル・モード（V.S. BATTLE MODE）】
りょうほう あそ

・1人プレイ、 2人プレイの両方で遊べます。
とき たいせんあいて

科人プレイの時はオプション・モードで対戦相手をコン
ぜってい

ビュータに設定してください。
せんたくがめん えら

・フレイヤー選択画面でキャラクターを選んでください。
おな えら

C1Pと2Pが同じキャラフターを選ぶこともできます）

．平寺キーで議員、Aボタンて長差します。
けってい

・TP/2Pともキャラクターを決定するとキャラクター

の能力設定画面になります。

．平寺キーで議説、スタートボタンて長注します。

カラー ふくいろか

COLOR：キャラクターの服の色を変えます。1Pと2P
おな えら I！あい つか

ガ同じキャラクターを選んだ場合などに使ってください。
タヲク ヂ 4 フェンス ほしかずあ’お

A TT ACK/DEFENSE：星の紋ガ多いほど、キャラ

クターの長選出、鼠議出がそれぞれアップします。キヤ
たた ばあい

ラクターにハンデをつけて戦かう場合（ハンディキャッ

プ・マッチ）などに使ってください。

けってい がめん

・キャラクターを決定すると、ステージセレクト画面に

なります。
がわ がわ ~·ぅロ きゅうせんたく

・1P側または2P側む十字キーの左右で選択、スタート

ボタンで決定します。



［タッグ・マッチ・モード（TAGMATCH MODE）】
・2人プレイ専用です。

・タックマッチモードld:1P/2Pがそれぞれ2人のキャ
っか たたか

ラクターを使って戦います。
せんた〈がめん せんたく

・プレイヤー選択画面で2人ずつキャラクターを選択し
おな せんた〈

てください。（1Pと2Pガ同じキャラクターを選択す
おな

ることはできますガ、7人のプレイヤーが同じキャラ
せんた〈

クターを2人選択することはできません）
じぷん がめんひだりはし がめんみぎはし

．自分のコーナー（1Pー画面左錨／2Pー画面右錨）
さ ひか

まで下がると、セレクトボタンで、控えのキャラクターと

タッチすることができます。
ちょ〈ご ど

・タッチした直後lこ、もう11室すぐlこタッチすることはで
じようたい

きません。タッチができる状態！こなると、ミ二ゲージ
し・ヲげん

が出現するのでわかります。
ひかもど たいりよく

・タッチして控え｜こ戻つだキャラクターは、ライフ（体力）
ていどかいふ〈

がある程度回復します。
ま Uてん

・リング内で戦っているキャラクターが負けた時点で

ゲーム終J"Iこなります。



［オプション・モード、（OPTIONMODE)] 
．議方な量是を益量することができます。

がわ ~ .ぅ U せっていないよう せんたく

・1P倶~0)-十字キーて設定内容を選択、スタ→マflタンで
新しい設定lこなります。

＊量識を由ると、議詰前醤も笑われます。語長筒じ量雀

でゲームをdうときlこl志、もうT度設逼してください。
グームレベル なんいどへんこう すう U

GAME LEVEL：ゲームの難易度を変更します。数字

が突きいほど揚勧b可つます。
ッ せいげん口かんへんこう せんたく

TIME LIMIT：制限時聞を変更します。∞を選択する
せいげん Uかんな

と、制限時間無しになります。
サウン F

SOUNO:BGMのステレオ／モノラルを切り替えます。
::J. - ：：，） 叩ク モ ニユ タ す ピージエムき

MUSiC MONITOR：好きなBGMを聞くことができ

プレイヤー セ ν タト

ます。平宇キーで量肇を選んで

Aボタンで決定してください。

PLAYER SELECT: J ＼ーサス・バトル・モードの
たいせんあいて き か

対戦相手を切り替えます。

HUMAN vs HUMAN:1P/2Pとも人間
HUMAN vs CPU :1 P人間／2Pコンピュータ

にんげん

CPU VS HUMAN: 1 Pコンビュータ／2P人間
シーピーュー シーピーユー

CPU vs CPU :1P/2Pともコンヒ．ユータ（観戦）



CUSTOM CONTROL：強パンチ、弱パンチ、強

キック、弱キック、及びそれ
わざ だ

ぞれの技を出すポタノを変

更します。

へんこう こうも〈 えら せってい

・変更しだい演目を選び、設定したいコントローラーの

ボタンを品してください。また、午寺キーの圭若を鼻
せってい ひょうじ わざっか

すと、設定ボタンの表示ガ＊と却つ、その授は使えなく
おこな つか

なります。ハンディキャップ・マッチを行うときに使っ

て下さい。
ふ〈すう わざ 宅金ってい

＊ひとつのボタンに複数の授は設定できません。

ぎ せってい

畿：ONIこ設定すると、Rボタンのワンタッチ操作
.，う

奥
とくてい おうぎ だ

で特定の奥義が出せます。



がめん み

【箇面の見かた］

タイマー

たい9ょ〈 ひょうじ

ライフゲージ：プレイヤーの体力を表示します。

ライフがすべてなくなると負けて”す。

タイマー議り岳箇を装う去します。
とくてん ひょうじ

スコア：プレイヤーの得点、を表示します。
さいこうとくてん ひょう U でんげん き

ハイスコア：最高得点を表示します。電源を切ったり

リセットをすると失われます。

厳拘マーク：莞｜こ低蕗っていることを謀長します。



｛ルール］
しあいぽんしょヲぷさき ほんと か

・1試合3本勝負で先！こ2本取ったプレイヤーが勝ちと

なります。
じかんせいげん ぱあい ぜいげん日かんない しょうぷ

・時間制限がある場合、制限時間内に勝負がつかな
ぱあいのこ お，，

かった場合は、残っているライフガ多いプレイヤーの

勝ちとなります。

．箱古ちの義益には、諸説苔lこなります。
さいしあいしょうぶ なんど おこ盆

＊再試合は勝負ガつくまで何度でも行えます。
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きほんわざ だ かた

【基本技の出し方】
謡パンチ ⑨ （オプション・モー問委え閉ます）

謡パンチ ⑧ （オプション・モードでおられます）

謡キック ⑮（オプションモードで委えられます）

謡キック ． （オプションモードでおられ問）

＊~~パンチ、議キックlet箱主lこ答えるダメで力的1さい
れんばっ

かわり！こ連発ができます。

慢 げ，e・e・－（相手の近くてつ4 または←＋強パンチ
まあ ちが ちか とお

＊キャラクターごとに間合いが違います。近すぎても透

すぎても投げることはできません。

英語AC夫〉 ⑧ ＋． 
芙遥sc/fo.⑦ ＋⑮  
おおわざ ちが おな

＊大授はキャラクターごとに違います。またA、Bガ同じ
わざ ぽあい

授の場合ガあります。

魚台ぃ．説誕 Lボタン
きあい つぎ

・気合いを入れることで、次の
いちげき こうげきりよく

一撃の攻撃力ガアップします。



あいてらょう怯つ きあ い

・相手を挑発することで、気合いを入れるキャラクター

もいます。
きあ ほい じようたい てんめつ

・気合いが入っている状態では、ライフゲージガ点滅し

ます。

奥. ・・Rボタン
おうぎ とくていおうぎ

・オプション・モードで奥義をONすると、特定の奥義ガ

ワンタッチで出せるようになります。
おうぎ ちが くわ

＊奥義は、キャラクターごとに違います。詳しくは「キャ

ラクタ一泊う芥＂＂CP.20）を員てください。

崩詰 平孝キー（キャラクターが若両きの義苔）
た 』まうぎょ u，ぅ U
・立ち防御〈十字キー 左〉

んせ

乱

ま

ま
き

り
で

あ
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・

＊

一鍔停.Lt...スタートボタン
がめん いちじてき せいし

・バトル画面を一時的に静比することができます。
どお かいじよ

もう11室押すと解除されます。



たち かこ

ひとつセもふだクセもあるライバル達に囲まれて、さす
らんま〈せんさ らんま

がの乱馬も苦戦は避けられそうlこない…。しかし、乱馬
あ きふだむさぺっかくとう

にはあかねにすら明かしていない切り札、無差別格闘

与三長減益支員義「飛語属議議」ガあった！！

あ はい

飛龍降臨弾 事~：；，~~；態で
おうごんまねねこ どうぜん おも

これで黄金の招き猫はもらったも同然…と思いきや、な
たち り硲うは さいだいおうぎ か〈 も

んとライバル達もそれぞれの流派の最大奥義を隠し持つ
さいだいおうぎ だ かた ひ みつ

ていたのだ！！最大奥義の出し方は秘密だが、ヒントをひ

とつ。 量失員毒let"'免奇いの支った桜掻』でのみ益うこ

とti'できるIf

たの

お楽しみ＊「タック・マッチ・モード」

て・は、ストーリー・モードのボス・キャラ
っか

り1ーブ」ガ僅えるゾ／
わざ

どんな技をもっている

lか、ぜひキミもチャ

レンジしてくれ！！



おお わきr t<し陶わきr おう ぎ

仁二コ大 技仁二コ特殊授 亡二コ奥義
亡コ＊誕義（麗義ボタン指鼠）

前ぜん砿てんミサイルキック ．＋．または．＋⑮

置b由正面出面 ジャンプち中・うに（じ十・う字じキー下した）噛きょうキック

周 猛虎誕飛語 （芋宇キー米司面）＋Jtンチ
男 失面美溢首誕益 パンチボタン連れん打だ

＊飛寵界天破 （字李キー予→議ろ）＋パンチ

ローリングエルii(- ．＋． 

完ま
パックフロー ．＋⑮ 

晶玉遍嵐尚 ジャンプ中！こ（十字キー下）＋強キック

女
猛虎誕飛語 （十字キ一後ろ！認める4前）＋パンチ

永福美溢首単語 パンチボタン連れん打だ

女飛越韓う美故 （十字キー下にためる→上）＋キック

スライディング ．＋． 

民
飛rmみ二段頭突き ．＋⑧ 
齢 とし ジャンプち中．ぅに（c十．う字じキー下した）＋強きけキック
牙
獅予砲修弾 （十字キー下4前）＋Jtンチ

女極蒔話長 （十字キー下司後ろ）＋パンチ



っかみアッパー 箱手の道くで．＋．

あかね

ダッシュ往おう復ふくピンタ ．＋⑮ 

かぱん穴車舗 パンチボタン連れん打だ

量緬量虐 (c十．う字むキー下した臨める4上うえ）＋キック

＊ダッシュ木づち （十字キー後ろ巴定める→前l+Hンチ

ハード11.r）ャンブキック ．＋．または．＋⑮

マリバトンカッター （平手キ一米崎両）＋｝tンチ
子 フライングItトンかyター ジャンブ中lこ（十字キー後ろ吟上l+IC'チ

＊タンブリングキック （十字キー下・今後ろ）＋キック

パタン
鮭厳死鰻 ．＋．または．＋⑧
無む気き力りよく漕おとし ジャンプ中lこ（十字キー下）＋強キック

周玄
繍Lφん猶まお猛もう舜ほん寧げき

（平和一議る臨める荷）＋キック

＊熊猫脳天起 （十字キー下巴定める司上l+Hンチ

踏み込み面一本 ．＋． 

九 飛びのき突き ．＋⑮ 

能 彊盟諸 （竿李キー米司面HHンチ
＊天てん勉ち雷らい鳴めい斬ぎり （平寺キー米司話）＋キック



平孝弘誕託．れ伯 ．＋．または．＋⑧

アンダークラブスJト （神キーお臨める4前）＋勤むチ

太 オーバークラブスルー （中毒キー創設防4前）崎むチ
刀
リボン益五ぃ （十字キー後ろ臨める→前）＋キック

世rしびれ花束 （十字キー下｜認める4上）＋ ｝＼.）チ

実ベラ民単音り ＠＋． 
右 メリケンコ鰻灘 ．＋⑮ 

京 小ヘラ虐げ （十字キー下噌）＋パンチ（．で1つ、．でわ）

世r劫スガlvVゃく玉ミ叩ス（午孝キー米司話）＋キック

21長鮎ん面スライデイ万 ｜・＋．
警｜員長益面タイピンヲ｜・＋⑮

手位う議i¥量主（掛繍｜（持キ一弘前）＋キック
さI＊耀主（喜子〉縦 ｜（午寺キー米司話）＋Hンチ

&Iヒールソパット
芝｜冗量つり話通し

生｜＊汽量孟午前語

．＋．まだは．＋⑮

（竿宇キ一予司話）＋キック

（平寺キ一予司話）＋／tンチ



騒彊嬉 ．＋． 

言ンプ
福島両 ．＋⑮ 

語通両 ジャンプ泊こ（鴇キーも＋証キック

話属品 （十字キー下司前）＋／tンチ

甲骨天翻蜘 （十字キー後ろ4下司前）＋キック

.きぱ鰻〈弾だん
．＋． 

ム魯長通語量 ．＋⑧ 

ス事長踊市議 ジャンプ出に（神キー予）＋キック
＊短たん刀とう担なげ （午李キー米司話）＋／tンチ





鞄

扇首l
歯噛

＋⑮ ＋． まだは
ぜんてん

前転ミサイルキック

大 援｜桜で面詰して箱宇の併をキ、刀する！！

ジャンプ出｜こ金＋齢、yク

端麗｜追う猷しながら棋が長を協でキック！！





酔 鞄

B九ま
瞳 醤

ローリングエルボー｜⑧＋．
おおわざ iぜんてん あいて

大技Al前転して相手のボディーに工ルボ－ff





" 良
由

スライディング ＋． 
笑援Alスライデインクで箱宇を話ばせるff

＋⑮ 

笑援sl：長lこ飛び込んで長美き2撞嘉ff





面手

あ齢ね
騎

箱宇の道くで® ＋•

実妥副諸手をつかみよせて戸ツパ－ff

＋⑮ 





面F

今条マリ子
監

州 ωャンブキック｜＠＋． または ＠＋⑮
長｜ハードjレを飛び越える誌誌でキックff

鞄

担





軸

玄扇り：シタ〉
母

歯

＠
一問

＋

一同
放

⑨
一か

ま

一
み

問

一
万

ま

一えR
F・一時

＋

一
じ
一同
臨

」

iE
一
れ
一
か

一宮
劃
一ば
技

蛙蝶死態

噛

ジャンプ沿こ＋＋議キック

持媒援｜ニ崩就く｜こ負える街角けの械から訴する！! 

拙大





面F

九 能
軸

由

＋⑮ 

美、長白｜是誌を蚕量してすかさず飛び畠＜ff





塙

小太乃
醍

担砧

草寺山脳同ち｜⑧＋．または

援｜こん議でタコ厳りff
おお

大

S
J

一
副

じ

一
げ

h
弱

一
割

＋

一位
俸

＃
一m

tr
一
げ

力

一九割

労
再

」

一ぎ
義

ン





醍

お 尽
鞄

砧 歯

おお ふうしゃぎ

大ベラ風車斬り ＋． 
笑援Al笑ベラを麗単のように最り首すII

メリケンコ選議 i⑧＋⑮

笑長slメリケンコ投げつけ箱手の自をくらますIf





醇

。聡子先生
鞄

~~直面調

＝チャイルド＝＝

員蹴通スライディング｜⑧＋．

笑援Al長量話通の議いでスライデイング最長！！

＋＠ 





醍

シャシフヒー
鞄

噛 歯

益雄語 ＋． 
笑長A.I差出動工ネjレギーを語って強う加キ切！! 

＠＋⑮ 

芙援sl民法と出議のコンビ、ネーシヨンキックだ！! 





鞄

ムース
歯

るす
ち
置
h

設を
一品
弾

・

一地
撤

L
l

一げ
問
問

－
一口時
L
0
・

一
か
一
そ
一
ひ
一
A
d
技同大

品長局編挙 ｜⑨＋＠ 

芙援sl通語のォマルで厳る！！
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