


このたびはスーパーファミコン専用ソフト 「魔法陣グルクル」をお

買上lずいただき、ありがとうございます ゲームを始める前に、操

作方法、使用上の注意など、この取級説明書をよくお畿みいただき、

正しい使用方法でご使用ください

A醤蚕
語れた臓や、崩して崩飴lこわたるこ舗は、融雌ましくあり

ませんので金けてください。 ごくまれに、 l~c提1の長1］識や、議誌を受けた
り、テレビ苗歯等を良たりしている 9~ ，こ、 ：：f常誌に結凶のけいれんや、
誉議の議長語。）fff漁連組員する丈か’います。こうした百ザを経験した文は、

ゲームをする前，：~.e:-r藍向と結註してください。 また、ゲームをしていて、
このよう立百枚レki!た百台には、ゲームをよめ、藍婦の語長を受けてく

だきL、。

ゲームをしていて、卓ゃ晶市昔、科長ゃ浦みを議じた＆~は、ゲームを
午註してください。そのfれ漏みや＊供述か語いている海草は、邑備の

診長を受けてください。それを官った海省、長踊lこわたる後室をま｜き晶こ

す鵠践があります。 ｛tiの妥協こより、手ゃ舗の：品lこ！~晶ず詰められた
り 、 話れている傷害iこは、ゲムをすることによって、き~［する鵠協が
あります。 そのような総は、ゲーほする討lこ跡こl~註してください。

A；重量
佳麗のため、ゲーム品漬からできるだけ揺れてご恒局ください。峯持飴

便局する持は、お濯にw謡、してください。めやすとして 1島国こ・とに10～

15持の，＇，j括主しをおすすめします。スーパーファミコンをプロジェヲション

テレビ （スフリ － A~総のテレビ） にi議すると、福説集う （錨ャケ）
が正するため、 i読し幸いでください。

しようじ，ヲ おが

く使用上のお願い＞

① こ佐掃をはACアタプヲをコンセントか.，~：ケ設いておいてくださし、。
②f結様ですので、1臨機条W'fでの崩ゃ、儲'1ul'iぃショ

ッ？を金けてください。また福知こ事館しないでください。

③語学誌に主を魚れたり、京tこぬらすなど、努さないようにしてくださ

ぃ。i掃討後歯となります。

④ ンンナ 、ベンジン、アルコール等の最寄品でふ力、ないでください。

⑤ カセ y ト0瓶詰政lこ＇1~：TA パ ファミコゴ挙結の1豊富スイ yチを

おありください。

z••• 
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③5ゑ一
このゲームの主人公。勇者

マニア （？）の両親の手に

よって、生まれたときから

勇者として育てられた少年。

魔王ギリを倒すために、ク

クリとともに旅を続けてい

る。お調子者だが剣術の素

質はなかなかのもの。

＠空烹札周
伝説の魔法”グルグル”を操るミグミ

グ族の量後の生き残り。とはいって

も、まだまだ未熟なため魔法使いと

しては半人前。強力なグルグルの魔

力を制御できないでいる。ちょっぴ

り世間知らずの女の子。

③照~岬町に住んでいる怪しい老婆。さすがに

年の功とでも言うべきか、色々なこと

を知っており、主人公 2人の知恵袋的

な存在になっている。

s••• 



③ヨ~
J＼ド（右）

ニケの父線。若い頃に勇者を目指していた

が、当時魔王がいなかったために勇者の道

を断念したという過去を持つ。ニケが生ま

れたときから息子を勇者とするべく訓練さ

せてきた、筋金入りの”勇者マニア”。

レ ナ（左）

完全にニケのことを勇者だと信じ切ってい

るアブナイお母さん。一見おっとりしたタ

イプにみえるが、その行動は結構過激。得

意料理は”勇者ランチ”（？）。

⑧常~ι
キタの町というところに伝わる”キタキタ

踊り・1を得意技 （？）とする、変なオヤジ。

その実体は神出鬼没でっかみどころがな

いが、意外とシヤイでデリケートな一面

も持っている らしい。

＠思下山畑
町のお械に住んでいる王線。「オクロ

ック」の卵を取り返すために、町中

におふれを出した。

キャラクター紹介 ...  , 



a’ . 
.. ~十字ボタン
’‘Z ．町中やダンジョンでのキャ

ラクターの移動に使います0

．魔法障を錨く時に使用しま
す。

． 
．久

a” ~~ L ・ Rボタン
．戦闘中にこのボタンを押す
ことで、ニケの戦闘コマンド
を切り笛えることができま
す。
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司、

‘1’ ・~Xボタン
”‘＝ ．魔法陣を箔く時、「風Jの

「元素Jを選ぶのに使用しま
す。
・町のショ ップなどで買い物
をする時、一度に購入する数
を僧やしたいときにも、この
ボタンを押します。

a’. :'"O yボタン
．魔法障を描く時、「命」の
「元素」を選ぶのに使用しま
す。
．町のショ ップなどで買い物
をする時、一度に購入する数
を減らしたいときにも、この
ボタンを押します。

a’. :'"QAボタン

．魔法障を錨く時、「炎」 の
「元素Jを選ぶために使用し
ます。
．メッセージなどを早く読み
進めたい時に使います。
．各画面で選択したものを決
定する跨に使用します。
※このマニュアルの中でボタ
ンを特定しないで 「決定するj
という表現がある傷合はこの
ボタンを押すことを指しま

a’. :'"QBボタン
．魔法陣を錨く時、「光」の
「元素」を選ぶのに使用しま
す。
．各画面で選択したものをキ
ャンセルしたい時に使用しま
す。

コントローラーの使い方 ...  9 



本体にカセットをさしてスーパーフ

ァミコンの電源を入れると、オープ

ニングが流れたあとにタイトル画面

が表示されます。ここで 「さいしよ

からjを選んでAボタンを押すと、

ストーリー解説が流れてゲームがス

ター卜します。

l宏：l量豊 ｜ 

10 ••• 

ゲームデータのセーブは、町にある

勇者の家ですることができます。勇

者の母親に話しかけて 「やすむ」を

選ぶか、家の2階につづく階段をの

ぼればデータセーブの画面が表示さ

れます。記録しない時は 「かかないj

を、記録する時は 「あかいにつきJ
「きいろいにつき」「あおいにつきJ
のどれかにカーソルを合わせてAボ

タンを押せばデータがセーブされま

す。そこでゲームをやめたければ電

源を切ってしまって構いません。



を始めたい時は、タイトル直面で

「とちゅうから」を選びます。記録

されている 「につきJが表示されま

すので、始めたいセーブデータにカ

ーソルを合わせてAボタンを押せ

ば、続きからゲームを始めることが

できます。

んで決定すると、ゲーム中に流れる

サウンドの設定をすることができま

す。「ステレオサウンド」「モノラル

サウンド」の2つが、用意されてい

ますので、お持ちのテレビに合わせ

て選んで下さい。

ゲームの始め方続きから始める時 ••• 11



このゲームの目的は、町外れにある13の縫のうち真ん中の浴

にある 「オクロックJの卵を取り戻すこと。それには他の12

のI苦に封印されている、すべての”魔法陣”を手に入れなければ

なりません。t苦の中は迷路のように複維なっくりをしているう

えに、恐ろしいモンスターがうようよしています。魔法を覚え

たり、武器や道具屋といったお店を上手に使ったりしてレベル

を上げ、「オクロック」の卵を取り返して下さい。

町には王僚のいるお滅のほか
に、色々なお店があります。
塔へ行く前に町で万全の準備
を整えるようにしましょう。
また、町ではHp M Pの回
復やデータのセーブもするこ
とができます。

、、
町外れにある1~の浴にはそれ
ぞれ最上階にボスモンスター
が控えており、封印された”魔
法陣”を手に入れるにはそのボ
スを倒さなければなりません。
迷路状になった各フロアには
たくさんのモンスターがうろ
ついています。モンスターと
戦いながら最上階を目指しま
しょう。

12••• 

ml週I~重量ヨ~－



日ム4爪マ疋込ム；
門戸、E之、。戸~で

このゲームには2タイプの戦闘方法が用意されています。ふた

つのシステムを理解して、効率よくゲームを進めて下さい。

@I 魔法陣アクテイブバトル~ハゴ司
「魔法陣アクティブバトルJは 日』一一一＝ー』士一一~
リアルタイムに進行する戦闘の
中で、魔法陣コマンドを入力し
て相手を攻撃、もしくは昧方を
支媛していくシステムです。コ
マンドの入力を間違えると、隙
方であるニケを攻撃することも
あり 、とても緊張感に満ちた戦
闘システムです。

魔法陣って何 ？
魔法陣とは伝説の魔法”グルグル”を発動させるの
に必要な眠術儀式のようなものです。地面に特定
の図形を摘くことで、それに対応した魔法を発動
させることができます。魔法陣はいくつかの図形
の組み合わせで描かれています。

@I魔法陣卜ラツピングバトル FlF¥:J司ゴモF-1
浴の中にいるモンスターを全て園園出 一 一ー
「魔法陣アクティブバトルJで
戦い扱いていたのでは、HPも
M Pもすぐに消耗してしまうで
しょう。そこで、矯内に魔法陣
を箔いてトラップ （わな）を仕
鉛け、モンスターを効率よく撃
退してしまうのが 「トラッピン
グバトル」です。無駄な戦闘を
避けながら、モンスターをトラ
ップに導くのもひとつの手段で
しょう。

このゲームの遊び方 ••• 13
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手 Ii＂－＇・・ 《？〉、句 ｜

セ：~；？＇a ヴ、決·~ " I 
F、三＠、、L 、ソ、 t l .' -・ I 

f,, ，.，.，～叫「； I 

①お械

②主人公の家

③町長の家

④魔法オパパの家

⑤キタキタおやじの家

⑥武器屋

械下町マップ ••• 15



町には便利なお店や建物がならんでいます。上手に使えばゲー
ムをよりスムースに進めることができるはずです。また、建物

の中にいる人や、町中にいる人などは色々な情報をあたえてく
れます。ゲーム力、ある程度進んだら、何度も訪ねてみましょう。

園田也監・・
息子の勇者としての活躍を見守る
ために、わざわざ追っかけてきた
親バカな両親が住んでいます。ア
イテムを預けたり、Hp M. Pの
回復、データのセーブなどができ
ます。

町にある唯一の武器屋です。防具
も売っています。音は宿屋でした
がモンスターのせいてe客足が鈍リ、
武器屋に転向したとか。

1&••• 

おふれを出した王憶が住んでいま
す。ゲーム開始後、まずこのお憾
に行けば、ゲームの目的や情報を
教えてくれます。さらに冒険の支
度盆として1000Rもらえます。

－温函幽幽圃
魔法オパパが住んでいるなにやら
怪しげな家です。ゲーム冒頭で、
ククリにいくつかの初歩的な魔法
陣を授けてくれます。



旬記示、Jモi ~ 1 
・・・・E国三ヨ・・・
町にある唯一の道具屋。回復アイ
テムや、その他の便利なアイテム
が削っています。

中にはいると 13の倍への入り口で
あるシンボルがあります。最初は
12の浴しか入ることはできません
が、すべての”魔法隊”を手に入れ
ると13番目のi吾に入ることができ
ます。

ゲームを初めたばかリの時は設も
いませんが、ゲームが進んでくる
と住人が戻ってきます。浴のモン
スターを攻略するなにかを発見を
したらしいのですが 。？

町の中にいる人々の話に耳を傾けよう！

目Iの中にはこケとククリたち 町八

に色々な情報を教えてくれる

人がいます。人と話す時は、

近づいてそのキャラクターの

いる方向に十字キーを押せば

0 Kです。

峨下町ガイド ••• 11



.... 
:"O買い物画面の見方

最初に 「買う」を選択し、買い

たいアイテムにカーソルを合わ

せたら、 Aボタンを一度押しま

す。購入品名の備に購入する数

が表示されます。購入する数は

十字ボタンの左右で 1ずつ、上

下で10ずつ、購入する数を変え

ることができます （最高で99ま

で買うことができます）。数が

決まったら、もう一度Aボタン

を押してアイテムを購入しま

す。キャンセルしたい時はBボ

タンを押して下さい。

1aeee 

。所得金

＠購入額

＠残金

。持っている数

＠品物

＠購入品の攻撃力 ・防御力

＠購入品が持っている属性



ト~~よ三句ダ、.'V ，~， 
Jはポ勺3卒、 Q~~~ 

復数の種類のアイテムを一度に

買いたいときに便利なのが、

「まとめ買いJの機能です。十

字キーで復数のアイテムを選択

し、それぞれXYボタンで 1ず

つ、LRボタンで10ずつ購入す

る数を決めます （最高で各99）。

最後にAボタンを押せば、複数

のアイテムをまとめて購入する

ことができます。

武器、防具を売りたいときは、

最初に 「売るJを選択してAボ

タンを押して下さい。現在自分

の持っている武器、防具の一覧

が表示されます。備にある買い

取り価格を良く確認して、売り

たいものにカーソルを合わせて

Aボタンを押せば、その武器、

防具を売り払うことができま

す。

注意：装備品以外は売るこ

とができません。

買い物の仕方装備品 ...,9 



．武器・防具を買ったらまず装備
武器や防具は、搾っているだけでは装備したことになりませ

ん。スタートボタンでメニューを呼び出して 「そうびJコマン

ドを選んで装備させてください。新しい武器や防具を縞入した

ら忘れないうちに装備させましょう。

・「そうび」コマンド
装備画面で装備させたい武器 ・防具を

選ぶと、現在の能力値の右に装備後の

数値が表示されます。装備させるのな

らAボタンを押します。装備するとア

イテムの名前の後にEという文字が表

示されます。また、もう一度Aボタン

を押せば装備をはずすこともできます。

ニケ用、ククリ悶という判断は自動的

にされるようになっています。

武器や防具の 「属性Jって何？
武器や的具には f:J,:J「風」「光Jf閣Jという4つの異なった性
質を持つものもあります。これは武器や防具の 「属性jと呼ば
れるもので苧。敵のモンスターの中には特定の ［属性Jに弱い
ちのがあり、これらのモシスターに対して効果のある 「属性j
を持つ武器や防具は効力を発簿します。どの 「属性Jがなにに
対しτ強いのか、あれこれ装備を変えながら確認してみましょ
う。また、ゲームの途中で登
湯する f魔石屋Jを訪ねれば、
アイテムに ［魔法石」 という
ものを付けるニとで、「属性J
を付けたり、変更することが
できるようになります。

2日．．．



防誌がも
購入したアイテムを使いたい時は、

スタートボタンを押してメニュー

を呼び出し 「アイテム」を選びま

す。現在持っているアイテムが表

示されたら、十字キーで使用した

いアイテムを選択し、Aボタンを

押して使用します。復数持っているアイテムは、ボタンを押す

ごとにひとつずつ滅ります。

備品が増えてくるはずです。こう

した装備品類は勇者の家にいる父

親 ・パ ドにあずけると便利です。

パドに話しかけて「あずけるjを

選択すれば、装備品を決定する画面になります。あずけたい装

備品にカーソルを合わせてAボタンを押せば、その装備品をあ

ずけることができます。もちろんあずけた装備品はいつでも返

してもらうことができます。

注意：ただし装備晶以外はあずけることができません。

武器防具の装備／アイテムについて ••• 21



12の径はどれからでも選ぶこと

ができますが、最初は魔法オパ

パの言うように 「力の熔jから

始めるといいでしょう。最後の

13香自のt吾だけは12のi苦をク

リアしていないと選ぶことがで

きません。

＇；，~塔内画面の見方

＠二ケとククリ

＠敵モンスター

＠ミニマップ

。足を踏み入れていないところ
＠魔法陣トラップ

zzeee 
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ダンジョン内は十字キーの操作

で移動することができます。し

かし、ダンジョンは最初は真っ

暗です。一度通ったところは閉

るくなるため、暗くなっている

部分を取り除くように浴の中を

探索していきましょう。宝箱や

階E量、モンスターなどは暗い部

分にあっても最初から見えるよ

うになっています。

二ケとククリ

ロ敵モンスター
ロ階段
口トラップ
圃歩いた部分
口歩いていない
部分

｜回｜
画面に表示されているミ
ニマップは、ニケとクク
リがフロアのどこにいる
かを教えてくれる大切な
ものです。モンスターな
どの位置もわかるので有
効に活用して下さい。

いさ、 ダンジョンへ ••• 23
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陣1
/'( 

ネ
Jレ

圃

このパネルに乗ると、

矢印の方向に進んで

しまいますが、条件

によっては効果が変

わることがあります。

下
ノ＼

。コ
ーささヨ麗
このパネルの上で

Aボタンを押せIf,
ひとつ下のフロア

に移動します。

~~塔内にあるもの
宝
箱

アイテムやお金が

入っている宝箱。

見逃さないように。



夕、ンジョンの中でモンスターと

嬢触すると、画面が切り笛わっ

て戦闘に突入します。 ~，I 

24・・・ 

＠ククリ
＠ニケ
＠敵モンスター
。 （上から順に）ニケのHp 
パ一、ククリのHp パ一、ク
クリのMPパ一、ククリのM
P数値
＠敵モンスターのHPl~－ 
＠カウントメーター

ー・ ＠魔法陣の入力パネル

・プレイヤーが動かすのはククリのみ
戦闘中にプレイヤーはククリを操作す
ることになります。ニケはコンビュー
ターが自動的に動かしてくれるので操
作する必要はありません。戦闘中はニ
ケが武器などを使った白兵戦を担当
し、ククリは魔法を使つての支援攻撃
を担当することになります。

・ニケに作戦コマンドを出そう
プレイヤーは作戦コマンドを使うこと
で、ニケの戦い方を変えることができ
ます。戦闘中にL Rボタンを押すこ
とで次の4つの戦闘コマンドを指示す
ることができます。



九一一一色？或片町、？－：：：己
「／了、·~卒、 C1・1 y－－、ー

・・・・・Ir:.. l' f) 11 l"j : ... k"41司副・・・・・
⑥ 「ガンガンいっちゃえJ
攻撃主体の作戦コマンドです。防御面力、おろそかになりま
すが、徹底した攻撃は比較的弱い敵などに有効です。

⑥ 「ゅうしやさま がんばってJ
攻守ともにバランスのとれた作戦コマンドです。ゲーム開
始時にはこの作戦コマンドが選択されています。

⑥ 「むりしないて’ね」
防御に主体をおいた作戦コマンドです。ニケのHPが少な
い時などはこのコマンドで戦わせるといいでしょう。

⑥ 「まかせて ゅうしやさまJ
ニケに完全防御の態勢をとらせる作戦コマンドです。魔法
主体で攻撃を行いたい場合は、この作戦コマンドを使って、
戦うといいでしょう。

．ククリは魔法障で擁護
ククリは、直後モンスターと戦うには
弱すぎるため得意の魔法を使ってニケ
の後方から支援します。攻撃魔法を使
って敵を攻撃したり、回復魔法でニケ
の体力を回復させたりするのがククリ
の主な役目です。もちろん魔法陣を箔
くにはMPが必要です （魔法障の描き
方はP28参照）。

・アイテムを駆使しよう
戦闘中にも持っているアイテムを使用
することができます。Hp M Pなど
の回復アイテムを使えば、戦闘を有利
に進めることができるでしょう （アイ
テムの使い方はP26参照）。

．逃げる時は「えんまくJ
戦闘から逃げ出したい時は、「えんま
くJのアイテムを使用すれば必ず逃げ
出すことができます。しかし、フロア
上での敵との位置は変わりません。

躍盟

戦闘について eeezs



・戦問中にもアイテムが使える
戦闘中にHPやMPが心細くなってくるのはよくあること。そ
んな時は回復系のアイテムを使うようにしましょう。このゲー
ムの戦闘システムはリアルタイムで進行していくので、タイミ
ングよくアイテムを使うことが大切です。

．戦闘中のアイテムの使い方
戦闘中、スタートボタンを押して所
持アイテムウインドウを呼び出し、
使用したいアイテムを十字キーで選
び、Aボタンを押せばアイテムの効
果が現れます。なお、復数あるアイ
テムはボタン 1回につきひとつだけ
使用できます。

・敵を全滅させれば戦闘に勝利
敵モンスターを全滅させれば戦闘は
終了します。

・ 「えんまくJで脱出
「えんまく」を使って戦闘から離脱し
た時にも戦闘は終了します。

．経験値をゲツ卜！
敵モンスターには、それぞれ倒した
跨に得られる経験値が設定されてい
ます。戦闘に勝利すると、二ケとク
クリはそれぞれ経験値を手に入れる
ことができます。

2s ••• 



均包タミ.~ら1常

戦闘中にニケ、もしくはククリのH
Pがなくなるとゲームオーバーとな

。ニケのステータス
（上から順に）レベル、H
P、経験値、次のレベルに
なるための経験値

＠ククリのステータス
（上から順に）レベル、H
P、MP、経験値、次のレ
ベルになるための経験値

＠所持盆
。メニューウインドウ

ります。ゲームオーバーになるとコ F

ンテイニュー画面が表示されますの
で、ゲームを続けるなら 「する」、 タ
イトル画面に戻るなら 「しない」を
選んで決定します。「するJを選ぶと
t吾の入り口に戻されます。また、経験値や獲得したレベルは変
わりませんが、所持金が半分になってしまいます。

戦闘について ••• 21



28 

それでは魔法陣”グルグル”の箔き
方を教えてやろう。塁本的に使う
のは十字キーとA B ・ X ・ Yの
4つのボタンのみじゃ。魔法陣を
箔くときに一番大事なのは 「あわ
てずにしっかりと入力することん
あわてて入力して失敗すると昧方
に攻撃魔法を使ってしまうことも
あるので、注意が必要じゃぞ l

·~「元素」を選摂
まずは魔法障の基本と主る
「元素Jを選びますっ「炎J
f光j「風J「命jの4つの
「シンボJレJばそれぞれA・
B・X・Yのポ空ンに対応
していますc どの 「シンポ
lレJを使って魔法をつくる
か決定レたら、それに対応、
した；t'.'1ンを押しっぱな し
にしますc

・「魔法Jを選択
次に 「魔法jを選びますG

rsいかけJ「ぜんたいJ「わ
なJ「しょうかAl'Jの4つの
「ンノポルjIi、十字キーの
上下左右に対応しています。
どの 「シンボルJを使って
魔法をρくるか決定したら
「元素jボF空ンを押したまま、
対応した方向の十字キ を
一度入力します。



．召還

・「効果Jもしくは
「百膿Jを選択

最後に魔法の「効果Jを選

びます 「きほんJ「ちからJ
IきまくれJrきかさまjの
4つの 「シンボルJは、十
字キーの上下左右に対応 し

ています。どの 「ンンポルJ
を使って魔法をつくるか決

定したら 「元素Jホヲンを
押したまま、対応した方向
の＋字キ を一度入力しま
すごまた、STEP2で 「しよ
う力、九jを選択している場
合は、 f可を召喚するのか選

びます。「ょうせいJ「にん
げんJ≫「じ九じゅうJ「あく
まJの4つは、十字キーの
上下左右に対応しています
ただし、召喚魔法の中には
STEP2までの操伎で呼び出
せるものもあり ます

d ・' .. 箔・
~~完成！! ~~ 

．魔i去陣が完成
これまでの 3回の操作で

（魔法によっ ては 2回）

魔法陣は完成します戸プ

レイヤーの入力した魔法

陣をウケリが地面に描く

と、 リアJレ空イムに魔法’

が発動し、効果が現れま
す

魔法陣アクティブパトル墨本編 29 



マ1・カウントメーターに注意
プレイヤーが 「元素」ボタンを
押すと、画面下に表示されたカ
ウン卜メーターが減リ始めます。
魔法陳の入力はこのカウントメ
ーターが完全になくなってしま
うまでに終えないと無効になっ
てしまいます。また、このカウ

ントメーターの減るスピードは選んだ 「元素Jによって異なり
ます。すばやく、かつ正確に入力するようにしましょう。

．魔法陣にはMPが必要
ククリが魔法陣を繍いて、その
魔法が発動すると決められた分
のMPが消賓されます。

どの組み合わせの魔法陣がどれだけのMPを消費するの
か主『りたい時は、通常画面でスタートボタンを押してス
テータス画面を呼び出します。「まほうじんJにカーソル
をあわせて決定すれば、魔法障の組み含わせによる消費
M Pと、魔法障の名称を知ることができます。

安定ー っさー・ ・画面を見ながら正確に入力
ψd亀一言万三訟語｜戦闘中は画面下部右側に、魔法

ーム 陣パネルが表示されます。最初

3日

はあせってしまいがちな魔法陣
の入力も、この魔法陣パネルを
見れば落ちついて進めることが
できます。



．醸してもアイテムカ旬、と・．．
通常魔法と多少性質の異なる
百喚魔法の中には、特定のア
イテムを持っていないと役に
立たないものももあります。
「サッパリょうせい」には 「こ
うてつのせんす」、 といったよ
うに必要なアイテムはそれぞ

れに用意されています。また、それらのアイテムは一度使っ
たら無くなってしまいます。

魔法陣の入力を失敗すると、昧
方に攻撃を加えたり、敵モンス
ターを回復させてしまったりす
ることがあリます。間違った入
力をすると、魔法障は完成せず
何も起こりません。

ム、

FKM
R
 

－察
働ゃ
べれ

四• ，／ 

魔法陣アヲティブバトル基本編 31 



．ゲーム開始時に手に入れるこ
とができる魔法陣シンボル
ゲームの冒頭で、ククリは魔法オパ
パからいくつかの魔法陣シンボルをも
らうことができます。ゲーム中は魔法陣の組み合わせ方を自
分で考え出さなければなりませんが、ここではこれらのシン
ボルを使った簡単な魔法障の鋪き方をレクチャーします。

①Aボタンを押しっぱな
しにして f炎Jの 「元素J
を選択。カウントメータ
ーか鴻り始めます。

国E去陣から小さな炎のかたまり

古寺Rひ渇して

32 

②＋字キーの上を
入力して 「おいか
け」の f魔法」を
選択します。

③愚後に メ タ パ が
なくなってしまう前に、
十字キーの上を再度入力
して 「きほんjの 「効果J
を選択します。

敵モンスターに命中II



①Xボタンを押しっぱ
なしにして 「風jの
「元素Jを選択。メータ
ーパーが滅リ始めます。

②十字キーの上を入力 ③最後にメーヲーパーが
して 「おいかけJの なくなってしまう前に、
「魔法Jを選びます。 十字キーの上在高度入力

して 「きほんJの 「効果J
を選択します。

魔法陣からたつまきのような
風のかたまりが出現して

一番手前にいる敵モンスター
を切り裂いた l

．魔法陣は忘れないように
魔法陣の組み合わせはものすζい数じゃβ

最初のちちはスグに忘れてしまうことじ
ゃろそ言。新しい 「シンボルJが手に入っ
たら、「まほうじん」メニューで組み合わ
せを確認レて、それをメモしておくのも
一つの方法じゃ。そのうち、メモを貝ず
して魔法障が繍けるようになるじゃろう。

魔法陣アクティブバトル 実践編 33 



・・・・・・・E誼.Ra五重a温調・・・・・・・・

34 

C語コ＋毎己主む ＋(3互む
敵のまわりに真空状態を作り出し
て切り裂きます。敵モンスターす
べてにダメージを与えられます
が、ニケもダメージを受けてしま
います。

いくつかの巨大な力ミナリを落と
す魔法陣です。落雷を受けたモン
スターは大きなダメージを受ける
でしょう。

G歪む＋盆面三む ＋（｝亙五〉

璽事
ニケとククリの防御力を戦闘中だ
け上昇させる魔法陣です。強力な
攻撃力を持つモンスターと戦う際
に有効です。



周法障アクティブバトル・実践編

~証主昌也亘~

1亙主〉＋逗忌忌 ＋ヨ亙長〉
強力な炎を出現させる魔法陣で
す。しかし、使い方をあやまると、
ニケまでをも攻撃してしまうこと
があるので注意が必要です。

G盃亙〉＋笹己亙D
民畠亘瓦盃垂直．．．．．．． 

敵にかみついて攻撃する肉食性の
植物を召喚する魔法陣です。2回

の入力で召喚することができま
す。

・・・・・・・・E 量Z血2・・・・・・・・
G亘五）＋~五言。 ＋ ・CD:B 
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洛の中を俳御している敵モンスターといちいち戦っていたので
は、HPが不足して最上階のボスのフロアまでたどりつくのは
困難です。そこで浴の中では 「魔法陣卜ラツピングバトルjの
システムを使ってモンスターをトラップにはめてしまいましょ
う。無駄な戦闘を回避してHPを温存することができます。

・トラップを仕掛けるには「わなJ. 一一 一 一

のシンボルが必要 t....－~ ：＿持延芝山
ダンジョンの廊下に魔法陣のトラップ 七:i;,~－ i'1芳芳 ～ 
を仕掛けるには、魔法陣の効果を持続 ....._,,. －＿.....，，－－＿－，－’＿， . 

させるための 「わなJのシンボルが必
要となります。「わなjのシンボルは 「扉の港」のボスが持っ
ているので、なるべくはやい時期に攻略するといいでしょう。

・・置に＝菅J駐車'1t:T--1国 U.T,.f;;J:gJ国E置’司・・

.. 姐・
「薗？宮司

置置圃
l二1圃幹産三｜

苧
I I I 量ミ：匂置

一 『眠一 y‘－－－守一－ 宇一司’ 

36 

まず、魔法陣トラップを仕鉛けた
い場所の上で、「元素」ボタンを
押します。

T 
カウン卜メーターが滅り始めるの
で、十字キーの右を押して 「わな」
のシンボルを選択します。

T 
最後に「効果jを選択するために
十字キーを入力すれば魔法陣トラ
ップの作成は終了です。



ダンジョン内に仕錨けたトラップの上をモンスターが通過しよ
うとすると魔法陣が発動します。ニケとククリのいるところか
ら離れた湯所にあるトラップにかかった湯合は、その位置まで
箇面がスクロールします。

砂
モンスターがトラップの上に乗

ると

火柱が瞬のうちにモンスター

を焼き尽くすII

・・・・置~週，fl/JlU·H~事，':rfl.司個目片~~

自
こていたつまき｜｜いのちのしずく
敵を反対方向に追 11 死神が現れ、敵の
い返すことができ ｜｜ 命を奪い去る魔法
る魔法陣トラップ ｜｜ 陣トラップ

区亙
しろいひかり
聖怠る光で敵を包
み、消滅させる魔
法陣 トラップ

魔法樟トラップはその種類によって、維持されるターン数が遠
います。数ターン動き回っていると消えてしまったりするので、
むやみにトラップをしかけるのはMPの焦駄遣いになってしま
います。また、魔法陣トラップの中には暗闇で役に立つような
ものや、ニケとククリを回復させるものもあります。

トラッピングバトル 37 



トラップの中には一定のターンが過ぎると消滅してしまうもの
もあります。また、トラップは 1画面中に最大4つまでしか仕
錨けることはできません。魔法陣トラップを仕1掛けるのにもM
Pは消費しますから、効率よく仕鉛けないとせっかくのトラッ
プが無駄になってしまいます。上手な仕鍋け方を自分なりに研
究してみましょう。

⑮ 例 1 園芸首班墨田凶~函間討陸軍

38 

1本道で自分を挟むようにトラッ
プを仕掛ければ、ターンに関係な
く動く敵モンスターはその上を通
過しない限りプレイヤーに近づく
ことはできません。ただし、自分
自身もトラップに乗ればダメージ
を受けてしまいます。



魔法陣卜ラツピングバトル

⑨ 例2 ・重重重昼F亙董蓋~量ilfil陸軍
どうせトラップを仕掛けるのなら
モンスターの良く通りそうな場所
を狙って仕鉛けるようにしましょ
う。1：本道の途中よりは、十字路
の真ん中に仕鍋けた方が成功する
確率も高くなるはずです。

⑮ 例3・・ ・.. ，..~，属国間出1;;i1i畳圃圃圃

上に乗ると強制的に方向を変えて
しまう矢印パネル。実はモンスタ
ーもこのパネルの影響をうけてい
ます。そこで、矢印の方向にトラ
ップをしかけておけば、パネルに
乗ったモンスターは自動的にトラ
ップにかかります。

魔法陣トラッピングパトル 39 



そびえ立つ12の繕はその名前からもわかるように、それぞれ
性質が異なっています。個性的なダンジョンを相手にアナタは
Iオクロック」の卵を取り返すことができるでしょうか？ こ
こではいくつかの代表的な縫をご紹介します。

・・E盗事選輩週・・
矢印パネルがいたるところに
あり、ダンジョンの形も復雑。
I tッドのコントロールがきか
なくなるなど、不思議な現象
が起こるダンジョンです。

・・・・E直姐主司・・・・
比較的レベルの低いダンジョ
ンなのですが、I苦のあちこち
にある水たまりにはモンスタ
ーが潜んでいることもあるの
で要注意。

40••• 

陣組



・・E遥亘aι．．． 
なにやらジャングルのような
イメージのダンジョンです。
笠場するモンスターたちも野
性的なものが多く 、レベルが
低いままでは苦戦を強いられ
るでしょう。

．．．．．話回庄司・・・・
ミニマップが表示されない鰭
閣のダンジョンです。また、
恐ろしいモンスターが多いの
で攻略には手こずりそうです。

12のダンジョンを突破せよ 1••• 41 
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たまごせんぺい 食べるとHPが少し回復するおせん
べいです。

ふしぎなのみもの ククリのMPを少し回復させる
ことができます。

オクロックのはね 港の中にいても、このアイテム
を使えば瞬時にして浴の外に出ることができます。

ふしぎなたね ククリのMPをいっきに回復させるこ
とができます。

ランチセット ニケとククリ、2人のHPを同時に回
復させることができるアイテムです。

こうてつのせんす 召喚アイテム。このアイテムが
ないと 「サツHリょうせいjを召喚しても攻撃してくれま
せん。

たんけん 町の武器屋で売っている武器。もっとも安く
買えるので、始めたばかりのころはお世話になるでしょう。

メケメケのロープ ククリ用の防御アイテム。メケ
メケの皮を素材としており、かなりの防御力を誇っていま
す。大変高価なシロモノですが、デザインはけつこう他昧。



パタポン 「力の塔Jにいるー醤弱い献キヤラ。厳れる
と頭の先からボールを打ち出して攻撃してきます。

はなでかコウモリ 「命の矯Jに出現します。その
名の遇り、大きな轟をぶつけるようにして攻草してきます。

マホマホ 「水のt苦Jにいる魔法使いモンスターです。
あまり魔法が使えないのか、なぜか手に持っている校でば
かり攻撃してきます。

同 J /'i.ヨl'i.ヨ 「石の矯jにいるモンスター。自分の目玉を

突撃させるという、かわった攻撃の持ち主。

ビローン 「聖なる稽Jに住んでいるモンスター。目を
伸ばして攻撃してきます。名前はそこからついたのかも？

シユピッチ 「ふしぎな浴Jに出現するネコに良く似
たモンスター。爪で攻撃してきます。

チェロキー 「妖精の塔」にいる可愛らしいモン’スタ
ー。しかしその外見とは裏腹にやることはけっこう残酷。
帽子を巨大化させ、その中に入ったものを感電させるワザ
の持ち主。

モヘモヘ 「逆さまの渚Jに住んて・いるモンスター。タ
スクス笑いながら仲間を応援する変なヤツ。体を丸めて体
当たりする攻車力守専意。

アイテム＆モンスター紹介 ...43 
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巨大な火柱が敵全体を焼き尽くす
Iiの釘＋せeんた、、＋~iくれ
散の周囲－r無数の爆発を起こす

Iiの釘＋わな＋さかさi
そのフロアを明る<LT散の姿が見えるようにする
かぜ＋わな＋ちから
上に乗った岩を同じ階的ピこかに吹~Atllす産法陣を描〈
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敵を霊なる光でつつみif'］す魔法陣を描く
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1 TV7'=f.…ーか魔法陣クルグル
T Vアニメ版コミックス

86判 128ページオールカラ一
定価680円 （税込み） 好評発売中

2付 Xや，，，ス1レ棚て冒険
工ニi；，ヲスのゲ一ムランドシリ一ス，

魔法陣ク．ルグル
ゲームランド

A 5'i'IJ ハードカバー 80ページ
定価780円 （税込み） 好評発売中

Information 
インフォメーション
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5醐勿ーがギγシリつまったl冊l

魔法陣グルグル
T Vアニメ版スペシャル

A 4申lj 80ページ オールカラ一
定価1300円 （税込み） 好評発売中

6街…の完全オ…ト
＇！ーをドラマCDft1 

コミックCDコレクション
魔法陣グルグル

A 5判サウンドドラマCo＋イ
ラストブック予価2筑泊円 （税込み）

好評発売中

※定価、仕様は変更になる場合がありますので予めご了承下さい。
お求めは全国の書店でお願いしますe

発行 ：fエニックス出版局側掛9）η∞

3欄を蜘一ドをやつ切
魔j去陣グルク．ル
カードゲーム

版型100×140×20mm 定価1300
円 （税込み） 好評発売中

CD/VIDEOニュース
0スベシャilA曹報その1 (CD) 
遂に登場” クルデルのおもしろさ
満磁のスペシャル企画CD第1弾！’
今後もソヲゾヲ登場H

・タイトル：l恥宝庫グルグル
～ジミナ村の祭輿～
好評発売中
価格 z:ro:『（税込み）
品番 D94PD061 
収録内容オ プ二ングテマ曲
MAGIC OF LOVE 
by TOo'S (Oo Records Inc.） 他

4曲収録
特典特製ステッカー （初回生産

分のCDO:湯の封人となります。）

0スベシヤilA官報モの2(VIDEO) 
ダルダル （TVアニメーション）
がビデオでも登場！！ニケ．ヲクリそ
してキ宮キ世オヤジにもう一度『
・タイトル：膨査陣グルグル（第1
話～第4話収録）①、魔j去陣グル
グル （第5話～第88:5収録） ②
発売日（予） 5同21日
価格（予） 笠江円 （秘主み〕
※W王めみι溌売となります。なお
ビデオ③巻以降は2カ月ごと2巻
ずτ奴溌売を予定しております。

46・・・ 

発売目店宅：株式会社ソニー ミュージツクエンタテインメン卜
開発本割田嶋市府部 TEL03-32S1ト閣1



DRAGON QUEST 
FANCLUB i~~~ir~ 
入会特興 1・H ・H ・－－－コミュニケーシヨンキット

君の会員番号と名前入りの会員証

’君の会員番号と名前入りの会員名刺

オリジナルデザインのDQ特派員ハガキ

入会特鳳2・・H ・H ・－・会縄箆「ドラクヱパーティーJ

年3回、会員だけの独占情報誌が君の元に届く l

・ご入会方法
申し込み盆は1,700円 （入会盆反氾円、年会費1,200円、税込）です。

・郵便娠笛用紙に住所、氏名 （フリガナ）、電話番号、生年月日 （西暦）、

性別を記入の上、お近くの郵便局より申し込み金を下記事務局宛に娠リ込

んて’下さい。（郵便娠笛用紙は郵便局にあります）

－手続き後、2ヶ月以内で君の元に 「コミュニケーシヨンキット」が届き

ます。

．お振り込み先
（口座番号）00100-6-711101 

（加入者名）ドラゴンクエストオフィシヤルファンクラブ

詳しくは、下記の電話番号までお問い合わせ下さい。

DQOF C専用電話 03-5330-5955 
平日 AM10 00～P M6: 00 

発電話番号は正確にお願いします。
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⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥0⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥ 

I 故障・不良品について 包
＠ ＠  
⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑤⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥ 

お買い上げいただきました製品が正常に作動しなかったり、使用・
保管中に故障してしまった場合には、検査の上、次のように処理さ
せていただきます。カセットに、故障状J兄とお客機のご住所 ・お名
前・お電話番号を書いたメモ、代金分の郵便定額小為替をご同封の
上、当社ファミコンサ ビス係までお送りくださし、。単ι」辺主主S!2
イセ令のお守払いは号け付けτおりません。文、通常の封筒・小荷物
等に現金を同封されますと郵便法に触れますのでご注意く ださL、。

・当社の責 （製造 ・出荷段階での問題）による不良の場合は、 無償
にて新品とお取り替えいたします。
．お客様の使用・保管中等におこった故障は、有償にで修理、交換
します。
・パyテリーバyクアyプ周の電池は、1,000円 （税込）にて交換
します。雷池交換の際には、記憶されているすべてのテ ヲが消失
ム主主。予めご了承くださし、。
．お客様の過失や、長期の使用による故障 ・破損等、修理が不可能
なものについては、希望小売価格にて新品と有償交換します。

修理品の発送・ゲームについてのお問い合わせは

⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥⑥ 

〒160 東京都新宿区西新宿7-5-25 西新宿木村屋ビル3F
株式会社エニyクス ファミリーコンヒ。ュータサービス係
TEL:03 3371-5581 （平日10:00～18: 00) 

※当社では、ゲーム内容やヒン ト等についてのお問い合わせ
には一切お答えしておりません。ゲーム中の情報や、雑誌 ・
ガイドフック等を参考にしてく ださし、。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY州DCOMMERCIAL RENTAL PROHI日TED.
本品は日本国内だけの販売および使用とし、
また商業目的の賃貸は禁止されています。

~制会社 .l: ＝ックス
EMX -

〒160東京都新宿区西新宿7ふ25西新宿木村屋ビル3F
TEL 03 (3371) 5581 

コー・JI：ーコ::;:iS:ココは任天堂の登録商標です。

⑤1995衛藤ヒロユキ・TAM・TAM・ABC・電通
日本アニメーション ・エニyクス
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