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このたびはスーパーファミコン普錆ソフト「賀；主強グJレグルJをお

貨主げいただき、ありがとう ございます。ゲームを踏 める詰に、

iit量耳語、区清壬ゐ差益など、この官官談萌きちEよくお義みいただき、

宜しいliif；ザフ言語でご徒渇くだ古い。

ー圃園田理陶醍繋圃圃圃・

I A醤言
っか じようh M 引 h う 山 一l叫山止 の

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康上好まし

くありませんので金けでください。 ごくまれに、 ~~c,"Ji;'<T!長崎ゃ、
日間う ffSJ,._t,, Iら け い色、，刊

点，j成を受けたり、テレビ函面等を見たりしている時に、一時的に
I! I.I ( c I,.. ~ ふうしっとう v，ぅu，う ＂い げ九 υと
筋問σ〉けいれ九や意E龍の喪央等の症状を経験する人カ

した渥1主うをi主‘t去したう（，ま、ゲ ムをする詰にて主了ず自主I~ と；自i去して〈
レaう＂ぅ，~ c; "'¥' 

ださし、。 また、ゲームをしていて、このような症状が起きた場合に
有 いい し九きつ う

は、ゲ ムを止め.J2[師の診察を受けてくださし、。
て うて υろ う " かい い任 。凡 ti! 

ゲ ムをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲ

ームを午註してください。その各も遥みや恭枝溶かー語いているE君主
は、自主前の診長を受けてください。それをもFった宮吾、議員自にわた

る冶う告 をま｜き£こす苛長込かあります。y；の鋸歯tこより、ょや訴の

::_•gB，こ後f：占、，i.＆められたり、譲れているみ百五には、ゲームをするこ
とによ っ て 、 ~花する町長註があります。 そのようなi自治は、ゲ
ムをする討に自主尚に結該してください。

＊＇災ゃ~訟を ifn'J_するために？~のことをう主ず与って ください。
．ゐ討議はAC7'$1プタをコJセン トから官ず長いでおいてください。

使用上のお願い

・漏造論主ですので、福海ft;<~吉選当主ii竿での品をう告やj！［.舎笈び1ふ、ショ y
クを金けでください。 また、 経~：；，こ:;tMしないでください。
－~岩学宮i~Lこ尋を魚れた り 、 ＊にぬらすなど、話さないようにしてくださ
い。誌誕の議歯となります。

" ＇＂つ.・シンナ一、ベンジン、アルコール等の揖時昔，自でふかないでくださし、。

．カセy トの縁語話Lこぷ；Q_?Tスーパ フ？ミ コン＊li、の議議スイ yチを

' お切りくださし、。
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プラトJ会［cii通．シユギ詩の
みとこうじんさい やど

亙女。降神祭のときにギリが宿

ってしまう。ニケがみとれるほ

どの量3岩だが、その荏揺はス

－｝＇＼ークール。

ゃa惨事扱う＂っし， sぅeい えら

閣魔法結社の配鑓事。すごーく偉い
υと のろ

人なんだけど、呪いでプードル
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に変身させられている。かっこ
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のがツライところ。
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l ~ 3:え

さてみなさん、ゲームを始める前
' ，，，とあZ

にコントローラーの使い方を覚え

ましょう。「グルグル2Jでは議長i
守事

がリアルタイムに進んでいきます

から、本番であわてることのない

a” ：~ L・Rボタン
ド
し

ン
ー用

マ
い
使

コ
に

臨戦
日時

・

引作

る
の

す

ケ
日
一史

二
叫
変

・

を
ます。 ． ． ． ． ．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

_ ..... Nintendo 一・rSUPER Fam1com 

ダSELECT炉RT

‘”じゅうじ:et宇.;ftタン
・キャラクターやカ

ーソルの韓首に信品

します。
ま＂うじん か とき

・魔法障を描く時に

使用します。

: ；；－－－一一 ： 
= ‘Hスタート
: ';tl'ボタン

‘’tセレクト’・ll'ポタ%• .,,,, 
・ステータス画面

主F び出す a;.,1~ ャンセルするのに

使用します。画面 も使用します。

を
ゴ
用

キ

山
面
い
使

を

刷画

に
凶面

ム

の
刷
画

テ

す
イ
だ出

す

ア

び

ま

．
ょ呼
し

をキャンセルする
しよう

のにも使用します。

10 • •• 



．寝酒認~創収梱包認

a” ：~xボタン
．首i主遣を描く語、「じかん」の

「先達」を謹ぶのに百点します。

．ショッブなどでまとめ買いをする

詩に、薮を告やすのに佐清します。

・アイテムウインドウを闘いている

話に、アイテムの嵩簡を良

守 るのに崩しまえ。
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・－v

：~Aボタン
．員＇；主遣を晶く蒔、「ほの

げんそ えら

お」の「元素Jを選ぶのに
しよう

使用します。
よす，

・メッセージを読み進める

蒔に住涌します。
かくが＂ん ぜんたく

・各画面で選択したものを
防ってい とを しよう

決定する時に使用します。

（※このマニュアルの串で
とくてい げコ

ボタンを特定し芯いで「決

議~；るJ という道烏ある
場合は、 Aボタンを押すこ

• 411・・． とを晶します）

a’a，・：~き Bボタン
・F,i；主遣を晶く語、「ひ

げんそ え5

かり」の「元素」を選ぶ
しよう

のに使用します。
かくがめん tさんたく

・各画面で選択したもの
と け ときしよう

を、取り消す時に使用し

ます。

コ11' 11'た

コントローラーの使い方 11 
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ゲームデータのセーフは、
まち ゃどや

町にある宿屋ですることが
やどや し・じん ~~ 

できます。宿屋の主人に話

しかけるか、 議の2r:留にっ
かいだん

づく階段をのぼればセーブ
が..h，ひょうじ きろく

画面が表示されます。記録

しないときは「やめるJを、
をろく

記録するときは「あかい
包をほん 泣きばん

石板J「きいろい石板J「あ
也管Itん .んたく

おい石板Jのどれかを選択
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き
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このゲームはニケとククリが

笑陸にある詩ゃ首を諺通し芯
す，

がうゲームのゴールへと進ん

でいく Rp Gです。プレイヤ

ーはキャラクターをレベルア

ップさせ、イベントをクリアし
もくてき

ていくのが目的になります。
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武器と防具を級っている屈です。

ニヶ掃の揃ゃヨロィ、ククリ踊の

誌やロープ芯どを去っています。
BtS S'?i Olltt ,. ...刷H

新しい町の店にはさらに強力なア
ぅ

イテムが売っています。
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か とを

・アイテムを買う時
量捕に「かうJを謹話して員いたいアイ

テムにカーソルをあわせた5、Aボタン

を鼻します。話が；主まったう、もう＇.：＇.＿ ＇）量

Aボタンを会してアイテムを議実します

（甚詰で醤20個まで員うことができま
とを

す）。キャンセルしたい時はBボタンを
お ぶをほうぐ

押してください。また、武器や防具は、

量産量請しているものよりも長植の握ぃ
ひ，うじ

ものは、グレーで表示されます。

寸：ι4
U習 コ~~：みよ！？こでe:J i... 
同店llj轡 ~.~~·＂~－ L 

1aeee 



額融脳銀座部署 函 館 副 頭 幽

白1 し由、た

・まとめ買いの仕方
ふくすう いち＜ n 

複数のアイテムをーJ度に貴いた
べんり が

いときに便利なのが、「まとめ買

いJの縦です。神キーでア
営んたく

イテムを選択し、Xボタンで

ニ草に員ぅ誌を増やします。定
とき 8 

らしたい時はYボタンを押して
tJ> trr 

ください。買うことができる数
じ窃ん も d臨ん

は、自分が持っている分とあわせ

出示

い
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内
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が
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イ
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叩
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湿翠陸醤盤辺監醤盤凶留置屋

一一一日詰離問

＠議へ向かう詩の
でぐ 5

出口
どうじよう

＠コチンコの道場

＠プラ卜一教の
Rごいぜいどう

大聖堂

。ククリ O)"i~議
みんか

＠民家
みんか

。民家
や ど や

＠宿屋
♂をや

＠武器屋
や

＠アイテム屋
いえ

⑪ラジ二の家

前での韮窪 ・・・Zl



れ

る

そ

す
。比
一訟

す
M
確

ま

を

き

せ

で
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が
あ合

と

み

こ
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の
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い
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1
利

百強

ま

叫便

い

、

も

ら

ら

こ
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ウ日卜ンイ
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ウ
肌
場
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ド

る
U
所

ン

い

の

マ
酌在
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コ

臥
現

品
問視

＠
＠
＠
 

げんざい

。ニケの現在のレベル

＠ニケのHP/HPO)"_f'1髄
＠ニケの粧の錨植

つぎ ひつよろ

＠ニケが；欠のレベルに必要

な羅員宿

22••• 

げんざい

＠ククリの現在のレベル
じようIf，ん

＠ククリのHP/HPの上限
じようげん

⑪ククリのMP/MPの上限
Ifんざい けいItんち

⑪ククリの現在の経験値
つぎ

⑪ククリが次のレベルに
ひつよう げいt，んち

必要な経験値



屋翠盈盛~盛盛盆盛湿~

扇窓題恋歪哩思燭思惑震部認盟

・まほうじん
どの泡みきわせの首選障が

どれだけのMPを靖語する

のか知りたい時は、「まほ

うじんJを謹んで崇謹しま

す。員在、使渇するととの

できる露急通の三藍を員る

ことができます。「完議」、

t官官J、「封建Jを平挙キ
ーを詰って謹び、泡みきわ

せて調べてみましょう。

だ

り
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に
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・

れ

れ

ポ

る

い

ま

仁
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がめんじよう

ると画面上のモンスター

すべてと宙 うことになり

.... たい

ますが、つねに 1体はニ

ケを、議りはククリを
こうげを

攻撃してきます。また、
包んとうち・う いどう

戦闘中にククリが移動す
が。んがい

ることで画面外のモンス
。.うじ

ターを表示させると、そ

のモンスターも齢 iに
さんか

参加してきます。

をより

・『さくせん』でそうぐう距離はかわる
そうぐうをより

モンスターとの遭遇距敵は、こ ります。「たおしまくりけって

ケの 「さくせん」によって量u いJであれば、か怒り能れてい

24・・・ 

てもニケが端緒詰に輩づく

ため鞍韻になります。を！こ

「まかせてゅうしやさまJに

しておけば、モンスターに

かなり遺づいたと しても
匂んとう

戦闘にはなりません。

(L・Rボタンで持踏を益量）



$縦描歯の崩、．

。ニケ

＠ククリ

＠ニケのHp 

。ククリのHp 

す

を

ま

け
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モ
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（
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じようげん

＠ククリのMP/M Pの上限
さく包ん

＠作戦コマンド

一

は
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て

ヤ

ケ

司

テ

げ

イ
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ま

イ
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レ

o

れ

ア

て
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m
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パ
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直作

L

し

ケ

目
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引
坦
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を
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撃

二
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日攻
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の
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叫戦
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が
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リ
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汀動
1
法

い使

だ

と

は
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制魔

を

く

モンスターとのたたかい芳 ・・・ 25



＝ケ1~rさくぜんjをあたえるべし（L・Rボタン）
樹首、 プレイヤーはこケを HPの織 などをf裁 て維 を

量進苛 かすことはできません 品すようにしましょう。
.告

が、「さくせん」を選ぶととに

よって、 簡露詰にニケのj~討を
かんり

管理するととができます。「さ

くせんJには5遥韻あり、首論

に鞍鼠高なものから、民詰に福

⑥たおしまくりけってい
二ケ力；::j長官注宵iこ鞍届1こ蓄
,,. I!，く

加するコマンド。ただし、逆に

量輩を生けるとより突きなダ

メージを長けます。長のキラキ

ラを主にえれたら、蒔手二ケ
υ1と

は火のキラキラを出します。

⑥ガンガンいっちゃえ
とう11奮しゅたL、
攻撃主体のコマンドです。
｛暮雪ぎ..ん

防御薗がおろそかになります

が、話量した量量lま~iぃ詰な
どに若詰です。品のキラキラ

を牟にえれたら、蒔宕ニケは
ち~

地のキラキラを出します。

＠ゅうしやさまがん~~て
こうしゅ と

攻守ともにバランスの取れた
かも1しじ

コマンドです。ゲーム開始時

zs••• 

さくttん 包んたく

にはこの作戦コマンドが選択
&tま

されています。風のキラキラ
てい とをどを

を手に入れたら、時々ニケは
~ぜぽ

風のキラキラを出します。

⑤むりしないでね
缶詰に圭訟をおいた語鞍コマ

すく

ンドです。ニケのHPが少ない
た佐野

ときなどはこのコマンドで戦

わせるとよいでしょう。水のキ

ラキラを主にえれたら、蒔ぎ二
信

ケlま水のキラキラを出します。

⑥まかぜてゅうしやさま
ニケに莞室前詣誌富をとうせ

まほうし・たい

るコマンドです。魔法主体の
こうげきこうか もっ

攻撃に効果があります。最も

幽舗の蓮ぃコマンドです。



.・う そうさ

ゲーム中にククリひとりを操作する

蒔も、室念誌にかわりはありません。

ただし、すべてのモンスターがクク
こう111! S'!J'うじん かん包い

りを攻撃しますので、魔法陣の完成
む，か

は難しくなるでしょう。また、ゲ－

i'c$1こニケカt撞詣で詩討する蒔はプレ

イヤーはこケを長在することになりま

す。平事キーで話かし、 Aボタンで

l量髄の謹唱で「キラキラJを主にえれればニヶヵ樹首請

に「キラキラJ崩 できるようになります。踊舗で

｜謀議コマンドで髄しますが、二ケがひとりの龍
たい.う

はボタンのそれぞれに対応します。

Aボタン→ 「失」のキラキラ

（実ダメージを考えるかわりにニケもダメージを長けますが、

ククリとど繕の露は、ダメージを長けません）
ち

Bボタン→ 「地lのキラキラ

（崩すると：'.'.:Uで詣長留すことができます）,, .. 
Xボタン→ 「水」のキラキラ

（議事f)l皇たれI＜！鮮のHPを宙昔話きます）
かぜ

Yボタン→ 印刷のキラキラ

（起請するとモンスター凶 蹴lこ躍らせることができます）

モンスターとのたたかい芳 ・・・27



まち ·~ じよう

町の中やフィールド上はどでスタ

ートボタンを会せば、アイテムウ
よ だ

インドウを呼び出すことができま
つ~

す。使いたいアイテムにカーソル
げコてい

をあわせて決定すれば、アイテム

を使請することができます。また、

ニケとククリのどちらかに佐浦す （アイテムウインドウを踊いている跨

るか謹話しなければなら芯いアイ lこXポヲンを鼻せl<f.アイテムの嵩
説、を免ることができます）テムもあります。

5

。

佐和
一
司

－」＝
c

t
働

党

U

最

加
に

と

一
引
に

叩
使

単
一骨

を

で
」
ヨ

ね
同町

は

た
の
つ

ク
ょ寄

議嬉した匙最宿があるご量の副長でたまると、ニケとククリlまレ

ベルアップします。レベルアップすると「とうげをj「ぼうぎょ」
， うち ftb' 

「HP J rMP Jなどの数値が高く怠っていきます。

zseee 



陸自 げい”んちかね

ーから、アイテムや経験値、お金

などを議議することができます。

ゲームオーバーもW

.んとうち・う

戦闘中にニケ、もしくはククリの

H Pがなくなるとゲームオーバー

となります。ゲームオーバーに芯
~·。ん V•うじ

るとコンテイニュー画面が表示さ

れますので、ゲームを語ける芯ら

げる」、タイトJ噛首に麗るなら

「し忽い」を謹んで袈蓋します。

「するJを量ぷと、説に識 を

した詣f重まで簾されます。また、

レベルゃ議議した註最温は長ゎD

ませんが、拍識は輩おになって

しまいます。

.... 

.. 
モンスターとのたたかい方 ・・・29
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1
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E
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主
E
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＝

1

1

、

う

だ

は

か
れ族

ル

／

＼

岬

ノ

H
ノ

~ゃ薗など先進d角、語1告さ
せて詰輩する覧会遣です。

さ
M

復

凶
陣

j

四

回
法
街

崎
臨
時
制

れ

凡
眼
用
引

l
一
で

k
H
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H

ク
ん軍

ゅ
傭
蝿

ク
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古
島

E

や
帥応

“”

ケ
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a司
二

せ

ei台議珠海援陣
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密翠強盗盈塁図鑑適量密強盗~

麗j描はククリ力、地首に「シンボルJを晶くことで莞躍します。この

「シンボルJは、議1で12撞舗あり、英語1すると「先議」、｛官官」、

r~最J の 3 つにわかれます。 ククりは基崩、「ほのお（先達）」をゑ
っています。

げんそ えS・r元素』を選1l¥
4

・

い

ポ

う

。
X

て

の

よ

す

・

し

J

る

で

B
M応
A

素

け

j

・
伽対
山
元

か猫

ぺ
素

A

に

「

が

山
J

元

、

れ

い

λ

陣

「

は

ぞ

た

ゆ法

は

J

れ

け

引
魔

凶本
ぺ素

そ

か

ぱ

む
量

刑
一
π
の

の

せ

の

「

ン

川分
＆
押

川陣

る

タ

引自

を

う法

あ

ボ

、

ン

開魔

つ

Y

て

タ
.ほうじん とき隠つどう

になっています。また、魔法陣はポタンをはなした時に発動するよう

になっています。

まま午挙キーで部品ぎ文指くしますo 「主義」ボタンを浄すと歯首
問。し止ま陪うじん ひょ日 み

の左下に魔法陣パネルが表示されますので、それを見てくみあわせた

い前五うを謹んでください。さらに、その笈に「言説」を平孝キー
にゅうりよく

で入力するとともできます。3つの「シンボルjをくみあわせた

覧会遣は、より苦括討燥を年通します。

しょうひ・MPが消費される
r.;.；識が巽討したら、 ili嵩に崩事なく長

しょう0

めうれたMp が消費されます。MPがな
:Jliうじん

ければ魔法陣をかくことはできません。
.暗号しん .た
魔法陣のかき方 ...31 



Aボタン→lまのお
Bボタン→ひかり

Xボタン→じかん

Yボタン→いのち

.信うじん

じゃあ、さっそく魔法陣をかいてみ

るわね。3つの「シンボルJを量首
っか 2医師 うじん

使って魔法陣をかくから、みん主主も
かたよ ゐ . D 

ククリのやり方を良く見て真似して

みてね I

－・・ げんそ せんたく

:"Q「元素jを選択
げんそ ~· 

ますは「元素」を選びます。「ほのおJ

「ひかり」 「じかんJ「いのちJの4つ

の「シンボルJはそれぞれA ・B・
たいll'5

X・Yのボタンに対応しています。ど
っか ま噂 う

の「シンボル」を使って魔法をつくる
，，，てい たいおう

か決定したら、それに対応したボタン
お

を押しっぱなしにします。

－・・ たいしょう せんたく

主山·~ :"Q「対象Jを選択
- ・- つe たい＂ ＇う えら窒噌F有国， ~ 1 次に「対象J を選びます。 問いかけJ
雫 一… 「ベつベつJ「芯かま」「ぜんたいJの4

じ・うじ じよう＂

つの「シンボルJは、十字キーの上下

左右に詩話しています。どの「シンボ
っか lずってい げんそ

JレJを使うか決定L{たら「元素Jボタ
お たいおう ぼうとうじ鯵うじ

ンを押したまま、対応した方向の十字

け

つ

い

か
べ

ま

た

い

つ
か
ん

お
べ

な

ぜ

刊上
は下
町右
悶左

32・・・
キーを入力します。



密密盤盛盗塁習鑑必盛盈盛翠盈i

一一一一ーー一一ー百一議論詰詰舘馨諸
号霊 － a‘・． z弓 ti、 管 h.t:-<
半＿.，.:!::.'::¥':.::-,. ";tき防課jを選択
ゐ ~ I 離に f封建J を選びます。 「ちからJ 「は

下

うえ

上・・・・・・ちかう
した

下…・・はやい
みe
右…うぱう
ひ』り

左一 つつく

ン

て

を

し

くし
か劇
伽成

シ
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な
遣
a押
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日効
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民
団
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の
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シ
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と
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M
M字
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し

の
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自動

一K
M十
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め

わ

的発

出

、
ど
h
決

法
制

つ

お

が

ド
い
は

。
か
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＇；~蕗主障が議議
いよいよ魔法障の完成

です。プレイヤーの

入力した魔法障をクク
" ..んか

リが地面に錨くと、リ

アルタイムに官；！ ti•
巽麗し、新暴力鵠！nま

す。白誌に器量な穿の

MPが満員されます。

..雪じん かた
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たお

・ポスを倒して
fシ加問j,Jを朝訊れろ

i'1しい「シンボル」は、ポスモン
た~ 肌市つ

スターを倒したりイベントを解決
てい

することによって手に入れること
あたら

ができます。新しい「シンボルj

を入手したう、「まほうじん」 コマ
しよう 官協うじん く あ

ンドで使用できる魔法陣の組み合
かくにん

わせを確認しましょう。

失敗するととも・・・・・・
こうげを11いまほうじん あた

攻撃系の魔法陣はニケにダメージを与えてしま

＂あい しっぽい とき

る場合があります。失敗した時には、ワケのわ

か同いキャラクターが長び品したりします。
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碩産回経収量長夜型溜翠盟事函鐙叡盈函
軍坦·~戸，o抽陣岨岨岨幽幽野守主

原震恋恋恋夜寝裂騒壊惑襲~

自に孟：lまのお＋ぜんたい＋はやい

もえさかず釘こより、箇箇主

にいるすべてのモンスターに

ダメージを与えます。また、

ニケもダメージを受けます。

自lずんしてを 耽

原始的なパワーを二ケに与え
まほう

ます。この魔法をかければ、

こ量のお清二ヶd接抗くがア
ップします。
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だす魔法陣です。二ケとクク
こうげを いってい
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．・．
~'Q どうのつるぎ
量でできた首長す。シユギ有の最長長でも去っており、ゲームの革量鞍にお

けるこケの室元首箸といえるでしょう。 ！~i樹立27、誼窒スピードは900

·：~しゅぎょうのつえ
ククリが蹴かう品っている誌です。 官五百新は 4 とかなり盲~~t.i; うえに、
員三をかけるスピードもあまり島等できませんロ

企－－
~'Q ォクロックのはね
こちうl草、ダンジョンなどの草かう、雇通に主ち香った苛にワープ品長るア

イテムです。編恥蓄えl地If品すことができます。.... ・eそらと131くつ
五品ヤップを時び品すアイテムです。首の草でしか蓄えませんが、 ζれがあ

ればニ詰5ったことのある首にワープすることができます。
...... 
~'"O タマコぜんべい

かい必く

ニケ、もしくはククυのどちらかのHPを80回復さぜるアイテムです。とれ
.じ た＠

たてタマゴのまろやかな味わいが楽しめますlつ.... 
~'Q ちょと

＆も2ふく い’＂
ククリのMPを50回復させるアイテムです。ダンジョンに行く前にはいくつ

端Tしておくと長いでしょう。ちなみに、これはククl)o)英語転。

3& ••• 



.... 
；~クロコ
竺量皇制こ草子うことになるモンスターです。みかけは未長

長ですが浩明とたいし品輩出まもっていません。

4・．
五~~~ミツタン
s組織鍋hょうた~1r0.iちょっとかわいいモンスター。 ！~＇華

『点Jする詰は、やわらかし偽i$ばして結たりする。
三空手·－~－丙2』
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.... ・0ゲJj,ニJj,
日、たごの量jで二ケが品会うモンスター。立覧ただのツボ

にしか負えないが、首には属工が若んでいる。

－－－ 

~'Qギロギロ
問 「ふたとの量Jでクク肋t品会うモンスター。鴻箇診百の宥

討 を甚うので、貫主遣をかくタイミングにき習する。
w~卦

アイテムSモンスヲー ...37 



ち百とIJ1lf 13のお 4 古い芭な：X:の支が富三た莞言tこ
用んでいく。

いかりのほのお 13のおHlL＼削Hつつく 24 。入防援。わ言語己われ
を隅苦つくす。

力チコチ ｜まのお+tJ.fJ＇ま＋うぼう 220 かちこ宮司•＇;91設するー

と制fだいIfきと 13のお＋ぜんたい＋つづく 220 
ゅ出の旬の隠桂しらがて融.：言モンスタ t主重んた怖＇＂にデ
メージを与える。

りがりのし手く (jfJIり 46 ¥16'o::i宝ヵ言語った努詰1こ長んでい
く．

Uかりのぜんこう ひかり＋おい制Hちから 72 治議ゎ言語モンスタ に；量5 デ
メ ジを与える。

ギッブル lltJ1り＋草がま＋うぼう 240 ギツ:71c宅，＇;91設する．

てんのいかり りかり＋ぜんたい＋つづく 240 
売mのF玉耳が昨目劃問aしsたて問融モンスター
にタメ シを与えるー

ザッ／（リEじかん じがん
4 ~~をiiめる宝が揺った完話｛こ舟

んでいく。

ぜんりよくだま じfl＇ん＋おい削Hはやし1 90 
あし九たった日融モンスタ を！花..に，宜、ん
身古せる。

Eらくのr,1；ぞ： じかん＋おい制Hうほう 130 fil'手のぼ¥illを謡うことでずメ
ジを与える。

libくのとき じがん＋ぜんたい＋つづく 64 話モンスタ一室~..言語系高E
にする。

こんじようだま いのち 4 
崎命と を町回橿〈する日玉を同担ったl方Sうこ向うに
用lます。

てんし町ゅう!J( いのち＋おい制作コづく 24 話モンスターを髭詰ましてi&け草
くしてし苦う。

プットス いのち＋草加ま＋つづく 46 プットスをM百叫睡する。

てんし町うW. いのち＋ぜんたい＋つづく 80 ~ての話モンスタ を自ffirフ草く
する．

店，. Z医＂うじん
この他にも魔法障はいっぱいあるの。

.，とら て

みんなも新しい 「シンボル」を手に
い ＂ろも、る 京服うじん
入れたう、色々な魔法障のくみあわ

た＠

せを試してみてね l
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DRA~ON QUEST FANCL~B 
ドラコンクエストオフィシャルファンクラフ．禽員事集中

入金持興 1 ・H ・H ・－－・コミユ二ケーシヨンキット
・君の会員番号と名前入りの会員証 ・君の会員番号と名前入りの会員名刺

．オリジナルデザインのDQ特派員ハガキ

入金轄興 2 ・H・H・···~揖露『ドラクヱパーティー』
・年3回、会員だけの独占腎臨か君の元に届く 1

・ご入会方法
・申し込み金は1.700円 （入会金500円、年会費1,200円、秘主）です。

・郵｛強震醤用紙lこi±P庁、氏名（フリガナ）、建言琵昏号、生年月日 （西麿）、性

別を記入の上、お近くの郵便局より申し込み盆を下言E星野苦局宛に娠り込んで

下さい。（郵便振替用紙は郵便局にあります） ・手続き後、 2ヶ月以内で君

の元に「コミュニケーシヨンキットJか届きます。

・お娠り込み先 ~膏恥
（口座番号）00100-6-711101 E唖値目哩

（加入者名）ドラゴンクエストオフィシャルファンクラブ 、幽~

詳しくは、下記の霞舌番号までお問い合わせ下さし』 『司・F

DQOF C専用望室百 03-5330-5955 

平日



ぉj:,,_tげいただきました苗品与謝こ崩しなかったり、嗣 ·f~首都品ぼし
てしまった寝室lこは、組の宝、支のように掛させていただきます。:IJi! .， 卜に、

首齢う粧品議もどtiW・ぉ嶺．ぉ首i蕗員長いたメモ、沼紛温i母語
J高蓄をど制の宝、前ファミコンサビス結で巡りください。注蛭豆

crll品、ぉ治iぃ11$けんすτおりません。宝、1齢：η；＇ij百.;j輔副手1：＇境￥を
儲うされますと：'i！齢1こ治れますのでご~i量、ください。

.1蔀の耳目自主．百昔話高村総による袖liの焼、は、制にて首長品

り替えいたします。

．ぉ鵠弘樹．裕樹こおこった造品、補iこて樹、三者します。

・パyテリーバッファy瑚の説Ii、1，即時制）Iこて鵠します。藍伝基金

謀、には i識されτいるすべτのテJ 付 J；議7します。竿るこ目f議ミださい。

・ぉ；＇tj恥軍兵ゃ、議i~の医局による通話 － ~i自筆、 獲量1が末端iなものについて
は、諸説縦lこて議長吉1世論Aします。

。修理晶の発送・ゲームについてのお問い合わせはO
干＿1 6品言論袖·IZ古鴇掛－5-25 ＇酪拍手~1巨ビJレ3F
か討しさがいしゃ 8物刈

株式会社工二yクスファミリ コンピュ タサービス係

TEL. 03-3371・5581（平日io:oo～17:00)

~Urでは、 ゲーム’丙ぎやヒン ト誉lこついてのお自ぃ喜わせにはLこ訪
お蓄えしておりません。ゲム協輔、、観・ガイドブバ誓

さんこう

を参考にしてくださし、。

FOR SALE ANO USE刷JAP附 ONLYAND COM vERCIAL RENTAL PRCHIB TED. 
本品Ii日本圏内だけの販売およひ慣用とし
また商業目的の圃貨IH定止されでいます。

銀相会社エエックス
〒160東京都新宿区西新宿7ふ25西新宿木村屋ビル3F

TEL 03 (3371) 5581 

コー·J~田コヲ言ココ は任天堂の登録商標です。

＠書h！車ヒロユキ・TAM・TAMA臥：－a 日本7ニメ ション1994・工ニyヲス
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