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・基本的なボタン操作
之のゲームでの基本的なボタン操作は下記のとおりです。詳細に

つきましては、各項目の操作説明をご覧ください。

＋ボタンH ・H ・カーソルの移動。上下でrポン」、rチー」、rカン」、rリ

ーチJ、「口ン」、「九種九牌」のウインドウの開開。

AボタンH ・H ・コマンドの決定。ゲーム画面の進行。

Bボタン……コマンドのキャンセル。 rポンム rチー」、「カン」、rリ

ーチ」、「口ンJ、r:h，種九牌Jのウインドウの開閉。対

戦者登録の中止。

Xボタン……対戦開始時の画面切り嘗え。

Yボタン……薗面の下スクロール。

円ボタンH ・H ・ルール設定時の画面切り嘗え（先の画面に進む）。

Lボタン……ルール叡定時の画面切り嘗え（前の画面にもどる）。

スタートボタン……ゲームスタート。途中経過の表示。流局したと

き、全員の手牌のオーブン。 対戦者登録の決定。

セレクトボタン……使用しません。
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このたびは、（株）ヘクトのスーパーファミコン用ソフト「麻

雀倶楽部Jをお買上げいただきまして、まことにありがとうご
ざいます。ご使用の前にこの取扱説明書をよくお読みになって、

正しい使用方法でお楽しみください。

縫長主のご‘j玉量
Lt警告
勺1向i ,. l付も ti.A..f'( ~ zもじのA しよ今 ＇＂こうじ けニの
・疲れた持ゃ、連続して長閑にわたる使用は、健康上好ましくありま

せんのて遜けてください。
勺よびか司 L"' てAのつう がめA ' 

．ごくまれにJ皇い初空間主c＜，舗を受けた＇.＼，-TY,伊 面な店主見t
， ~｛ してと；る時に、一期句lこ筋~~tt，~，~舟んや帯哉の喪失などの症誌を鯉
験する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必

ず量出と詰議してください。また、ゲームをしていて、このような註扶斜ほあい や いししAZ刊号
が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。
咽令 " " υろうかん の’｝ものよ に L:1L.°11 合＂

・ゲーム中にめまい・－吐き気・疲労感・乗暢半いに似た症状などを感じた，.い よど Lょう 鳥幡、 L － ・かいかA つづ
持は、早ち日宮用寺中止してください。その後も不↑婿力相、ている

場合は医師の診察を受けてください。て 弓で ひろう ふかいいた かA と.
•z.τムをしていて、 手や~に樺労、守摂主痛去を感じた号店、ゲで令を
怯し下ください。その後も時や不特カ牧、ている場側、事的

診察を受けてください。それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起かのう営い

~9~~~性~：告り付0 ' ，，.いー L.i1 r,,.1L 品 川

．自の疲労や乾燥、 異常に気づいた場合、 一旦使用を中止し5分から10分

の休憩をしてください。いA てうでい%ぷ，，ーがいゐと っか l!liい
・他の要因により、手や腕の'.:'.::ffliに肝カ潔予知た6人疲れている場合
は、ぷームをすることに去っ下し悪1はる可制主があります。そのよう
な匂括討立、ゲームをする前に医師に相談してください。
島・骨 " 

企注意
川日 明 日ヘ＇（ ，，か が叫

．健康のため、ゲームをお楽しみになる時は、部屋を明るくしテレビ画面

からできるだけ離れてご使用ください。
i1 C f'lA と＇ て＇ど 2晴、川い
時 間ゲームをすき時｛五月度に怖をしてください。めやすとして l

時間ごとに10～15分の小休止をおすすめします。

スーパーファミコン

本体に r麻雀倶楽部」

のカセットを差し込み、

電源を入れると、しば

らくして右のようなタ

イトル画面にかわりま

す。ここで、スタート

ボタンかAボタンを押

してゲームをスタート

します。

・ゲームモードの選択
タイトル画面で、スタートボタンか

Aボタンを押したら、ゲームモードの
選択を行ないますJフリー対戦」か「対
戦者登録」に＋ボタンでカーソルをあ

わせ、Aボタンを押します。

フリー対戦 （→ 3ペ ージ）
このゲームのメインモードです。対戦を行なうことはもちろん、

コンビュータ4人の対戦をじっくりと観戦するととができます。

1~ ~~喜：

対戦者登録 （→ 7ページ）
対戦者の個性を叡定し、畳録します。 4人まで宣録することがで

きます。
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使用上のご注意

Lt警告
しよう とき あAぜA
・使用しない時は、安全のためACアダプタのプラグをコンセントから必

ぬ ぜ勺ぞ〈 か舎い守 L常げAぃA
ず抜いてください。接続したままにしておくと、火災ゃ故穫の原因とな

ることがあります。品，句、， s，、、ぞう ぞ弓的、 ニtけ 均ii与、1 かAでA
•，有：空ツ卜の分解ゃあ宣は絶対にしないでください。 故障や火災、感電の
原因となります。

liAi!A llA.たい さわ

．雷がなりはじめたら、安全のためカセッ卜や本体、 ACアダプタに触ら句〈可い 治きいのAでえげAいA
ないでください。落雷によっては火災や感電の原因となります。

ム注意
・スーパ－：.：ドコンをZ~U~ c7; 7~ .,'t，~テレビJ.Aクリーン緩みテ
レビ）に接続すると、 R費百象現象 （画面焼け）が生ずるため、接続しない
でください。

- !Iv＇！＇＂（，。ひ人 ι ~ lfl.. 

．カセ‘ど 卜はず三ス主主計金属部品でできています。燃えると危険です

のて捨てる場合は十分注意してくださl'o 

使用上のおねがい

．力;t;;z，段差し込主号は、カセットや守体与艇里な力が加わ？？いまう
t;-H}；主意し｝，，声慌でしっかりと差し込んでください。無駄力で
差し込むと、故障の原因となります。ぜいムっきき ・4《たA おAどじε令け，tカ Lよ今 はか人 つよ
・精密機器ですので、極端な温度条件下でのご使用や保管およひ1童いショ

ックを避けてください。
たAし市 て - ＇ず ＇ご

．靖仔部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。
ニ＂弓 ，，.い人
故障の原因となります。

．‘ンンナー・ベンジン・アルコールなどの揮発油では絶対ふかないて4くださいし勺 ，、，KLつ
さl＇・材質伊零して傷史るこえがありますのてづ主意し，J,5.だ針。
．カセッ卜を抜き差しする時は、必ずスーノfーファミコン本体の竜原スイ引，，. い のき＂＇崎、、
ッチを切ってください。電原スイッチを入れたままで抜き差しした場合、

本体やカセットが故捧することがあります。

副学キ一主義語＇~併すると、舗の楢になる（;f~： ＇.J でなく、まれに
ゲームの進行に支障をきたすおそれがありますのでづ主意してください。

｜フリー対戦 ~ 
・プレイヤーの選択
対戦者の選択をします。個性豊かな16人の対戦者に加え、「対戦者

登録」のモードで個性を設定した4人の対戦者のなかから選択して

プレイすることができます。＋ボタンの左右で対戦したい相手の顔

を表示させてAボタンを押し、プレイヤーを決定します。誤って選

択した場合は、Bボタンを押してキャンセルすることができます。

ただし、4人決定した時点で次の画面にかわりますので、4人めを

選択するときには注意しましょう。

コンビュータ対戦を観戦できる

このゲームでは、コンピュータ4人の対戦をじっくりと観戦

するとともできます。憲初、プレイヤー選択の画面が表示され

たときに日ボタンを押し、rPLAYE円Jのマークを消してか

ら、4人の対戦者を選択しましょう。

・ルール設定
対戦者を選択するとルール設定の画面にかわります。裏面の衰の

ように43項目のルールについて設定することができます。あらカ、じ

め、いわゆるオーソドックスなルールで鼓定されています。変更し

たい場合l立、＋ボタンの上下で設定したい項目にカーソルをあわせ、

左右で選択します。画面上のルール項目すべて決定したら、 Aボタ

ンか円ボタンを押して、次のルール段定画面に移ります。 43項目す

べて設定したら、スタートボタンを押して対戦をはじめます。
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※モノラルテレビにステレオケーブルを使って媛続すると、ゲ

ーム中、左右どちらかの音がでません。モノラルテレビをご使

用の場合は、モノラルケーブルか円Fケーブルを使って媛続し
てください。
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・対戦スタート
ルールを設定したら、いよいよ対戦がはじまります。一勝負半荘

です。対戦画面にかわると同時にダイスカ、振られ自がでて、どれか

ボタンを押すと場が表示されます。 ；欠にどれかボタンを押すと親を

決めるための1度めのダイスが振られ、再びとれかボタンを押すと

E度めのダイスが娠られ、親が決定します。親が決まったら、どれ

かボタンを押すとダイスが娠られ、牌かならべられます。

下のように、あなたが参加する場合は、常に画薗下があなた位置

です。また、コンピュータ4人の対戦を観戦する場合は、4人めに

選択したプレイヤーが画面下の位置になります。

画面説明
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すべての項目について設定した

ら、 スタートボタンを押し、「登録

しますか？」のウインドウを開け、

「は~＼」を選択します。 また、 登

録を取りやめたいときは、Bボタ

ンを押して「中止しますか？」の

ウインドウを開け、「lまい」を選択

します。中止にするとタイトル画面にもどり、登録したら、宣録するプレ

イヤーの選択画面にもどります。他のプレイヤーについても同僚な操

作で登録しましょう。一度登録したプレイヤーでも何度でも登録しなお

すことができます。

対戦者金銭 l 
このモードでは、15項目のパラメータを調節して、対

戦者に個性を設定することができます。4人まで登録することができま

す。自分のレベルにあわせて設定したり、いつもの麻雀仲間のクセを設

定して対戦することができます。バラエティーに富んだ対戦者を設定し

て、あなたの実力アップを図りましょう。また、ここで登録した対戦者を

他のコンピュータと戦わせ、そのお手並みをじっくりと観戦してみるの

もオツなものでしょう。

0途中経過を見る

対戦中、スタートボタンを押すと画面がかわり、残りツモ牌数、

風、焼き鳥、 持っている花牌数、現在のトータルポイントを確認す

ることができます。

残り
ツモ牌数

現在の
トータル
ポイント

風

・プレイヤーの選択
登録したいプレイヤーを選択します。下の4人のプレイヤーに個性を

設定することができます。＋ボタンで登録したいプレイヤーを選択し、

Aボタンを押します。

oツモと捨て牌
対戦中は、自動的にツモってきます。鎗て牌は＋ボタンでカーソ

ルをあわせ、Aボタンで鎗てます。他のメンツの鎗て牌に鳴くこと

ができる牌があると、点滅して知らせてくれます。必要がなければ

Aボタンで先に進めます。

0ポン、チー、カン、リーチ、ロン、ツモ、九種九牌

点滅した牌が必要だったり、リーチをかけたりするときは、Bボ

タンか＋ボタンの上を押しましょう。画面上にウインドウが開きま

す。＋ボタンで必要な項目にあわせ、Aボタンで決定します。取りや

める場合は、Bボタンか＋ボタンの下を押します。このとき、決定

するか、取りやめるかしたら、即時に；欠へ進みますので、気を付け

ましょう。ただし、リーチの場合は、鎗て牌前ならキャンセルする

ことができます。

リーチをかけると、当たりがくるまで自動的に、つもっては鎗て

てくれます。鎗て牌に当たりが出ると点滅し、ツモだとウインドウ

が開きます。

0対面の牌を見る

対戦中、 Yボタンを押すと画面が下にスクロールして、対面の牌

が見やすくなります。対面・tJ鳴いた牌などを見るときに便利です。

・個性の設定
15項目について、その強弱を設定することによって、そのプレイヤー

の個性づけをします。設定したい項目を＋ボタンで表示させてAボタ

ンを押し、＋ボタンの左右で設定したい強さの目盛にカーソルをあわ

せ、Aボタンで決定します。目盛は、 7段階で、右にいくほど強くなり

ます。

・対戦終了／対戦結果
半荘終了したら、半荘のオーラスの清算がなされた後、Aボタンで対

戦結果が表示されます。結果を確認したらAボタンを押して、閉じメン

ツでプレイを続けるか選択します。

0流局したとき、全員の手牌を見る

流局したとき、全員の手牌をオープンにして、それぞれの手牌を

見るごとができます。 画面上に流局、テンパイ、ノーテンの表示が

行なわれているときに、スタートボタンをタイミングよく押しまし

ょう。ノーテンのプレイヤーの手牌もオープンになります。
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三連刻を採用するかどうか選択する。

このゲームに登場する個性豊かな16人のプレイヤー

の特徴を簡単に紹介しましょう。

なお、レベルは、強←A、B、C、D→弱となります。
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四連刻を採用するかどうか選択する。

債銀りを拒雇用する力、どうか選択する。

言語ド議色とみなすかW役満または
するか する。

不聴酎符在練用する力、どうか選択する。

十三不塔老役満として採用するかどうか選択す
る。

焼き婦を係周するかどうか選択する。

半荘終了後、トップが決定点に満たない場合、
西入するかど示か選択する。

西入、北入を練用する場合、その決定点在選択
する。

西場終了後、トップが決定点に満たない場合、
北入するかどうか選択する。

北甥終了後、トップが決定点に満たない場合、
再東入するかどうか選択する。

プットピの罰符在1日日日目点または5日日日点として
採用する、どうか選する。

プットピ貨を採用するかどうか選択する。

害場i震が碍の場合、流れとするか固とす
力選択する。

商窃で親が不聴の場合、流れとするか連荘とす
るか選択する。

二家般銃を頭立ねとするかE人のアタリとして
認めるか選択する。

主家政銃を流局または頭はねとするか3人の
アタリとして認めるか選択する。

オープコノ立直在拒雇用するかどうか選択する。

オプン立直への振込を採用するかどうか選
択する。

＝~t- 1 0またはl一日開する力どうか
択る。

愚初の持ち点在選択する。

立直後入、すべてのメンツの手牌をオブンにす
るかどうか選択する。

1 0 

三連刻

四連刻

領振り

発無縁一色

不聴罰符

十三不溶

焼き鳥

西入

決定点

北入

再東入

プットビ

プットビ貧

親東場不聴

親南場不聴

二家政銃

三家放銃

オーブン立直

オーブン立直振込

馬

持ち点

立直後オープン
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ルール 設定内容 ｜ 
平和の自撲よがりを認めるかどうか選択する。

くい断老練用するかどうか選択する。

裏ドラ在係用するかどうか選択する。

領裏ドラを練用するかどうか選択する。

花牌を入れるかどう力、選択する。

赤伍万をl枚またはE枚入れる力どうか選択
する。

手伍索を 1枚またはE枚入れるかどうか選択
る。

赤伍簡を 1枝またはE枚入れる力どうか選択
する。

一色三歳を二慨または三観として採用するか
ど5；か劃択する。
人和在倍満または役満とレて採用するかとうか
選択する。

人和を採用する場titの条件を一巡内とする
か自鍵前とする力選げる。

百万石在役満として係用するかどうか選択する。

q 

ハ運荘を係用する力どうか選択する。

五連荘した場合、それ以降在二凱しぱりとする
力どうか選択する。

完全先付または先付在係用するか選択する。

ダブル役潜在保周するかどうか選択する。

娠聴立直を認めるかどうか選択する。

大車捕を係用するかどうか選択する。

小車舗を係周するかどうか選択する。

償ドラを係用するかどうか選択する。

一発を採用するかどうか選択する。

平和自摸

くい断

裏ドラ

横ドラ

横裏ドフ

一発

花牌

赤伍万

赤伍索

赤伍筒

一色三願

人和

人和の条件

百万石

大車輸

小車舗

ダブル役満

振聴立直

八連荘

二鶴しばり

先付
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