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使用上の注意
①ご危局在はACアダプタを、コンセントから志すぬい

ておいてくださLlo 

③テレビ畠酋から、できるだけ離れてゲームをしてください。

③崖台首ゲームをするときは、縫雇のため前2蒔酋ごと
もん ＂うきゅうし

に10～15分の小休止をしてください。

＠語語晶喜ですので、謡誌な通産峯梓宇での色面ゃ、長
nん つよ さ ＂勺たい

管および強いショックを避けてください。また、絶対
、：んかい

に分解しないで、ください。
たんし ' て ' 4ら守

⑤綿子部に手を触れたり、水でぬらすなど、よごさない
こ＂う Ifんいん

ようにしてください。故障の原因となります。
’. ＂つゆ

⑥シンナ一、ベンジン、 アルコールなどの控室発泊でふか

ないでくださし1。

⑦スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ （スク
とうえい陪うしき ゼつぞ〈 ぎんぞうげんしょうが

リーン投影方式のテレビ）；を援続すると、残像現象（画
めん ＂う ぜつぞ〈

画ヤケ）が生ずるため、援続しないでください。
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ロードモナークの世界ヘょうこそf

じ..ん 〈に ひろ

ロードモナーク13、白うかの白乏広げるゲームです。たく
うご まわ

ざんのキャラクターがすべてリアルタイムで動き＠ります
さ、、しょ とまど

から、最才みはちょっ~戸~うb、もしれまぜん。 しかし、主。の
ひとりひとり き も〈てき も ニうどう

キャラクターむ i人1人が決まった白ぬ乏持って行動して
ι，.. 

L‘ますので、コント1コールするこをはそれほぜ難しいこ主・0いれい めた

ではありまぜん。 主きぜき命令~与えて¢るだけで、 ~t
Sか だいじよう 5

13キャラクターに径ぜっきりでむ大丈夫です。

lコードモナークに13、ノーマル主アドバンスドの2つの
てき

そードがあります。アドバンスドモードで13、散のキャラ
.しニ憎んだん ζ うどう お。

クターがより賢い刻断乏し広から行あしますので、l完じマ
お信とかた か

ツフ乏フレイしでもノーマルモードt1司じ解e;；；ぎでは、勝

て広いかむしt¥5ぜん。

しよしんしやかた じゅうドん付い付んつ

初必~の方に13、ます’ノーマルモードで充分に経験左積ん
らようゼん すす

でからアドバンスドモードi二挑戦するこt~お勧めします。
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に二二二三ゴ
①1つのマップには、dつの国がある。

て. と も ぜんりょう

このゲ ムは、敵の土地を占領していくことによって、いろ

いろなマップをクリアしていく首クリアタイプのゲームです。
ff'iら 《に なか

1つのマップには必ず4つの国があり、その中の1つがあなた
〈に できニ〈 〈に 〈にぜん”Sう うご

の国です。敵国になる3つの国も、 lま力、の国を占領しようと動

きますので、あなたも員けないように詣長ってください。

⑨話も品芳もリアルタイム。
しんニう いま

ゲムの進行は、今までのシミュレ ションのようなターン
ぜい て曾 み かた すべ お二4 すばや

制でなく敵も昧方も全てリアルタイムで行われますので、素早

い桜説~u齢ヵミ鞍旨を圭若することになるでしょう。
〈に せんり，’

③すべての園を占領すると、1ラウンドクリア。

1つのマップに量場する歯ld:4つあり、あなたの箇はその串

の1つです。白芽の箇の蔀接を蓄て植の菌に最め込み、 会めら

れた蒔酋丙に誌の宝穫を崩し、すべての箇を議ぼすとあなたの

勝ちとなり、そのマップをクリアできます。

1f:.' 
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仁二二二二二コこのゲームには、タイトルにもなっている『ロードモナーク』
ちが

場するキャラクターやグラフイツク、コマンドなどが違ってき

置 雌 国 lll［.盟 仰 ゴ ｛ロードモナークl韮アラウンド
一一 －~－唄唱＂ . ち吋ぜい ふう

中世円PG風のキャラクターがク
tt:t. 

ワをかついで、ところ狭しとフィ

ールドをかけまわります。どんど

ん特を持ってください。

ぜん

［フーズパニック］全6ラウンド

コミ力ルなキャラクターが、街中
てんぽ ひろ

に店舗を広げていきます。こわ～

主いモンスターや主ゴミを蓮つての

議院議は菜しさいっぱい。

ぜんらん じん ぜん

［戦乱の陣］：全8ラウンド

鞍菌岳民の武将たちが繰り芭げる、

H尖な苔議て、す。軍雇なi?,GMIこ
め たいが

合わせて、シリアスな大河口マン
かん

を感じてください。

ぜん

［デモンズワールド］全アラウンド

本金森な善白金が漂う合算、語力1
0み ぜかいゼい けいかい

閣の世界を征するかつ軽快なBG 

Mlこのって、どんどん詰を葬って

ください。



の邑算のlまカ、lこ7つの量説会わせて52首が丈っています。量
ぜかい たの

ます。いろいろな世界を楽しんでみてくださL'• 

ぜん

｛フラワーマジックJ.全アラウンド
＂＇＇ぱ企！？ J;,l,,IJ しれっ たたか

お花畑をめぐる女¢織烈な戦い、
1tf'J＇いかわい たの

そんな世界を可愛らしく楽しめる

色算です。量場するキャラクター
かんじよう 、、に・ぅ

に感情を移入してください。
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［クレージーアニマル｝全7ラウンド
こうだい そうげん じ＠〈に（ !,j:うLl( I>，て
広大な草原にある弱肉強食の挺。
あんじ・う も もと どう 3つ

安住の地を求めて動物がテリトリ
.”を 〈 ひろ

争いを繰り広げますが、ハンタ

には注意してください。

仔ん

［ファンタジーパステル］全6ラウンド
奇筆ぃ産量ゃ鋲語たちが、キノコ

じんと がつぜん

やケーキをつぶして陣取り合戦を
てんかい ぜ

展開します。ファンタジックな世

算を謡館してください。
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＋ボタン
いどう

カーソルの移動や
’ゲめん

セレクト画面のス

クロルに使いま

す。
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芸誌の語論をえれると、甚幼にエポツクHのマーク力、芸主さ

れます。このときに椅力、ボタンを脅すと、タイトル品苗が峯主

トレーションが始まります。

必 ず11/lうかんま

されます。そのままボタンを押さずに数秒間待っと、デモンス

モ

た
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s生前の文百s
プレイヤーの名前を、かな ・力ナ

て甚尖8長争を実労します。 ＋ボ
もじ えら tすってい

タンで文字を選U{8]ボタンで決定、

国ボタンでキャンセルとなります。

＂ってい

Sプレイヤーの決定S
とうろ〈 なか

登録したプレイヤーの中から、ど

のプレイヤーでゲームを開始する
ぜんた《

かを＋ボタンで選択し、 囚ボタン
けってい

で決定します。



前のページ（P5～6）で組芥したBつのワーjレドから、プレ

イするワールドを謹びます。 ＋ボタンまたは回目ボタンで議び、
けってい

肉ボタンで決定します。



相－＝－ISl:iiiiir.~骨

唾盤強陸軍岨圏直車園周国軍

ここでプレイするワールドに謡き、ラウンドを議びます。コ
えら げうてい

ントローラの＋ボタンでラウンドを選問Eボタンで決定します。

がめん さゅう

また、この画面においてもコントローラの＋ボタンの左右も

しくは回目ボタンによってワールドの益量ができますので、長

きなラウンドを謹んでプレイするごとができます。

なお各ワールドのラウンドは、上から順にクソアしていく乙

とが案砕となりますので、いきなり皇軍のラウンドを議ぶこと

はできません。ただし、了産クリアしたラウンドてあれば、そ

のラウンドに力 ソルを移討させ詰説話することができます。



ム品~詩型－－一一一一一ー一一一一－－一一一一

円いかにつずう げんざい 付いかにつすう υaうじ

①経過回数 現在の経過回数が表示されます。このゲームては、
めん につすう . 

1面をクリアするための日数が、あらかじめ決め
4Ctr につすう

られていますので、できるかぎり短い日数でクリ

アしてくださL¥o 

の こにつすう じ めん に句~た

②筏り回数 ゲムスタート時、 1面につき32即日が与えられ、

ラウンドが歪むごとに、前首までの繰越自薮が品
さん のこにつすう

算されていきます。残り日数がマイナスになると、
υaうじ hの てんのつ

表示が赤く点滅します。

にんい S たい 低そ《 iたい

③部隊データ 任意の部隊を力 ソルで捕捉すると、その部隊の
にん守うおよ ＂＇うじ

人数及びグラフィックが表示されます。

ぷ＇い ほそ《 長たい げんざいじっニう

⑥部隊コマンド カーソルで捕捉した部隊が、現在実行しているコ

マンドを表示します。



⑤船データ カーソルで指差した埠ゃ持、結などのグラフイツ’bけい..うど υょうじ すうもヲうじaう
クと地形強度が表示されます。との数値は通常100

つ〈 こわ すうちへんか

ですが、作ったり壊したりするたびに数値は変化

し、量詰255になると、非省に安尖なものになりま

す。

⑮量貨益 萌在の量負霊力、室長されます。量負笠が本草する

と、特ゃ繕力、非れなくなり、また蔀訟も釦ーする
の .. 

ことができなくなります。IOOG以下になると赤く
てんめつ

点滅します。

ぜい りつ ぐんし＠んぞうげんぜいりつ ぜってい じ sん
②税 率 軍資金の増減を税率によって設定します。自分で

ゼゥてい ぜいりつ lhb' てき

設定した税率は赤い力一ソル、コンビュータが適
ゼつ Uんだん ぜいりつ 暑いろ ひょうじ じ

切と判断する税率は黄色いカーソルで表示され自
どうで舎 うご

動的に動きます。

⑧メイン錨 ゲームのビジュアルが峯長されます。 園ボタンま

たは固ボタンを告すことによりアイコン等が室長

されます。



このゲームでは、誌を持ったり、詰ゃ拍を持ったりするたび
かね だいにん 守う‘たいいじ

にお金がかかります。また、大人数の部隊を維持するためにも

お室が芯量て、す。ここでは、韻文を告るための説草と量負釜に
ぜつめい

ついて説明します。
がめんみ~うえ ぜいりつへんニう Uょうじ ぜいりつ

ゲーム画面右上に税率変更パーが表示されています。税率は

0-30%まで謹雀できますので、 回目ボタンで装いカ ソルを
うご ぜいりつ ”勺てい . ろ

動力、し税率を決定します。また、このパーには黄色のカーソル

が芸品され白員百に誌もしますが、これはコンピュータが鞘酪
げんざい てき管いぜいりっ さんこう

する現在の適正税率ですので、参考にするのもよいでしょう。

ぜいりつ ぞうげん にん’F号

①税率の繕混と人数

説草は、父誌の議ぇ芳に突きな長選を等えます。説草が誕いと

きは、色量の自陣はどんど、ん圭まれます。主に説草を皆くする

と生まれにくくなります。

＠字誌の福負
ぐんしきん むら つ〈 さ〈 つ〈 ＂し つ〈

軍資金は村を作るとき、榔を作るとき、橋を作るとき、そして
にん いじ占う だい タたい いじ 11'/hい しようυ

2000人以上の大部隊を維持する場合にもj出費されます。
~、、し防う

③税収について

誌の造計に柚があったり、最の突きな蔀議がある義答には、 t1
ぜいL・う

からの税収はなくなります。



h u＇うじ
( l〕闘ボタンを押すと、システムアイコンか表示されます。

イニット はつゼい すべ E たい丘、、・lNIT これから発生してくる全ての部隊に対してあらか
めた ばあい しよう

じめコマンドを与える場合に使用します。
＂て.’ b Sてい

（目的地は不定となります）

オー孔 ＂＇う すべ 本 た い た い あた

•A . L.L マップ上にいる全ての部隊に対しコマンドを与え

る義答に住局します。（首高品は指をとなります）

ステータス・STATUS
アライ・ALLY

合っこ〈 ぜい，，ょ〈凶ん・ か〈にん If I>い しよう

各国の勢力分布を確認する場合に使用します。

•MODE 
U
F
A
口

ぱ場る一え
。替り

s切をい卜

。
す

一
ま

モ

し

ド

M

用

ス

し

使

ン

こ

パ

恥

ム

ロ

ド

。

ぱ

場

ア

す

ぷ

・

ま

肝

結

ル

し

を

マ

M

用

恥
盟
一
し
使

目

同

ノ

に

λビート・SPEED 力 ソルの診量量産を畠える畠答に侯詰します。

•END 
U
F
A

口
ぽ場るすんさ－つア」るめ

山始－b
 

品
川モメ

。
、
す

る

ま

す

し
を
M
用

モ
L

使

メ

に

ア，ィ，＂ そード かい L.ぇ ttってい

※A LLY及びMODEはゲーム開始前にのみ設定できます。
LたH 、．う ＂＇うじ

従ってゲーム中は表示されません。

I r;;r..r士快γ~rv'(;
戸；；,, ;...・p＂＇；’；，） .:.:・・r ，.，＿－；.♂ド



ぷたい ー

〔2）コマンドを与える部隊にカーソルを合わせて囚ボタンで品

益し局面泡の指量、をします。もうす産四ボタンを脅すとメ

インアイコンが表示されます。

れい

（例）ロードモナークのコマンド
して、、 ＂しょ 信に たも、.

①たいき 指定した場所で、何もせずに待機させておきます。
たい傘 ぱし＂ ~ b うえ ばあい ＇＇いにん守号

待機させた場所が村の上でない場合、部隊の人数

Id:減っていきます。

⑧オ ート それぞれの蔀障が、道白の判齢て任討します。詰
めた い住い つうじSう

にコマンドを与えていない部隊も、通常オートで
こうどう

行動します。

③lまうえい 指廷した義博で誌を詐り、その畠崩て持品します。

主に誌の撞突を前くがためのものですから、なるべ
花い Sたい 皐，.

く大部隊に任せたほうがよいでしょう。

④えんぐん なに力仕蓄をしている蔀怯のところへ、信援に詰

かせるコマンドです。
＂句 つ〈 むら ‘ Uと し・うEゅう

⑤むらつくる 村を作るコマンドです。村が摺えれば人や収入が
釘弓，， し UいりH ぞうだい む・5 へいち 似刻

培え、王様の支配力も僧大します。村は平地や畑
;x たてよ二信信 ほか むら ウ〈

のよで、縦横斜めに他の村力、ないところにしか作

れません。詰ゃ輸を持ったり、 ぼうえいしたりす

るときは、 Hの主でィ毛筆させると蔀議の文誌は角

りません。また、特を持るためには、 ぉ室が100

必要になります。



⑧むらこわす Hを議すコマンドです。誌の符を議したり、ぼう
じ. . じ 〈ん む勺 ニゎ ＂ あい し よう

えいなどて”邪魔になる自軍の村を嬢す場合に使用

します。 Hを議すときはお室を浦義しません。

⑦さくつくる モンスタ ゃ誌の撞突を結く。ための諭を存ります。

位量を謹んで柚を洋れば、誌の蔵王をうまく食い

止めることができます。融を持るために耐安産4

につき、ぉ室が l~量となります。
⑧さくこわす j'jく主を輩っている袖を遥します。軸を議すとき

かね しよう ひ

は、お金者E消費しません。

⑨はしつくる mゃ請に催をかけます。護れた詰を道すときにも
しよう ゐヒー， uし

このコマンドを使用します。新しく橋をかけると
たいき憎うど かね ひつよう こわ

きは、耐久度lにつきお金が30必要です。壊れて
はし 信釘 たいきゅうど かね υつ

いる橋を直すときは、耐久度 1につきお金が2必

量になります。
てき しんに。ぅ ‘営

⑩はしごわす 橋を壊します。敵やモンスタ の侵入を防いだり、
じ ぐん む たいむ だ 叩ゅうLゆっ 3ぜ っ，s
自軍の部隊の無駄な流出を防いだりするときに使

Uし ニわ かね ＂う ひ

います。橋を壊すときは、お金を消費しません。

⑪かいこん 結産な議を簡蓋し半、品にします。器の主にHを存

るためには、まずこのコマンドを蔭ぃ、筒益して
へい ち

平地にしなければなりません。
fん r弓〈つ もう さ r弓《つ

⑫ふうさ モンスターが出現する洞窟を封鎖します。洞窟力、
ひら つ.つぎ

開いたままになっていると、次々にモンスタ 力、
信勺ぜい むb こわ

発生し、村を壊していきます。また、モンスター
どうし がゥたい きょう1).,1.(

同士が合体し、強力なモンスタ になることがあ

りますので、なるべく革めに詰語社j晶しておき

ましょう。



(3〕対日の峯の遍り、コマンドは議ワールドによってそれぞれ

ています。

アイコン ロードモナーク フーズパニック 戦乱の陣 メ力ニックテクノ

① たいき やすみ たいき たいき

③ オト オート どくりつ オート

③ ぼうえい まちぷせ lまうえい lまうえい

④ えんぐん おうえん えんぐん がったい

⑤ むらつくる かいてん じんをはる きちつくる

⑤ むらこわす みせじまい じんこわす きちこわす

⑦ さくつくる コミすてる あなをlまる さくつくる

⑧ さくこわす コミかたす あなふさぐ さく乙わす

⑨ はしつくる みちつくる みちつくる みちつくる

⑩ はしこわす みちこわす みち，3、さぐ みちこわす

⑪ かいこん せいち くさをかる パネルはる

⑫ ふうさ ついほう ひをけす しゅうり



こと Ulうじ すペ 釘な ないよう S惨な Uいれつ

異なりますが、アイコン表示は全て同じ内容、同じ配列になっ

(j 

ファンヲジーパステル クレイジーアニマル デモンズワールド フラワーマジック

まってるね たいき まつのじゃ まってるの

どくりつ どくりつ すきにせい すきにする

とおさない まもるんだ とおさんぞ とおせんぼ

たすけるよ たすけるよ たすけるぞ たすけるの

むらつくる いえつくる どくろおく ともだちね

むらこわす いえ乙わす どくろとる けんかしょ

さくつくる． あなつくる さくつくれ さくつくる

さくこわす あな，3、さぐ さく乙わせ さくこわす

はしつくる みちつくる みちつくれ はしつくろ

， はしこわす みちふさぐ みちこわせ はしごわす

けする わなどける うめてやれ きのことる

あな芯、きぐ げきたい しまっしろ やっつけよ



あた !I＃，いめいれいじっこうご ょう

(4）メインコマンドを与えた濁合、命令実行後のコマンドを要

議するもの方、あります。コマンドアイコンに語いて遍去さ
〈ん えら

れるサフコマンド鮮から選んでください。

まえ じっこうご ζうどう

・オート 前のコマンドを実行後、オートで行動させます0

・詰晶 討のコマンドを員H径、その義で持品させます。

”いそ’《

・継続
まえ ”いぞ〈

前のコマンドを、そのまま継続させます。
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と
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直
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を

れ

り

品
分
ブ
さ
や
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じ

自

ツ

ぼ

ら

る

前面、の.~語．善箇の企議議畠届語道び首嶺握力、峯去されます。
にっすう

雀畠白話 そのマップをクリアするまでにか力、った日数で、な
す〈 にっすう あと~とゅうリ

るべく少ない日数でクリアしたほうが後々有利にな

ってきます。

苫嶺筆
引
数
ツ

の

マ
こ
の

、
吋
次

で

え
の
ゐ
唱

も

が
こ
う

hx

十
人
す
紫
骨
折

し
h

日

同
二
小
斗
越

で
刊
繰

v
ン一

ど

テ

ほ
ン
い

セ
附
多

一
が

担
＼
う
h
V
A

1
J
す
紫
女

房
」
山
日

目
積
り

臥
面
配
残

M
領

と

臥
占
、
値

ゅうり

ブで有利になっていきます。

説珪面詰 ・（揺り届話×苫編逗）で誕註されるのカ＼この謡謹旨
守号

数です。

つまり苫嶺筆力、単いと、いくら草ぃ百~~てdクリアしても繰越日
誌が負えない最筈があります。なお、（ ）内の数字は前マップ

すうじ ぜん

《りこしにつすうたい ぞうげんゐらわ すうじ 信治、

までの繰越日数に対しての椙減を表した数字です。（ ）の中が

プラスになるように攻略していきましょう。

※マイナスの跨はセーブできません。



クリアしたラウンドの蔵量は、ラウンドセレクト畠苗に主話さ

れます。

③ ④ 

①笛嶺語 クリアしたときの白量の苫損苗議と、そのマップ

での苫富青龍な首撞をパーセンテージで峯主した

ものです。
<'Iニしにヲすう 〈りこ につすう .，うじ

②縁起回数 そのラウンドにあいて繰越された回数が表示され

ます。
，，んごう ずう

③ラウンド醤号とクリアマップ数

〈りこしにつす＇

⑥繰越回数

完詰の蓄量は52ラウンドの撞雀で、カーソルをさ
へんか うし

わせたマップタイトルにより変化します。また後
すうじ すう υaうじ

ろの数字は、すでにクリアしたマップ数を表示し
げんざい

ますので、現在いくつクリアしたかがわかりまま己

繰越自転には、話ラウンドの繰越母iの言宗力、実
じ ばんごうれんどう υιうじへん b

示されます。ラウンド番号に連動して表示が変化

しますので、繰越自誌の量発をi推することがで

きます。



仁二二二二コ
ιsぅ”ん ゐ

条件を満たしてラウンドをクリアすると、クリアウインドウ
I>~ にんてい＂う {l.,tjー

の後で、認定証が表去されます。レベルに信じて語草醤が釜北
じιぅ..，，さんいにんてい＂う み がんばヲ

していきますので、上級段位の認定証が見られるように頑張っ

てください。

5在日~
入xxx x戚

争 二二7 4 

.,d, 
四圃包 ~ 

。，
、、



亡＝二二二コ
①ます益坊に

Uじ .え ぜんたい たこ〈 さん

ゲムを始める前に、全体のマップや他国のステ タスを参

議にして、局畠を自むかどうかを鞘酷します。局畠を結ぶ最答、

白芽の箱主を蓮訴すると白量誌に語りの2菌も宣いに詰撞を結
と ちM・う て. ニ《 た釘 じてん じ日ん どうめい

びます。ゲーム途中で敵の2国が倒れた時点で、自分の同盟も

能除されます。なお、 日量を結んでいる簡は、 日量面白志の事
お

いは起こりません。

また、ゲームモードをノーマル／アドバンスドのどちらかで
”ってい らが

決定します。ノ マルモ ドとアドバンスドモ ドの遣いは、
の と，f τ. おうさ.

以下の通りとなります。アドパンスドモ ドでは、敵の王様が
惜 しろ そ と で ぱ あい しろ

2歩まで城の外に出てくる場合がありますので、うかつに城の

逼箭で￥1を存ると議されてしまいます。また、議は椙ゃ論を議
《ら ぱめいて＠

しにくることもあります。ノーマルモードに比べた場合、敵も

アクティブな話きをしますので、主誠這白けのモードとなりま

す。

②ゲームスタート
ぜんたい み じSう＂う "h《

ます、全体のマップを見て、どんな状況なのかをよく把握して

おきましょう。だいたい理解したら匿Eボタンを押してゲ ム

をスタ トさせます。
。乞ふ すニ 傘

③人が憎えるまで少し待つ
＂いしろ4《 ご aたいかV ず〈 と た

ゲーム開始直後は、まだ部隊の数も少なく、取り立ててする
じぐん 乞勺 ' たい $

ことがありません。ここでは、自軍の村が増えるまで待機しま

す。このときお量を単くすると、文の唱える話量がやや草くな

ります。



区更謹~遥ii迅速達速通運謹翠

つよ もたい つ〈

⑥lまうえいで強い部隊を作る

Hヵミ治ぇ蔀陸力、たくさん生まれてきたら、通量な車障を詰ま

えてぼうえいをさせておきます。例えば橋のたもと力、ぼうえい

に益する義答、五くに持ができる前に蔀障を垂れていって、ぼ
さき むらウ〈

うえいをさせておきます。先にまわりに村を作られてしまった

義答は、 〈むらこわす〉コマンドを等えて特を麗しましよう。

⑤攻め込む

ぼうえいしている蔀桜がある量産議くなったら、詰障に長め

込みます、長め込むタイミングは、白量の蔀能力1笑峯に莞主し
.うさま き4うりよ〈 おうさ皐

ているとき力、ベストです。また、王様が強力になったら、王様

白員ヵミ詰髄に長め込むことも肯龍です。ただし主語は、誌の特
ニわ ＂ うい

を壊すことしかできませんので注意しましょう。
じ勺 つ《 かいこん

（村を作ったり、開墾することはできません）
，，ιうち の＂ざい

⑧領地を館大
〈に た釘 あと どうよう つぢっe じ日ん ＇＂うち も

1つの国を倒した後は、 同様に次々に自分の領地を僧やして

いきましょう。

⑦ゲームクリア
ぜ ん‘〈にたお にっすう 宅金ん

みごとに全部の国を倒すと、そのマップにかかった回数や占
ηaうりつ しる ”＂ " e「 官 会

領率が記されたクリアウインドウが表示されます。百数は 1つ
にら hた のこ につずう ぜん”aもりつ につ

のラウンドにつき32凹日が与えられ、 ［残り日数×占領率］の日

薮力、茨のラウンドに繰越されます。つまり苫l損量をエ11＇、しか

も草くクリアしていけば、 茨のラウンドの目薮がどんどん畠ぇ
ゅう リ のこにつすう つぎ すす

て有利になります。残り回数力、Dになると；欠のラウンドには進
さ〈ぜん ね 〈りニしにつすう

めなくなりますので、 いろいろな作戦を練って繰越日数を増や

すようにしましょう。



このモードl立、ロードモナークのシステムに完益信れた文の
しこう しん白

ためのものです。思考パタ ンが進化していますから、たとえ
"'" 同じマップをプレイしたとしても、議舗は遥うものになるでし

. あお らが てん

ょう。以下に、ノーマルモードと大きく違っている点をまとめ

ておきます。

、たい 沿い υ二うどう

①部隊の回遂行動

白話よりも益L＼（丈薮の写l＼）誌の由説力、いると、それを畠け
つよ‘たい.も もてんドたい とつ

ようとします。強い部隊が守っている地点に部隊がどんどん突

突して消耗することはなくなります。
c ~ こうどう

⑧無駄な行動はとらない
＂し~，，，

轄を麗し謡けている蔀議がいるときには、その橋を直しにき
は し ア わ 企い おおにん乎うめつ 皐

ません。橋を壊している部隊よりも多い人数力、集まるまで待ち

ます。また、結を議している蔀巌力、4096丈ふ主いれば、結を造

しにくることはありません。



③モンスターについて
1r"J，がい いど弓そ《ど陥 ん ぶ ん

妨害キャラクターの移動速度が半分になっています。また、
いどう

ときどき圭ち正まることがあります。さらに、移動ルールがシ
よそ〈 ，.のう

ンフルになって予測が可能です。
おうさま たいろ た

⑥王織の退路を断つ
がわ 日たい

プレイヤーの主語が域をはなれると、コンピュータ側の部隊

は轄を議すなどのj識にでて、域に長れなくされてしまいます。

主語を宙輩するときには字誌な；主義が芯量です。
た：： ll I ＂んじっさい 先し

⑤その他細かい部分は実際にプレイして確かめてください。

a 



・ゲームにもとる

・メモしてつづける 》
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（注意〕
いろじて』き でんげんき

・メモは 時的なものですので、電源を切るとメモしておいた

データはすべて消えてしまいます。ただし、リセットではメ

モデタは消えません。
ぜいぜき でん

・lラウンドをクリアしたときセーブしたデータ（成績）は、電

議を白っても；白えません。

・令

メモデヲ

メモが為えます。



メニュー畠笛において、〈マップさくせい〉を議びます。マツ
のんき《宅金い ぽんごう

プは2面を作成することができますので、マップ番号を1また

は2と指差します。

E重

・今 静覇
(l)アイコン

①書き込みを行うアイコンで、 PモードとBモードが用意され
，、ふ’Yル ＂

ています。 Pモードは囚ボタンを押すことによってパ ツの

主主みをします。まだ首ミードl咽 ボタンを舟しながら力
いどう してん し・うてん Uんい

ーソルを移動することによって、始点から終点までの範囲に
か

／てーツを書き込みます。

②！単産誌や日室、結などの語力、ぃ蔀誌を色最高に躍主するアイ

コンです。マップをセ ブする討に、このアイコンを岩手し

てください。

このアイコンをフォームアイコンとよびます。

③このアイコンでキャラクターデータを嘉み込み、前ワールド

のマップにします。

＠このアイコンで3送路にマップのtit笑ができます。



だんの、い L・《＂う

⑤このアイコンで3段階にマップの稲小ができます。
の《だい し・〈しよう

※図図ボタンでも拡大 ・縮小ができます。

⑤このアイコンによりパーツメ二ユ が峯主されますので詩み

にあわせてマップを作ってくださl＼。またキャラクターロー

ドで薪しいワ ルドのキャラクターを主み込むと、このパー
信いようか ゥ〈

ツメニュ の内容が変わり、それまてい作っていたマップも、

新しく嘉み込んだパーツに童き金わります。

⑦マップ？織を搭宇して、ゲムモ ドに長ります。持ったマ

ップ力、ネ通量な義答、メツセ ジ力、峯去されますのて持論草

してください。
さ〈ぜい L・4”，；

⑤マップ作成モ ドを終了するアイコンです。メモするかしな
けってい がのんい弓

いかを決定すると、メニュー画面に移行します。

つ〈 かた

(2〕マップの作り方

①甚~flの採量では立昔話ヵミ峯長されていますので、パーツメニ
ューから陸屯パ ツを選んで量き込んでみましよう。
っ~ 《にぜってい お伝 〈にしろ お 〈

②；欠に4つの国を設定します。同じ国の城をEつ置いたり、国
≪ 

を少なくすることはできません。
こんどちじよう じ 3ん ゅうり

③今度l立地上にある、いろいろなパ ツを自分にとって有利か

本語」かを善措しながら轟いてみましょう。
＇ん.い ＂，、＿，毛色 I-fl• IJ『

＠ほぼ完成したら、フォームアイコンを美行します。地形がrr
たいて. こ皐 ーぷ Sん じどうて容 しゅうぜい かんゼい

体的になり細かい部分力、自動的に修正されマップ完成となり

ます。

的証愈 マップを持践する義答、マップ芥歯蔀（マップ歯笛の三番芥街）Iこ｜立、

キャラクターが遣れるあ影を金くことはできません。また、志す域l立4遥績を

苔1っすっとしてください。末蔀吾があった義答、マップii践を誕？するとき

溢益ウインドウに践の翠色気濁の袋詰についてのチェック筒醤が安志されま

すので筒議案してください。

鵡のマップ（52笛）在アレンジする総l耳、マップ1偽錨において~ ボ
＂’ U にん、、 えら

ヲンでラウンドセレクト表示にして、任意のラウンド在選んでください。



企いお弓

このゲームは、別売りのスーパ ファミコンマウス対応にな

っていますので、ジョイコントロ ラとは轟なった話量でゲー

ムができます。



①ま誌の量議をt4突する討に、マウスを謹註しておいてくださ
がわ どうさ

い。（コントローラは 1、21則どちらでも動作します）
υだり 付っ てい みg

②左ボタンは決定、右ボタンはキャンセルとなっていて、力

ソルの診討はマウス芸誌を主予圭若に話かします。
ゐ，l ＇＂うじ

③ます、右ボタンでシステムアイコンを表示させます。ただし、
＂＇うじかき i Sん ニと

アイコン表示は、下記の部分がジョイコントロ ラと異なり
も・うい

ますので注意してくださし1。

ジョイコントロ ラの回目ボタンの先わりに＜-fAx＞アイコ
どうよう 命 ？？イズ しょヲ

ン、同僚に図図ボタンの代わりに（SIZE｝アイコンを使用し

ます。
タックス えら がのんみぎうえぜいりつ・<TA×〉アイコンを選ぶと、カーソルが画面右上の税率パ

ーに診討しますので、マウスを圭若に語力、しお量を芸廷し

ます。
モアイズ えb がめん υaうじ

・｛SIZE＞アイコンを選ぶと、画面にマウスが表示されます

ので、マウスを主予に話かしサイス。を謹呈します。

※主草自にマウスの望ボタン、若ボタンは、それぞれジョイコントロ
.... ， 剛

一ラの囚ボタン、 園ボタンに対応していると考えてください。



＠議資益があるときは 説室。%でHを持りまくろう／精力、

苦ければ写いほど、主穫に説被が丈
ひ〈 ぜいりつ 〈に うんえい ら〈

り低い税率でも国の運営は楽になり

ます。

＂ね ぜいりつ

⑧お金力、なくなったら 税率をアップして、たいき ・ぼうえ
ぜ

い、もしくは、かかんに攻め込みま
て.じん 二わ

しょう。（敵障を壊すのはタダ）

『一一け
一一一、



③税率を高くすると
.ね へいしで

お金はたまるけど兵士が出てこな
じようき4う あ

くなるので、マップの状況に合わ
ぜいりっ ち4うをまい

せて税率を調整しましょう。

of. 押1

ょゅう

⑨余裕ができたら
ぜ
税
、

／

enJ 

う

な
よ

く

し

な
ま

か

ぎ
M

届

日
塞
に

を

と

何
口
も

川
入
の

の
H

様

凶
城
川
王

の

が

吋
敵
同
収

差ゃ龍、柏を梓るお室がなくなり

ます。

2を



⑤訟が最め込んできたら 轄を議したり拍を持って話の撞実
S曾 ぷたい

を防ぎましょう。また、その部隊
”いぞ〈

にはコマンドを継続させましょう。

そのとき、出陣をHの主で｛毛髪さ

せれば誌t出は；縦しません。輩に

誌を溜の主でイ左翼させれば、議ゎ
てき たいりよ〈 し4うもう

ずして敵の体力者E消耗させること

ができます。

⑧モンスターを巻き込め 目
導
と
閉
ス
て
す

肘一誘

て

ン

し

ま

に
し
モ
山
崎
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れ

ら
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めい アライ

⑨旬盤CALLY）（まマップ システムコマンドにおいて両蓋を
おう かつよう Cす か省ら

に応じで活用しよう 結ぶことができますが、必ずしも
と〈さ〈 どう

それが得策とはかぎりません。同
めいニ〈 じんら

盟国とは陣地のつぶしあいがない

佳首、撞Hの詰げになる畠答があ
かんきつ Mん

ります。マップをよく観察して判
だん

断しましょう。

ぜ，.，，《守

⑩ステータス（努力図）を
か〈にん

こまめに確認せよ／

しんこう

ゲームはリアルタイムで進行しま
て.ニ〈 L: l 'i ~ .t 令 つね !ill>( 

すので敵国の状況を常に抱握して

いなければなりません。カ ソル
いどう で， ＂にん

を移動して敵デタを確認するよ

日
国
き

わ
各
お

い
て

甘
使
し

を
は
認

じ
示
制
確

M
表

を
ス
料
金

タ
し
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一
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数
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、
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⑪大部隊を作ろう

E三互コ

⑫謹量弱の命誕
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⑬·~は雨量よく語ろう

(] 

Hを存れる峯件として、主手圭若詰めに特がないことという

帯j躍があるため、主晶②のようにHを持ってしまうと、首りに

はHを存ることができません。
じ4う乎 ずみむ勺ウ〈 釘＇•めんゼー

上図①のように4隅に村を作れば、同じ面積であるにもかか

わらず4つの特を存ることができます。主語の詣宙を考えた義

答、有力、1つよりも4つあったほうが当熟筈くなることがおわ
じ てん Lょう＂う

かりでしょう。ゲームスタ ト時点では少々じらされることに
めとあと こ弓＂＇《 .北が ゆ」も り ＂ぜん

なりますが、後々の攻略を考えると有利な作戦かもしれません。

こうどう Sたい かんが

オートで行動している部隊は、そこまで考えることはできな

いので、ゲーム皇軍に余裕ができたら、色笛量I単てきていない
U ι ,. , ー 』 －・“ A ・p • • ~ - , 併が

討を白5tで麗し、弱者三が良くなるようにもう二度｛乍り蓋してみ

ましょう。



二， ~~~1: ~~u;J王子~，~，－2~:u7~（τ~;1'"<i"( 'J,~l定寸f；；しJ
X」斗r「~ ＇.－£＇~，..nJ :...r.↓凡JJ と;_,..I」にゃんJ'Ls~、ソJ」

⑬話国両士を単わせる
い ちど ご〈あいて たいへん ぜん＂《に

一度に3国を相手にするのは大変なので全部の国がぶつかり
ぽ~い しんニう てきどうし ていどっ 2

あうようなマップの場合、すぐに進行せず敵同士がある程度潰

しあうまで持品します。その簡に占量の芳をため、誌が~~くな
電さ

ったところに攻め込みましょう。

①ます、A聞を倒す

た
凶倒

を

を

M
力
日国

伯
仲
悼

C
の
の

コ国
d

－後

じ自
詰
取

に

、

。

－b

て－っ

さ

め

そ

③
 

③B園とC国を戦わせる

勧在孫る、または誌があれば議し
？づ

続ける。

B酋が弱まり白酋の抹百が完~に
なったら笑蔀訟でご先に長め込も
つ。 • 

「γ ケ＇－－ .• ，.－＂＇＇ウト.r~r~Y勺トーτ
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＇•んの、ん

⑮重量関ラウンドをクリアするには？

aN哩亘Eゑ圏直・E悶臨3・E創 2湖周E・
信んかい

52ラウンドのマップがあるため、かなり難解なマップもあり

ます。そういうマップて”はなかな力、話品に長め込めず、かな
につすう Uゥょう ぽあい

り回数が必要になってくる場合もあります。
〈ぜん につすう た

もし、そのようなラウンドで苦戦して日数が足りなくなった
いったん しゅうりょう がめん

ときは、 旦そのラウンドを終了して、 ラウンドセレクト画面
い ちど っ.

から一度クリアしたマップ、または次のマップをロードしまし
＇＂うぶんにつすう か曾 さいどしす.

ょう。やさしいラウンドで充分回数を稼いでから、再度難しい
ち4うゼん

ラウンドに挑戦しましょう。
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⑬話の宝誌には、自国の至福で／

白首の主語力＼詰宝議の討4寵の誌完をもっていれば詰箪に国
せます。

ただし自首の主語は域をはなれると誌百をj面持するので、指鞍
皐え たい”よ〈 均《にん たと. いど

前は体力をよく確認してから戦いに挑みましょう。

持

ω
鴨川

百

4・・．



＇・ょうさ・うだんい

⑫上級段位をねらおう／

tされ ＂ゃうえ あ

誰よりも早く上のレベルに上がるためには、 1ラウンドをい
す《 につずう たか 曾ん，，ょうりつ

かに少ない日数で、かつ高い占領率でクリアするか力、ポイント

となります。
,, （ ~l· l.・《 Ll~ f:_ ょ弓 た

そのためには、拡大 ・結／Jiを多周しな力、ら、絶えずマップの
ぜんきょう 111>( ぐんしきん管 い り つ へい

戦況を把握しておくこと、軍資金と税率のバランス、そして兵
りょ《めんてい ひつよう

力が安定していることなどが必要です。

基金の誌面を箇した益も、クリアウインドウが峯主されるま
ぜん”aうりつ ~ ぎ

で苫嶺革を主げるよう員百してみましょう。占領率100%を目指

そう／



ぜんたい うえ抱

ゲーム全体力、ダイナミックなバランスのよに成りたっている
官 てんかい お針

ので、慣れないうちはゲームの展開にとまどうことも多いでし
かね 惨い

よう。 rちゃんとやってるはずなのに、どうしてお金が入ってこ

ないのか？』rなぜ文力、通えないのか？』量坊のうちは、謹でもそ

んな結みに端、りやすいものです。ここでは、そんな串の7桜前
なものを3つ選んで紹介します。

①泌が語れない

蔀障は脅えているのにHを持ってくれなL＼。そんなときは、釜貴笠

を註諒してください。 0になっていません力、？特を存るためにもお室

が芯量なので、ぉ益力、主りない曇筈は、説草を主げてお室を治やして

くださし1。ぉ室があっても特を持らない義答は、その制3を詰べてみ

ましょう。その土品が植の特に接していたり、ぼうえいのときは崇の

主などでも特を持ってくれません。括の詩を議したり、局、差したりし

て、土ゐを苧屯にしてください。

⑨多誌が緬えない

説草を嵩くしているのに、議貧笠が通えない。このような曇答はい
げんいん，，，， て書 し州制 じこ〈 釘ら す《

くつかの原因が考えられます。敵に侵略されて自国の村が少なくなっ

ている曇筈ゃ、誌の文白に輔がある義答、また白首の宝穫が域力、らは

なれている曇筈などです。若いで蹟箇をつきとめましょう。

③X力、危え怠い
• < ぷ注いで ぜいりつ

待てど暮らせど部隊が出てこない。そんなときは、税率をチェック
ぜいりつ .いろ たか

してみてください。税率パーの黄色いカーソルにくらべて、だいぶ高

く差是されていませんか？高基が篭くなっていると蔀障が圭まれにく

くなりますので、ぉ室に余揺があれば、詰いきってしばらく私語を誕
電2勺てい

く設定してみましょう。



＠ J:~民可守祖

おごとわり
，，~ ＂う う勺 ＇ん でんわ 1".l"' 

・このゲ ムの内容、裏ワザなどに関する電話でのお間合わせに
L、つ＇、、ニた りaうし．ぅ

は、 切お答えできませんのでご了承ください。

ゲーム丙醤についてご本筋な請がございましたら、在道はが

きで未f己の荏訴までお衛合わせください。はがきにはi錦、名

前、量主l蓄量をはっきりお舎をください。

〒Ill東京都台東区駒形l12-3 

側エポツクHぉ岩議サ ビスセンター

．話語益金には芳釜を崩しておりますが、芳三、お金品きの詰が

ございましたら、当証ぉ岩議サービスセンターまでお倍、合わせ

ください。 TEL.03(3日43）日日l6 

FOR SALE and USE IN JAPAN C?NL Y 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます一

コ.－J~ーコp皇室コ::J ＇ は任天堂の商標です。
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