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ごあいさつ
このたびは、荏支量スーパーファミコン尋局ソフト「岳討議士ガン

ぜんき か. aーと
ダムF-91フォーミユラ一戦記0122Jをお買い上げいただき誠にあり

がとうございました。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、こ
と＇＂拘帆噌つめいしょ よ ＂＇ご しようぼう あいよう

の「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用く
とりゐゥかいぜつめいしょ たいせつ 1:1Tん

ださし凡なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。

しようじよう ちゅうい

使用上の注意
Hご 剛 ．

1)ご使用後はAC戸ダブタをコンセントから必ず鍍いておいてください。

2）テレビ晶笛から品来るだけ握れてゲムをしてください。
3）長島筒ゲームをするときは、縫麗のため沿2島鎚ごとに10努力引5慈の~r

休止をしてください。
4）謡語感畠で曹ので、溢錦な道垂髪砕予での盛鼠ゃ長笛笈ぴ益いショッフを

金けてください。まだ続出こ諮催しないでください。

5〕錦芸品に主を盛れ芝り、京にぬらさ怠いよう！こしてください。金福の償国
となります。

l;1 '11？ゅ

6）シンナー、ベンジン、戸ルコール等の揮発油でふか怠いでく定さい。

7）カセットの遍鼠おには！＆tずスパフ戸ミコンま俸の言論スイッチをお古
りください。

叫 H

8〕このカセットはス－Iiーフ戸ミコン専用です。フpミリーコンビュータで

は金局できません。
，，うえい肘リ

9〕スパフpミコンをブロジェフションテレビ（スフリン投膨方式のテレ
ピ〕巳経議守ると議露。巌（畠笛ヤケ〕ガ室ずる定め、選滋し忽いでください。
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いっそ今 どうじ たんきかん そしき さいへんゼい

ズモビル）の一掃と同時に、この短期間に組織を再編成する
しきん 8じゅっ えんじよ もようさ も〈てき

だけの資金と技術を援助したスポンサーの調査と、その目的を
し勺 にん C あた

調べるという任務を与えた。
＂ん ちき槍うれんぼうとう6まったい きかん いそう

第13反地球連邦討伐隊旗艦「工イフラム」は「F90」の移送
.t-Mte.＆－ とうほっ ‘た にんじ ずいこう こうの、い つづ

とOM討伐というEつの任務を遂行しつつ航海を続けていた。
ぜんり必〈 しようもう

幾度もの激しい戦闘で殆んどの戦力を消耗していた。工イブ
かんもよう いそうちゅう し＂じっけん ようをピルス ツ し防ウ

ラム艦長ガードナーは移送中の試作実験用MS「F90」を出
どう てきかいのつ ドじたいにん＂た

動させ、敵を壊滅させ、無事大任を果したパイロット、ベル
ひつづ めい

フ（プレーヤー）に引き続き「F90」のメインパイロットを命
じつぜん 令さんとう じ容しゅりょ〈モヒルス ツ

じた。実戦で‘の「F90」の戦闘データが次期主力MS「F91」の

スペックに活かされることはいうまでもなかった。



かくぷ めいしよう そうさほうほう

臥面が画モ↓
7
 

I .. ~~・~ヨ:::::t.::'f.i '{iゆE二世~；rr".-.rtl~誠司・・・・

”一－ ~・

がめん

パトル画面

＋学キ ・し・円ボタン／MSの移動、武喜の選説（工）

一・• .,Nintendo 
--SUPER Famtco灯、

キャンセル、

パトル箇盆

＠ 

Aボタン／
てき

敵のロックオン、
• Wラてい二うIf~

武器決定、攻撃



が めん

マップ画面
をピルスツ宅金んた〈 じ・MS選択時

」・..Nintendo 
--SUPER Fam1com 

がのん き ,. 

スタートボタン／マップ函面への切り替え
.ピルスーツいどうじ・MS移動時

，ぞ三三

」・..Nin曾endo－・r SUPER Fam1co町、

，， 
＋字キー／力 、ノルは間宮の移量 Bボタン／キャンセル

＠ 



がいよう

I r,~l{tJld：一週・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
ぞうじ・う でさ をぜJも＇ーヲたい た＂ 守す

このゲームは「ガンダム」を操縦して、敵のMS隊を倒しながら進

んでいく出iタイプのシミュレーション・ゲームです。全部で12の
ぜんも

シナリオから属議されるストーリーは、話シナリオを踊走クリアし
ロ＂＂ンタ伊＆ ょう そ ~ 

てゆく円PGの要素も合わせもっています。

じゅんぴ

I ri'~l電ゆiE..:1 1.~
＂ん tい さ でんげん オ ン

カセットをス パ ファミコン本体に差し、電源をONにしてくだ
が めん あと がめん あらわ

さい。デモ画面の後、タイトル画面力、現れます。スタ トのモ ド
じ え勺

を＋字キ で選んで、スタートボタンまたは、 Aボタンを舟してく

ださL＼。
がめん とら・う II あい " 

デモ画面を途中でカットしたい場合は、×ボタンを押してください。

さあ、いよいよゲ ム・スタートです。

三宅相
ー－

いま
ザイド4を発進するのた‘っ
た ・

＠ 

園醐
フォーミzヲー’rua0122 

ロa‘・・ ・τ4両府T

・・・：~.i.－：，ー・守2，，ィズ・>J'f.ィ aq司 a



てんかい

I r;亙:ll{I）］三1日．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
ストーリ は？っの話器を産品った12のシナリオで語読されていま

どいいちわ か〈 すマ

す。第一話から各シナリオをクリアしてゲ ムは進みます。

，，が か〈 とも

・ゲームの流れ（各シナリオ共）

守｜
スオ 敵J ク作1 タガ出ミ パクエ次2
卜｜ 時 と 時 リ戦Z時 イン 時 撃き時 卜 時 リ 時 ン 時 の
｜プのア及f ブ ダ・ルアドシ
リ二遭1 条；び選Zム移ぃ ・ スナ
｜ン遇； 件t j尺？の動f 回t ト I)

グ の 遊＂ I オ
説1 リへ
明~ I 

じよう付ん

・クリア条件
じぶう すべ てきしようたい ぜんめつ

oマップ上の全ての敵小隊を全滅させると、シナリオ・クリアとな
ぜん わ

ります。全12話クリアでゲーム ・セットです0

．ゲーム・オーバー
O「F90J（プレーヤー）のシールドゲージまたは、エネルギ ゲージ

ゼロ とき

がDIこなった時

。白量の品揺が量量された詰
じぐんぜんしSうたいぜんのっ とき ん ば作ん， o自軍の全小隊が全滅した時 自軍の母艦 敵小隊

エネルギーゲージ シールドゲージ

＠ 
敵小隊



モピルスーツ せんたく

I h'J恒世，111 ~·£ ；~.－－－－

をピル＇ ヲぜんた〈がのん そうu・う -ti＂－~ーツ ttJ.f.< I> ，，と
・MS選択画面で操縦するMSを選択します。 Aボタンを押した後、

品首に量場する間ぎを＋宇キー（血'Y）で議びます。さらにAボタ
ぞうぴ み

ンで装備を見ることができます。
じ そうぴ えら お ‘’ 

・＋字キーで装備のコマンドを選びAボタンを押すと、その武器の ・
ぜつめい 日.＇さつのい

説明がうけられます。武器説明はAボタンで、コマンドはBボタ

ンでキャンセルします。
ピ -'j ~. I> 司Eピースーツいどうがめん

eMSのタイプが決ったらスタ トボタンを押すとMS移動画面に

移ります。

藍週・・・をピ.，ーヲ曾んた《がめん " 

このMS選択画面でスタートボタンを押します。

食道問ぎは甚~Jiのコンピューターを揺益しているので、シナリオを
そうぴ “ • し

クリアすることによって装備は摺えていくのだ。しかし、武器の使
ょうυんど t:t:ll' l;.tうさ£う 宅きいもよう ど h へん 8

用頻度や戦う状況によって成長の度合いが変化するのだ。

ぽかん そうび かんそう

I r ::J，. を：e.t.JlゴL加】［~t:~~
』まのん

ガンダムはパトル中でも回避して母艦の中央部分にもどれば、新し
そうびか ふ＂とたたか せいもょうか〈ぞうぴ

い装備に換えて、再び戦うこと力、できます。ガンタムの成長は各装備
しようυん＜ . ..ざ皐 ぞう

の使用頻度によって変わるので、様々な装備を用いた方がレベルアッ
すす 伝んいどたか

プもしやすくなります。シナリオが進むにつれてバトルの難易度も高
"J/J• ゅうり たたか

まっていくので、このシステムを使いこなして有利に戦いましょう。。



モピルスーツ いどう てきしようたい せっしょ〈

I h'J恒f”iH:3;;r.a l’＇'lltEfa.~tJl ~J~：－－ 
• 

．力 ソルを「F9Dtに合わせ、 Aボタンを鼻すと雨宮力、語読しま
てき＂うたい l:t:/f' fJ'J..f/ じ いどう

す。どの敵小隊と戦うかを考えながら、 ＋字キ で移動します。

．＝白の移討で革める話車は雨宮のタイプによって翼ります。移量
お いも”ってい あとすべ＂うたい

を終えたらAボタンで位置の決定をします。その後全ての小隊が
じどうて. いどう

自動的に移動します。

・また、最品芳；j：障の益出データはカーソルを移討させ、 Aボタン

で調べることができます。
て＂ょうたい ぜっしょ〈 がめん じどうてき がのん か

・敵小隊に援触すると、画面は自動的にパトル画面に変わります。

カーソル 敵小隊

昧方小隊

＂う住い がめん a

この状態でバトル画面に変わります。

＠ 



てきしようたい

I J i沼田正1"..i(iゅ1J!'tl3J哩・・・・・・・・・・・・・・・・
'>'¥'IA. .t.l,.f'"! tt .LlJ~ u ~ （ 

ビシユアルディスプレー画面 ・リアルな映像で転涜をj巴握できる

，，，。，L ・ かめ，L

ガンダムデータ画面 レーダー画面
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に

山

M
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吋敵
H

外

・バトルからの回避

がのん て.司Et:A-友ツ すべ ぞと Fゴ

レーダー画面にいる敵MSを全てレーダ の外に出します。 Bボタ
がめん プレイク υょうじ で

ンで、ガンダムデータ画面に rBREAK1の表示が出ます。 Aボ

タンで箇晶、 Bボタンで箇盈キャンセルて”す。

＠ 



ガンダムF90
「 きほんけいたい Sそうゐんぞう 宅金いか〈

FS.O」の基本形態。ミッションパック（武装）換装によって性格の

異る別種のMSになる。

ガンダムF90-Aタイプ

産量出をアップした冨益金屋i婦の武装タイプ。

ガンダムF90-Dタイプ
てきしゅり＂ たい めんゼいあつ も〈て舎 も《＂＇うぜいあっご の〈とうぜん

敵主力に対する面制圧を目的とするタイプ。目標を制圧後、格闘戦

に丈る量詮議｛張。

Aタイプ Dタイプ

川
聞
い
問
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明
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rト

n目
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D
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3
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7

’
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M
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一頭
臥
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全

ぜんとう し あ

・そして、 rF90」の戦闘データをもとに「F91J は仕上

がっていく。
きみ ぜいのうそピルスヲし h

君の「FBIJ はどんな性能のMSに住上がるのだろう。

⑪ 
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サ
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を・
h

援
川
力 ，届圃
・パルカン
ぜっきん守んようじゅう. こうげきリ必〈 た$すう ,.  

接近戦用銃器。攻撃力はあるが弾数に限
けいさん つ泊 治た ひつよう

りがあるので、計算した使い方が必要。

・ライフル
信~§地誌に白いた謡毒。高軍基も語、く、
＂かい＇＂《 お釘 た.すう 4じぜいげん 丘よ

破壊力も大きい。弾数も無制限で頼れる

武器で5ある。

ほか てんかい も き“.曾っ

この他に、スト リ の展開につれ、武器も増えていく。武器の説
めい

明は、ブラウン ・ウッタ にきこう。

E週
~ 

会ワン・ポイントH
き きん ら防う えんさよりよヲ ゅう」二う＂んい き.

ガンタムの武器は近 ・中 ・遠距離用にその有効範囲が決ってい
，，し＇ てきそピルλ ' じゅうもん

る。 その中でもヒッ トしやすい場所があるぞ。敵MSを充分に
ひっ アタ yク

引き付けて力、ら「ATTACKJだ。
中心

立
刷

出直

ア

る

」
で
出

工

に

卜
H

外

ツ

『り

ヒ

か

吉
岡

一

離

ダ

距

一

遺

レ

』
．
いv

，t

ら

日吉目

同

ぐ

は

叫間

竹率

刷中に

H
程

ア

ら

ア

い

ソ

さ

リ
H

近

工

の

工

ば

ト

ン

ト

れ

y

一

ツ

け

ヒ

ゾ

ヒ
甘近

都
り離

離

に

距
U

距

り距
u
心

中
川中
h

近
州中

レター画面

ぜんK' しよう鈎ん も。うしん らか ほう めい%ゅうりっ たか

全体に正面（中心）に近い方か命中率は高いが、まごまごして

いると誌にi遣のチャンスを考えてしまうから去をつけよう。

＠ 



、川秀

川
力
川
優

H
動

て

き
機
し

、
と

が
M
S

る山
M

い
日
用

て
胤
汎

い

u
n
J

川

準

お

ル

ス

カ

に

て

フ

ク

一

グ

レ

イ

ツ

ズ

ザ
川
上
。
ラ
ア
パ

は
け
向
る
ム
ム
ム

判
格
は
あ
一

一
一

，
規
川
力
で
ピ
ビ
ビ

の
削
能

M
S
・－

刊
装

H闘山
M
H装

行
外
叫
戦
な
‘武

F
 

R
 

4
 

S
 

HS
M
 

山

M
枇
型
ク

叫産
ク

川
量
ル

川
用
ゲ

肝
汎

F－R
 M

況

ス

凶
状
一

日
闘

工

。

引

什

齢制

ou
備

に

、
る
恥
配

P

り

す

て

同

制
回
き
揮
し
ド
，

知
上
町
発
臥
先

K

一

を
を
肘
優

H

ヤ

ク

川

力

に

仁

チ

ザ
い
威
川
官
ル
ル
ン

は
の
し
士
フ
ベ
ラ

ど
恥
倍
附
級
イ
一
ド

な

O
M上
ラ

サ

一

川
力
ぞ
、
ム
ム
ネ

自
動
子
卜
一

一
レ

e
機

l
ッ

ビ

ビ

グ

、
は
口
－
－

M

力

で

イ
刊
装

闘
出
庁
下
パ
a
武

ググーνゲ
μ
周

S

叫専

F
sν
『
寸

州

4
ヤ
斗

シ
S－M

 

。

ス
る

の
い

M
用

て
ス
し

一
プ

工

ツ、ァ
た

に

れ
u
共

さ
川
力

寝
泊
和
推
ル

恥
開
μ
片
山
フ

仁
川
上
山
イ

ぽ
怖
い
」
ラ

ぽ母
M
S
ム

を
山

M

一

グ

ル

ビ

グ
ヤ
・
・

ル

シ

刊
装

ゲ

ぺ
s
武

ビムサベル
グレネ ドランチャー

＠ 



伽
計
出
発

h

設

を
に
川
力

た
い
威

F
M新
て

円

て
い

9

し
お

O

と

に

一

R
H
S齢
制

ヤ

ト

山
M
れ

前

チ

E

U用
、

カ

ル

一

ン

HS
M
臥

汎

く

一

べ

ワ

ラ

叫

M
A
て

肘

厚

ズ

一

ヤ

ド

附重
弘

っ

か

パ

サ

シ

一

代型
小

よ

け

甲

ム

ム

ム

ネ

品産
ク

に

足

京

一

一

一

レ

川量

ツ

て

手

。

。

ビ

ビ

ビ

グ

υ用
リ

の
た
る
・
・

臥汎

F
山

M
れ

す
引装

－R
M
O
さ
き
揮
ド武

回出nυ
う
じ

u

g
ロの

L
U

円

州
脚
の
可

刊

誌
自
齢

ム
正

し
仕
ぃ
移

ド
花

徐
行
速

υ用
〈

ち
地
日
吉
岡

山漠

S
M局
の

さ砂

M

い
で
力

ル
一

し
川
上
一
べ
ワ

町型
ム

診
て
地
ズ
一
ヤ

川良
ド

は

パ

サ

シ

川改
ト

て

し

ム

ム

ム

M

用
一

し
帥
回
一
一
一

叫戦
ザ

に

く

ビ

ビ

ビ

も抽
出
デ

川
軍
出
多

制
局

F
M乱
を
刊装

・R
U反
M
力
s
武

F
 

R
 

ト

S
刀

山

M
f

町
剤＋－

S

H

産

M

川量
U

用
フ

叫戦

グ

引陸

F－R
 ム

削
従

ル
り

オ
よ

フ

に

。

の

ム

つ

フ
ラ
も
持

ク

ド

を

た
の
い
囲

、
，
た
吉
ヨ
J

ん

K
H

fし
か
吾
作

U
作菌＋

日
用
叫
右
府
撃
ン

を

0
1
攻

ガ

ル

ト日
S
の

ド

ン

フ

ド

ツ山
M
M上
ツ

シ

イ

一

二
U
用
い
以
口
マ
ラ
ソ

ユ
除
法
倍
ム
引
装
ム
ム

ヨ
坦
川
上
の
一
川
連
一
一

制
立
の
陸
フ
ビ

5
ビ

ビ

と

つ

グ

グ
も
持
の
H
装

ザ
を
一
ψ

来
省武

＠ 



F
 

R
 

フO
 

M
 

S
 

れ型

M

U
産川量

ク

M
用
ツ

和両
コ

川陸
ズ

れ水

F
・
円

。
のピ

もス
たの

れでo
さ刷中る

主日和水あ
わ設とで

て川力日〔己
し削能山Mル

同入計七割なイ
H投日行づ効M門サ

をの刷有Eミ
加世間M様に×け空

ぎ技町同齢制肘砲UH刈
凶新とラム・

に日〔『〕リニ艦
ク山Mゲビ恥対

ツリU用は
コ叫戦ドH装

ス引陸一‘武

頭］頁高 本体重量
ぜ全ん装そうじ重・うi量＇＇・ょう ジェネレヲ スラスター センサー

出力 総益百 ゅ有う効二号U半ん径＂ぃ

18. 0 ザク 24.6 45.8 2750 62550 1830日

グフ 18. 7 26.3 48.0 2750 64800 日目。。

ドム i l日.6 30.日 52. l 3280 76800 1830日

ドム（砂漠用） 18.0 31.7 53.3 3450 67日日日 l 0700 

ゲルググ 18.8 28.2 48.5 3280 日4100 1830日
のL、

ゲル改 21.0 32.8 52.4 3870 88300 l 8500 

ズゴック 月18.4 38.6 57.8 2830 67800 7200 
2めい

F80 14.8 7.5 17.8 3160 74760 不明

ジェガン ：18.0 21.3 47.3 1870 48700 14200 

＇＂、 さようり必〈 をピA.J.ーツ とうじ4う さみ L、〈 て
この他に、さらに強力なMS力、登場し、君の行手をはばむ。

＠ 
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パンダイファミコンクラフ
しつもん ろいつりしかん

ゲームについてのご質問は、03-3847・5197［受付時間／
げ つ手んようぴのぞしゅ 〈 じ っ じ と め

月～金曜日（除く祝日）！日～16時｜にお問い合わせください。

テレフォンサービス
しん，く じ4うほう

新作ソフトの情報は、 03-384フー0061のテレフォンサー

ビスでお聞きください。

6留置m>
しようひん さか〈 ぞいさん ぱんぜん もゅうい

高田の企画、生産には万全の注意をはらってありますガ、ゲーム内
ょう ひじよう ‘くgっ ＂う よ さ ‘つごう ＂っ

容か．非常に複雑な定めに、プログラム」二、予期できない不都合ガ発
”ん " あいか/.,JI ＇ん いら ごどうさとう 釘 ぱめい

見される場合ガ考えられます。万一、誤動作等を起こすような場合

がございましだら、弊社まで御一報ください。

お父さま、お白さま方ヘ（tl)l.1ずお読みください）

このだびは、パンダイ製昂をお買い上げいだだき、まことにありガ

とうございます。昂質管理には万全を期しておりますが、万 お気

位きの点ガございましだら、お客様相談センターまでお問い合わせ

ください。なお、お問い合わせの際は、住所・氏名（保護者）・電話

番号と、お子様のお名前・お年も~＼ずお知らせください。

パンダイお客様相談センター

（関東〉東京都台東区駒形1-4-8⑤ 111-81fi03-3847-5060 
（関西〉大阪市北区豊崎4-12-3 ⑤ 531 fi C6-375-5050 
（中部〕 名古屋市昭和区御器所シ2-5~466 fi052-872-0371 

・電話受（寸時間月～金曜日〔除く祝日） 10～16時

三ーJt:－コヲ冨ココは任天堂の商標です。

FOR SALE and USE IN ~APAN ONLY 

本品目蛾t旬、使用宮鋼健在ぴ賃貸を綴じます。

発売元 械式会社パ．ンヲ·~

玩具第2事業部

o.kJ;.;r;i;f; 1klメ駒形2-54干ll I 81 
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