


ごあいさつ
このたひ凪繭パンダイのスーパーファミコン届ゲームカセットr岳量
管んし クロス ディメンシヨン か

戦士ガンダム CROSSDIMENSION 0079」をお買い上げいた
たの あそ

だき、誠にありがとうございます。より楽しく遊んでいただくため、
と”.ウ劇、をつめいしよ よ とりあヲ帆噌ヲ紛いしょ

ぜひ、このr取扱説明書」をお読みください。なお、このrllX!R説明書J
fこいぜつ ほ かん

は大切に保管してください。

しようじよう %ゅうい

使用上のご注意
山 ご 則 自

T〕ご使用後ld;AC戸タフタをコンセントから必ず疲いておいてく定さい。
が のん 11'• 

2）テレピ画面からできるだけ難れてゲームをしてくださl,'・ 

3〕長時間ゲームを写るときは、健康のため7時間ないし2時間ごとに
Uん Sん しょうき・うし

10分から15分の小休止をしてください。

4〕結語＆露ですので、謡舗な道産峯砕予での金属ゃ長笛髭び益いシヨ

ツクを金けてくださl,＇・ まだ高知に話議しないでください。

5〕議会蔀に主を勉れたり、京にぬらすなど、岩さないようにしてくだ

さい。 設磁の島国となります。
とー， ~ llゥ ゅ

6〕シンナー、ベンジン、戸ルコール等の鐸発泡でふかないでください。

ア〕カセットの遍鼠蒔には話すスーパーフ戸ミコン若誌の益議スイッチ

をあ由りください。

8)このカセットはスーパーフ戸ミコン韓首です。フ戸ミリ コンビユ

タでは盛踊できません。

9）ス パーフ戸ミコンをブロジェクシヨンテレビ（スクリーン量能岩茸

のテレビ）［＇.雇議すると、議雇員峯（品苗ャケ〕ガ室するだめ、五説しな

いでください。

10）ゲームを詰めると、在岩データを量偏する巣ぃ畠苗ガ、 しばらく装

去されます。設縦等ではありません。

けん二うじよう あんぜん かん %ゅうい

健康上の安全に関するご注意
ヲ）0' ~lう位、 れんぞ《 ~＇ 1 ！，； ・A ＂んζ ~~＇うこの

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好ましくあ
' aれ ヲよ υfl"! I.If@- てん・0つ

りませんので避けてくださL＇•また、ごく稀に、強い光の刺激や、点滅
を長けたり、テレビ歯苗挙を免たりしている詩に、二台前に鉱員のけい

れんや、愈議の誕長話の岩桜を註援する文がいます。こうした崖桜を権

議した文は、テレビゲームをする討に話す産自と給量してください。ま
Ll1tl令 a陪ぱ.ぃ

た、テレビゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲー

ムを止め、邑自の診援を受けてください。









同ヲーμスタートf~ 
スーパーファミコン芸誌にカ

セットをセットし、量；詰をえ

れると「岳討議士力、ンダム
クロス ディメム，yヨン

CROSS DIMENSION 

0078」のプロローグが括まり

ます。これが終了すると、ス
あらわ

タートメニューが現れます。

※こうしたプロローグは「スタートボタン」でスキップできま

す。必要に応じて使用してください。

！スタートメニューの読泊、 ｜ 
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ゲームシステムの語踊 I 
もとみんbんじん とうじよう

ごのゲームは、“サイド7”の元民間人アム口・レイが搭乗する
ちきゅうれん＂うぐん た§い そピ凡スーツひとがたへいき

［ガンダム］と、地球連邦軍の多彩なMS（人型兵器）をプレイヤ
命＜ ＇ヲ

ーがコントロールしながら、各ステージごとに分かれた“ミツ
も〈てき もσ）/ff二りすす

ション（目的）”をクリアして物語を進めていくシミュレ ショ
きほんてき つぎ てじゅん しんこう

ンゲームです。基本的にゲ ムは次の手順で進行します。

・砂

・砂

s 

エンデイング
アニメーション

「：；：；］



同コシ卜ローラーの喜本操作
と

キ
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同 戦蘭薗薗の克i; ~ 
してい

指定カーソル

モピルスーヲ ざん川う ニうげき う

MSのエネルギー残量。攻撃を受けるごとに
げ＂＇奇 ザロ ゼんとうものう

減少し、bになると戦闘不能になります。
弓f ＂ん＂うゼロ いどう

1マス動くごとに減少し、Dになると移動で

きなくなります。

前言力、高っている詰謀議覚。持娃量計を完封できる武喜を装信

していれば、このパーがピンクになります。撃った数だけ

話完Id:＇.議歩します。

r メ ル
MEMBER 

｜ ステータス

STATUS 

I LO議T

アイテム

ITEM 

－

1
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＼
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｜ゲームの画面
しゅようをEルスーツ は か い 信いすべ

ステージごとの主要MSの破壊、またはステージ内の全ての
できをピルスツ ＂均、、
敵MSを破壊するとステージクリアとなります。

｜議闘の語れ ｜ 

せさ

を

。

自動
u所

す

い移
ぱ
場

ま

を
い居

し

MS
の
引索

山

M
吋敵
M
探

てg ＂っけん

敵を発売したら、

“白兵戦”か“銃攻撃”で
せんとう日 三；｛＼
戦闘を行います。 んで之が

ください。

。

ら
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」

り
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1
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自 M Sの移動 国
ぜんとうがめん つうじようてき の、〈 さい

戦闘画面では通常、敵はマップのどこかに隠れています。最
しよ 司，，凡スーツにんい いどう てきそピルスツはっけん はじ

初lこMSを任意に移動させ、敵MSを発見することから始め

てください。

｜マップのしくみ ｜ 
ぜんとう ドたい

戦闘の舞台となるマップは、
さいしよう さいだい

最小 1から、最大16のエリア
ニうせい メμパー

で情成されています。 MEM
しよう

BE円コマンドを使用すると、
ニうぜい 均〈にん

この工リア構成を確認するこ

とができ、プレイヤーが入っ
しろ

たことのある工リアは白、まだ

入っていない工リアはピンクで表示されます。
しろ

なお、白いエリアでは力 ソ
じゅううご み

ルを自由に動かせますが、禾
しんに恥う

侵入のピンク工υアに力一ソ
いどう

ルを移動させることはできま

せん。どうエリアを攻略して

いくのか、これも、ゲームの
じゅうよう せんりや〈

重要な戦略の1つです。
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おお りゅうし I 

マップを覆う“ミノフスキー粒子” ｜ 

りゅう し

“ミノフスキー粒子”とは？

量極主の111量を著しく~§量し、レ ダーのi量産を註予させ、通話
M 勺ろしん ' う ＂＇うし うもやぜc ' ねん ニラ〈

離通信をも不可能にさせる素粕子。宇宙世紀0070年、ジオン公園
モんさい のくにん

によりその存在か確認された。

み
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｜秒読の宇臨 ｜ 
モピルスーツ いどう さいしょ うご

M Sを移動させるには、最初に、動かしたいMSをカーソルで
してい ム プ ぜんた〈 まわ みどり は〈へい砿んいひょうじ

指定して、 MOVEを選択します。周りに緑の白兵範囲表示

がセッ卜されたら、＋字キーで8方向に移動させることガ、で
いどう しようひ む へんこう

きます。移動するとエネルギーを消費しますが、向きの変更

では消費しません。

カーソルでMSを指定してM
ープ ぜんた〈

O¥JEを選択します。

＋字キーで8方向に移動させ、
＇＂へい Uんいひょうじ あカ

白兵範囲表示が赤くなったら

移動終了です。
ねつげんたんち ひょうじ

熱源探知レーダーが表示され
まう ζう てき

たら、その方向に敵力、います。
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｜パーニァ移動について ｜ 
Lボタンを脅しながら＋宇キ

ーを操作するとパ一二アとい
どう叩よ〈げん もち いどう

う動力源を用いた移動ができ

ます。これにより、地雷など

を詰まないで怠量することが

できます。ただし、エネルギ
しようひりょう 釘お

ーの消費量はそれだけ多くな

ります。

,.,,."" 、

． ・、
・-.，’、－

閣議議角レーダーの読踊 ｜ 
いどう こうげきしゅうりょうご

移動、もしくは攻撃終了後、
がめん ねつげんたんち ひょう

画面に熱源探知レーダーが表
じ ぁ，う まる

示されます。これは、赤い丸
しめ ほうニう てき

で示された方向に敵がいると

いうことを表示しています。
ひょうじ で

このレーダーの表示が出なか
" めい

った場合は、もうそのエリア
てき れいがい

に敵はいないということなので（ただし例外もあります）、
ぺつ いどう

別エリアに移動してみてください。
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同 戦闘ヨ－＝ュヌJIJ・~ 
H韮完荏は、話間百と槌話して高う“首美説”と、 ~~量援など
を使って撞くから敵と戦う“銃攻輩”の2種類があります。援

i長選は、話議~~量援を芸品していないと存いません。 また、
ほうげきじゅうぞうぴ と〈しゆだんがん っか ロ き

砲撃銃を装備していても特殊弾丸がなければ使えない武器も ・
あります。

ーぅげきほう てき せっきん おニな はくへいせん

・攻撃法① 敵と接近して行う“白兵戦”
（白兵戦アクティブシステム）

＇＂へいぜん ・-・ ぱあい モピルスツ いどう はくへいはんいひょう

“白兵戦”を行う場合は、まず、MSを移動させ、白兵範囲表
てきそピルスツ かくにん ほうニう む

示内に敵MSがいるごとを確認し、その方向を向きます。そ

のあと．ボタンを脅すと白副首に“旨美鞍に実丈します。自
かさ 必

呉戦は、 ⑤ボタンでキャンセルしない限り、 ．ボタンを押す

ことでどちらかガ、倒れるまで亥互に攻撃が繰り返されます。
あいて さきほ〈へいぜん う ぽあい ムプ ゼんた〈

相手から先に白兵戦者E受けた場合は、 MOVEを選択して、

箱主と宜しく向き合ってください。（詩に詰めからのi縫 に主

意）。．ボタンを押しながら＋字キーを操作すると、MSの方
ニう か かつよう

向のみが変わりますので、これをうまく活用してください。

箱主と南加恰ラと自舗に

“白兵員説”に突入しま季、

旨箕誌を存うとき、量、舗のこ量はただ自りつけるだけですが、

2酋自力、らについては＋学キーの量作により話謀議量（話話器）
こ也 〈わ らん

を行うことができます。詳しくはP24をご覧ください。

15 



せんとうほう はな てき ねら じゅうこうげき

・戦闘法⑧ 離れた敵を狙う“銃攻撃”
届量読を装信していれば、経れた訴をH量することができま

す。［ガンダム］は、あるi量産権最を主げなければ議えられませ

んが、［ガンキャノン］や［ガンタンク］は甚幼からこうした哉
き そうぴ

器を装備しています。

誌を英首したら、読i越ができ
＂スツ " 

るMSにカーソルを合わせ、

ATTACK（攻撃）を選択して

ください。

乙れを敵がいる砲撃目標まで移

討して、．ボタンでi包韮が局、指

されます。砲撃範囲カーソルが
ゐどり 4ぎあい ほうげきかのう あか Lまあい

緑の場合は砲撃可能、赤い場合

は~~量できませんので；主義して
ください。
16 



園調属国留鴨署

CLOSE ｜議と向かい合っているときこれを量討すると、
l主品ちのま畠でも謀議可符います。

A-GUNS ｜離れている誌を櫨 するときに差損します。

1て8 ,g, 1.. ぜた〈
e-auNs 1 ~s向かい口つ五日るえき三子を正択すると、

ι 頭部のバルカン砲等で“白兵戦”を行います。

CANCEL ｜コマンドをキャンセルするときに鋪します。



ぷき ニうげさと〈せいこと

武器によって攻撃特性は異なる
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成長すると増える攻撃のパリ工ーション ｜ 

か〈をピルスーツ ぜいちょう ひっきつわざ こうげき

各MSは成長するにつれ、必殺技など、攻撃のバリエーション
こうげきほうほう ため げいけん

がどんどん増えていきます。いろいろな攻撃方法を試し、経験
二正か tkか みつ

の中から戦いのノウハウを身に付けていきましょう。



｜長りぬいエネルギーは戸イテー出 ｜ 
［ガンダム］が破壊されてしまうと、ゲームオーバーになって

..んりょう す〈 アイテム

しまいます。エネルギー残量が少なくなってきたらITEMを

議訴し、［E-PAC（エネルギーパック）］のアイテムで箇議させ
ぜんとうまえ じゅんぴじ さん＂令

てください。［E-PAC］は、戦闘前の準備時（P.22参痛）やレ

ベルアqプしたときに重み込むことができます。また、重み
よーー ときどき

込む余握力唱れば、時々量かれている［E-PAC］を謡うこと

もできます。

は〈へいぜんろゅう

白兵戦中、ピンチになったら

⑤ボタンで、バトルを出断。た

だし、説撃を 1回受けますの

で注意してください。

ITEMを選んだら、 q:;:-PAC]
8んぜんかい、〈

でエネルギーは完全回復しま

す。

｜マップ宝の戸イテムの謡ぃ詰 ｜ 
マップ上のアイテムを取るには、 MSをアイテム上まで移
どう 釘

動させて．ボタンを押してください。ただし、プライムポイ
せってい してい こすういじよう も

ント設定で指定した個数以上のアイテムを持つことはできま

せん。

善いコンテナは［E PAC］、
あか

赤いコンテナは［MAG］。



同フラ-fUit¥-fシトの設定N
命〈 さいしよ そうぴ か〈にん

このゲームでは、各ステージの最初の装備の確認およびレべ
さい かくモぜんスツ のうりよ〈も ぜってい

ルアップの際に、各MSのプライムポイント（能力値）の設定
じゅう釘、信 せってい しんこうきゅう

が自由に行えます。この設定がゲームの進行を左右しますの
かんが うえ じっニう

で、よく考えた上で実行しましょう。

｜議員前の装備の詮議 ｜ 
＂じ そ う ぴ .. （にんがめんあ勺わ そうぴ モピル

ステージが始まり、装備の確認画面が現れさら、装備するM
スーツせんた〈 お かくをピルスーツ

Sを選択して．ボタンを押しましょう。ここでは、各MSの
ぜんとうまえし。んぴ おーむ すべ そうぴ お

戦闘前の準備を行います。全ての装備が終わったら、 E×IT
せんとう すす

で戦闘ステージへと進みます。

をピルスーツ げんさい

LV M Sの現在のレベル。 TOTAL i~註できる

EX間百の萌在の語、最盛。 プライムポイント。

MOVE口言力、マップ宝を移討できる革実話訟を宗します。
をピ・＂ーヴ とうさい さいだいずうしめ

ITEM MSがアイテムを搭載できる最大数を示します。

MAG積み込んだ［補正措完］の誌を芸します。

E・PAC積み込んだ［エネルギーパック］の誌を峯去します。
た か守 とうさいさいだLすう

※この2つを足した数がアイテム搭載の最大数。
E日



eATTACK（攻撃時）

CLOSE 

AIM 

SKILL 

うlf!'I 仁 ほ〈へいぜんのう＇！J.< たの ' a。
攻撃時の、“白兵戦”能力の高さを示します。

id量尚の、“説H量保有の語、さを宗します。
1 ~f Iii l:陶〈れんどしの すうもたか

攻撃の熟練度を示します。この数値を高めると、
話媒垣島話語冨）力、使捕できるようになります0・DEFENCE（信詰島）

CLOSE 

AIM 

SK』LL

＂《へいぜんじ ＂う ~J.l)J.《 しの

白兵戦時の防御力を示します。

誌からの結婚lこ~1する伝描l売を宗します。
とるめ

M
宮高を

も＋白
う
h
v
A

す
米

安

。

の

す
こ

ま
o
n
J
 

す

あ
ま

か
し

と

同
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を

る

ど
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す

川練

を

刷熟
山御

の
m防

白
川倒
凶
殊

出
仲
間

U
特

＂ん~いそうぴ もき

WEAPON 現在装備している武器。
まえ がめん もど

EXIT 前の画面に戻ります。

NEXT 詰媒rd量（芯話器）の単語畠酋に語ります。

l 持媒r~韮の縫誌面酋 ｜ 
CLOSE “自誌説”で繰り品せる端正H量（芯語琵）の撞詰と

ほう .，うじ §んしょう

コントロールj去を表示します。（P24参照）。

A-GUN “説H輩”で議り品せる砧針縫の撞詰を

表示します。
まえがめん もど

前の画面へは．ボタンで戻ることが

できます。



っこ わす ｜ 

戸イテムの積み込みは忘れずに／ ｜ 

II ＂＇§~＿］ 
r~I 

豆島プライムポイント識のノウハウ1



出動い移の
川上プツマめ

M
吉
司

刊的制中川集

か定

を

わ設
も値
ほ保

の
話
回
以
慌

し視

の

く

川重

E
叫広

川カ
イ
〉

を

m
動

yO
u囲

き機

M
臥範

＇＂へいぜんじゅうし せってい

“白兵戦”重視の設定
ニうげきじぼうぎよじ す

攻撃時と防御時のCLOS Eの
は〈へいぜん はっき

“白兵戦”でパワーを発揮。

じゅうこうげき じゅうし せってい

“銃攻撃”重視の設定
う if~ じ すうち L111＇・う冴：；・

攻撃時のAIMとSKiiiこ数値を集餌さ哲男ると、

話五百な“説話量w合議に。

じゅうし ぜってい

バランス重視の設定
ぜんたいてき すうも > わ

全体的に数値をj辰り分け、

バランスの良いMSを作る。

モピルスーツ のうり＂ち 会， > ぱあい

※MSによっては、ある能力値の数が摺やせない場合もあり

ますので注意してください。

レベルアップを活局しよう／ ｜ 
せんとう え けい付んち いっていいじよう こ をピルスーツ

戦闘によって得た経験値が 定以上を超えると、 MSはレべ
.，わ のうりよ〈らせっていがめん ト タル

ルアップレます。このとき現れる能力値設定画面のTOTAL
いってい ＂＇うじ

には一定のプライムポイントが表示されていますので、これ
か〈のうりよ〈ち 、 ゎ

を各能力値に振り分けてパワーアップしましょう。またこの
l止令ひ っ ー

とき、消費したアイテムの積み込みもできますので、このチ
かつよう ほじゅう

ャンスを活用して補充しておきましょう。
トータル いってい

レベルアップするとTOTALに一定の
すうち.，わ どうじ

数値が現れます。パワーアップと同時
tまきゅう わす

にアイテムの補給も忘れずに。
モピルスーツと〈せい お1mぱ へん

もちろん、ここでMS特性を大幅に変
二う p句、 σ3う

更することも可能です。

23 
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特殊攻撃（必殺技）tとつりて
結五H量（滋延長）は、露出色のi~をや権鞍壷の嵩さによって
〈だ モヒルスーツ ていど ぜい

繰り出せるようになります。 MSがある程度のレベルまで成
ろょう のうりよ〈もぜっていがめん すう色

長したら、能力値設定画面の数値をいろいろ変えて、どんな

特殊攻撃が可能力、を試してみましょう。

ゆ こ う げ さ ひっさつわざ I 

ガンダムの特殊攻撃（必殺技） ｜ 
〈へいぜん ひっさつわざ i-,r., Uっき

ガンダムは、“白兵戦”の必殺妓に力を発揮します。レベルが
あ ひっさつわざ だ じようたい のうりよくちぜってい

上がり、必殺技力、出せる状態になると、能力値設定画面の特
しゆこうげきか〈にんがめん ひっさつわ8 〈 だ ほう ひょうじ は〈へい

殊攻撃確認画面に必殺技の繰り出し方が表示されます。“白兵
じ うご 必 ひっさつわざ

戦”時に、その通り＋字キーを動かし．ボタンを押すと必殺技

i越を符います。ただし、註様色力、単いと反厳してしまいます。

州
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ひっさつわざ っか ゅ う リ

~＼殺技は使うほど有利
ひっきつわ＂ qんど しよう

必殺技を何度か使用すると、
おIf

コンビュータがそれを覚えて
と〈しゆこうげきか〈にんがめん

いきます。特殊攻撃確認画面
ひょうじ きお〈りつ

に表示されている記憶率力、100
方ケひょうじ ~ 

%(0 K表示）になると、A’下
タック えら

TAC Kコマンドを選んだと
ひっ8つわぎ

きに、その必殺技がコマンド
あらわ ひっさつわ＂ ＜だ 」せ

に現れるようになります。必殺技の繰り出しミスが防げるよう
ゅうり ぜんとう おこu

になり、有利な戦闘が行えます。

そのほかのMSの特殊攻量 ｜ 

G
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同Eーフとコシテfニュ－~
が めん か〈

セーブ画面は、各ステージを

クリアするごとに芸会します。
＂＂いがセーブをする場合は、この画

めん オーケ せんた〈

面でOKを選択してから、 3

力所のセーブスペースの lつ
してい つづ

を指定してください。続きを
1まあい

する場合は、スタートメ二ユ

ーのcor内干f肉luE力、らこのセーブスペースを指註します。
せんとうとちゅう

なお、戦闘途中でのセーブはできません。

｜ゲームオーバーの業体 ｜ 
ガンダムが破壊されるか、ま

りゅうし lまう

たはビグザムのメガ粒子砲で
みかたをぜんスーツ はかい

日未方MSが破壊されるとゲー

ムオーバーとなります。 MS
ざんり4う ゼロ

のエネルギー残量がOになる
いどう

と移動はできなくなりますが、
ニうげき かのう 信 に

攻撃は可能です。何もできな
ぱあい ロスト えり さいしょ

くなった場合は LOSTコマンドを選びステージの最初から
なお も〈せき 付いけんち

ゃり直してください。このとき、それまで蓄積された経験値
けいぞ〈

はそのまま継続されます。



闘力・シタ凸‘をのちラひとつの
ガルマ・ザビが戦完してから5白径 。
ジオンのアジアi端持識が詰まった。

＂＝＇－＇•うれん＂ラ《ん＂げ てい二号 一ーも l)op（がたいてったい

だが、地球連邦軍の激しい抵抗にあい、ジオンの放路部隊は撤退を
" . さ＇＂ ほんkぃ Fい

余妓なくされた。ゴビ砂漠。ジオン本隊からはぐれたウルフ・ガー隊は
み べつ Bたい Lゅんじいっそう

そこで、これまで見たことのないガンダムが、別部隊を瞬時に一掃する

のを旨草する。これこそ、撞詰量力、桂品で崩長を量めていた語道

ガンタム円Xマ8-XX ピクシーである。 M~u、ピクシーをオデツサに
Uァ よ奇い れん6まうぐん I> f.L 

蓮，3＼同意をする連邦軍。それを追うウルフ ・ガー隊。
おがわ広 がわ ' tか いt!lL

這う慣jと追われる側。ピクシーをめくdる戦いか舎始まった。

ちきゅうれん＂う《ん

［地球連邦軍サイド］

ポllJク・フライ元前（2B議）
ιdうかん

いつもよ官とぶつかり、さまざま
n、τんーさん ~ If( 書

な部隊在転々 。ついには砂漠の墓
ちと 一

地に飛ばされてしまうか、 ことで
のい民、 eι 

も命令に背き、ガンダム・ピクシ
ーに乗ってしまう。
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物語・・・ 主砲登場人物

品設1益議踊偏に踊奨された円Xシ
リーズのMs。その性能は也京歯

ーいを《 ＇＂，、、 ぜん
では、最速で、自異戦在メインに
考えられる3ぬのみ通量された。
ホワイトベ スのニューヲイプ、
アムロ・レイに渡すためのE号機

が議議に量場する。そのシル工ツ
＂＇ゐトは、細身でコアブロックシスち

ムは務総されている。アポジモζ
ヲーの詰設により、日完溢司法d

＂＂＂《 」うえ ー

発力は円X-78-2よりも上＂＇°＂窓曙

釜語
録説話
法詠遍溢 39.8 t 

ジzネレータ百元 1440剛
スラスター語益出 70500陥

武装 60mm／＼ル力ン砲

90mmサブマシンガン

ビームダガー×2
28 
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MS・08TX［イフυート］
ンニ、首で龍二、必援護H蔀録

刊山門にたすさわった。通銭歯専

自治志結疑惑訟に髭信秀柊た払
宇留極主主室主のジオン首様によ
っE、わすか日長しか製造されな
かった。へンリーが活乗するのは、
説経を誌蓋した日04号。

釜語 18.lm 
説説話 17.2m 
法禄遍通 50.4 t 
ジzネレーター出力 1日72剛
スラスター話量元 6700蜘

武装 専用ショットガン

（ヲ1！~;t-J（ツヲシ工j同m前場）
専用ヒ トサーベル

スモーウデスチャージャーX4
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治
論議亭禄岳災、局在益這と溢さ叩

それを言いふらしていた局桜E富
わ仇t ・'・'"' 怖

陸直~；~2議） を殺害（ちなみに、その風貌から噂

を疎開さ
一家在殺

されただけで後は借住益這ではd
う引

い）。し力、し、そのメカニックの腕l

美で経議。
は誰かで、ウルフ・ガ訟でも蛍
U令

だが、操縦士d藤智権力、で、挙援

での法論も選案。その量百在員ゎ

宝されている。

!!-'> Uと

れへンリーに姶われる。いつも一

言答ぃ績な桂話。

ぐんそう ー

ヲキ・クラ八u•薗（2 1 議）
議先した完の能誕老長け、括採角
隊在志し、自ら進んで「ウルフ・ i
ガー隊Jに入隊。勝気な性格だが、ー l 

端緒に問ておりお会ンリ－，A
の秘書的な存在として活動していE・
る。 ［はぐれ部隊］の中で、唯一、

ざいL• 
犯罪者ではない。

ミーテシ・八万一面誕（34議）
へン＇）ーとはハイスクール時代か

らの友人。彼もまた、ク デター
未遂に関わったと疑惑を持たれ、

ゐ援に蔭ろさ係。争直はい話通
でのケン力で失明。気性は荒いが、

広三1描宇詰ぃ。いかにも道父の
』 ＂J..(,J,, "'-

7 事~人という男。
3日

邸国語脇山割



ソフトの端lこついてのご質酋は、 03・5828・3333
1尚蛸~~金曜制民佐〕悌～惜］にあ商品企せくださ凶

・電話番号はよく確かめて、お間違いのないようにしてください。
・受｛寸時間外の電話はおさけください。
・東京23区以外の万は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

笹遺置図画

嵩詰の企歯、韮差には芳室のま意をはらっておりますガ、ソフトの

丙容ガ非高に溢転な芝めに、プログラム王、予晶できない本部言ガ

語員される義色、ガ事えられます。芳三、設副作尋を畠こすような場

合ガございましだら、相談センターまで御一報ください。

〈お買い上げのお客綴ヘ〉商白についてお気づきの点がございまし

たら、あ害儀相談センターまでお問い合わせください。住所・電話
番号・保護者の方、お子僚のお名前お年もl必ずお知らせください。

パンダイお客様相談センター

（関東）台東区駒形2－~.~竹－s1 n03・3847・6666
〈関西）大阪市北区豊崎4-12-3 -n.~ 内・，r I!' n.r:" n. 

<!!!>531 日vu ・ ＂ I 、2 ・ ~v~v

〈中郡）~~~市昭利区~＜！！！＞~： nos2・872・037 1
・電信受付時間月～金曜日〈祝日を除、く〕10時～16時
・電~番号はよく確かめてあ間違いのないようご注意ください。

FOR SALE and USE IN c.JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED 

本昂の繍出．使用営業及ひ賃貸を禁します。

コーJt・ーココ:ii＝：ココ．は任天堂の商標です。

発売元

f朱武会社パンヲ·~
マルチメテ・ィア事業部
オ［）；（r.llf;収IX:駒形2-5-4〒llト8!
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