


このたびはコナミのf実質ワールドサッカ－2FIGHTING 
ブン かあ

ELEVEN」をお買い上げいただきまして、誠にありがとう

ございます。プレイされる箭にこの説崩醤をお金みいただ

き、韮しい1f'.記長でご雀踊ください。忽お、この語踊醤lま
詰捕手いたしませんので英拐に保連してください。

ど色醤善
つt1' C.1:うたい nんぞ〈 !51：：うじかん しよう りんこうじ，うこの

疲れた状態や、連続して長時間にわたると使用は、健康上好

ましくありませんので畠けてください。ごくまれに、益＼，＼W,1の
動描ゃ、話語を壷けたり、テば宙歯議を員たりしている蕗に、

ご繭 lこ蹴のけいれんや婦の量婦必偽幽するAfJI
います。こうし1遥訣注量接したA.1草、ゲームをする詰l品、R
，，し そうだん

医師と相談してください。また、ゲームをしていて、このような

量議tJ'畠きた昌吉にl立、ゲームを止め、監自の諺語を壷けてく
ださい。

て うでひろう ふかいいた かん とを

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、

ゲームを詰益してください。その金も浦みや恭民議が語いてい

る量苔は、邑前の単語を壷けてください。それを奮った晶1量、
’.うを し吋抗、。 お かのう包い lib' ょういん

長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。他の要因に
て うでいち芯し.うがいみと っ~ ぽ毎い

より、手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れている場合に
~，か ”のう曾い

は、ゲームをすることによって、悪化する可能性があります。
ぽ.い .え いし そう~ん

そのような場合l志、ゲームをする前に医師に相談してください。

『実兄ワールドサッカー2円Gl-fTING旦EV凹』は弊社（コナミ）が独自
に開発したオリジナル高晶であり著作権、工業所有権、その他の

諸権利はコナミ株式会社が所有しております。
隠兄ワールドサッカー2FIGl-fTING B..£V凹Jis an original game 
developed by KONAMI CO.,LTD. KONAMI CO .. L TD 
reserved all the copyrights. trademarks and other 

industrial property rights with respect to this game. 

FOO SALE AND U斑INJAPAN印刷刷Dα加刷ERC胤旺NTAl.P町川l副花D
本晶は日本園内だけの顧亮および直周とし、
また商量目的自圃置は震止されています。
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じっきょう とくちょう

婁混ワールドサッカ－2の結鍋



ス－Hーファミコン本体にコントローラを篠続してプレイを楽しみ
臨んたいでんげん方フ 鯵〈に，u .とたr:: ttつ

ます。本体の電源がOFFになっていることを確認した後、正しい接
ぞ〈暗号.., 

続方法で使用してください。

惨1～金；えで誼ぷとをIii
l pコントローラをコントローラコネクタ1に2Pコントローラを

包3ぞ〈

コントローラコネクタ21ζ接続してください。

~aA:蹴玉で謡ぶときはマルチタップを語話してください。
1.1 pコントローラをコントローラコネクタ1に、市販のスーlfー
ファミコン善局マルチタップをコントローラコネクタ21と語読

してください。
..ん信ん に，u，うd臨ん

2.媛続されたマルチタップのコネクタ2～4の順番に人数分のコ
.っそ＜

ントローラを接続してください。

・・・喧富田曹－－軍司謂軍部・・・・

コントローラコネクタ1 コントローラコネクタ2

・「美：見ワーjvドザツカ－2 正IGHT1NGEL長v凶JIこはマルチタッ
みぞく し隠ん .んよう

ブは付属しておりません。市販のスーJ（ーファミコン専用マルチ

タップをお買い求めください。

．． ．． 



こうげをそうさ

攻撃操作（ポールをもっているとき）
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」・...Nin官・en‘
•·SUPER F』

がめん

工ディット画面へ。

．． ．． 



lo 

・ダッシュ面、＋ボタン詮芳首で自り遅し。

・⑧if.タン連打でフzイント1
フェイント帯、＋ボタンですばやい芳両誌説。

⑧ボタンでリフティン
. ヲヲ

グ。⑧ボタンを伸し続

けると連続でリフティ

ング。

・舟している量さにより荊菌感が
’＂＇ttい... 
調整できる！（長く押すほどよ

く飛びます。）. 
・＋ボタンを押さすに．ボタンで
t::.tJo ll 

高いリフテイング。．ボタンを押
つづ れんぞく

し続けると連続でりフティング。



しゅびそう吉

守備操作｛ポールをもっていたEいとき）

_,,, 
．． 

出．
・プレイヤーの移動

・ゴールキックの完両を長める。

」，...Ninten. 
--SUPER F 



E並泡~居届if:J
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ング。
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．． 
・圃

。 スーパーファミコンにカセットdしくセ l止 ーパ』｜

ットし、電源スイッチを入れます。タイト Ii:z極 tw".-:::-1
Jll萄菌、ゲームデモが表示されます。1_11舗U 制 ｜ 

START;f(タンを押すと、ゲームモード ｜臨画ι温誠司曹司｜
通説面通にかわります。 l一一ι…4 品 l

＠ ゲ－.t~峨動員手ード神的
ンで選択。．ボタンで決定します。

・ゲームモードの説明・

このゲームには8つのモードがあります。

｜オープンゲーム (1～4P) Dim 
オープンゲーム、ミ＝リ四夕、ミこトーナメントでサッカーゲーム

が楽しめます。

オープンゲームH ・H ・1試合のみのサッ力一ゲーム

ミニリーグ....・H ・－－－－量失6チームを量語。話当たり鞍で益面を白岳

します。
さをいぽい と〈る《 1:1 .. ttんゅうしaぅ ・2

ミニトーナメント…愚大8チームを登録。勝ち抜き戦で優勝を目指
します。

インターナショナルカップ (1～4P)
・プレイするチーム老議びます。

・それぞれの対戦衰が確留できます。

屯酎這リー夕、指リー夕、補トーナメントを高い、インター
えいかん ..  

ナショナルカップの栄冠を目指します。

品産描リーグ …36チームが12ブロックにわかれ、話会たり鞍

をおこないまま己各ブロックの上位2チームが予
曾ん TT  • 

選リーグに進めます。 .~ 



争i'ilリーグ...・ H ・－…・24チームが6ブロックにわかれ、議当たり鞍を
おこ悲し1拭謡プロックの王位2チームが読し弱

トーナメントに進めます。

端トナメント…16チームで恥恥融をおこない、断油危

します。

ワールドシリーズ (1～4P)
・プレイするチームを遺びます。
・ま旨のほ誉議l:J＇極誌できます。

36チームの語当たり識でファーストステージ、セカンドステージ

（合計70試合）を戦いワールドシリーズの制覇を目指します。

｜データロード ID 
ミニりーグ、ミニトーナメント、インターナショナルカップ、ワー

ルドシリーズのセーブされた試合ファイルをロードします。

lシナリオ（l～4P) ID 
12極舗のシナリオのなかから議び、等ぇ5れた嶺ヰでま苔を高い

¥, ≪!Ll 1J' 

ます。その試合に勝つことでクリアに怒ります。

ID 
すま

れ，
一
き

M
一
で

竺

バ
ロ
一か
・
一
hυ

K
一臥戦

P

一K
U
川
」

p

ID ｜トレーニング（l p詰踊｝
トレーニングモードで基本的操作を練習します。

チャレンジモードでタイムアタックをします。

すまきで日定
U

設hυ 
J

度
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．． ．． 

ゲームを始める前にプレイヤー数、チーム、スタジアムの設定を行

います。

プレイヤー陸定

指融和手、プレイするX薮を話量します。
＠ ＋ボタン”恒時で猷します。

＠ ・ボタンで茨の説蹴：－：－' 
⑧ボタンでゲームモード画面へもどります。

チームセレクト

プレイする国を選びます。

。①、~ボタンで耐を議長。①①
ボタンを押すごとにヨーロッln事時ヨー
ロッl(2事時ヨーロッH3申時アジア申崎北、中米、アフリ力

事時南アメリ力の順に表示されます。

＠ ＋ボタン’..園時で箇を猷します。

＠ ・ボタンでお言語横九
⑧ボタンで1つ前の設定画面へもどります。

スタジアムセレクト

スタジアム、天候を選びます。（オーブンゲームのみ）

＠ ① 、⑦ 、＋ボタンで玖主主ムを猷

します。＋ボタンーで天候選択にかわり

ます。

＠ ＋ボタンー，c~~~猷します。

＠ ・ボタンで設のき量輸？ム
ボタンで1つ前の設定画面へもどります。



ハンディキャッフ
.んし・ ＂うたい に九円

選手の状態、人数、キーパーレベルを設定し、ハンディキャップを

つけます。（オープンゲームのみ）
じ.うたい .，てい

．プレイヤーの状態を設定します。

。 ＋ボタン但嘩で織の議員をします。

・・園田E箇魁
末謁←←←←←←註道ランダム

＠ ＋ボタン”で茨の説明ーソjレが樹します。

．プレイヤーの人数を設定します。

。 脅ポ~，~もや時でプレイヤー溺（11 ～7
人）を設定。

＠ ＋ボタン”でお説へカーソルヵ樹
します。

・キーHーのレベルを設定します。

。 ＋ボタンー町レベルを識します。

圃盟副冨盟国田
＠ ＋ボタン”で茨の縦へカーソル力樹します。

女 lPVS CPUでゲームをするときはSELECTボタンでCPU
C'D 包 3てい 配勉

（コンビュータ）恨uの設定も行えます。

＠ ・ボタンで掛排日デイツト歯へ。
⑨ボタンで1つ前の霞定薗函へもどります。

．． 
．． 
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〈ゲーム画面の観明〉

Zといぜ九 しめいのこじ庁九

対鴫カード 鼠含残り時間

エディット画薗
マーク
と〈て九

得点
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ゲームのルールと工ディツト面通の初首長量を説崩します。

・主1当はサッカーの主ま函なルールに轟づいて、存われます。
・詰吉市！こSELECTボタンを鼻すと樽請の予！こGマークが議長
されます。

ポールがラインアウトしたときにエディット画面に入ります。

・掛布の齢差ぬまキーパー桟む4Aまでできます。笛し、
レッドカードで退場した選手の補充はできません。

.いて あた

・ファールは相手チームにフリーキックが与えうれます。
g~ ， 4・uて

・ゴールエリア内でのファールは相手チームにペナルティキック

が草えられます。

・話語なファーJ［，（益ろからのスライディング忽ど）に捕し量善が

与えられます。
どうし .い習・＇ .い

イエロー力一ド→同試合中1;:2枚でレッドカード。

韓請3植で茨の量f昔f面埠1挙il.t。
レッドカード →遍遍と茨の封苔函鳴海正。

オーブンゲームにはし面通1訟のJレールがありまぜん。

初期霞定｛エディットで何も霞定しtJ,い燭含）

ト

ン

ク

ヨ
レ
シ
セ
一
一
メ

パ
一
ン

才

臨戦

メ

フ

副
作

マーク

キーコンフィグ

カーソルチェンジ

ユニフォーム

パラメーター

各チームの初期霞定。
かく し ~ l!tt：＞てL、
各チームの初期霞定。

作戦数→4

語議議主→荷量議芸
．ボタン→語絵なし ⑨ポヲン→持議悲し
⑧ボタン→誇議怒し めポヲン→持議悲し
怒し
つうじ.うぞうき

通常録作、キーパーは才一卜

ヲイブA

工リアA

力一ソルチェンジ→オート

雀チームの祈局面量。
z，く しょ曹也ヲてい

各チームの初期殴定。

1•: 



言f舌の詰にエディツト語通がおこなえます。2P掛鞍プレイ蒔は1
p、2Pが論旨を・ボタンで謡び、 1p、2Pの商に語量します。

．砂メンバーチェンジ
し.色、で.＼5

試合に出るメンバーを選びます。

＠ メンバーチェンジにカーソル話回、・ボタンで縦します。

プレイヤーの状態

パラメーター！と司プレイヤーの名前

＠ ① 切 とZ脅詰尋、ポジシヨン。①
ボタンで状態、イエロー、レッドカード

を確認することができます。

骨ボタン”でかえたいプレイヤー至量

択します。＋ボタンーでリザーブ（控え

プレイヤー）表へかわります。

。 ＋ボタン，·~停を齢、 ．ボタンで
プレイヤーが交代します。

+CK（コーナーキック）、 FK （フリーキック）プレイヤーの話量

＠ ＋ボタンで鮪註のCK、FKを量び

．ボタンで決定します。

＠ ＋ボ忽 ”でプレイヤーを齢、．ボ
タンで決定します。

宵CK（コーナーキック）、FK（フリーキック）プレイヤーを1スに
設定するとC・Fと表示されます。
....、． 



~フォーメーシヨン
ttoてい

フ才一メーション、ポジションなどの設定をおこないます。

． ＠ フオーメーシヨンにカーソル活問、・ボタンで縦します。
フォーメーションタイプウインドウ

ポジショニング
ウインドウ

各ゾーンの
ロード、セーブポジショニンク

ウインドウ 日刊さんM ってい ウインドウ
攻撃参加設定ウインドウ

tさってい

・フォーメーションタイプの設定

チームの隊形を決定します。

。 ．ボタン”...c:3＿~ ーメーシヨン
タイプウインドウを選び、 em・タンで
決定します。

＠ ＋ボタど主フォーメーシヨン栓び、 ．ボ

タンで決定します。
. しa• 

りセットに合わせ、 ．ボタンで初期設定

にもどります。

•＇＼長岩桑守正 ＋ポヲンで談所、 I）セットを議長、．ボタンで器量します。
イダジフトしa・いかいし が＠ん

EXIT→試合開始品工ディット画面にもどります。

リセット→初総量にもどります。

※P.14、16、17も省経です。

1• : 



4砂フォーメーションのロード、セーブ

フ才一メーションのデータをロード（読み出し）、セーブ（記録）する

。 ＋ボタン”でフミイルを齢、 ．ボタンで縦します。

ロード、セーブが終わったら、 ＋ボタンでOK、リセットを
包んた〈 ＂＇てい

選択、．ボタンで決定します。

・国軍’＋ロード、セーデ会主

~揃縫！こもどります。
匂ってい

4・ポジショ＝ングウインドウの眠定

プレイヤーのポジションを調整します。

。 ＋ボタン”但時でポジ可晃子ングウイ
ンドウを選び、．ボタンで決定します。

＠ 開タン”で議長齢、 ．ボタンで

決定します。

。 ＋ボタンで主主；とヨ弁論蓋し、 ．ボタンで縦します。

⑧ボタンで調整前の位置にもどります。

。 すべての語絵鳴わったら、”がタンでOK，キャンセル、

リセットを選択、 ．ボタンで決定します。

:r1 

園固置島＋音韻f7'o
国軍国号＋催詰！ともどります。

~梯縦にもどります。



＂く tまってい

.告ゾーンのポジショニンタウインドウの霞定

。 ＋ボタン”恒町長ゾーンのポジシヨ

二ングウインドウを選び、 ．ボタンで

決定します。

。 ＋ポfどー－＋C::ゾーンを齢、 ．ボタ
ンで決定します。

。 ゾーン舗のカーソルが諸説明？ので、＋ボタンを語いポ

ジションを調整し、 ．ボタンで決定します。

⑨ボタンで調整前の位置にもどります。

。 校ての縦力均三た5、＋ボタンでOK、キャンセルを
選択、 ．ボタンで決定します。

・回濁島静1品計：
~催詰にもどります。

~揃縫にもどります。

4砂攻..加蹟定

攻撃に参加するプレイヤーを設定します。

。 ＋ボタと”ーーで遍壁掛縦ウイン
ドウを選ぴ、．ボタンで決定します。

＠ 前タどし”す停を齢、．ボタンで
決定。選手に矢印がつきます。

⑧ボタンで矢印を取り消せます。

*DF（ディフエンター）、 MF（ミッドフィルター）の選手から選びます。

－ ＠ すべての時件わったら、fボタンでOK、キャンセル、
リセットを選択、．ボタンで決定します。

・園園陸＋董鵠守’：

E盟国島＋最前lこもどります。~揃棋にもどります。

1• : 



~繍説
作戦の設定をおこないます。

。 総量量にカーソルを合わせ、 ．ボタンで縦します0

・作戦の設定

内
J

M

択
ド

叫選
ン

叫戦
イ

引作
ウ

作戦内容
ウインドウ

＠ 町？”で話機治勤、．ボタン
で決定します。

＠ ＋ボタン’R補語1個、 4僧措び、
．ボタンで決定します。

U ＋ボタン’Sでi重量したいボタンを逗び、
ー ボタンで話量、持鞍両醤ウインドウに

カーソルが移動します。

。 ＋ボタン”4・時で械をお ．ボタ

ンで詩語、持鞍がボタンに量語されます。

量議した持議は⑧ボタンで話誌なしに議量できます。

。 すべての場主唱わったら、：~！＇タンでOK、キャンセル、
リセットを選択、 ．ボタンで決定します。

・回廻ー，，E語道援予：
国軍国号令，mi舗にもどります。
Im園畳＋揃燥にもどります。

持議を1つに催した総lま控訴、 包コボタンで織が婦されます。
時議を4つに催した総1;1:1£濯話、 包〉＋髭草したボタンで繍fJl袋詰され
ます。

:(1 
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叫
明

白
撃
認
岨

m説

日攻
H
突

ん
丸
員
拍
央

叫崎

弘幸
三
申

d
e

・争サイドゑ1長． ．．．．．誌弘ィドへ量量織が議偽、し、サイドのフ才ローを葺くします。

＠カウンターアヲック ・・FWが前議に語り、 MFがすばやく最めに丈ります。
品川川ぴ 叫恥 btl'f';; t;;A.!5 L・U ~＼ tj ~＼ 

争全員守備・・・・・・・全員で味方の陣地の守備をします。FW以外lまあまり、
u 

攻めにあがりません。. .・ II~＼て

＋押し上げ・ ・・・・・・相手がポールをもどしたときに、ディフェンスライン. . 
を押し上げます。

ち・＇品目 危＂＂＇
＠ゾーンプレス・・ ・・・ディフェンスラインをあげ、中盤を厚くし、多人数で

話を歯みます。

争才フサイドトラップ・・ボタンを品すと白誌に、ディフェンスラインを鼻し. 
上げます。キャンセルがなければセンヲーラインま
8 ・8
で押し上げます。
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h
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h
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h
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A
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出示

』

3

1

な

の

山車置

克

ボ

で

ポ

w
定
叫－

zm
A容

日示

＋
ン
＋
h

決

山表
h
衰

蜘内

よ
園田且司針
。

＠

品 議の道芸は出缶詰の予IC:鉱されます。

•'l忌進退手直i ＋ポヲンで長官1-f、IJセットを議長．・ ボタンで提量します。
イタジヲトし.ぃz，いし が＠ん

EXIT→誌合開始邑エディット画面にもどります。
し..l!tt＂：＞てい

リセット→初期訟定にもどります。

1• : 



•, 
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5マーク説
マークの設定をおこないます。

。 マーク誠にカーソル桔わせ、．ボタンで燥します。

プレイヤーの状態

パラメーター

＠ ① ボタンで育費量、ポジシヨン。

仁Eコボタンで状態、イエロー、レッドカ
ードを確認することができます。

t~タン’Sでマ一生京、せる島＇（fj語￥を
選択し、 ．ボタンで決定します。

0: .. ~ 

プレイヤーの名前

。 相 公 ”でマークする説話h齢 、．ボタンでマー
クが設定されます。⑨ボタンでキャンセルできます。

－一、•i語道＆子主主 ＋ ボタンでE'xlf‘リセットを量語、・ボタンで崇蓋します。
イグジツト し.いかいし ..，、
EXIT→誌合開始邑エディット画面にもどります。

c ... ，，てい
リセット→初期設定にもどります。

t‘ 



F キーコンフィグ
コントローラのボタンを好き恕タイプに設定できます。

， ＠ キーコンフィグにカーソル訪問、．ボタンで縦します。
＊キーコンフィグl孟4丈白誌に極量できます。

＊任 〉、③ コボタンで量生存の織品描半のウインドウに掛されます。

ボ

ボ

ー

で

ω
定

・

・

ま

ン
h

決

、
り

タ

で

ぴ

ぴ

わ

ボ

ン

H

選

日活

か

＋

タ
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d
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れ

、

ボ
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ん

わ

ん

川

市

・

蛇

同

日間

引

M

氏
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ー

u
h設
わ

叫選

た
す
U

M
り
8
抽

慣
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一
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刊
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．

b
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λ
ポ
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で
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h

設
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の
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タ
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て

、
す

ボ

ン

ボ

ン

ベ

K

ま

＋
タ

．

タ

す

O
し

＠

＠

。

・固圏島’..~主主街：

lml!EI-+-揃 縦 にもどります。

・キー／（ーの自民作強誰
キーパー設定にカーソルを合わせ、＋ボタンでオート、セミオート、

マニュアルの中かう選びます。

さんか ..  ，恥 h ていお し.い伊いし

・ゲームに参加しているプレイヤー全員の叡定が終わった5、lit合開始品工ディ
”.んツト画面にもどります。

． ． 



圃l． 

F カーソルチェンジ白
操作カーソルの設定をおこ芯います。

。 カーソルチ工ンジに力一ソJほ合わせ、・ボタンで縦します。． 
＊カーソルチェンジl孟4丈白誌に量革できます。

＊① 、⑦ ボタンでカーソルチ工ンジの舗が錨予のウインドウに掛されます。

＠ 骨ボタン”で守イプ（鼻持カーソルの量

定）にカーソルを合わせ、＋ボタン恒時で

タイプA～Dに決定します。

。 ＋ボ役”で工リア（耕カーソJレのエ
リア設定）にカーソルを合わせ、＋ボタン

ー時で工リアA～Cに決定します。

。 ＋ボタど”でカーソルチェンジに力一

ソルを合わせ、＋ボタンーーでマニュ

アルかオートに誕忌します。

。 すべての説が長官三たら、＋ポタどさ

0 K、リセットを選択、 ．ボタンで決定

します。

掴国軍ー＋越街：

~￥ni頑is!量、にもどります。
叫いちH • u，こう

会カーソルチェンジは民合中、 亡Eボタンを押せ（;f実行されます。
い3てい とてu • a・ぃ .つづ

＊カーソルを一定のプレイヤーに固定したい場合lまζEコポヲンを押し続けてください。

...  刷、ん h てい . しa島い.いし
．ゲームに参加しているプレイヤー全員の殴定が終わった5、lit合開始品工デイ..ん
ツト画面にもどります。



~謝λ議
ゲームに動1する又討を語量します。
。 ＋ボタン’S但時で逗び．ボタンで燥します。

. ~ ユニフォーム
いろ へんとう

ユニフォームの色を変更します。

。 ユニフ才一ムlこカーソル泊わせ、 ．ボタンで縦します。

ユニフォーム

色調整

ウインドウ

＠ 町主ンでタイプ1、タイプ主力、可ιット桟訴し貯 タン
で決定します。エディットを選んだ場合ユニフォーム選択ウイ

ンドウにカーソルが移ります。

＠ 聖書タン”でシャツ、パンツ、ソックス議員、 ．ボタンで
j夫定します。

＠ ＋ポタンでR、てL
．ボ夕ンでj夫定します。

ma圏ー，ーユニフォーム議録ウインドウにもどります。
~揃縦にもどります。

。 ユニフォ－~猷ウインドウで⑧ボタンを舟すと、ユニフォー
ムタイプの扇面にカーソルが移動します。＋ボタン曾でOKIこ

合わせ．ボタンで註1当面詰＆エディツト面通にもどります。
"" *lP VS CPUでゲームをするときはセレクトボタンでCPU（コンビュータ）側の殴

てい .こ.
定も行えます。

． ． 



． 
圃

~ パラメーター
パラメーターの量量、骨量尋のチェンジをおこないます。

。 パラメーターにカーソルを合わせ、 ．ボタンで縦します。

プレイヤーの織

パラメーター

ttコてい

・パラメーターの設定

。 ① ボタンで脅輔、ポジション。①

ボタンで校百五、イエロー、レッドカード

を確認することができます。

＋ボタン官Sでパラメーターを主げるプ
レイヤーを選択し、．ボタンで決定。パ

ラメーターウインドウにカーソルが移動

します。

プレイヤーの名前

＠ ＋ボタン”で論旨を謡び、＋ボタンーーで維が謡、でき

ます。（ポイント靖省量は扇面によって菓なります。）

＠ すべての地検わったら、＋ポタンでOK、リセットを議員、

．ボタンで決定します。

・回置’＋躍起予：

~縫誌にもどります。
－園畳＋揃繰！ともどります。

こと

＊パラメ一歩ーのポイントはチームによって異怒ります。
.，てい

＊三ニリーグ、ミ二トーナメントでは盤定できまぜん。

＊インヲーナショナルカップ、ワールドシリーズでは詰切に厳蓋し泊量1J1ia＆されます。
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．
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.ill:：是達手省、 ＋ボタンで自 斤、リセットを議録、・ボタンで器量します。
自千→伝1華街込a工デイツト色首にもどります。
リセット→初!Vii説lこもどります。

． ． 
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そ うさ tt-:>lbぃ

ポールをもっているときのプレイヤーの操作の説明です。

E富田町四・・・・・・・・・・・・ E温!IP.Ao•・温B・•Jiii-

争 骨＋⑧
＋抑ンの崩！こ崩します。 ＋ポ9ンの完詰lこトップスピードで

いどう

移動します。

・彊’E・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ ・・同盟，111・m・・・・・・・・・・・・・・・

争＋⑧
回怪奇；＇.＇...， M”r.: I I a号と雪 あかた

＋ポヲン元両の昧方にパスします。 ｜ ｜＋ポ9ン方向の昧方にロングパス。

．ポ9ンを希す葺さで藍強力｛諭｜で
きます。

⑧＋⑧ 

E布哩冒賢明・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
。＋⑧＋：：浮き玉

( lグランダー（ゴロ）



Cl!!!!ll'll百司ヨ・・・・・・・・・・

食中yクする詰！と②ポ空ンを鼻すと、＋ボタンでフィールド百読~·fJ，免れます。
もうニ~ii⑧ボタンで、選挙の位量b強1量治きます。 ζIDポ9ンで議員、＋ポタ
ンで診rm•• ，.，量ti•韮ったら、⑪ポ9ン~liiでコーナーキックにもどります。

.... 』LJ~:I院轟，a・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

包い

日なりのポール ⑧パス シユート性のポール

〈カーブについて〉

ポールの面器誌に錯し、＋ポヲン4・ーでカーブがかか

ります。

． ． 



E理田宮司・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
＃ ＋⑧｜語~~：：＝~：~＝：~~~~ぷ

シュートコース

e ・E，智《邑
ポタンを押す畏さで角度
曾.うttコ
が調節できます。
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臨,:;in型国日，~.I:司里r;• .,;1「斗市zーーー
、，.... ,,,/,,l<j 

.•..• ，・’ 、いバ九ょん...、•＇ .o.• 与 ん ＇..：.k道弘樹｜
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ポールをもっていないときのプレイヤーの操作の説明です。
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＋ポ9ンの方向に移動します。

E邑孟‘d』．・a岨・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

⑧ 
.し ~ «！ ~ll: ，ぱ I 1・いて包んし・ かた っ.
足を出して相手のボールを奪います。 ｜ ｜相手選手に肩を使ってプレッシャーを

かけます。（ファールに怒りやすい。）

’~~~.l#:J・・・・・・・・・・・・・

や＋⑧
で

す

K
’
b
」

一

す

ピ
a押

ス
蜘回

ザ

ノ

η

ζ

ツ

く

ト

ゃ
こ

ぱ

＼。

日剛

す

↓

町方

＊

ピ

の

。
ス

ン

オ

プ

V
司

a

Y

1

1
 

U
H
U

し

ト

司副例

う
齢
制
－
」

＋

山
納

引

島主凪亙遁面温亙量温・・・・・・

~ 

＋ポヲンの芳詰にスライディングし ｜ ｜＋ポヲンの完治こ突きくけり品しま

ます。（益ろかうするとファールに怒り ｜ ｜す。

ます。）
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R 
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エディット画面で叡定したカーソルタ

イプが暴言されます。（→P.22)
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マニュアル設定時の却月です。

E冨宮彦m酒・・・・・・・・・ 院L咽・＝－11煙車両lE:::i;;;;r.＆哩~－

争＋⑧
．ボタン→晶、シユートのキャッチ ｜ ｜＋ポヲンで方向を決めて、⑥ ポヲン

I I 町日 . -

⑧ ボタン→弘、シユートのキャッチ ｜ ｜哩若く鼻す→アンダースロー

ポヲンを葺く品す→才一JCースロー

恒唱::::111'1::~::1’凶町i:!:;I四；.~－ E芭町璽冨Z司・・・・・・・・・

白雪こう . 

＋ボタンで方向を決めて、 ．ポヲン
IS 1Jt1 V l!IO 

でキック。押す長さでポールの飛距
り ちょう島、

献が調整できます。

E宮＝日::::l~A"°CJ'JIJI},司lii1i9.l;-

③）＋R 
包んし・ . 

キー／（ーに選手カーソルが合います。

OR⑧ 

品す葺さでポールの議量設が通達で

きます。

~‘理店査は靖国・・・・
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＊マニュアルキーパー設定時にはペナルティ工リア内の昧方が才一トでポールをクリア

してくれます。
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その他の操作説明です。

~4•＝・喧轟，a・・・・・・・・・・・・・・・ ~吉宮~

プレイヤーにポール署長げます。

．ポヲン→白怒りのポール

⑧ ボタン→まっすぐなポール

R芝田宮古情理．．．．．．． 
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l工デ ツ卜歯で量量した語恥
します。（→P.18)

四回理院君z・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
．樹首ゴールすると、出品こリプレイ蹴lこはいります。
し＂＂’・ヨスタ ー ト 守こ .え

•lit合中、 STARTポヲンで少し前のシーンがリプレイできます。

⑧ 
＇＂乱品目

逆再生
いちじても、し

一時停止

スタート ・ 0・ん

*STARTポ9ンを押すとリプレイ画面をキャンセルできます。

耐町帽~ 1• ．． 
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12橿輔のシナリオのなかから遍ぴ、等えられた呆梓で訟1討議い
ます。すべてをクリアすると工ンディシグを見ることができます。
( l～4P) 

。 ゲーム子ード議員歯ifii-r:~r~オに力一
ソルを合わせ、 ．ボタンで決定します。

＠ ＋ボタンで肱じめか§かデータロードを

逼び’Hタンで呆ii'.します。

＠ ＋ボタンで傾するファイル1～3樋ぴ

．ボタンで決定します。

0 シナリオ選択画面で1～12のシナリオを＋
ボタンで選ぴ、．ボタンでゲームスタート

です。

。 シナリオの缶詰l泊誠にファイルにセー

ブされます。

＊クリアしたシナリオにはクリアマークがつきます。
そうさ

合プレイヤーの像作1ま（P.26～31)をごらんください。
ttoてい ゼコてい

＊オプシヨン、エディツ卜琢どの殴定はあらかじめE量定されています。

画 z亙盈盟
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シナリオ6 ［長正面会

醒ヨ ベルギー3-2ウルグアイ

．ウルグアイのフリーキックか5
のこり1・：QB

働 z匹画

シナリオ1 ［誕珪］合会合

医ヨ アメリカ0-1スイス

．アメリ力のフリーキックから
のこりl:47 

シナリオ2 ［彰虐］帥

醒ヨ イタリア0-0ブラジル

．イヲリアのゴールキックから
のとり0:35

シナリオ3 ［難度］合合会会合

E園 ....... ・・協 2-2崩
＜コ~ん

争日本のスローインから
ロスヲイム

シナリオ4 ［彰自的対

屋ヨ ルーマニア0-1スウェーデン
．ルーマニアのフリーキックから

のζりl:23 

同
一
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お
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オ
一

リ

ナ
一園出直

イ

シ
一圃
E

・

シナリオ7 [ftl重］合会合
E盟 アルゼンチン0-1ナイジェリア
＋アルゼンチンのフリーキックか5

のこり2:11 

シナリオ8 ［幾度］合合会会合会

E園 時 0-3アルゼンチン
•s撃のフリーキツクから

のこり3:49 

シナリオ9 ［島選］合会

医望 ブラジル仙oロシア
4’ブラジルのコ一ナ一キツクか己

のこり0:51

シナリオ10 ［証虐］会合会

陸軍 クロアチア0-1ポルトガル

争クロアチアのコーナーキッヲから
のこりl:30 

ど聞
一
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の
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一
一
一
ト

ナ
一聖

一口

シ
一回

E
e

シナリ才12 ［難度］会合会合会

E園 時~-lイングランド
争イングランドのペナルティキック



圃・吋．． 

P.K.誕の論旨、プレイができます。（l～4Pプレイ）

。 公ムモード議長描でPKにカーソル詰問、 ．ボタンで
決定します。

＠ 致イ士タの縦をし摂。＋ボタンで
項目の選択、.;flタンで決定します。
⑧ボタンでキャンセルできます。

。 ＋ボタン恒時で岳部チーム（歯）を齢、

．ボタンで話量、スタジ・アムを量びます。

。 号人のまた力士桟びます。村7ンでγ
人＂§＇つ選手を選び 、．ボタンち実定します。

e sxのキ~~→I長まった宅、ゲームスタ
一卜する場合は．ボタンを押します。

*2P揃の諸説はlP崩と高じです。
＊宮よし必主でプレイする信l立、 ＂Ilse:プレイします。

惨ド世ヨ型
商チームsXl'っ語￥がペナルティキックをおこ忽い、説話量で遍
厳を主めます。’b融政均ωヨーた総
P.K融で5~がシユートを桑えても匝蔽が決まらない語、誌面1ス
すつ選手を出し勝負がつくまで続けます。選手は毎回1人づっ選手

選択画面で選びます。



’~ f P.K.の語備強
キツカーおよびキーハご吉証作完廷

そうさ

。キッカーの録作

。 ＋ボタンでボールをキックする芳段会めます0.または⑧ボタ
ンでキックをスタートします。

＠ キックとょう守する蹴に・または⑧ボタンをもうL崩し、ボ
ールの寓さを決めます。

．ボタン・・・高いシュート

⑨ボタン・．．註ぃシユート

＊ヲイミングよくポヲン老先せIt.スピードボールがけれます。
8B 

タイミングがl'れると大きくポールがはl'れます。

また、＠ で． （⑧ ）ポヲン聖鼻さ怠けれ1/El-Oで詰った議こポールがけれます。
＊＋ポヲンを援してスター卜するとポールl孟志賀こキックされます。

．キーJ（ーの島裕

。 ＋ボタンでキャッチングする崩校めます。

＠ ・または⑧ポタどでキャッチング（パンチング）します。

．ボタン・・ ・高いシュートのキャッチンク

⑧ボタン・・・註いシユートのキャッチンク

食キーHーは＇＊＇＂＇カーがポールを最否議論旨で語けません 。

． ． 
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習を .んてき そうさ nんし・ぅ

トレーニングモード、チャレンジモードで基本的砿操作を練習します。

( 1 p専用）

。 ゲームモザ猷描でトレτ三yグに力
ーソルを合わせ、 ．ボタンで決定します。

＠ 相タどさゲームのモードを動、 ．ボ

タンで決定します。

トレーニングモード→基本録作の練習です。

チャレンジモード→各チャレンジモード

O)i2a1;:Ji1識します。

．トレーニングモード

。 ＋ボタンー？ががチーム（箇）場
ぴ．ボタンで決定、次にスタジアムを還

びます。

＠ 明タンで註モードを謡ぴ、 ．ボタンで

決定します。
包コてい

＊トレーニングモードでエディット霞定できるのはメンバ

ーチェンジ、フ才ーメーシヨン、キーコンフィ夕、力一

ソルチ工ンジです。

・フリートレーニング→ドリプル、パス、シユート忽どの練習

．ディフ工ンストレーニング→幅手の誕量を話ぐ副首面

・フリーキックトレーニング→フリーキックの練習

・キーパートレーニング→マニュアルキ－Hーの練習

＠ トレーニング帯、 SElECヤボタンでトレーニング力紛うします。

品開帽~



4砂チャレンジモード

。 ＋ボタンで支持動、 ．ボタンで縫。

プレイヤーの主面をヌtJ(3支学まで）し

ます。

＠ ＋ポ空どでチャレンジ婦を謡ぴ．ポタ

ンで決定。

晶 子ドのハイスコアが由ると踊言語のウイ

ンドウにS適量されます。

。 ＋ボタンでゲームレベル（1～4）を動、

ボタンで決定します。

＠ クリア金、繰獣とメッセージヵ嚇さ

れます。

貴エディvト霞定できるのはキーコンフィ夕、

カーソルチェンジだげです。

’~ r チャレンジモードのJll-Jll
・ドリプル、パス、シュート、ディフ工ンス、コーナーキック、フリ

ーキックを怒るべく阜くクリアーするタイムアタックゲームで写。

タイムが早いほどポイントが高く怒ります。

..う
．各項目、タイムアタック終了後、ボーナスチャンスとして30秒

踏にシユートを長めます。シュートが会まると30話、そしてボ

ーナスタイムの語りがポイントとして副bされます。
・タイムアタック径のポイントとボーナスポイントをたしたものが

スコアと怒ります。
そうさ

＊プレイヤーの録作l孟（P.26～31)をごうんください。
包 U タトスタート をろくし‘！！ 11'

*2PコントローラのSELECT、START、ζD、ζEで記録を初期化することがで

きます。

働 z延血 ．． ．． 



l ・. ~ur11vr. ・' ・ ・ ・.'> ・・ ・ ：’初挑タ：＇＇ユJ寝静工間むをリゾl
圃，tニーー』~－~，正司，

よ：-x，（；乃日

ゲームの段定、難度が設定できます。

。 ゲームモポ 議長歯でオプションにカーソルを合わせ、・

ボタンで決定します。

＠ ＋ボタンで崩を齢、．ボタンで縦します。

惨 ｜オプション耐の勧告
＋ボタンーーで語忌の益量します。

．ゲームレベル・ ・ゲームの灘度を1(やさしい）～5（難しい）に

設定できます0

．封岩島冶 ．．．．封通（ハーフ）烏rr.iiを3、5、7持に註量でき
ます。
i.; ，，~ ..う i.; .，~＂＇う

・実況セレクト ・・実況あり、なしに設定できます。

・サウンド・・・・・お待ちのテレビに合わせてステレオ、モノラ

ルを設定してください。

・ルール ・・・・・・ルール（オフサイド、ファール）語量のあり、

なしが設定できます。

・イエローカードのあり、なしが設定できままh

I I ：~~~鍋の猷｜ ・審崩 . ！！べます。カルロス（厳しい）、ハインツ（中間）、ハセ
I ガワ（甘い）ランダム（ランダムを選ぶと3人のなかのだれかが
審判になります。）

・量￥若エディツ卜・量挙を砕き砿石前に益量できます。

品店帽"hm



’~ r溢錨エディットの緋
。 ① 、⑦ ボタンで融措び、＋ボタ

ンで歯を謡びます。・ボタンで誕註する

と、名前入力画面へかわります。

。 樹投えたい議長齢、 ．ボタンで

話量します。

。 若論文元ウインドウで① か⑦ ボタン

でページがめくれます。

。 ＋ボタ沼拾を謡び、 1支学てつが
タンで決定します。⑧ボタンを押すと、
るじり 忽摩文

1文字すっ消すことができます。（名前は

量呆冶長学まぜ丈芳できます。）

＠ 崩の文完fJI経ったら、旬、キャンセ
ルのいすれかを＋ボタンで選び、 ．ボタ

ンで決定します。

・国軍ー＋幽した崩討議します。

~縦詰にもどります。
.んし・eぃ lib イグ~＇＞＂ tト

...選手名工デイツトが終ったら、 EXIT、セ

ーブ、リセットのいすれかにカーソルを

合わぜ、 ．ボタンで決定します。

置翠田島＋才プシヨン色遣にもどります。

置盟国島争データd識します。
~編催にもどります。

叫し・晶、 乱相、 とうる＜：O'(t)'

＊選手名工ディットは軍大20チームまで畳録可能です。

働 -lI1l1t函 ．． ．． 



し.い

鼠合データをセーブできます。セーブした怠苔データをロードすれ

ば、ゲームの語きをプレイできます。

。セーブ

ミニリーグ、ミニトーナメント、インターナショナルカップ、ワー

。
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i乙の製晶のゲームデータは内蔵電池で記憶しています。内蔵電池の寿命1
1がなく怠ると、記憶させていたデータが消え、データ記憶ができ是正く芯i
iります。このような症状が企こ三た培は 内蔵電池の寿命が切れてい！
iる可能性がありますので電池交換をお勧めいたします。主主お、電池交換i

lの場合は残っている記憶デ タもすべて消失しますのであらかじめと｜
｜了承ください。詳しくは45頁の電池交換規定を参照のうえ、コナミ側l
l醤サ ピスセンタ または、ぉ負い上げ詰にお白い合わせください。 _J 

．． ぜ．． 掛町帽~



.・う こう陽う . 

・ファーJlr・ ・ゲーム中に後方からのスライデイングをして相手を

ころばせたときにとられます。通常フィールド内では直接フリ

ーキックとなり、ペナルティーエリア内ではペナルティーキッ
n・8ん ラコ

ク（P• K）になり、P・K画面に移ります。
．イエローカード、退場について…後方からのスライディングな

ど危連なプレイをした語、イエローカードを愈られます。イ工
It r.:~•t,; ＂ヨ

ローカードが2枚に怠るとレッドカードになり、その場で退場
に，.， ~＼ D- ぽ

と怒ります。メンバーが6人以下になった場合、負けになります。
みか危

．キーlfーへのJ(ックパスについて・味方からキーlfーへのパス
て

は手でとることはできません。

・オフサイド…オフザイドを取られた位置から再スタートに怒り

ます。

・オフサイドとは通手の段通でポールよりも詰にいる長官の溢手にパスを品す
ゐe，た a・Lぽ あいて 包んし・ u＇とり

とき、その昧方とゴールラインの聞に相手の選手が一人しかい砿いとオフサイ

ドをとられます。
5.i:<.tt':I ・いて旭町.た ..く恒 国

・直簸フリーキックとは相手の反則で与えられるキックで、直第ゴールを狙つ

てもいいもの。
叫 m '1!I ~＼て憎んそく a仕 切

・間接フリーキックとは ・相手の反則で与えられるキックで、蹴られたポールが
いちど いがい ＆ とくてん

一度キッ力一以外のプレイヤーに触れ怠ければ得点に忽5忽い。

・ペナルティーキックとは・告f偽首の溢字が白後のペナルティエリア筒で、首蚕
フリーキックとなる陸自防諾した誌に菩えられるキック。

・フリーキックとは蹟iのあった通鴻から、鮮の詰雀なしでするキック。
・コーナーキックとは等信萌の議芋が雇這に愈れたポールがゴールラインを超

えた極官のゲームの詰i~完塁。 量進街はゴールラインを超えたゐ首に遣い芳の
コーナーエリアからキックします。

ζ 回れ、ご ii• Itん

・スローインとは ポールtJ'9ッチラインを越えた時、思後にポールを触れた還

芋の荷主萌に草えられるプレイ詰楢の完窪。

道議三ゴーJ~Iこえれても諸島こは怒りません。

耐町帽h7'J ．．． ．． 



．． ．． 

百遍チームの樹と、フオーメーシヨンを紛します。

ヨーロッJO
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でんちとうかんきてい

電池交換規定

「カセット両面バッテリーバックアップ揺忌極論について」

1.韻語音色ゐ窪掛きにしたがい、1主総攻fi油tmした主で雨量
量動t品れた総l拍手の棋にもとづき匙厳禎をいたします。
菌、論1をお送りしEただく首lこ、＆＆浦語通誌をお崩いいたします。
(l)蟻百より1輸は議婦に議議論いたします。
(2）織固より1鞘m1幽した踏の厳蟻1a:i制撤：となります。
2. 蟻首より1繍蹴でも奈の総1a:i輪切ります。
(l) 櫨詰1C1Ji寄り、キ~な話量ゃ出量による抱強請語。
(2）お員ぃ主If長の診面、品：主主王Fなどによる証話請語。
(3）矢述、地雄、画家量、話語、その品英実通達、益事、益事、
車需量E芯どによる通話語語。
3カセット袖制品志議情！こ1a:ii識していた雨量出版しま
す。その丙量および、 ζのソフトを信捕したことによる詰量、遍長
fl踏または議室語かうのいか芯描潰ζおいても、量註はご泊、その
量荏を負いませんのであらかじめぜデ議ミださい。

4 . '.ti柄、蓄にもとづく邑議論l孟酪誠においてのみ崩です。
'.ti2雨量についてと年1恥員等がございました5コナミ（様）、話サ
ービスセンターにと撞語ください。

・修理依頼先 ：コナミ株式会社
東京サービスセンター 干101東京都千代田区神田神保町3-25

TEL 03-3234-8768 （直）
大阪サービスセンター 干561大阪府豊中市庄内栄町4-23-18

TEL 06・334・0335（直）

．．． 
．．． 



〈極捕玉のお踊い〉

1) ご俊肩盛lまACアダプタをコンセントかs~す轟いておい
てください。

2）漏撞稔議ですので、 極端広道長捺1争予での金浦ゃ、 ！＊＇舎•\1
び議いショックを畠けてください。また屈指に持催しはい

でください。

3）詣￥蔀に宇を勉れたり、京にぬらすなど、持さないように

してください。詰韻の最箇と忽ります。
日を It. ':lni 

4）シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふか主主いで

ください。

5）カセットの説話憶には苫すスーパーファミコン若訟の華強. 
スイッチをお切りください。

ど色在意
。んとう が＠ん 臨写 しよう

健康のため、ゲーム画面からできるだけ敵れてご使用ください。

長面画連扇する揺は、 j単にw語、してください。めやすとして
＂＂ん ふんしaうを・うし
1時間ごとに10～15分の小休止をおすすめしま冒主

ス－）（ーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン語能誌

のテレビ）に語読すると、議議首長（面通ャケ）が正するため、
匂つぞく

接続しはいでください。

コナミ株式会社
干105東京都港区虎ノ門4-3-1

軍軍サービスセンター〒101東京都千代田区神国神保町3-25TEL03-3234-8768（直）
大匝サービスセンター干561大阪府豊中市庄内栄町4-23-18TEL06-334-0335（直）

｜ 
．商品に関するお問い合わせは・函フリーヲユ（1'1110世0・086・573
お客僧ご相説室

営業時間 ・月曜日～盆曜日（祝日を隊く）10:30～17:00 
コナミホットライン電路醤号は、お間違えのないようにおかけください。

コ『¥JC・・コp言＝＝ヨは任主堂の畳録商帽です。
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