


大女女大女 ごあいさつ常食女大食
このたびは任天堂スーパーファミコン専用ソフト『星の

カービィ・スーパーデラックス』をお買い上げいただきま

して誠にありがとうございました。

ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明

書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用くだ

さい。なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。

L 縫にと偏して附だくためIi:・・・ J 
~醤
議れた諜最、や、撞議して1芸品簡にわたると、償措は、撞雇主
詰ましくありませんので畠けてください。

ごくまれに、益ぃ，';ftの前議ゃ、議誌を皇けたり、テレビ歯
詰暑を員たりしている蒔に、竺蒔詰に詰同のけいれんや最

謡の議長尋を1経接する文がいます。こうした握棋を羅最し
ひと .ぇ W5  いし そうFさん

た人は、ゲームをする前に必す医師と相談してください。
しょうじよう お ばあい

また、ゲームをしていて、このような症状が起きた場合に

は、ゲームを止め、佳品の諺議を長けてください。
て うで ひろう il•tl＂いい~ かん とを

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時

l草、ゲームを；lt:してください。その長も譜みや未晶、識が
つづ fまあい いし しんさつ う

続いている場合は、医師の診察を受けてください。それを
8こた はあい .日ょうe しょうがし、 ひ お かのう包い

怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があり

ます。
，.かよういん てうでいちおしようがいみと っか

他の要因により、手や腕の一部に傷害が認め5れたり、疲
!#ill!5い 置，，町、

れている場合には、ゲームをすることによって、悪化する
かのう也い It il!5い 奪え

可能性があります。そのような場合は、ゲームをする前に
いし そうだん

医師に相談してください。

ム；至急
りんとう えい包い 穆うそう たの

・健康のため、ゲームや衛星データ放送をお楽しみになる

蒔は、晶苗からできるだけ量れてご侯掃ください。
ち＜うじ＂＇んしよう とe てをど き惨う＂い

．長時間使用する時は、適度に休憩をしてください。めや

すとして1蒔箇ごとに10～15；の出採止をおすすめし

ます。



「 融の取り議いについて J 
A量醤かさい.んでんぼうし つぎ ち・うい

火災や感電を防止するために次のζとに注意してください。
しようと かl.>5 IO 

・使用後はACアダプタをコンセントから必す扱いてください。
ぶんかい かいぞう じしん Coうり ぜったい

・分解や改造やご自身での修理は絶対にしないでください。

ム雀意
スーltーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリー
とうえいしき ゼコぞく ぎんぞうげん＂＇う伊＠んや

ン投影式のテレビ）に鐘続すると、残像現象（画面焼け）が
しょう 包つぞく

生するため、接続しないでください。

し ようじよう

使用上のおねがい
．端麗晶畠ですので、謡捕な謹童謡1件でのと侯首ゃ1主筆

つよ さ

および強いショックを避けてください。
たんしぶてふ みYo ~ご

．端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう
こし＇う げんいん

にしてください。故障の原因と怒ります。
とう を，.つゆ

．シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかない

でください。
,,, ..くじ同島 隠はいでん

・カセットの脱着時には必すスーパーファミコン本体の電
げん を

源スイッチをお切りください。

とのゲームはマルチプレイヤー5やスーパー
＂ど 1tつ

ファミコンマウス、スーパースコープ等を接
ぞく あそ あやま

続したまま遊ぶことはできません。もし誤っ
せつぞく ほんたい でんげん い Iまあい

て接続したまま本体の電源を入れた場合は、
がめん ひょうじ

画面にメッセージが表示されますので、コン
ちよくぜつ ぜっぞく

トローラコネクタに直接コントローラを接続

してください。
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アクションタイプの力一ビィが、豪華

な内容でスーパーファミコンに新登場。
うつく がめん たさい

美しい画面、より多彩なアクション、
しんぜっ そうさゼつめい あた まえ

親切な操作説明などは当り前、うれし

いのはなんといっても特色ある6つの

ゲームを自由に選んで遊べ、さ5に敵

キャラを仲間にしてお友達と協力して
ふたりどうじ てん

2人同時プレイができるという点だ！
能力の種類もグ～ンと増えて、ますま

すパワーアップした力一ビィ。さァ！

3 
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力一ビィが能力状

態の時にAボタンを

押すと、ヘルパー

が誕生します。 伽いじ本

・ヘルパーを解除

・スライデインタ

い と〉
・需i5¥ ¥ ) 

ジャンプ中にB ．・・，－－
ボタン連打。 ~ d勾

・ジャンプ

じ

・水申上昇

水中で押します。

刈
議
タ

キ
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じ
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子
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十

s・ぅ 、．， どうU ~ 

ゲーム申に、スタート、セレクト、LRボタンを同時に押すと、ゲームがリ

セッ卜されます。
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l比σ議弘元＝rこっし元／＇＜）｝｝
議活をコピーするには？ ／ 

能力を持った敵キャラをすいとんで、のみこむこと

によって、その能力をコピーすることができます。

能力を持った敵は常にピカピ力光っています。

例：ビーム能力（ワドルドゥー）。
すいとんで、

己 。か苧）のみとむと・・・
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能力にはどん恕種類があるの？

て隆 り.うり

敵を料理します。

．カッタ－~砂

ブーメランのように
じさい ＂。。

カッターを自在に操ります。

。ソード．
い
ん
な
せ

れ

ま

き斬

り
に

あ

叫剣

は

！
い
ノ

陶鋭

モ

のうりよく ぜん♂

能力は全部で20種類以上あり、告能力はボタン操作

によって伺種類もの攻撃方法があります。ダッシユ

しながう攻撃すると、大半の能力はより強力に攻撃

することができます。この

ような多彩な攻撃方法の説

明は、スタートボタンで画

面をひらき、 Bボタンで見

ることができます。

念、，をs，な卓会＇（.こ＇＂＇き骨3お目免措〉る
《.tt丸、.） (?oil.'¥) 

y,,1:,.,,,,.;..5 1スマラhパンチ
圃S軒、，za;ut弘、 I スぜ〉キラク
霊・＇（ y, ふ尋つoilり I ダヲルキラタ
++Y: －ーーーー 1ライ手，，，：；，，イタ． 
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一発系能力キャラの紹介 ／ 

能力によっては、 使用に回数制限のあるモノがあり

ます。このような一発系の能力キャラは、へjレjtー（9P
参照）にすることができません。

れい れい

例：マイク 例：スリープ 倒：クラッシユ

益活キャラを2藍面白にのみこむと？ ／ 

のうりよく ひをどうじ

能力キャラを2匹同時にのみこむと『ミックス』状態

になり、力一ビィの状態を表示するパネルがルーレ

ツトになります。Aボタンを押してルーレットをス

トップすることで、能力を決定

し訊 ｜ 

舎逼ですいとめないない詰キャラは？ ／ ・

例：ポビーブラザーズシニア

の
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~~（＿，＼（ ヘルパーについて ，，＼（）必
＼ ヘルバーってなに？

力一ビィがコピーした能力（一発系能力を除く）を持

っていると、ヘルパーを生み出すことができます。

ヘルパーは力一ビ、ィの昧方となり、立ちはだかる敵

達を協力してやっつけてくれる非常に心強いパート

ナーとなります。 ， 

‘。ぐ／ 山 、半司邑 喝玖／＼.＿ ぞ， L

、，．．．．．．． ， 司司圃圃・・・・・.. 
※体力がなくなるとヘルパーは消えてしまいます。

1人用でのヘルバーの生みだし方

例：ビーム能力かSワドルドヲーのヘルパーへ。

一 略奪コピーし ）
た状腫で、

へ川一誕生！ノ

1人で遊』，3＼時は、コンビュータがへルパーを操作し
てくれます。
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1人用でのヘルパーの解除 ／ 

ヘルパーの解除は、 Aボタンで“すっぴんビーム”を
のうりよく

へルパーにあてて、そのへルパーの能力アイテムに
もと わいじよ

戻すことで解除されます。 。

て

す
つ

ま

間
放

い
、
ま

は

し
ム
て

一
ア
－
え

イ
き
消

ア

と

M

力

く

う

U
U
A

コ

の
品
目

4
d

bいじよ のうり•＜

へルパー解除にともなう能力アイテムは、すいとんで、
ふたた

のみこむことで能力コピー、さらにAボタンで再び
たんじよう

へルパーを誕生させることができます。

2人用でのヘルパーの生みだし方 ／ 

次のいすれかの状態の時に、 2プレイヤー側のコン

トローラで伺5かのボタンを押すと、ヘルパーを生
みだすことができます。以後2プレイヤー側のコン

そうさ

トローラで、ヘル／（ーを操作することができます。

10 
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2人用でのヘルパーの解除

2プレイヤー側のコントローラ
れん従

ーでAボタンを連打すると、ヘ

ルパーの体力をなくし、ヘルパ

ーを自爆させることができます。

ふたり ょう

2人用でのへJレバーのワザ
・無限ジャンプ

くうちゅう とき れんだ

ヘルパーが空中にいる時にBボタンを連打すると、

空中をフワフワ浮くことができます。

・スペースジャンプ。
Aボタンを押すとへルパーが星になって、力一ビィ

のところまで飛んでいくことができます。

・能力

つ能力を使用することができます。

Yボタンを押すことで、それぞれの能力キャラが持

11 



ヘルパーに関するその他のワザ。 ／ 

・スナッチ
力一ビィが捨てた能力アイテムにへJレltーが触れると、
その能力を持つヘルパーに変身できます。
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刻々ゲーム桟めるまえにJ似：
カセットをスーパーファミコ

ン本体に正しくセットし、電源

スイッチをONにしてください。

デモが始まり、タイトル画面

があうわれます。

＼ 

セーブデーターを消すには、セ

ーブされたファイルを選んでセ

レクトボタンを押します。する

と“ファイルをけしますか？”と

いうメッセージ表示されます。

＼／  
曾んたくがめん

ファイル選択画面
がめん じゅうじ

ファイル選択画面があらわれます。十字ボタンで3

つのファイルかSlつを選び、スタートボタンかAボ
タンで次の画面に進みます。選んだファイルが自分

のファイルとなり、以後ゲームの進行はこのファイ

ルに記録されます。

ど

クリア震

※全種類のゲ

ームを完全

にクリアす

ると、達成

度は100%

になります。
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す
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＼＼／  

コルクボード選択画面 ／ 

コルクボード画面には、《はるかぜとともに》・《白き
つばさ げをとっ

翼ダイナプレイド》・《激突！グルメレース》・《洞窟 ． 
大作戦》の4つが表示されています。いすれかのゲー

ムを十字ボタンで選んで、 Aボタンで決定します。

ゲームをクリアしていくと、残りの《メタナイトの逆

襲》や《銀河にねがいを》もボードに表示されます。そ

の他に、音声をステレオとモノラルに切り替え5れ
るスイッチと、サブゲームを選択できるスイッチが

表示されています。

イタ
軌面
ム
m
画
一
ル
ゲ

ト

サブゲーム
スイッテ

ザウンドスイッチ

＼／  

告種ゲームのストーリー画面 ／ 

各種ゲームのストーリ一、ゲームのむすかしさの星

数表示、ハイスコアなどが表示

されています。AかYもしくは

スタートボタンで画面を進めま

す。BかXボタンでコルクボー

ド画面にもどれます。

14 



＼／  

＼ 告種ゲームのタイトル画面

ゲームのタイトルが表示されるので、 AかYもしくは． スタートボタンで画面を進めます。
画面をそのままにしておくか
×ボタンで箇量なデモ歯酋を免、 肱吾匂冶’比 毛に

・ることができます。Bボタンで ＠憶をぞ~！＇ ＇己

コルクボード画面にもどれます。
。聾高時三竺－旬・＇＂＂ ・哩翌三号＂＇・＂＂包

＼ ／  

初心者マーク画面

「～について説明します。Jと表示されるので、説明
が必要な5「はいJを、必要なけ
れば「いいえ」を十字ボタンで選

んで、 AかYもしくはスタート

ボタンで決定します。

＼／  

ド；
操作説明画面

上の画面で「はしりを選ぶと、ゲームをはじめてする

人のための“初心者の部屋”が始

' まります。操作をていねいに説

明してくれ、実演しなが5覚え
ることができます。

＼／  
がめん

いよいよゲーム画面へ

15 



：込C.'<はるかぜとともに .. S)Jtj 
ゲームオム＝パス形式とは？ ／ 

『星の力一ビィスーJ（ーデラックスJには様々な内容
の6つのゲームが用意されており、それぞれ異なる

冒険を楽しむことができます。その中でも初心者向

け的な要素を含んだゲームがこの“はるかぜとともに”

にあたります。

おはなし ／ 

r：“ 
<l あきれかえるほど平和忽国プ7フランドの食べ

物夜空と！ざんのうちにデデ j.t曇'Ci·ぜ~ tt ls
デ大王に奪われました。 M，唱 断酒E喧

おなかかすくのはとまります。

そこで立ち上がったのがわ

れSがカーピィ。新たtci冒院

基本ルール
てき たお 釦世

／ 

敵キャラを倒すことでスコアを穣ぎなが54つのス
さいL，ゅう だい8ヨ

テージをクリアします。最終ステージ’はデデデ大王 ・
たたか

との戦いとなります。
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＼ ィンフォボード（画面の表示）の見詰

てを たいりよくうし忽

カービィやヘJレバーが敵にぶつかると、体力が失われ

・体力メーター

＇＜いり•＜

ていき、体力がなくなると力一ビ‘ィが1つ減ります。

カービィのいろいろな状態を表示します。
そんさい とe

・ヘルパーが存在する時のインフォボード

＼ クリアのポイント

き
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一
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さ乙（σ通説ダイナフ－日~ ；＼＜）必
おはなし ／ 

島

憧鵬ダイナプレイドが、山かSやってきては作
弱を議す。 議ゃ量示を自り e ~
裂いて飛んでいく姿は、ま

るで『かまいたち」のようだ

った。とにかくこれをやめ

させ恕いと、フププランド

1：切りキズだSけだ！

基本ルール
てき たお

敵キャラを倒すことでスコアを
か包

棟ぎながう5つのステージをク
かん

リアしていきます。ステージ閏
みぎが俗ん ぜんたい

には右画面のような全体マップ
ひょうじ じゅうじ

が表示されるので、十字ボタン
すす じよう お 除い

で進み、ポイント上でボタンを押せばステージに入

れます。マップには隠されたルートがあるかもつ

ボーナスチャンス ／ 
~ゅうりようと

ステージ終了後には、ボーナスチャンスがあります。 1 
まん じようたい

メーターが満タンの状態でタイ
よ，，んお

ミング良く何らかのボタンを押
＂っしゃ と

せば、力一ビィが発射され飛ん
をより

だ距離によって“ごほうび”がも

らえます。
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インフォボードの見方

たいりよく

・体力メーター
たいり.く うし，.

力一ビィやヘルJ'i.ーが敵にぶつかると、体力が失われ
たし、0<(

ていき、体力がなくなると力一ビィが1つ減ります。

とくてん ひょうじ

・スコア 得点が表示されます。

ゲームオーバーに怒ります。

クリアのポイント

芯

そ

へ部

み

イ

き

。
し

を

ラ

制大

す

め

刊腕

ス

、
ま
た
の
や
－

。

は

い

お
M

力

き

ヨ

に

て
M

泊
目
能
百
突
司
、

か

れ
問問

L
，
頭

汁

乙

直

で

M

o
p

－

ど
品
開
と

M
ぅ
ポ

の

が

こ

百

よ

も

ジ

チ

す

いJ
M

し

グ

一
ツ
ぉ押
は
コ

ま

ン

テ

イ

を

μ
き

イ

ス

ス

れ

司屋

が

デ
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ス
一一一
レ
一
し

メ
一
な

レ
一
忠

到
一
勧

口突
一

時激
一

,'( ）必
コF .) 

／ 

おいしい食べ物であふれている大果樹園グルメ

ツト。ウワサを聞きつけたカービィは果て無き

道のりを羅て、やっとの思いで到着した。しかし、

そこにいたのはデデ ー - ..... 

デ大王。とう怒った
，.ゃぐ きょうそう ＂＂＇ぷ
S早食い競争で勝負だ。量三

対戦の基本ルール ／ 

だいおう ，.や 隠し

グランプリでは、いかにデデデ大王より速く走り、
た ものた きそ

たくさんの食べ物を食べてゴールするかを競います。
しゆるい たべ

3種類のコースでのそれぞれの食
わ、， ごうけい さを

べた数の合計と、先にゴールした
か，てん さい

数×30点のトータルスコアで最
しゅうてを しよう陪い ゆってい

終的な勝敗を決定します。

タイムアタックの基本ルール ／ 

え5 ＂＇く
1かう3コースのいすれかを選ぶと、各コースでのタイ

ふんい忽い

ムアタックになります。2分以内にコースをクリアする

と、ベストタイムの“走り”が、星の
すがたとうじ.う しんをろく つね ,. 

姿で霊霊場します。新記録は常に保
ぞん ，.しべつ あそ

存されますが、星は別ゲームで遊，31
しょうめっ ちゅうい

と消滅しますので、ご注意ください。

20 



＼ インフォボードの見方

た ものか，

・食べ物の数
ひょうじ

力一ビ‘ィやデデデの獲得した食べ物の数を表示します。

・状態パネル
カービィのいろいろな状態を表示します。

・タイムアタックでのインフォボード

・過去のベストラップ ・現在のタイム

＼ レース申にスタートボタンを押すと？
ち愉う お

レース中にスタートボタンを押すと、グランプリの
とき じぷんた か守ごうげい あいて

時には自分の食べた数の合計と、ゴールまでの相手
ひかく 訟くにん

とのベースの比較が確認できます。
とを

タイムアタックの時には、リタ
ゼんたく

イアするか、つづけるかの選択

ができるようになります。

21 



~）え（（：（ 涌渥呆持論 ~＇0Ji}1 
おはなし ／ 

ピクニック申の力一ピィがおっこちた穴の申は、

巨大恕洞窟だった。ことは、危院と誘惑がいっ
どうくっ

ぱいのいにしえの洞窟マジ

ルテ。見たととのたEいおた

からの宝庫だが、脱出すら

難しいとのウワザだが・．．

基本ルール
どうくつ かく たか51＃と あっ

洞窟に隠された宝箱を集め芯が5、
ちじ6う みちさが だ

地上への道を探し出します。
あっ たが51<f<:. ね う

集めた宝箱の値打ちがそのまま
l玄んえい

スコアに反映されるので、いか
ね う たか か守おおあつ

に値打ちの高いモノを数多く集
しょうぶ のう O•く しよう

／ 

めるかが勝負です。能力やへJレJ（ーも使用できます。

集めた宝を見るには？ ／ 

集めた宝箱はXボタンで確認することができます。

十字ボタンでカーソルを動かせば、それぞれの宝の

番号と名称、値打ち（スコア）が
ひ，う じ r司る ぜんぷ

表示されます。宝は全部で60
ぜんしゆるい

種類あるのでがんばって全種類

獲得を目指しましょう。

22 



＼ 宝箱の聞け方
たか51tこ うえ かさ じようたい

宝箱の上に重なった状態で、 ［ 

じゅうじ うえ 1' I a‘E 
十字悲タぷの長±ーを押す区c;~
と、中の宝を獲得できます。 巴l

＼ インフォボードの見方

・スコア 議議しているi1の1訪ちの議荷量です。
たいりよく ........ ,, 

・体力 i本力がOになると、力一ビ、イが1つ埠ります。

ざんすう mア 州， n~"i • ·. 

・残数 力一ビ、ィの揺りの数を表示します。

じようたい

・状態パネル カービィのいろいろな状態を表示します。

そんさい とe ＂＂ラ 0・く

※ヘルパーが存在する碕のインフォボードl志省略します。

＼ セーブの仕方

《洞窟大作戦》のみ、データーのセーブは、洞窟の中

に伺箇所か配置されているセー

ブ小屋に入ってセーブします。

十字ボタンで“はい”か“いいえ”
えら

を選んで、 AもしくはYボタン

で決定すると保存されます。

23 



~~C-'< --'0J1} 
／ 

＠’E 
' 

信酋の晶士メタナイトが説示と長に量呆議縫ハ F i 
けんぞう ttぃ＆〈 む

＇＂パードを建造 。プププランド征服に向けて、今、

"'1 

飛び立とうとしている。カ

ウントダウンlet始まった。
もう後にはひけない。あS
ゆるワザで戦艦を落とせ。

基本ルール
いちびょう あ5そ じかん Rとたか

／ 

このゲームは一秒を争う時間との戦いとなります。
かく 包いげんじかん じかん

各ステージ喝ごとに制限時聞があるので、あまり時聞

をかけているとタイムオーバー
ても

でミスとなり、手持ちの力一ビ

ィが減っていきます。能力やへ
" aう.. っか こうりゃく

ルパーを上手に使って攻略して

いきましょう。

敵のメッセージ ／ 

き掬う てをどうし かいわ υょうじ かいわちゅう

プレイ中に、敵同士の会話が表示されます。会話中 ・
がめんでいし じようたい ぱあい い

に画面が停止した状態になった場合は、Aボタン以
がい お すす

外のポタンを押すことでメッセージを進めることが
Fぜいじ

できます。大事なヒントがあるかも？

24 
雪量 『ぷ？？一措… ：l



＼ インフォボードの見方

じようたい

・状態パネル ヵービ、イのいろいろな京語、を芸品します。

たいりよく ，.，.＿，＂〆

・体力 体力がDIこなると、力一ビ、イが1つ減ります。

hν 
配
残のでま

す
一
ま
パ
し
一
じ一－m

オ
M
表

ム

を

イ
肋
間

タ
u
時

ムイタ

．
 l 品算か加が

円数日点でとア」るすア

。

リ

す
ク

ま

を

れ

官敵

さ

す
一
ま

ゲ
し
と

じ示

る

M

表

な
を

く

す

押数
悠笹
川
ま

の

が

り

り

イ

な

配残

ビ

に

の
一
一

イ
カ
パ

ビ
の
一

一

て

オ

カ
ド全

ム

円数品残

．
 
・ヘルパ一体力 ヘルパーの体力を表示をします。

・ヘルパーパネル ヘJlノ／（ーの表示をします。

25 



を
一

ah曹
一

一
し

力
一
E

一
ね

↑
抗

輪
一
副

.... （’ 
一
例
山
わ

／ 

たいよう つを おお

太聞と月が大ゲンカしたため、ブブブランドのある
ほし ひるよる

星ポップスターでは墨と夜がめ ーー一
ーちゃくちゃになってしまいまし !ffij紺

ま IIうっか

た。鹿法使いのマルクは、ポッ

プスターのそばにある星々をつ し．． ー
だいす＂ ＇さい よ

なげることで大量畢を呼べlet解
けつ おし

決することを教えてくれました。
がつゃく

さァ、カービィ似吉躍は？

基本ルール

敵を倒すことで、スコアを穂ぎ

ながう告ステージ‘をクリアして

いきます。ステージの選択は、
ぜんたい

全体マップで力一ビ‘ィを動かし、

星と重なったところでボタンを

押して決定します。どの星か5でもプレイできます。

コピーのもとデラックス ／ 

l事
このゲームでは、敵をのみこんでコピーすることはで

きませんが、“コピーのもとデラ

ックス”というアイテムに触れる

ことで能力を手に入れることが

できます。手に入れた能力は何

度でも使用することができます。
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＼ 取得した能力の選択、説明画面

手に入れた能力を使用する時は、

スタートボタンを押して能力を保

存した画面を出します。使いたい

能力を十字ボタンで選び、 Yボタ

ンで決定します。

お押

と

ボ

》

を

こ

の

す

ン

る
出技

ま

夕
み見
i

、
き

ボ

を

ぱ

で

B
鮎面
せ
N
V

で
が画
ぉ押

む

仙態

の

ど度

こ

帥状
蜘明
時
一
る

だ
m
説

う

み見

ん
M

力

も

を

日選
回能

、

さ作

を

、

き

日操

M

力

ば

で

ン

誌
恥
せ
が
タ

．，、，，，.・．
.支必吟＠ ζ~r:J•置市噌＜•

1,,41・6むとがちり ζラ＂＂ 目
ぶ.，討わ省宅島ることを，r’‘’
＇・暫時曲.. ，色＇~色白
そして港ハダをひ＂＂・智也＂・ b‘ー

また、プレイ中に×ボタンで能力選択モードにして、

さ5にXボタンか、十字ボタンの左右で能力を順番
に選ぶとともできます。Yボタンもしくは、 BかAボ

タンで能力選択モードを解除することができます。

＠ 

インフォボードの見方

！・プレイ需のステージ謡

・体力 ・スコア ・残数
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:'LC-¥< サブゲーム ；て）タ
サブゲームスイッチを押すと、「利那の見斬り」と『か

ちわりメガトンパンチ」のふたつのサプ’ゲームを自由

に選択できます。どち5も1人用と2人用があり、 1
人用はコンビュータが対戦相手で、2人用はお友達
が対戦相手となります。

ZPJi＇窃＠rm~zmトシバシデャ
ゲームの手順とルール ／ 

同十

タ
を

ボ

品
用
W
1

0

・へ
hυ

枕旦

A

か
、

一伊
肌
1

rl臥
選

ま

で

で

し

鮎
面

ン

日
定

が
薗

タ
h

決

の

ポ

で

M

右
じ
字

ン

さ

1

き

の

グ

じ去

で

で

九

ン

。

ン

M

表
肘右
民択

吋

タ

す

ミ

が
さ左
品
選

問

ポ

ま

イ

鮎面

の

が

汚

じ｛
子
し

タ

が画

ン

ル

い民
同十
四定

の
タ
ベ
ニ
湖

、h
設

ト

日定

オ

レ

げJ
つ
は

を

ン

h

設
じ字

の

沢

2
u
n数

イ

ル
同十

で

に

ぽ
場
蜘合

ポ

ベ

o

ま
ん
川

の
し試

レ

す

3

Y
目用

で

一

に

ま

5

V
D人
的右

ワ

吋次

れ

か

A
山

2
さ左

パ

の順に決定していきます。
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F
u
 

m
定

メ

れ

お押

h

決

一

す

く

一

ワ

い
よ良

ワ

パ

で

グ

パ

る

ト

ン

の

す

ン

ミ

イ
M

復

イ

イ

ビ
前往

ポ

タ

一
に
酌大

を

力
げ
下
当
面
ン

い
よ

の

タ

は

o

一

ポ

す

す

す

タ

の

ま

ま

で

一

か

し

す
れ
よ
よ良
す
れ

ま

ち

ク

ま

し

が

ン

し

日定

ル

ミ

ぉ押

h

決

ソ

イ

を

を

一

タ

ン

ト

カ

に

タ

ン

る
ほ時

ボ

イ

す

た

の

ポ
日転

っ

か

ふ
固

な

れ

て
の
M

重

す

し

つ

ど

い

そ

2
う

く

。
す

よ

と

か

で

ち

た

れ

日定

i
、
・
つ
伊

h

実

力

羽

し

t

抗
こ子
回重

く

。

引

り

に

よ良

す

μ
ん
ふ振

ト

グ

ま

：

く

ン

ン

し

ミ
日動

イ

ミ

ぉ押

ィ

れ

ポ

イ

を

夕
ゅ揺
凶心

タ

ン

に

に
回申

で

タ

ご後
同
右

ど

ろ

ボ

酌最
さ左

う

こ

の

＼／  

＼／  

＼／  

力一ビィがブロックをたたき割 ＇＝－
ると、 2人の破壊力が表示され ー

すう じ おお ，.う

るので、数字の大きい苧ま勝三 i
と怒ります。1ゲーム3試合で勝

負を決めます。ただし、破壊力

が相手を下回るとその場でゲームオーバーとなります。

制中
時的

の
括
判

円数
劃最
エ
ロ”、
し武
田紅
一
ー

h
h

、JH
冨
d

し
お削
り

一説

d
は

ま
円数
凶者

同
即

ち

り利

目人
か鴨
ω
勝

削
門
ζ

？
‘
、
「
H
日

一一同

町
二

一
↑
附
川
勝

二
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剃那の見斬り
ゲームの手順とルール

／ 

同十

か
を

A

品用

、

四
人

く
山
山

o

d
一割

問

討用

で

λ

な
…出
…蜘

で
の
仁村U

叫面

ン

ノ

が画

タ

タ

の

ボ

校

同右
じ字

Y

次にレベル設定の画面が表示さ

れます。十字ボタンの左右で3

段階のレベルが選択でき、 Aか

Yボタンで決定できます。

がめん あ白

ゲーム画面が現われ、“！”の合， ひょうじ ＂＇・～かん すばや

図が表示された瞬間に素早くい

すれかのボタンを押します。少
博ゃ あいて こうげを

しでも速く相手を攻撃するとと

ができれば勝ちとなります。

あい.. ひょう し 衰え

“！”の合図が表示される前に

ボタンを押すと、“仕切り直

し”となり、“仕切り直し”を2
回するとゲームオーバーに

芯ります。

‘・・・・・・・・・圃・
30 
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、川
り

り

は
a
抜

わ

な

に

ち

か変

と

叫面
か勝

が

ア
が画
同人

て手

り

る

叫何

す

川目

ク

す

を

ま

は射

、

日比口
百敵

れ

山持

と
間報

、

さ

ゴ

く

を

と

じ示

K
ぬ掠
か果

ム
m
衰

と

ち
h

結

イ

が

ご
か勝

。
タ

か

っ
臥人

す

れ速

た

か勝

5
ま
叫置

い

＼ 2人用の場合

2人用で何試合を戦うかの設定
をする場合は、右画面の数字の

部分を十字ボタンの左右で設定

することで、最高99番勝負まで 員
しあいすう を

試合数を決めることができます。

＼／  

司

4・－，a1 ・〒’
勺
J
『
d
－F
』

叫

at
－－

－ass

・
－’aq
 

t
H
M
 

H
J
 

f
I
 
〆

f
F
1
1、
社
内
．、・4
『

ても すぺ砿

手持ちの力一ビィが全て無くなるとゲームオーバ
した が＠んあら

ーになり、下のような画面が現われます。コンテ
えら

イニューを選ぶと、アウトになったステージ‘かう
つづ え5

プレイを続けることができ、ゲームエンドを選ぶ

とプレイを終了することができます。
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~（~＼（ コース王のしか小アイテム ｝）叫
すいとみブロック

くい

り

で

た

が
し

と

を

こ
き

す

謡
雪
壊

，頭

も
、
で

り

ど

だ

な
ん
向
撃

3

こ
日攻

す

い
M

力

ま

す
m
能

き

爆弾ブロック
のうりよくいがい ，つを

能力以外にも頭突きやスライデ

イングで壊すことが可能です。

新たな通り道を発見できるかも？

大砲
間能

ぱ

？

ア

す

と

イ

て

る

ア

け

雪

フ
っ
～

、
を
『
コ

は
ひ火

刈

ノ

に

日

モ
臥
線

日

る
か火
D

駅

あ
出導
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ツ
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目

ロ
ぉ押
て

ト

を
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コピーのもと
能力敵のシンボルに触れると、

その敵が持つ能力を手に入れる

ことができます。ヘルパーも利 f
用できます。“コピーのもと”は伺種類もあり、

触れれば伺度でも能力をコピーできます。

マキシムトマト
体力が完全に回復します。

キャンディー
このアイテムを取った瞬間か5、
一定時間だけ無敵に怒り、ダメ

ージを受けなくなります。
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食べ物アイテム
体力がある程度回復します。

敵の中には、乙のアイテムを持

っているモノもいます。

σ蔽キヤラ泊先
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くうを 1さん こう

空気弾をはきだして攻
，~ .. 
撃します。

コックカワサキ
力一ビィをおたまで捕

と『つよIU
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札
え

ま
ま

し
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ウィリー
もう あいてたい＂た

猛スピードで相手に体当
とき

りします。へルlfーの時は、
の 憶し

力一ビィを乗せて定るこ

ともできます。
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※この他にも数多くの敵キャラが登場します。
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