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ごあいさつ

このたびは（様）パンダイの佳美量スー｝（－ファミコン韓局ヵセット
「テレビアニメスラムダンク き百ヒートアップ！！」をお負ぃ上げい
ただき、誠にありがとうございます。ご使用前に取り級い方、使用
ヱ~OJ玄愈語、この噸!ii見掛溢」をよくお岳みいただき、蓋しし喰
踊廷でこ量踊ください。なお、この片品寝説踊醤」は夫屈に（賭し
てください。

ム 量 甘告
通れた！！£.催ゃ、撞議して1識簡にわたるこ復帰は、佳麗王官ま
しくありませんので壷けてください。ごくまれに、話ぃ：w.の市l
識や、議掃を壷けたり、テレビ歯酋尋を克たりしている暗に、
ニ蒔詰に結局のけいれんや急議の議長尋の濯艇を誰接するXが
います。こうした遥ぜを経験したX1立、ゲームをする前に';l¥・す
医師と相談してください。また、ゲームをしていて、このよう
芯蹴h畠きた総lこl立、ゲームを止め、藍尚の繰を壷けて
ください。
ゲームをしていて、宇ゃ踊に最語、ネ桜ゃ捕みを議じた蕗は、
ゲ‘ームを市止してください。その径も靖みや永候議が語いてい
る晶苔は、邑尚の諺語を壷けてください。それを奮った蕩苔、
長涌にわたる降雪量討｜き畠ζす輔縫があります。植の量歯に
より、宇ゃ輔のご蔀に福暑が認められたり、通れている晶苔に
は、ゲームをすることによって、量化する輔自桂があります。
そのような場苔は、ゲームをする箭に島市に詰議してください。

※このカセットを魚儲で撞製すること琵びゲームの韻様、丙善尋を
魚儲で・輔自・＇1議．最益することを禁じます。
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9んE縁の対決f
ベスト端撞語、誌面との楢錯。
訴はそこで、簡じ縦首脳のふ白 h
と箇議の総菜（つ）を繰り旨If＇るI

命線f締嬬
iFO)多量が踏まり、 1箇動通話のさ講
邑。 ラグビー蔀からスカウ卜した秘密 ~t''
説岳、丙語の崩しいプレイに捕jtはど ド
う戦うのか？ ''" 

古豪の盛！
ベスト8を晶けたj季久哉との失事なこ載。
だが花道は、 j幸久哉の詰婦と描宇を描
けて福負する

。
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出場薗溺詔itr
湖北詰綬

員丙でもトップクラスのc・芽示を市芯lこ、話量挙が量れた
個人妓を持つ。IH出場をめざし、日夜練習に燃えている！！

#4 

淋画面
員長：197cm
ポジション：C

緬jt1＼スケット畠の勤言。パワー
あふれるゴリラダンクを厳つ！

#7 

宮蝿リョータ
しん包aう

身長：168cm
g畑一．

ポジション： PG 
白紙「ナンバー1ガード」とい
うだけあってスピードは叛群！

#10 

謡末楢
身長’188cm
ポジシヨン目 PF

謡真前な説蚕を窪げる白紙
「天才バスケットマン」 。
ジャンブ売は鱗！

#11 

議rn極
道麗：187cm
ポジション：SF 

謡嵩禄誕のスーパールーキー。
オーjvラウンド｜こ量売を語通！
6 
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円安

#8 

遁緬士
山 ．．身長：170cm

量 」 ・ポジション：官
スピーディ芯劃きを治かし、語
い力ツトインで敵陣に切り込む。



厳輔綬
f盛緑橘のこ員。矢輔の話佳品芯｜こ、エース仙逼、ポイ
ントゲッター福由5を揺する織蚕チーム！
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#7 

仙逼蕗
身長 ・：190cm

ポジシヨン ・SF

#6 

幽踊
身長田：174cm

ポジシヨン・G

#8 

蝉曽逗
基麗：170cm
ポジション PG 



編繭語綬
催、繍納長誌にi日に
苗場：踊謙過ぎの踊両
誌に、輔さで瞬負するハイレ
ベルなチームだ。
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#4 

話紳ニ
身長：l84cm

ポジシヨン・PG

#15 

神某ニ鼠
身長・：189-Crn 

ポジシヨン ’SG

#10 

論由植民
身長田：l78cm

ポジション・SF

#5 

輔がニ属
身長田：191<?m 

ポジション・C
#9 

雌韮
身長 ・：184.c:m

ポジション：F

#15 

錨蝋
道妄：16Dcrn
ポジション目 SG
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#6 

曽柑議
身長・：187.c;m

ポジシヨン：F

#8 

rn画融
身長：192cm

ポジシヨン ーC
#7 

話通誌
身長：185-cf11 
ポジション目 SG

#9 

両融也
身長：196cm

ポジション：伴
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#4 

直｛鳴謝
身長：lBOcm

ポジシヨン ・CF

#15 

諭肱弘通
身長：192c;m

ポジシヨン ・C
#5 

和議薩
身長・：172cm

ポジシヨン・F

#7 

量白幡意
身長田：1eoc.r11

ポジション：PG

#8 

極陸末
昼蚕：174cm
ポジション：下

#6 

由泊員組
易蚕：178.c:m
ポジション：G
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#5 

主箱詰持
基麗：170cm
ポジション目G
#9 

~j－＇由嗣
身長・170c:;m

ポジション目C
#7 

福場蕗
身長・：155cm

ポジション：F

#8 

宇崎健二
昼麗：175.cm
ポジション： F

#6 

袖馳
易震：16Dc.m
ポジション：G

鍾孟酋授（英樹桜）
笑厳の逢祖国員長。峠革のi日で
均！~~語った語路島。 オフェ
ンスし戯のラン＆ガンで益金

の師負にでる！

#4 

商鋪
道重：184.cr:n
ポジション：SF

#5 

隣組
身畏・：1sscr:n

ポジシヨン目PF

#6 

樹元論
語麗：183cm
ポジション PG 
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・パスケットポー＇＂と Ii・・・?
19憎のアメリカ融通で生まれ、掛両lこ説められたエキサイテ

イング忽スポーツです。1チーム5人から成る2つのチームが、ひと

つのポールを語い奇い肋15、／＼－フタイムをはさんだ縦＊2w
（齢ω持） ；を弘、生きます。さらに、企語忽フ才一メーションは、パ
ワフJv＆スピーディ忽ダイナミックプレイを長禎1通手のみならす、

aる醤すべてを編くします。
・バスケットコートについて

センターサークル

センターライン

コールリング

日点

リ

を

2
フ
刊点

t

ー

だ

た

き

U

内

ま

っ

3

ア

。
に
す

り
日点
目固

ま

エ
3

1
き

ト

と

ゆ

で

ン

だ

で

が

イ
蜘外

一

と

ポ
ア
ロ
こ

3
リ

ス

る

女

工
一

と取

間四阻幽明

カセンターライン

から遍ゴール揃

半分をフロントコ

ート、昧方ゴール

揃をパックコート

と舟びます。

四三主軍＝三宝ZlL2三三~まZ

フロントコート パックコート

l l 



スーパーファミコン本体に「スラ
ムダンク記トトアップ！リのカ
セットを置しくセットし、量、議ス
イッチをONします。オープ二ン
グデモの孟軍、STA-RTボタンを
• zスタィー
押すと「SDヒートアップ川のタ

..ん ..”

イトル画面が現れます。Aボタン
狙 ぜん.く..んうつ

を押して「モード選択J画面に移
ってください。

lli;;;cコ也予三江ーーーーーーーーーーー
ゲームモード1~3つです。岳きなモードを＋学キーの左若で撞訴し、
Aボタンで決定してください。

掴ストーリーモード

アニメに右ったストーリ一語説。プレイヤー

が紺tパスヶ蔀となって、為桑rn員夫釜と筆
画誕量の拍識をプレイします。

・エキジピションモード （※）
す ttんたく とも

8つのチームか5好き忽チームを選択し、友
だち Z拍＋ たUUん

達やCPと対戦プレイができます。ストーリー
では撞わなかった接の鋪鞍カードも渠揖有

能！

・トーナメントモード （※）
l" ::i;.t:'.::i.--?- ~四ゃっ 仕

好きt;J.チームをプレイして、CPt.J＇操る他チー
ムとトーナメント方式で試合します。

（※）前完りマルチプレイヤー5端鯨尋を話ぇlま、量失

5Aまでのなりきりチームプレイや錨鞍プレイカ喝揺です。
Pl4を参考にしてください。

12 



モード撞訣薗箇か5「ストーリー
モード」を逼ぷと、「モードセレク

ト」歯酋b萌れます。掛加、5踏め
るときは「はじめからJを、掃をか
5始めるときは「つづきから」を
＋学キーの主辛で議員し、Aボタン

で決定してください。ストーリーモ

ードtJi踏まります。

・パスワード
説苔に勝ってゲームを結デすると、

誌面パスワードが峯示されます。虫歯

プレイ蒔に「モードセレクト」薗酋の

「つづきから」を撞訴し、パスワードを

入力するとクリアしたストーリーを飛

ばして、途中かう再開することができます。

・入力方法
＋学キーの：店主若でカーソルを移量

し、 Aボタンで入力します。閏量った時 ！
l立、 Bボタンでこ支学語り、 Xボタンで I

入力のやり直しができます。パスワー

ド天元栓はENDを撞訴し、 Aボタンで

決定してください。

13 



が

で

く

。

叫面

り

て

す

が画

ま

つ

ぽ

J
U仙
畑
町
行

i同

S
の

を

配P
仁

川
公
ロ
刊定

宅

、し試
h

霞

刊

み

よ

で

に

H

進

い
心序

刊附

が
よ
ω
順

川本

一
い
ーの

e
婁

リ
と
e
記

3

は

一
る
”下
い
e作

ト
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さ
H
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ス
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※

。 プレイ日ツト
プレイするX討を誕量します。1スでプレイするときは、

十字キーの左若で 切マークを紺tfHUIこ移面させ、STAR十ボタンを
押してください。

をス虻Eでプレイするときは、朝山属のマークをそれぞれ紺尚に
移輔させ、母子AR十ボタンを舟してください。
※きス必：Eでプレイする湯苔は、副主りのマルチプレイヤー5鋪信
機岳が話量です。

「ー弓手＝ユニユ＝ー＝ユ1・~~，..，.＼－~：＜~－温刊同巨哩量祖圃圃圃圃圃圃

！交マルチプ山一5対応機器（別売り）の使用方j霊
園 たいおう

・このゲームはマルチプレイヤー5対応の

lゲームです。輔 のコントローラーを ’
＂んたい

ス一J＼一フアミコン本体のlP側に、マ ！

1ルチプヒイr一5を2P揃に主し込み、」
2～4P用の各コントローラーをマルチ

lプレイヤー5の毎コネクタに差し込んで
ください。

1-:・3人以上で益ぶ飴はマルチプレイヤー5のセレクトを3～
I 5PIこセットしてくださし1。

．
 

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－ 

1;. ＿＿ー－－－ー－ー」14 
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こで－
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刊汗

ト

d

叶
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ι
r
凶

ψ
ん

仲

間

＠
 ・操作方法選摂
＋学キーの左若で益蚕できます。

・「チーム操作J チーム蓋員を掻作してゲームを量めます。

・「なりきり操作J プレイヤーが話量の量挙になりきってゲ
ームを進めます0

・雌メンバー猷
＋学キーの左若とAボタンで撞￥のポジ白シヨン益量と撞ぇ量挙の
交代ができます。

ー録作キャラ甑
「操作芳墨議長j蒔に「なりきり語作Jを越訴すると量量できます。
カーソルを⑮ lこ合わせてAボタンを舟すと、量挙の予lこ⑮マーク
が貰れます。＋学キーの左若で ⑮マークを轟かし、プレイしたい
選手の下でAボタンを押してください。すべてのメンlfーセレクトが
紛 雪したら.START；！｛タンを舟して茨へ量んでください。
※2P以蕗も局最に語量してください。

＠ フォーメーシヨン
オフェンス：雄のフォーメーションを猷できます。
ディフェンス：舗のフオーメーシヨンを議長できます。

＋学キーの左若でるけを輔させ、 STAR十（＇＇晶里高野署
ボタンで減してください。その語、 Aポタ 墜 事事麗
ンを舟すと、フォーメーシヨンの説勧告要示
されます。

，」．チームの作戦盤定
司.，， ft't!な械を＋学キー妊手で掛 ｜
し、 STAR十ボタンで！越してください。民主
で試合が踏まります。



o~~·~·拙から「工キジビションモードJを
越訴すると「チームセレ

クトJ歯酋が貰れます。量坊に自
発が操作する話語、茨に鋪鞍する

語植を＋学キーの：E手左若で越訴
しAボタンで最誕量してください。
よろしければSTARTボタンで；欠
歯酋に量みます。

＠一…「説苔を1子＝てください。（詳しくは14ページを議弱。）

＠ 齢に袖の縦を恥…縫吋量が
踏まります。

・説話蒔舗の繰
＋学キーの左若で説苔尚箇を1持～20持d補
で変更できます。

•COMチームのレベル股定
＋学キーの左若で、説苔のレベルをイージー
（やさしい）、ノーマル（ふつう）、ハード（むすか
しい）！こ縦できます。
※掛端宇1.JiCQMの蒔しか紘されません。
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＠ トー…勘繰
トーナメント歯酋が貰れたら、 Aボ
タンでトーナメン下選を呆量してだ
さい。

€) ~~2.~~~~ストーードの
「註苔までの字補Jにしたがって
均元利諭昔、嗣治です。

国国砧叩凶国国
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｜多地局 」

。ーレクト舟きな1チームを接訴します。＋学
キーの左若でチームを議長し、Aボ

タンで指量、STA-A十ボタンで員註してくださ
し1。

道撞とチームを結語f チ・ムワークで百負だ！！
ひとつのチームを援作し、語ったCOMチーム
と総当たりで説答を存います。チームには量
語s:X:まで益出することができ、差撞とこ金
百元くしてチームプレイ力、肯能です。

＠…ット 暗記＋学キーの左若でプレイヤ－~(7) 爾同店子－
ij]J－事マークを移輔させ、STA-RT ~ 11.Jfj~bi_l,.J 
ボタンで決定してください。

の
て
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ゲーム園田⑫説咽
按パワーゲージ
ゲージが黄色で埋まると

スー／（ープレイが肯起に

なります。
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回ーヲー勿
このゲームlま2～s:X:での局尚プレイが市議です。きスでプレイする
舗は、スーパーファミコン基誌のコントローラーコネクタ②にもコ

ントローラーをi諭してください。また、きス以：Eでプレイする詰
は、前売りのマルチプレイヤー5錨蕗ぬ畠と又語おのコントローラ
ーを語読してください。

•i員蝉の猷
L・Rボタン／使用しません

4・，.N』ntendo
-・supεR FaπllCll町、

＋学キー／崩猷

F
ん

M

戻

討

H

嗣

sL

つ

よ
市
計

山
叫

し

A

を

コ

…倒

的
ンタボY

 

SELECヤボタン／俊踊しません

STARTボタン／決定

．プレイ時
オフェンス（雄揃）

ダッシュCID.女）

ハス
スーjfープレイ

シュート・チップオフ

パス相手切り笛え

タイムアウト （スローイン時）

侯掃しません

プレイヤーの芳首移動

ディフェンス（等揃N>

ヲッシュ

スティール、リバウンド

復局しません

強気プレイ（ボールを奪う）

酪キャラ恥脅え（チーム酪常）

タイムアウト （スローイン時）

生局しません

プレイヤーの芳両移副
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国崎園田園幽団

．アウトオブパウンズとスローイン．
ボールがコートの弟に由てしまうと、語金に

ホールに勉れた撞￥の＊~宇チームのスローイ
ンと怒ります。ファウル詰もスローインにな

る場苔があります。なりきり議芋がスローイ

ンするときは、パスする相手をL・Rボタンで E河・ ーヲ電 両国
猷し、 Aボタンを鼻してください。 ·~ ~ －~軍国

．フリースロー．
プレイ宙にファウル（陸前）があると、 1～

3本のフリースローとなることがあります。
歯酋の主に峯去されたタイミンク、メーターの

緑色のポイントにカーソルが合うようにYボ

タンを押してください。

※シュー卜をし芯いと5秒JV-JI;をとられます。

．チャージ．ドタイムアウト．
）＼ーフタイム、またはスローインの前に

STARTボタンを押すと、ポーズとなりチャ

ージドタイムアウトを取ることができます。

との蒔、メンバー、フォーメーシヨン、持鞍

を益量することができます。

l日 ー－ 1彊

回掴園田園幽明

回竺軍園田国輯函
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.スティール・
ディフェンス時に、うまくいけば相手のボー

ルを取ることができます。ボールを南った 一

議￥に誼づき、Bボタンを舟してください。

・強気プレイ．
テ”ィフェンス烏に、ボールを南った組宇撞￥

に珪づいてYボタンを舜してください。説話
すると組宇のボールを謡うことができます。時

ただし、遍需のスティールよりファールを取
5れる走髄催力、語いのでぎ議してください。
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白ぢ 芝、、ζうてんたてヨ モーさ

技パワーゲージが飯高点に達したう、操作す

る撞￥をフロントコートに移面させてくださ. 。お
い。ポールが回ってきたところでXボタンを押

せばスーパーシユートを巌ちます。ただし、

議￥によってスーパープレイシユートが古て
'" る位置が遣います。

※フロントコートで忽いとスーlfープレイは
撞えません。また、話える髄曲は量挙によ

り巣なります。

3ポイントライン掛

E担竺~岨

3ifCイントライン内

｜試笛繕7 ｜ 

自答尚髄が00:O！？，になると訟苔操子kなり
ます。前語草の益軒請によって商拘チームが

誕量します。出き分けの婦は、 5持の註j織
となり、蹴がつくまで繰り撞されます。

。ストーリーモードでは、ここでパスワードー わす

が表示されます。忘れ忽いようにメモして

おきましょう。

＂~可函す世i

瞳盟
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このゲームは主基局に撞語恕JI!ーJi,はありませんが、説苔に議蚕越
をもたせるため、翼棋のバスケットボールの説部融のルールを厳議
して説局しています。

パーソナルファール
マンツーマン（1対1)時やシユート時に起
こります。ファールを抱すと楢宇揃のフリー
スローかスローインとなります。 際事覇
・チャージンク．
相宇に純やりふった艦0

・ハッキング
酵の宇ゃ輔、そ側面晴樹自いた催。

・ブロッキング
wで楢李の撞詩を詰げた塩苔。

に三三三三三三三三ニコ
ー温且且畠泊堕盈虚監温逼..... 温昌也温祖・I 
I ，，ーソナJ(.,:;1アールを5つ鎚すと、
lそ槌雌に怠ってしまうフ
ア Jレが3っか4つの蒔誌で、語ぇ

lの選手とメンバーチェンジするのも
で

ひとつの手だ1

I 
I 

凪圏圃圃圃圏
．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
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電イすνーさタ昌2!J
予の蕩苔は椙宇品1のスローインになります。

田パックパス
フロントコートのボールをパックコートに待

ち込んだ塩苔。

・3秒ルール
オフェンスの量挙がポールを走ったままフリ

ースローゾーンに3l'.!Jc泣いた催。

・10秒ルール
攻撃を始めてかSlO秒以内に、ポールをフ

ロントコートに運ばない場合。

・30秒ルール
議量を踏めてかう3Dl'.!J山両にシユートを古
たない場合。

u竺~至韮耳

恒三土玉二~

府軍： - I高－Tヨ
’ ー. ~・
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園ガード

G＝フロントコートヘボールを撞13iゲームメーカー。
宿直Lフリーの議芋を麗しだし、素草くJ'i.スを箇す。
yユ干4ンク＂由民

SG三ボールが撞べて、ロングシユート力守うてる。

・センター
セff＝語道麗をj岩かしたコ・－111予の雀！
リバウンドやポストプレイを得意とする。

・フコEワード
フ方ワド

F＝フロントコートにいて、シュー卜を白つポイントゲッター。
スモールフ円4

SF＝借財のあるオーJレラウンドプレイヤー。
内フ－7•つ→ミ --

PF＝ゴール予の争いもこ怠すパワープレイヤー。
包ツヲーフョつ→ミ

CF＝ポストプレイやディフェンスもこ芯すセンター舎りの
フォワード。
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ム 淫 意
佳麗のため、ゲーム歯酋か5できるだけ誕れてご生局ください。
融融街婦は、通産に糊してください。めやすとして
1尚歯ごとに10持～15持o),j：抹:itをおすすめします。
スーJ'i.ーファミコンをプロジェクションテレビ （スクリーン語
能芳誌のテレビ） に謡議すると、議議事t~ （歯酋ヤケ）ヵ怪うす
るため、嬢続し'/(I.いでください。

ム 醤 ut
E
 

来誌や議量を鼠止するために茨のことを

必す守ってください。

．ご侯局企｜まACアダプタをコンセントかう志す最いてお

いてください。

〈産局主のお顧し＼）

•＊昔話融ですので、極端な？鵠耕宇での食品ゃ1婚笈ひ説、
ショックを遭けてください。また、福舗に持催しないでくだ

さい。

・論争蔀に李を盛れたり、誌にぬうす忽ど、持さ芯いようにし
てください。故障の原因と忽ります。

・シンナー、ベンジン、アルコール尋の海誌面でふか恕いでく

ださい0
・カセットのi揃蒔lこは＇£＼・すスーパーファミコン法誌の量指ス
イッチをお切りください。

・ゲームによっては庄編データを議捕する巣ぃ歯酋が、しばらく
犠 されることがありますが、踊 尋ではありません。

宣言冨王百官罰百 H ー ！このマ ?IJ ；＜.ーパー7pミコン周マルチプレイヤー5

マ尻芳π雪河μL,I口二：号店長り計二；i竺；；；：：
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~ 
輔の企画、挫には縫の；識をはうっておりますが、ソフトの
丙醤が婦に鰯忽ために、プロクiラム宝、 持できないネ舗が

詫員される蕩苔が箸えうれます。芳三、 主面作尋を畠こすよう忽晶

苔がございましたう、植議センターまでごニ詰ください。

圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園田崎7¥Z "A::::l r’~4;;司:::UJ:•..11圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

このソフトの両醤についてのご麺酋は、 03・3847・5090
長j骨髄／肩鍾～益揺白桜島緩く）10蒔～16蒔］にお白しるわせください。
．竃 苦番号はよく確かめて、お間違いのないようにしてください。

・受付時間外の耳障置はおさけください。
．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れの忽いようにしてください。

｛お買い上げのお客織へ｝商品についてお気づきの点がございまし

たら、お客篠相談センターまでお問い合わせください。住所、電話

番号、保護者の方とお子憾のお名前・お年も必すお知らせください。

パンダイお客様相談センター

（関東）台東区駒形2-5-5
wlll-81 ft 03・3847・6666

（関西）大阪市北区豊崎4・12・3
w531 ft 06・375・5050

（中部）名古屋市昭和区御器所
3・2・5 ⑤ 466 ft 052・872・0371

．電話受付時間月曜～金晦日（祝日を除く） 10時～16時
・電話番号はよく確かめて、お間違いの芯いようご注意ください。
こし，うひん

［故障昂について］

ぉ負ぃ上げいただいた嵐詰が宣曜に作画しない事苔ゃ、筒箇か遊ん

だだけでゲームができ忽くなってしまった蕗などは、パンダイd言
語拍議センターまでごニ韻ください。 なお、お舗のポ識によ

るiM雇ゃ申請、蚕由の金属による散面、 市古詰忽ど量妊の量桂によ
うないものには錨伝できませんので、ご？？京ください。

問RSALE AND USE IN JAPAN ONげ州DCOMMERC AL RENTAL PROH旧TED
本品は日本圏内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

::i-Jt:ーコp邑ココl主任天堂の登録商標です。

発売元 機式会社パ．ンヲ＇！.（

マルチメディア事業部

東京都台東区駒形25 4 干I11-81 
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