


ごあいさつ
にんてんどう せんよう

このたびは、 任天堂スーパーファミコン専用ソフト
エ フゼロ か まこと

「F-ZERO」をお量日妻グ［，~た主戸帯えに奇？， P,：と
うございました。 ご使用前に取り扱い方、使用上の
ち・ヲいなど tりあっか＂1tつめいしょ よ

注意等、この「取扱説明書」をよくお読みいた民意、
しようぼう あいよう

正しい使用法でご愛用ください。なお、この 「取扱
せつめいしょ たいせつ ほかん

説明書」は大切に保管してください。

使用上の注意

l)ご生首長はAcアダプタをコンセント力、ら芯す最いておいてく

ださい。
がのん ＇＂訟

2）テレビ画面からできるだけ厳れてゲームをしてください。
ち＂ロか A けんこう や《 じかん ぶん

3）長時間ゲームをするときは、健康のため約2時間ごとに 10分
ふん もよう6・うし

から15分の小休止をしてください。
つ Jきかい ＂＇たん おんどじょう＂んか しよう ほかん つよ

4）精密機械ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強
ぜったい ぷんかい

いショックを避けてくださし1。また絶対に分解しないでください。
たんしぷ て ~ みず

5）端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにしてください。
ζ しよう げんいん

故障の原因となります。
生ど , ＂つ防

6）シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでくだ

さい。
除んたい でんげん

7）カセットの偏高島には芯ずスーパーファミコン本体の電源ス

イッチをお切りください。
せんよう

日）乙のカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコン

ビュータでは使用できません。
ぜつぞ〈

9）スーパーファミコンをブロジェクションテレビホに簸続すると
ざんぞうげんLSう が のん ι＂ ぜっ＂＇

残像現象 （画面ヤケ）が生するため、接続しないでください。

（＊スクリーン援基完誌のテレビ）



基本操作
コントローラーの詳しい操作については

4～5ページをお読みください。

. ＇，も

「へ…
」・....Nintendo 
---SUPER Fam1com  

／二二＼

カーソル移動

上下ジャンブ時の

/.!{ .』., 
「へ重b移働

スロットル
（アクセル）

飛距離謁盤
ブレーキ

左右ハンドル
ブレーキ

,.., など きろ〈

このカセットの内部には、レースのタイム等を記録して
きのう でんげん

おく機能があります。むやみに電源スイッチやリセット
方ン オ 7 ＂せき タいようき

スイッチをON/OFFすると、蓄積されている内容が消

えてしまうことがありますのでご注意ください。
でんら ゅうしよう こうかん

なおリチウム電池は、有償で交倹させていただきます。



「F圃 ZE 
＂＇だいじんるい いぜいじん

西暦25.60年代。人類はさまざまな異星人とのコンタ
かえ けっか しやかいこヲぞ》 ~ LfA 

クトを繰り返し、その結果として社会構造の基盤は地
＂うて .;t ,:i If うちの当て， ＇ぽ ひろ

球的規模力、ら宇宙的規模へと広がっていった。そして
交易、技術援助、その他さまざまな文化交流が惑星闘

でとり行われるようになった。
こう，，ん じAるい ろ，，号の＇＂ぜいぷつ LA 111'., 

~o 世紀後半、 人類が地球外生物からの侵略に恐怖を
む＂ かれ う民£守、うかんいピフさ ユフオ みかくにん＂

覚え、彼らの字宙空間移動機のことをU_F.0（未確認飛
行物体）と呼んでいたことなど、この時代の人首にと
っては、大いなる昔話にし力、すぎなし1。

う色。ヲかんこうえJラなど 1!< f；ヘ2 ＂い主人 J t.i. ろ，.

三の宇宙間交易等で莫大な財産を待た、元宇宙商の富
かたち 硲た ぜいかつ＂ F’ ド・－ ~ t t 

要零達は、その豊ずな生活1；満足しつつも、自持運の
怠惰な暮らしに、話たな剰j鼓を議めていた。そんな誕
らに、あるプロジ、エクトから話がかかった。
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ROJe:1ま……

，，ょうわ~ lJん切のヲりょ

サーキットは、コースの両脇にある反重力ガードビー

ムIfよって、最高のもので地上300フィートの位置に

設置され、その上を走るマシンにタイヤは存在しなか

った。
さいぜんた人 ちょ、じ町ょ、 f.t.IJ < し

I 最先錦の超磁力妓術を駆使して開発されたマシンはコ

一三点りさらに 1フィート主でレースを員捕するよう

に設計されていた。

そしてグランプリは崩益された。舗薩当捕、 X定はそ

のレースの議議さlこ（宝雇遥遥lま、サーキット主に議定

a なトラ伐を！掛けた9.~た；·；： ··~t慣＇q,fぇ蛍えた。
しかし次第に人々は、自分の中の興奮を抑えることが

できなくなっていった。彼らもまた、レースに箇らの

拘揺を議めていったのだ。やがて語道にとって、この
か ぬ う，，，， なかめた 泊三q

レースで勝ち抜くことが、宇宙の中で与えられる最高

の名誉となるようになった。
ひとげと

そしていつしか、人々はこのグランプリのことを、
エフゼロ よ

「F-ZEROJと呼ぶようになった。



｜ コントローラ善命の詰稀と録作

ボヲン

L約ンー「

十字ボタン

スヲートポヲン ⑮ボヲン

せんよう 、－ '"' 

＊専用コントローラは2個とも同じものです。
叫んtぃ

＊コントローラは、スーパ ファミコン本体のコントローラコ
Jき っか，，

ネクタ1に差してお使い下さい。

eBボタン・Yボタン

スロットル（アクセル）

ブレーキ
どうよう ＂企ら

（⑧ボタンもc問機、ブレーキの働きをします。）

eAボタン スーパージェット（ターボ）
がのんみぎした .，，いろ

（画面右下の rsssjマークが緑色のときにのみ
しょうかのう い あと

使用可能。＠ボタンでスイッチを入れた後、⑪ボタ
お や〈 ＂＇うかんこうそ〈そうこう

ンを押すと、約4秒間高速走行ができます。）
4 



．平学ボタン ．去若一一芳首血走若謹量（ハンドル）
Jも盆S丞ーもこ」5 v＇より みじか

－ ~正元同一一ジャンプの飛距離を短くする。
I.Ill＇もア奇 ひ＇よりが

・下元両一一ジャンプの飛距離を長くする。

（コース主のジャンブプレートにより、マシン
,, あい

がジャンプしている場合。）

・Lボタン ~に董出移量
・円ボタン 若に輩出移量

ち．〈しんも陶う へいこフいどう そうζう

（直進中はマシンを平行移動（スライド走行）させ
u・うしんいどう 陪うニうぽうんどう

ることができます。この重心移動と方向舵運動を
〈みあb

組合せることによって、コーナーでは、より深く

自り主むことができます。）

・スタートボタン ポーズ（ゲームのご島出齢）および謹話品酋で
＂ヲて L、 しよう

の決定に使用します。
ft"J..T.< M i l k  ぃ y " しよろ

・セレクトボタン 選択画面でのカーソルの移動に使周します。
5 



ゲームの説踊 ｜ 
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タ トボタン（もしくは＠か⑮ボタン）で決定してください。

グ ランプリ・GRANDPRIX 
まず、カーソルを語力、し、白発のマシンを量訴します。（話マシン

ぜいのう Lょうかい Jん

の性能については 14ページからの、マシンの紹介をご覧くださ
ぜんた〈 伝t, vr:りした がめん ノ ー えリ

い。）選択をやり直したいときは、左下の画面のときにNOを選ん
まえ がめん もど

でください。前の画面に戻ります。
つ＜ L・ワじよう 信んた〈 みさした のめん

次に、出場するリーグとクラスを選択します。右下の画面で、
ナイトクイシ.，グ ピギナー

KNl~HT、 QUEEN 、 KING のいずれかのリーグを、 BIGINNER、
ス タノダードェ.スパート え，

STANDARD、EXPERTのいずれかのクラスを選んでください。（クラ

スの量舗はセレクトボタンヵ午争ボタンの主手で益べます。）

r-[I 
~ －~.－ － －；.， I 

• I'三. ,<I I tト！Ml＇叫＇＇』 l 占

一 一 い，，. _, .. 
二 一 .・・＂＇＇ .,-,,, ・... I 九 f ’一－ • ' ' 

' ' 「f＂守今 N
~ 1-

I L一『一－一一一一、争ι、 a

6 



・リーグとクラスの議易産は以宇の逼りです。

易しい

函~ ~函 匝函
IBIGIN'NERI一一一lst.E..自己AFiol- [2亙IBil

難しい

がめん せつめい

・画面の説明
．．．．．．． 

① ・4 回 H 川

③ 

④ 

⑤ 

⑦
⑮
⑨
 

⑪ 

υょう U げんざい そうごう

①ポイント表示…・・現在の総合ポイントです。
きていじ・Aい 0ょうじ u・Aも、 も泊伝“ つうか

③規定順位表示…・・この順位以内でゴールラインを通過レないと
しっか〈

失格となります。
。ょうじ げんざ、、 u・Aい S てL・c・AL盲

③ランク表示……・現在のマシンの順位です。規定順位ギリギリ
Bろ いか あかいろてんI')-:. iれ aζ 〈

では黄色、それ以下では赤色で点滅して警告
おん 伝

音が鳴りますo
Uょうてん いら じがん

④コースレイアウト…・コース上の点の位置が、自分のマシンのいる

場所です。
ζうぞ〈 せま しの

⑤チェックマーク…・後続のマシンが迫ってきていることを示します。
c・Aい ぜんぼう げんざい じ・Aい＆ら白

⑥順位チェックマーク・…前方のマシンの現在の順位を表します。
7 



ぜっし＂

⑦パワーメーター…マシンやガードビームに接触するたびにメ

ーターの峯が裁っていき、 二主岳以宇になる
，，ヮー ダウ〆

とPOWERDOWNとなり、マシンのスピードが

落ちます。

メーターがOになるとマシンは衝撃に耐えら

れなくなり、爆発してクラッシユアウトとな

ります。

⑧スピードメーター

⑨タイム表示
だいすう

⑩スペアマシンの台数
。ょうじ みr，いろ しょうかのう しようら・う あかいろ

⑪スーパージェッ卜表示…緑色のときに使用可能。使用中は赤色になり

ます。

ギプ アップ・G.!_YELIP 
ゲーム出、スタートボタンを角す L叫当，
とポーズがかかり、若の議な歯苗 戸 てエ

ザっこう ・ ~..－

になります。レースの続行をあき

らめるのかどうかを「Y~SJrNoJで

選んでくださLlo （十字ボタン左
附う ゼんた〈 ”ってい

右で選択、スタートボタンで決定）
イエス えら l!IJい

YESを選んだ場合、スペアマシン
且 よ ~ " A' 7ゲイニ， i シドゲーム ゼんた〈

があるときは更に rt附AGAIN」「ENDGAME」のいずれかを選択

します。
ト号イ アゲイン 遅れ ，，もこ＇ エJ ド ゲーム

tl'lすAGAINを選ぶと走行していたコースのスタートlこ、 ENDGAME 

を選ぶとタイトル畠酋に語ります。
ぜんた〈

（長話ゃクラッシユアウトしたときにも、この選択をおこないます。）

ゲームの詳しし1謡簡については、10ページからのオフィシャル・
よ

ルールをお読みください。
8 



プラクティス・PAACTI CE 
議選首のゲームモードで、グランプリの革の7つのコースが丈っ

じぷん えら あと <JC 

ています。自分のマシンを選んだ後にいっしょに走るライバルマ

シンを註びます。ライバルカミネ量な義蓄はrNfJ品v'Aしを謹んで
ぞ〈ど プルー ゴルダシ ワイルド 7 7イア u・A

ください。（ライバルの速度は、BLUE、GOLDEN、WILD、FIREの順
aゃ えら いがい

で速くなっています。）選んだライバル以外のマシンは出てきませ

ん。差るコースを謹んだら （セレクトボタンまたは字宇ボタン主
げ L・うかん易うご じぷん ぞう

下）スタートです。5周完走後、自分のラップタイムと総タイム、
か

さらにそのコースでの過去ベスト
み

5のタイムとベストラップを見る

ことができます。また、発差径（も
ギプ アップご みs がのん

しくはGIVEUP後）右の画面で、 ラ
えら

イパルやコースを選びなおすこと

ができます。

•RECORDS 
かんぞう eろ〈 のニ

グランプリやプラクティスにおいて 1コースでも完走し記録を残
ついか か ζ かんぞう

すと、ごのモードが追加されます。過去に完走レたコースのベス
すペ ＇ろ〈

卜10タイムとベストラップを、15のコース全てにおいて記録で
.ろ〈 した ぜん あか 3 ろ〈 みどり

きます。記録の下の線が赤いものはグランプリでの記録、緑のも
きろ〈 きろ〈 かんぞう ご

のはプラクティスでの記録です。タイムの記録は完走後のタイム

芸品のときに員証討に存われますが、 このとき皇軍でリセットレ
とうる〈 ぱ£い

てしまうと、タイムが霊堂録されない場合があります。

また、話コースにおいて主語を釜て道芸したい蕩蓄には、全議歯
めん お イνイズイ :S..:1. ,/ -

面でセレクトボタンを押すとrERASE?YES NO」というメッセー
イエスえら お

ジがでますので、 YESを選んでスタ トボタンを押してください。
でんげん . Sろ〈

（電源を切っても記録はカセットにセーフされます。）

9 



トz白oオフィシヤル・ルール［
.、 こうも〈 エフ ゼ ロ じっこう＂＇‘んか L、‘さってい こう

以下の巴つからなる項目は、 F-ZERO実行委員会が設定した公
しき エフゼロ さんか

式ルールである。 F-ZEROパイロットはグランプリ参加にあた
u・Aしゆ

って、このルールを遵守しなければならない。

国 語リーグに烈て、 5議室てを躍し、かつ3位以街lこ文通
することを目的とする。
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1
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3

4駒
田
恵

むよう付んみ しっか〈

この条件を満たせなかったマシンは失格となる。

圏 レ一花おいて端、クラッシュアウト、干しくはリタイア

した場合、パイロットがスペアのマシンを持っているときに
かざ さL時ょうぜんみと

限り、そのコースでの再挑戦力、認められる。ただしスペアマ
かいしじ だい しよう

シンはグランプリ開始時、 2台しか使用できないものとする。
ζうも〈さんLょう

（園ポイントの項目参照）

園 〔ポイントについて） > 

きか か〈

グランプリの1つのリーグに参加するにあたり、各パイロツ
u・Aい おう いか

トには、ラップごとの順位に応じて、以下のようなポインド

が等えられる。

10 
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ときごL・うの つぎ ゼつ

また、ゴールインした時（~周目）のポイントは；欠のように設
てL、 とe ＇・うき かさん

定されている。（乙の時、上記のポイントは加算されない。）

1位一－250Dpts.

2位一一 l500Pts. 

3位一一 1DDDPts. 

そうどうか〈と〈

さらに総合獲得ポイントが、 lOOOOpts.、 20000pt~.、
たっ しょうだいお釘

3DDOOpts.に達するごとに、スペアマシンの使用が l台多
みと したが 3いこうとい しよう

く認められる。従ってスペアマシンは、最高5台まで使用が
みと

認められることになる。

閣（スーパージェットについて〕
』ーー－ エスジェ ッ ト じ

スーパージェット（S-.JET）は、スタート時のトラブルを
き か〈 L・うの しようきんし t・ぅ

避けるため、各コースとも 1周目での使用を禁止し、 1周ク
かい しようけん ゐた

ソアするごとに 1回すつ、その使用権をパイロットに与える
L・うめいこう じよう らてんエスジェット

ものとする。 E周回以降、コース上のどの地点でs-.JETを

企画するかはパイロットの自首であるが、食品樟のストック
σいこう かいぶん

は最高3四分までとする。
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ウエルカム トウー ザ エフ ゼロ ワールド

WELCOME TO THE F-ZERO WORLD 

圃 ；戸ツトについて）

各コースにつき 1箇所、ホームストレ ト、 もしくはその付

詮のこを由通に、ピy卜工I）ア力、設けられている。その工I)
じょう かF

ア上にいるときに限り、マシンはオフィシャルカ からのパ
かい。〈 う

ワ一回復を受けることができる。
かい州、〈

パワーの回復

量は、エリア
たいざい じ

に滞在する時 !'JI"'
かんひれい 圃

聞に比例する。z

より笑峯のパ
かいが〈

ワーを回復す

るには、マシ
, ＜ど お

ンの速度を落

としてエリア
つうか ひつ

を通過する必

要がある。

閣 （固の逼品扇面：詰gij1レール） . 

一 両JEFA官側、GOLDENフ尚史WILDGOOSE、出品TIN白RA,v
の4台のマシンに慎．り、レース市においてそのi品位が20位

お ぜんとういし み

まで落ちたマシンについては、戦闘意志がないものと見なし、
こうしS.ろ〈いん しっか〈 い わた

公式記録員が失格を言い渡すことができる。
I!/) L白 こうも〈じようiタんこと じよう らてん

乙の場合、固の項目と条件が異なり、コースよのどの地点で
，.，い い じてん そ〈しっか〈

も順位が20i立になった時点で、即失格になるものとする。

13 



マシンとそのパイロットについて ｜ 

製作者．不明

エンジン： BF2001 X4 

義語品百 3.200PS.

基話量産： 457km/h 

話室遍 ： l.260kg 

パイロット： キャプテン

ファルコン

－ファルコン

て ぜんたいてき

パイロットのキャプテン・ファルコンの手によって全体的にバラ

ンスの員くとれた、まとまりのあるチューニングが福されている。

14 

組出量でも、与しの訓詰である量産まで量り

こなせるようになるだろう。

キャプテン

CAPTAIN FALCON 
ポート・タウン出身。年齢不詳。（30歳
台前草であると詰われる。）

F-ZE円Oパイロットであると共にす
うで－＇令 ＇んかぜ 曾命い 陶う

ご腕の賞金稼ぎとして、その世界では有
ぬい

名である。
かれ か 、 〈の しもの

彼の過去について詳しく知る者はほとん

どいない。



WELCOME TO THE F-ZERO WORLD 

ゴールデン フォックス

GOLDBNFOX 
通話箸ケビン・スチユワート

エンジン： GFε614×4

最高馬力ー色950PS.

最高速度： 438km/h

総重量： .l.020kg 

パイロット Dr.スチユワート

（口パート・スチユワー卜）

説経造、設ケビン・スチユワートは、このマシンを括るにあたっ

て品益百を善通話した。従ってそのパワーに託べ、ボディは雀峯

で、露首への rG」を手なくしている。その箱、コーナーリング

においてマシンの箇誌と、エンジンパワーとの話語を操つのが謹

しい。また、福単に詰いのも醤めない。パイロットには議長なテ

クニックが要求される。

ドクター スチュワート

Dr. STEWART 
L・9しん

ミユート・シティ出身。
ほんムょう

本名 口パート・スチュワート。
ねんねい き

年齢 31歳。
い 1.1> ，.，防

医者としてのエリートコ スを歩んでいたが、
かね ら% かが〈しφ

彼の父である、科学者ケビン ・スチユワ ト

首圭の尭と局蒔に、その遭量である、ゴール
エフ

デン ・フォックスのパイロットとしてF
ゼロ さんか

ZEROグランプリに参加した。
15 



WILD GOOSE 
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パ

たい ひじようつよ せっ!11>

ダメージに対して、非常に強い設計になっている。
ゼいさ〈しゃ とうそうしんつよ ぞ〈 〈？んじん

製作者が闘争心の強い、ポリポト族（デス・ ウインド）の軍人で
止の こうIHてき ＂し u・うし

ある為カ＼攻撃的な走りを重視したマシンである。
か， ＜，よ《 〈うりさぜいのう よね

加速力、 コーナーでの空力性能の弱さがやや気になる。

PICO 
デス・ウインド出身。

年齢 34歳。

完ポ＇）ポト軍の特殊部隊で働いていた量
e ;o eいかく よう，，3で＇

人と思われる。 性格は攻撃的であるが、

それを補う冷静さも持ち備えている。表

白きは戸－z屋両Dのパイロットだが、 議

では有能なヒットマンとの憎が・・・・・ー。
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WELCOME TO THE 'i='-z民0WORLD 

FIBB STINGBAY 
製作 者 不明

工 ンジン 円S5025X2 

最高馬 力 3.BOOps

最話通産： 478同／h

総重 量。l.960kg

パイロット サムライ ・ゴ口一

ふ毛色・4い ？ ほこ 1-4-エス ＇とう さロ しゃザ＂＇＇ ・4

宇宙ーのパワーを誇る 「RS-5025」を2機提言載する。車体重
伺p有，ι 、， ＇ょうねる の

量カミ量いせいで、加速力は非常に悪いが、スピードの伸びは、そ

のパワーを量産して、 4富市量語を主義する。きむ百ナ等を夜食

して、いかにそのスピードをキープするかがポイン卜である。ま
あんでいぜい ていひょう

た、コーナーリングでの安定性にも定評がある。

SAMURAI GOROH 
．回、LJ... t, ~.めい につ＂いじん

tH弱地不明。（日系人）
阻んれいふ也＂ sいだいぜんUん

年齢不詳。（40歳台前半）
とうぞ〈

レッド ・キャニオンをアジトとする盗賊
" み ぷ ん か〈

箇のポスである。 易分を隠してグランプ
んか かれ とうUん

リに参加しているが、彼のマシンは盗昂

であるとのもっぱらの噂である。
17 



惑星都市とサーキットの紹介

〈 ひろ

gつの送量、 15のサーキットで繰り広げられる、
エフ ゼロ

F-ZEROグランプリ。

ここでは、プラクティス・モードの7つのコース
かいせつ

について解説しよう。

1. MUTE CITY 
うち・うれんかめいわ〈ぜい 本か さいだい と し

宇宙酋話量によって繁栄した、宇宙連加盟惑星の中で最大の都市
！~；.，.： 1 S町〈にん こ べつのい

であり、そのA白はE億人を越える。別名ミュータント・シティo

F-Z差点。グランプリの3つのリーグ説話のオープ二ングが、こ
bぎ

こで飾られる。

ナイト リーグ

KNIGHT LEAGUE 
ナンバー

- No. 1 

18 



WELCO…THE t='-z白o…l

2. BIG BLUE 
ほし 色ひょうめんぜき い u，ううみ お~

この星は、地表面積の99%以上が海で覆われている。このコース

の益挺コーナーには、品畠を量儲するための持接コーティングが

揺されており、パイロットはスリップに窪量しなければならない。

サンド オーシャン

3. SAND OCEAN 

ナイト リーグ

KNIGHT LEAGUE 
ナソパー

- No. 2 

ちひょういちめん 0・うさ おお たいこ "t!ぃ げんしぜいぷつ

地表一面を流砂によって覆われている。太古の時代には原始生物
ぜいそ〈 い:f: ti• ぜき か〈にん

が生息していたが、舎は化石でしかそれを確認することはできな

い。首長なコーナーワークと、クレパーなライン最りが量安され

るテクニカルコース。

ナイト リー グ

KNIGHT LEAGUE 
ナン，マー

No目 3

19 



デ ス ウインド

4. DEATH WIND 
"' p‘ やす つよかぜ ， ほし せつけい

ー蒔たりとも休む乙となく、強い風が吹いている星。コース設計
ん＂＇ みちは，，ぜ占 よ』かぜ えい3ょう ，うさ

は単純だが道幅が狭く、しかも横風による影響で操作しづら~¥o 

いかにダッシユゾーンをうまく拘面するかによって、レースの崩

敗が決定する。

ナイト リーグ

KNIGHT LEAGUE 
ナンパー

No, 4 

サイレンス

5. SILENCE 
絹量竺っ畠こえてこない、議揺の星。ナイト ＇）ークのファイナル

もよヲか〈

コースに指定された、乙のサーキットは、ほとんどが直角のコー
こうぜい ＂ん，，んりょ 〈 ＂＇・っ，よ 〈

ナーで構成されている。 コーナーリングの判断力、技術力がパイ

ロットに問われる。

語調
両陣

・岨R・
可

ナイト リーグ

KNIGHT LEAGUE 
ナンバー

No. 5 



｜ ウ ルム トゥーザヱ ゼロ ード

WELC⑬ME TO THE F-ZERO WORLD 

ホワイト ランド

6. WHITE LAND 
らむようすいLょうおお う 8・うい% ほし はん

地表が水昂に覆われた、宇宙ーロマンティックな星。それに反
じぽしゃだん "'-

し、コースはタフで、2つの磁場遮断コーティングが施されたへア

ピンカーフがあり、量にジャンププレート屯域に未完両論，'ijマグ
しか 会んしょ

ネットが仕掛けられている難所がある。

クイ ーン リー グ

QUEEN LEAGUE 
ナン，マー

No. 4 

ポート タウン

7. PORT TOWN 
a、る うち・うこうえ. ＇・うけいてん みなどま ら か吃

古くから宇宙交易の中継点となっていた港町。パイロットの闘で
もヲt うで.え と 生だか きゅうほうこうSょうぜい

は、最もその腕前が問われるコースとして名高い。左右方向強制
きょうぜいげんそ〈 会ピ

マグネット、強制減速ソーン、タイト・シケイン等のトラップに
〈 わふ〈ごう せつげい しあ

加え、複合コーナーのあるコース設計はテクニカルな仕上がりだ。

キング リー グ

KING LEAGUE 
ナンJマー

- No. 3 
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HE STO~Y Q_F CAPTA..IN FALCON聞

ドト ブキヤプ I 
にほんごふ か ぱん

日本語吹き替え版

うち・うれt，し 以じ いらい

(P22～P24) ＠宇宙の歴史が始まって以来……

30 

＠最高にスピーディーで、最高に週激なレース／

＠キャプテン・ファルコン。ソ口ソ口、レースノ時
かん

閏デス。
.え ひとしごと

＠ああ、だがその前にちょっとー仕事だ。
ぷんご れい ，，しょ J:; ,, 

＠ちょうど10分後に、例の場所で落ち合おう。
4んご

cl〔〕分後デスネ、ワカυマシタ。気ヲツケテクダ

サイ、キャプテン／
すう市んご

＠数分後・…．
み 制 、 やろう

＠ついに見つけたぜ／この醜いトカゲ野郎／
ほ 4・うるい ιょう，んか毛主

＠ケツ、鴫乳類の賞金稼ぎが／やる気か。
＂んざいし. ナンパ J.;l.;;s; ~ ゼヲト 」ろ

⑪犯罪者リスト、 No.S.J-502 Z-4423殺し
や 3臨んうち・う

屋「スケール・ヘッド」、 50万宇宙クレジットに

はなるな。ますますだ。

⑪待ちなっ／ファルコング俺様の縄張りでとんで

もないことをしてくれたな。
おれ ぬ唱 えもの

＠それに、そいつは俺が狙っていた獲物だぜ。

＠そいつを置いて、とっとと立ち去りな／そうすれ
いDち た す

ば命だけは助けてやるぜ／
、そ ニんど

＠悪いな、サムライ。急いでいるんだ。また今度に

しようぜ／

＠このサムライ・ゴ口一僚から逃げられるとでも思

っているのか／この借りは戸－Z品。て伝す還

すからなっグ



WELCOME TO THE トZEROWORLD 

CP25-P26) ≪il議についてこいだと？童謡ら戸－z屋両oパイロ
ゐたg

ツトは、頭がおかしいんじゃねえのか。どうやら
いた め

痛い自にあいたいようだな。
だ かわい

＠ごいつをつまみ出して、可愛がってやんな／
きさま 訟にもの

＠貴嫌いったい何者だ？ただのレーサーじゃない

な・・・・・・。

＠躍はパイロットであると局島に、桂益のアクをと
ほう，，んにん うんわる

りさる、法の番人でもある。運が悪かったようだ
ごろうじん

な、御老人。
ぜんうら・う らてきじんるい ま

＠全宇宙の知的な人類のみなさんつ／お待たせし

ましたっ／
エフゼロ かいま〈ぜんま

@F-ZERO・ナイトリーグ開幕戦が間もなく

＠ここ、ミユート・シティにおいて始まろうとして

います。
ち•H• 《 たら ご Lょうかい

＠さて、注目されるパイロット達を御紹介いたし

ましょう。
か 忌ろが

＠勝つのはオレだ、間違いなくな。

＠急きょエントリーされた「ファイア・スティング

レー」パイロット、サムライ・ゴローグ
かんぺ；

＠「ゴールデン・フォックス」パイロット、完壁の
も＂＇ニ

テクニックを持つ男ドクター・スチユワートグ
やせい ＂し ゃ

＠「ワイルド・グース」パイロット、野性の走り屋／
" し さつじんしゃ

走る殺人者／ピコグ

＠そして「ブルー・ファルコン」パイロット、パウ

ンテイ ・ハンターことキャプテン・ファルコング
31 



(P27～P29) cすごいレースが予想されます。
きみじ・う かねかぜ

⑪君は銃だけで金を稼いでいればいいんだよ、ファ

ルコン。

＠レースのことは訟のような走りの芸術家にまか

せておけばいいんだ。
じようあか ら そ

＠もうすぐコースょが赤い血で染まる……。ああ、
がまん

ぞくぞくする。我慢できない……。
ききま し たの

＠貴様ら、ベルトはしっかり締めとけよ。お楽しみ

はこれからだぜ／
の ζ iヲ

＠パイロットがマシンに乗り込みます／F-
ゼロ ぴょうよかいし

ZEROのスタートだっ／秒読み開始、 10、日、

8・・・・・ 
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最後に・・－－ I 

・スロットル（⑮ボタン）を押しっぱなしの状態でスタ

ー卜すると、選いよくダッシユすることができますが、

その装いったんスピードが書ち、嵩ひ品益するまで蒔
かん

間がかかります。
ろ ピ2 ぞ＇＂こう かそ〈

・ジャンプ中はコース土を走行するよりも加速がつきま
ょ ぬら

すので、良いタイムを狙うときにはジャンププレート
日目、のが

を極力逃さないようにしてください。

（ただし、コース外に落ちてクラッシユアウトにならな

いようご注意を／）
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．議議のマシン力、道づいてきたら、チヱツクマークを利
ょうあいて おい ζ

用して相手をブロックすることによって、追越しをあ
ていどそし

る程度阻止することができます。

・マシンがコースエで差益笹を崇ぃ、すべってしまった
虫5

ときには、 ⑤ボタンを押しなおすことによって、グリ
と むど

ツプを取り戻すことができます。

・このソフトは、ステレオ・ヘッドフォンでサウンドを

蒔くことによって百五が4信量しますので、スーパーフ
省つぞ〈 エプイ

ァミコンとテレビの接続には、ステレオAVケーブル
々ど しよう すす

等のご使用をお薦めいたします。
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