


ごあいさつ

このたびは、弊社スーパーファミコン周カセット
かあ

rF-15スーパーストライクイーグFレ」をお買い上げ

いただき、誠にありがとうございました。
しようまえ と0・ヲ糾Bぜつめいしょ よ

ご使用前に、ニの取扱説明書をよ〈お読みいただ
ただ しようぼう あいよう〈だ

き、正しい使用法でご愛用下さい。

しようむよう も刷、ぃ

［ご使用上のご注意］
ょ，ごか，，与 a 《~

(I）こ・使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いておいて下

さい。
がめん 憾な 〈ぽ

(2）テレヒ宙面からできるだけ離れてゲームをして下さい。
;.r;i t:かん と4き げんこう Cかん 巴かん

(3）長時間ゲームをする時は、健康のため、 l時間ないし2時間ご
ふん l..tH•，し 〈だ

とに10～l5分の小休止をして下さい。
ぜいみつ. . .，《たん '1A. e c.1:i1tんか しよう 隠かんおよ

(4）精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管及ぴ
つよ さ 〈だ ぜー，kいぶんかい 〈尼

強いショックを避けて下さい。また絶対に分解しないて・下さい。
たんしょてみ みず よご

(5）端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにして
〈択さ こ川う げんいん

下さい。故障の原因になりま丸
なz eはつゆ ＜~ 

(6）シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないで下さい。
とうえい

(7）スーノTーファミコンにプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影
ほうし倉 せつぞ〈 ぎんぞうげんL.ti tiめん し，，

方式のテレビ）を接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずる
せつぞ〈 〈だ

ため、接続しないで下さい。

けんこうCょう あんぜん かん ち・いい

［健康上の安全に関するご注意］
っか ，，’たい れんぞ〈 ~J:i c かん ゅんこう，，，この

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好まし
さ 〈だ 怠ねつよ..，しげ書

くありませんので避けて下さい。また、ごく稀に、強い光の刺激
てんめつう がめんなどみ と. い毎じて容

や、点滅を受けたり、テレヒ宙面等を見たりしている時に、一時的
•＜に〈 い＂ ぞうL司令ど ＂’u a令 附い付A υ＇ 

に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症状を経験する人がい
＂令 Ua’Wぃ”’Lυと まえ

ますLこうした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず
し そうどん 〈必

医師と相談して下さい。また、テレビゲームをしていて、このよう
L.r.itJ:うお ば あい や い し し ん き つ う

な症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けて
《だ

下さい。
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基礎知識編

この章では、ゲームをプレイする上で必要な基本事項を

解鋭します己背景殴定、ゲームの流オ弘基本画面の見方、周

陪解脱、と順を追ってお続みになれば、rF-15スーパース

トライクイーグル」の概要を把握して頂けるニとでしょう。



三三fてに／＇＂ :・;". I~ ;_r三！日；会．ムA ::::r;' -> ニ二f，ーユニこ，

Jt~~］三.~~），，~JJJJ. 
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rF-15 スーパーストライクイ－~Jf,,Jは、湾岸戦争でも活属した

複合任務戦闘機（デュアル・ロール・ファイター）、F-15ストライク

イー抑レのフライトシミュレータです。プレイヤーは国連軍のパイ

ロットとして、マップに示される軍事施般をたたき、独裁国家を打ち

破り平和をもたらさなくてはなりません。さあ、史上震強の戦闘攻軍

機を駆り、あなたの手で世界平和を実現させてください。

5 
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2.ゲームの漏れ

本ゲームにはgつのミッション（任務）がありま雪h各ミッショ
ンとも、マップに示された栂的をすべて破援すればクリアとな
りますが、そこまで到達するにはいくつかの手順を踏まなけれ
ばなりません。この項では、その流れを説明しま弘ゲームス
タートからミッション・クリアまで、ゲームの骨組みを理解してく
ださい。

日ゲームスタート一 一
カセットをスーパーファミコン本

体にセットし、電源をONにすると、

オープニングのテeモ画面が始まり

ま示日この時スタートボタンを押す

と、「NEWGAME」力、「PASSWORD」

のいずれかを選択する画面に切

り替わりますLスタートポタンかセレ

クトボタンて・どちらかをt差点丈〈ださい。

SU.P~S
.ST.R.lli三d

.EJ~LG＼；も

匡ミヨ

※コンテイニューとパスワード入カに・ついて 一一一一一一
本ゲームはコンテイニュー方式を採っていますので、ゲームオーバー

になっても電源を切らない限り同じステージからミッションを再開て’きま

す。一旦電源を切ったあと、再度途中のステ ジからゲームを始めたい

場合に、 A・B・X・Yボタンのいずれかて’パスワードを入力します。

内ト

回戦略説明画面
最初に戦略説明画面が現わ

れま坑英語によるミッションの説

明後、敵国の7ップ、敵軍施設、

自軍施設、ボーナスアイテムが表

示されま丈説明を確認したあと、

スタートボタンを押せば、離陸画

面に移行しま丈

図極陸
Xポタンを押し続け、スロットル

（→P14）表示がアフターバー

ナーに変わった時点て・機首を上

げれば離陸完了で坑

4 



図サテライトマツヲ一一 回空中戦
サテライトマyプは、戦場を上空 サテライトマップ上で敵機（MiG

から見下ろした画面で丈自機、敵 29）に出会うと、自動的に空戦

機、施設、地勢などが一目で確認 モードに入ります。レーダー上の敵

できます二プレイヤーは、この画 機を撃破する、自機が打ち落とさ

函で自機を標的まて1丘づかせますL れる、高度が0フィートになって墜

また、Aボタンで、戦況を詳しく説 落する、もしくは敵機が離脱して

明した画面（WSOスクリーン’→P レーダー探知範囲の外に出るま

12）を見ることができます。 で、空中戦は続きますユ

困対地戦
サテライトマップ上で自機が敵

施設の上空にさしかかったときに

Bボタンを押すと、対地戦モードに

入ります（MISSION I及び夜間

任務では自動的にモード転換し

ます）。・このモードで地上の標的に近

づき、日ボタンで攻撃しま丈

固着陸・着艦
機体の修理や燃料の補給を行ないたい時、あるいは全ターゲットの

破療に成功したあとなどは、自軍施設に着陸しま丸目標上空でBボタ

ンを押し、着陸・着艦モードに入り、高度を落としながらYボタンで減速

します。

回戦果報告
着陸・着鑑を終え、首尾よくミッションをクリアすれば、戦果報告画面

が現われます二破壊したターケヘyトと獲得した得点、アイテム、パスワード

が表示されます二

7 
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3.基本操作

日コントローラの使い方
ここではコントローラの使い方を説明しま志録作方法をよ

く把録してからゲームをプレイしてください。

［コントローラ各部の名称］

［各ボタンの機能］
Aボタン H ・H ・－・・空中戦と対地戦でバルカン砲を発射させます主

戦略説明画面では、説明を先に進めるときにも

イ吏いま1九
サテライトマッフ．上で押すと、WSOスクリーン（→

p 12）を見ることができます二

Bボタン・H ・H ・－・空中戦では空対空ミサイル（→14）を、対地戦

では空対地ミサイル（→Pi4）を発射させま主

Xボタン・H ・H ・－－スロットル（→P14）を聞きます（スピードアッフヲ。

Yボタン・H ・H ・－・スロットルを東淀ります（スピードダウン）。

STARTボタン…ゲームをスター卜させま抗日ゲーム中に押せば、

ポーズボタンとして機能しま主

Rボタン・H ・H ・－・フレア（図熱弾：→Pl4、21、24）を発射します。

Lボタン・H ・H ・－・チャフ（レーダー撹乱用金属片 →Pl4、21、24)

を散布します。

＋字キー H ・H ・－・・機首の向きを変えま式

． 



回特殊なボタン損作一
①セレクト＋Bボタン

ミサイルを2種類以上もっている

とき、セレクトボタンを押しながらB

ボタンを押すと、ミサイルの手重要員を

変更できますLサテライトマップモー

ドと空中戦モードでは空対空ミサ

イルの種類を、対地戦モードでは

空対地ミサイルの4重量買をそれぞれ

変更できます二

⑧Aボタン＋セレクト
サテライトマッフ。よでAボタンを

押すと、その時の戦況を示す画面

(WSOスクリーン）が現われますLこ

の画面でセレク卜ボタンを押すと、

サテライトマップ上て’自機を誘導す

る矢印の目標を、一番近い攻撃目

標にするか（TARGETターゲット）、

一番近い自軍基地にするか

(BASEベス）、指定することがで

きます二指定後、Aボタンを押せば、

再びサテライトマッフに戻ります二

③Aボタン＋Bボタン＋START
助 ソフトウェア・＇！セットがかかります。コントローラ1、コントローラ2を両

方で操作している際は、特に注意して下さい。

111111111111111111 1111111111 .... 11111.11.11. ..... 1111111111111111111111111 

図2人予レイの場合
本ゲームは2人プレイも可能ですb二の場合、スーパーファミコン本

体のコネクタに、コントローラを2つ差しニめば準備完了です－；，1人はコ

ントローラー1でF-15の操縦に専念し、もう1人は、WSO(Weapon

System Officer －兵器システム士官）として、コントローラー2で攻

撃のための兵器（空対空ミサイル、空対地ミサイル、チャフ、フレア、

バルカン砲）を担当しま本

I 1111 I lllhllilllllli.11111111111111111111111111' 
9 
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4・基本画面の見方 i 

日H.U.D.（ヘッド・アッヲ・ディスヲレイ｝一一一一
H.U. Dとは、パイロットが頭部を正面に向けたまま敵機から視線を離

さず交戦できるように、コックピットの前部に照準と機体の飛行情報を ' 

まとめて表示する機構です。

このHu. Dの把握は、空中戦攻略の重要なポイントで丈それぞれ

の機能をつかめば、リアルなドッグ・ファイ卜を体験できることでしょう。

［各計器の機能］

⑨バルカン砲照準

①方位 ⑥ミサイル照準

⑬ レーダースクリーン ⑥スロットル（出力）計



［各計器の機能］

〈ゲージ類〉

①方位（Headi『ig）機首の方位を表示しま坑

②速度（CurrentSpeed）飛行速度をノット表示しま坑

③高度（Altitude）高度をI000フィー卜単位で表示しま式

④水平傾斜（Roll）機体が左右にどれだけ傾いているかを示しますL

⑤上下傾斜（Pitch）機体がどれだけ上下に傾いているかを示しま主

⑥スロットJレ計（Thro仕le）エンジンの出力を示します。

⑦燃料計（FuelRemaining）燃料の残量を示しま抗

〈照準類〉

⑧ミサイル照準（AimingReticle) 

白いときに発射するとミサイルは直進し、赤いとき（ロックオン状態：→

P14）に発射するとミサイルは敵機を追尾します。

⑨バル力ン砲照準（GunBoresight) 

敵機が有効射程内を飛行しているとき、赤〈点滅しますL

⑩トラッキング・ボックス（TrackingBox) 

視認できない敵機の位置を表示します。

〈メッセージ類〉

・0メッセージボックス（MessageBox) 

ミサイルと図弾の残数、スロットルの開閉度、被弾したときの機体の

損傷度、敵からの追尾・ロックオン、燃料の残量が少なくなったときの警

告を表示しまれ

⑫ミサイル笹報（MissileWarning) 

敵ミサイルの追尾方式を判別表示しま主 Iは赤外線追尾、Rはレー

ダー誘導で式

くその他〉

⑬レーダースクリーン（RadarScreen) 

敵機とミサイルの位置を表示しま主自機より高〈飛んでいる敵機は

赤、低〈飛んでいる敵機は緑で表示されま丈

11 
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回戦略説明画面、wsoスクリーン
標的に関する情報やミッションの進行度などは、この形式の画面で

把握することができま丸特にwsoスクリーンは、F-15の位置や誘導シ

ステム（→円）の設定、機体の損傷度、砲弾の残数、破壊された標的と

残存する標的と、と任務遂行中に必要な全ての情報が表示される、重

要な画面です。

［各部の機能］
①マップ

敵国の地形と各施設が表示されま坑

・ドットの践別

色｜ 施訟の種類

［各部の名称］
①マップ

② 標的画面

③ メッセージ

． ｜必ず破壊しなければならない敵施設け ゲツ卜）て・丸

賞 ｜ミッション遂行上、特に破壊する必要はない敵防衛施設です。

敵の空港で、これを破壊すれば、ミグの出聖書を封じることができ

ます二

自軍施設で、燃料の補給やダメージの回復、帰還の際ここに着

陸しますL
＠ ｜破壊された施設（wso:::z_ターンでのみ表示されます）です。

また、wsoスクリーンでは、自機の位置も表示されまた

② 標的画面＆メッセージ

標的のグラフィックと、破壊したときにもらえるボーナスアイテムが表示

されます－，wsoスクリーンでは、機体の損傷度と損傷箇所、砲弾とミサイ

ルの残量も表示されます二



サテライトマツコ丸

［各部の名称］
①メッセージ

②飛行誘導システム

③メッセージ

④ ダメージ計

⑤ 水平傾斜

［各部の機能］
① メッセージ

破壊されていないターゲットがあといくつ残っているかを表示します二

標的をすべて破壊すれば、「MISSIONACCOMPLISHED （任務完了）」と

表示されますL

また、自機が施設の上空に入ると、 「AIRDEFENCE H. Q」というよう

に施設の種類が表示され、そこでモード切り替えができることが英文で

示されま丈

②飛行誘導システム

自機から最短距離の標的がある方向を、矢印で指示しますhセレク

ト＋スタートボタンで、誘導目標を自機からいちばん近い自軍基地に切り

替えることもできます（→円）

③ メッセージ

スロットルの開閉度、敵ミサイルのロックオンや燃料が少なくなったと

きの警告、チャフ・フレアの残弾数、敵国領土から出そうになったときの

注意（NETURALZONE）が表示されますL

④ ダメージ計

自機がどの程度ダメージを受けているかを示しま丈赤色ゲージが

多いほど損傷を受けていることになります（75%以よ損傷すると
ダメ クク リテ＇ .ル

「DAMEGECRITICAL」と音声で危険をしらせます）。

⑤ 水平傾斜

自機の水平傾斜を示しま主

13 
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5.基本用語

日スロットル
エンジンの出力度を表しま1九スピードを上げるときはXボタンでスロッ

卜ルを開き、スヒてLードを下げるときにはYボタンでスロットルを絞りま1丸 事

困アフターバーナー
主エンジンで燃焼させたガスに再度点火し、推力を飛躍的に増加さ

せることで1九出力を調節できないため、スロットル表示はいきなり200ま

で上がり、燃料の消費が早まりま坑

回空対空ミサイル
戦闘機を撃破するために空中戦で使用されるミサイルで、ロックオン

時に発射すれば、自動的に敵機を追尾します（→P23）。

図ロックオン
空対空ミサイルカミ追尾する対象を補足した状態を指します。ロックオ

ン状態でないときに発射すると、ミサイルは対象物を追尾できません。

回レーダー誘導方式｛ミサイル警報：R)
空対空ミサイルの追尾方式のひとつ。レーダー探知によって目標物を

追いかけます二この方式のミサイルをかわすには、チャフ（レ ダ撹 乱

用金属片： Lボタン）を使用します（→PZI、24）。

図赤外線追尾方式（ミサイル警報： I) 
レーダー誘導とは別の追尾方式で、目標物から発散される熱を探知

して、ミサイルを誘導します二この方式のミサイルをかわすには、フレア（図

熱弾・ Rボタン）を使用します（→PZI、24）。

圃空対地ミサイル
地上施設を爆撃するためのミサイルで式ミサイルの種類によって、使

用法が遣います（→P28）。

園地対空ミサイル
地上施設から戦闘機に向けて発射されるミサイルで坑空対空ミサイ

ルと同じように、レ ダ誘導式と赤外線追尾式があります（→PZI）。

． 



実戦編

この章では、実際にゲームを進める際の手順、攻略

に必要なノウハウ、武器のデータなどを解説します主

サンプル乳行プランや武器の使用法などは、戦略を

立てるときの参考にして頂けることでしょう。
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1.戦略説明

この項では、ミッション1～3の戦略鋭明画面を具体例にし
て、作戦の立て方を解説します。

［施設の紹介］

日ミッション1一一一ー
［ミッション1]
これは貴君にとって最初の任

務である。マップに表示した目標

物をすべて破壊せよ。

任務完了後、ただちに空母に

帰投すること。

ミッションlに登場する全施設と、破察したときの得点とボーナスアイ

テムを紹介します。

2000点。MiG29はこ二

か勺飛び立ちます。

句

ー



［サンプル飛行プラン］

ミッションlは、弾薬も燃料も無制限の練習ステ ジで乱本格的な

ミッションに就役する前に、このステージで腕をみがいて下さい。

（飛行コース）
｜→4→6→8→2→3→ ｜ 

空母から離陸し、そのまま直進して敵地上司令部へとコースをとりま

す二まずはここを爆撃してからGtこ向かい、敵の空港を破壊しましよう。ミグ

の出撃を封じてしまえば、あとの展開を有利に進められますL

着艦は、このミッションで充介に練習して下さい。
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回ミッション2

TOP SECP.ET 

THE当 conr1nue ro 
SUPPOF;T TEP.P.司院 ZSTS 

周ES注目55 T”E G L目Ee 

当目 UP. ”Z SS I On' E日”E
RnD DESTP.回日 EりEP. ~ 

ST R岡TEGIC TRRGE T 日n

T”E ”阿P

［サンプル飛行プラン］

［ミッション2]
（トッフ．シークレッ卜）敵国政府は

世界中のテロリストを支援し続け

ている。任務・マッフ．に示される

戦略目標のすべてを爆撃、破壊

せよ。

． 
~ 

I 

1’ ． 
本ゲームは、ひとつひとつのマップ（敵国）に対し昼夜ふたつの任務 ー

がありま丈昼間の攻撃で主要軍事施設を破壊し、夜間の特別任務で

政治権力の中枢施設をたたきま丈 ミッション2は昼の任務であり、こ

こからいよいよ本格的な軍事作戦が展開されますL

2→5→2→6→3→7→3→7→2→4→l 

核施設をどの段階で爆電車するかがポイン卜で丈核施設を爆撃すると

自機は放射能に汚染されるので、爆準後はすみやかに基地に戻り、洗

浄処理をしなければなりません。



回ミッション3

T日P 冒EC fi ET 

nIGHT”ISSIDn 

T”E En E ”~ HAりE E' EE n ”Z T HA f; D. ’l n目Cf: OUT 
THE fiULE F：‘S PALACE 
同nD P目MER P L岡nT AnD 

”E MILL ~E Finrs”E B’ 

［サンプル飛行プラン］

［ミッション3]
（トッフ．シークレツト）夜間任務

敵は深刻な被害を受けている。

宮殿と発電所を破壊し、独裁者

の支配を終わらせよ。

夜間任務の目的は、敵の権力中枢を壊滅させることですL昼の任務

と違い、ダメージ回復や燃料の補給は行なわれません。ターケヘyトを爆

撃したら、基地に戻りま丸

｜→2→ 3→ ｜ 

夜間任務の場合、サテライトマッフ。て・自機が敵施設の上空に入ると、B

ボタンを押さなくても自動的に対地攻撃モードになります二目標を破壊しな

いかぎりサテライトマップに戻れませんので、弾薬と燃料を無駄にしない

ためには、エリア2と3にある施設のほかは迂回する必要がありますL

2には支配者の宮殿がありますリにある発電所同様、周囲の防空施設

を破壊してからでないと近づけません。
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I 2.サテライ問プ
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対地戦、空中’降、篇陸・漕Ill孟、すべてこのサテライトマップから移

行しま蕊ここでは、施殴の種類と、モードの切り笛えに必要な録作に

ついて解鋭しま蕊

日対地攻撃モードへの転換

昼間と夜間の任務では、対地

戦モードへ切り替える操作方法

が違います。

畳の場合、サテライトマップで

自機が敵施設の上空に入ったと

きにBボタンを押します。Bボタ

ンを押さなければ、上空を素通

りします。

夜間任務（及びMISSIONI ［練

習ステージ］）のときは、自機が施

設の上空に入ると、日ボタンを押

さなくても自動的にモードが切

り替わります。爆撃したくない施

設があれば、上空を通らないよう

迂回するt必要があります。

困空中戦モードへの切り替え
サテライトマッフ。上でミク1二遭遇すると、自動的に空中戦モードに切り

替わりま丈これは任務が昼でも夜でも同じです二

固着陸・着艦
昼の任務、夜の任務とも、自機が自軍基地（母艦）上空にさしかかっ

たときにBボタンを押しまt九日ボタンを押さないと、着陸・着艦モードには

切り替わりません。



図敵のミサイル攻寧について
敵は防空司令部から地対空ミサイルを射ってきま丈白いミサイルなら

レーダー誘導式、赤いミサイルなら赤外線追尾式で丈前者ならチャフ

(L)、後者ならフレア（R）を放出して追尾をかわしま丈チャフやフレアを

使わなくても、スピードを上げて急速旋回すれば、被弾を避けられますL

回自軍基地（空母｝の数字について

図ターゲット

・自軍施設

自軍空母 自軍基地

・敵施設（ターゲット）

自軍基地（空母）に表示された

数字は、そこでの補給・回復があ

と何回できるかを表していま式着

陸しても、日と表示されている基地

では、補給・回復は行なわれません。

・敵施設（非ターゲット）

． 
耐空港 敵防空司令部 敵ミサイル護簡艦

戦車部陣 スカyドミサイル 化学兵器工場 テロリストキヤノプ

剖
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3.空中戦

ここでは、空中嶋を有利に進めるためのノウハウを解説しま宮h

日敵の背後のとり方
空中戦で勝利するためには、敵機（MiG-29）の背後、もしくは側面を

H.U. Dで捕らえなければなりません。背後のとり方には2通りありま1九

①サテライトマップ上での位置関係

空中戦にはいる直前、サテライトマップでミグの背後をとっていれば、

画面が切り替わっても位置関係はそのままなので、すぐ前方にミグを視

認できま9.

③レーダースクリーンの活用

H.U. Dよで敵機を視認できないときは、レーダー・スクリーンを見な

がら背後をとります二スロットルを絞ってスピードを落とし、機体を左右に

旋回させながら、スクリーン上で敵機が前方にくるようにしますL



回バルカン砲による撃墜
敵がバルカン砲の射程内にはいれば、照準が赤く光りますL砲弾は照

準に向かつて直進するので、敵機をHU.D.の中央に捕らえて、砲を発射

します二

回ミサイルによる撃墜
ミサイルを使用する場合は、かならずしも敵機をHU. Dの中心に捕ら

える必要はありません。射程内に捕らえればミサイル照準 （Aiming

Reticle）が現われ、ロックオン（赤い点，威）後に発射すれば、自動的に敵

を追尾するからですL

図チャフ、フレアの使用
サテライトマップ同様、敵ミサイルの追尾方式には2つ種類がありま

すLレーダー・スクリーンに赤〈表示されるミサイルは赤外線追尾方式、

自〈表示されるミサイルはレーダ 誘導方式て’主 メッセージ・ボックス

（→PIO）に，主意しながら、サテライトマップて・の操作（→P21）に準じて回

避してください。

23 
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回装備説明
ここでは、ゲームに登場’する空対空兵器が実戦ではどう使われ

①空対空兵器

［サイドワインダー］
赤外線追尾方式の近射程ミサ

イルで丸小型・軽量・安価といっ

た長所を持つだけでなく、どの戦

闘機にも簡単に搭載できるという

利点もあることから、西側て・もっと

も広〈使われているミサイルでれ

．サイドワンダ

⑨固弾

［スノfロー］
レーダー誘導方式の長射程ミ

サイルです二母機が標的に照射す

るレーダー波をたよりに飛行進路

を決めていきま吠与サイドワンダー

より大型のミサイルで、これも西側

で広〈使われていま1九

．スパロー

［チャフ］ ［フレア］
レーダー誘導式ミサイルをかわ 赤外線追尾式ミサイルをかわ

すための図弾で札アルミコーディ すための図弾でた赤熱したセラ

ンク．されたクeラスファイバやナイロ ミックや赤外線を発する曳光弾

ンなどの金属片で午、投下後、雲の で、敵のセンサーはこれを自機の

ように広がり、敵のレーダー上か ジェット排気と誤認します二

ら自機を隠しま丈



ているかについて解説します。

[AMRAAM] ［バルカン砲］

最新鋭の中射程ミサイルです二 数本たぱねた砲身を、電動

内部の計器で飛行距離を計算し モ－-7，，由圧によって高速回転させ

ながら標的に近づき、間近まで接 つつ、発射・装績を行なう機関砲

近すると、レーダ一波を照射して （ガトリング・ガン）の一種で丸パ

正確な索敵をおこないまれ母機 ルカンと呼ばれるのは、 口径が20

の援護操作のいらないミサイルで玄 mmのものて’丈

• AMRAAM 

25 



I 4.対地取撃

対地攻’Eで置要なのl立、いかにしてダメージを負わす徳的に鎌近

し、娘．を成功させ、厳脱するかということで弘ミッションをクリアす

るには可能なヵ、ぎり彼型離を避け、後体の鋼傷を低くおさえなければな

りません。

高
高
度

牛
l
l
l＋
他
高
度

日敵の対空兵器

①Flak（対空機関砲）
低空でのみ威力がある砲掌で丈機体をロールさせて、被弾を避けま

しよう。

Flak 

高
高
度

e
l
l
1＋
他
高
度

圏 園｜ ｜ 

必

語能
⑧AAA（高射砲）

中高度を飛行する機体を狙ってくる砲撃ですL自機が高高度か低高

度にあるときは、AAAによる砲聖書はありません。

AAA 

高
高
度

e
l
l－
＋

他
高
度

③SAM（地対空ミサイル）
高高度の機体に発射されるミサイルでれチャフかフレアを使えば、回

避できま坑

26 
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回接近方法

低高度、中高度での飛行は、

視認できる地象平面が狭いの

で、標的を発見しづらいと言えま

1九また、低高度と中高度、中高

度と高高度の境目を飛行している

と、自機より上のエリアで有効な

兵器と、下のエリアで有効な兵器

の相方から攻撃を受けてしまL、ま支

まずは標的の位置を確認する

ことが大切で坑対地戦に入った

らまず速度を上げ、できるかぎり

高度をあげ、標的の位置を確認

するとよいでしょう。その後、使用

する対地兵器の性能に応じて高

度を下げます。画面の矢印は、標

的の方向を表示しますL



調

回対地攻軍兵器

ここでは、対地攻軍兵器の性能とゲームでの使用法を解説
します。

①MAVERICK（マーベリック）

テレビ誘導方式のミサイルで

す二標的を画像で認識し、発射後

はテレビ画面で被写体の位置を

確認しながら飛んでいきますL

（ゲームでのf吏用法）
低空でしか使えませんが、発射

後自動的に着弾します。照準が

現われているときのみ、発射が可

能です。

⑧PAVEWAY（ペイプウェイ）

主 i'f 園

l 坦J／） ・，.［ 阿
A ‘ ？ ，子、へ、、

， 
' 

/ 
司 J’1

4也大

レーザー誘導式の爆弾で抗

戦闘機から標的に向けてレー

ザーが照射され、その反射波を

感知して爆弾が進路を調整・変

更じていく、という方式て着弾します二

（ゲームでの使用法）
中高度で使用できます二上空か

らのレーザ誘導方式の爆弾な

ので、着弾する瞬間に照準が標

的に合っていなければ命中しませ

ん。着弾までは、高高度に離脱す

宅ることができません。



③ROCKEYE（ロックアイ）

回特殊なターゲット

自由落下式の爆弾で丸投下

精度の悪さを、中に収めた子弾を

広範囲にばらまくことて・カバーす

る、というクラスター 型爆弾の一

種です二

（ゲームでの使用法）
高高度で使えるので、ミッション

の遂行上重要な攻撃兵器です二

照準を標的に合わせてから発射

しますLダメ ジを負わずに標的

を爆撃することが可能ですL

ここでは特殊なターゲットについて、規軍法や注憲点を脱明

しま蕊

空港 ミサイル護衛艦

ここを爆撃すれば、ミグ これを攻撃すれば、対空

が離陸できなくなりま1九 ミサイルを発射しなくなりま

1九攻繋ポイン卜は、艦前方

都の艦橋で1九

核施設

ここを爆撃すると、自機

が放射能に汚染されまれ

基地に戻らずに飛ぴ続け

ると、ダメージに力、カ、わらず

機体力、爆発しま丸
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5.着陸・着艦

日着陸・着艦モード
サテライトマップで自軍基地、空母の上空にはいったとき、Bボタンを

押せば、着陸・着鑑モードに切り替わります二

①基地への着陸
基地に着陸する場合、侵入角

度に，主意して、滑走路とほぼ平行

に機体を接地させてください。接

地に成功したら、滑走路をオー

バ ランしないように、スロットルを

Oまで絞りますL

⑧空母への着艦
空母に着艦する場合、アレス

タ・ケーブル（戦闘機をフックする

拘束ワイヤ）を越えて着陸すること

はできません。空母甲板の黄色い

2本線の問に着鑑してください。

四機体の修理と燃料の補給
着陸・着艦に成功すると、機体の修理と弾薬・燃料の補給が行なわ

れますLひとつ基地で、2固まで修理・補給が可能です二夜間任務では修

復・補給は行なわれません。

図ミッション終了一一一
ターゲット（WSOスクリーンで赤

〈表示されている施設）をすべて

破壊することが、ミッション・クリア

の条件で丈条件を満たして基

地・空母への着陸に成功すると、

ミッションの完了です（サテライト

マップ上部に MISSIONACCOM -

PUSHEDと表示されます）。帰還

するのは、マップ上の自軍基地、

空母ならどこでもかまいません。



6.戦果報告

回戦果報告画面
ミッションをクリアすると、戦果

報告画面が現われま丈爆撃した

標的、施設、撃墜したMiG-29の

数によって、得点が加算されてい

きまれ

困パスワード
戦果報告画面でスタートボタンを押すと、次のミッションのパスワード

が表示されま1九

図デ壬画面訳
貴君の健闘を讃える。

貴君の貢献によって平和は取

りもどされ、当事国は再び国連に

加盟することとなった。次なる任務

が貴君を待っている。
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7.F・限MiG-29の実質性能 I 

このE闘では、撮強戦属機の両鑑、 F-15とMIG-29の発展史、およ

目F-15

［開発の歴史的経緯］

1967年、モスクワで聞かれた航空ショーにおいて、ソ連はMiG-23¥.

MiG-25、Su 15、Su 17、と最新鋭戦闘機を実に4種も出展した。この軍、

用機開発競争でのソ連の躍進に、アメリカは焦りを感じ、翌年、新型戦 、

闘機の開発計画に着手した。その後4年弱の開発期間を経て、 1972 、

年、F 15の原型機を完成、初飛行を成功させた。そして実験と改良が

続けられ、4年後の1976年、制空戦闘機F I 5イーグルとして、正式に部

隊配属された。

ストライクイーグルの原型機が登場したのは、さらに4年後の 1980年

で、これはマクドネルダみ ス社が自社負担でF-158を改造した戦闘機

である。この改造機はアメリカ軍の評価テストで優秀な成績を修め、地

上爆撃も行なえる複合任務戦闘機（テeユアJレ・ロール・ファイター）F-15

Eとして採用され、先般の湾岸戦争で実戦への参加を果たした。現在、

世界最強の戦闘機という F-ISEの評価は揺るぎないものとなっている。

［データ］
全幅13.0Sm 全長19.43m 全高5.63m 翼面積 56.49m’ 
自重14379kg 最大速度2.SM



ぴ仕事”と性能について説明しま蕊

回MiG-29 

［開発の歴史的経緯］

1970年に登場したFー14など、アメリカの新世代戦闘機に対抗するた

め、ソ連空軍の開発機関の中心であるミコヤン設計局でデザインされ

た。1983年からソ連軍に就役し、 1987年からはインドなど友好国に供与

され始めた。

-29ファ
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I B.英語メッセージ
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本ゲームには、英語メッセージによる注意・密告がありま蕊
ここでは、それらが流される憲図と状況を解説しま蕊

⑦ACCESS DENIED（アクセス拒絶）

②ACCESS GRANTED（アクセス惚可）
パスワード入力が正しく行なわれた場合は①、間違っていれば②の

メッセージが流れま1九

③BANDIT SPLASHED（敵撃破）
空中戦で敵機を撃破した場合に流れますL

④BINGO FUEL（帰還せよ）
帰投するのに最低限必要な量にまで燃料が減ると、この－＂ ＂／セージ

が流れますユ

I¥ sζf D b6ド



0CHEATED DEATH AGAIN（任務完了）
すべての標的を破壊したあと自軍基地・母鑑に着陸すると流れます二

苛酷な戦いを乗り切った、という意味で丸

。DAMEGECRITICAL（損傷が重度である）
損傷度が75%以上になるとこのメッセージが流れますL

@STAND BY FOR REARMING（再出撃準備）
機体の修理と燃料の補給のため自軍基地に着陸すると、このメツ

セッージが流れます二

@TARGET DESTROYED（目標破壊）
対地戦で標的を爆破したときのメッセージて・9.
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