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このたびは当社のスーノfーファミコン用ソフ卜「アースラ
かめ

イ卜」をお買い上げいただきありがとうございます。プレイ
まえ そうさほうぼう しようじょう ち惨うい

の前に、操作方法、使用上のj主意など、このゲームマニュア
ょ たt! しようlまう しよう

ルをよくお読みいただき、正しい使用法でご使用ください。
とりあ神‘ゼつめいしょ たいせつ ほかん

また、この取扱説明書は、大切に保管してください。

闘 しようご 州 ぬご使用後は、ACアダプタを、必ずコンセントから抜

いておいてください。
がめん はな

．，． テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをしてく

IC:圃 ださい。
園 …ん すんこう や〈 じかん

長時間ゲームをするときは、健康のため、約2時間ご
＂ん ふん しょうきゅうし

とに10分～15分の小休止をしてください。
せいみつきき さよ〈たんおんどじょうげんか しよう ほ

闘 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保
・・国・・ かんつよ さ ぜったい

匝晶画 管、強いショックなどは避けてください。また、絶対
－ 回 目 ’ ぷんかい

に分解しないでください。
たんしぷてふ みず よご

園 端子部に手を触れたり水叫すなど汚さないよ
こしょヲ げんいん

うにしてください。故障の原因になります。
など きはつめ

・圃・ シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかな

且盟 いでください。

園 山一フアミ叫プ山ク山テ山ス
とうえいほうしき せつぞ〈 ざんぞうげんしょう

クリーン投影方式のテレビ）を接続すると残像現象
がめんや しょう せっそ吋

（画面焼け）が生じるため、媛続しないでください。
事量F

※品質には万全を期していますが、万一製品に当社の責任による不都合がありま
した場昔、新しい製品とおとりがえいたします。それ以外の責任はご容教〈ださ
い。※ニのソフトを当社に無断で複製すること、亙ぴ賃貸蝶に使用することを按
じます。
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「アースライト」は、近
みらい うも・うきどうか＂＇＇いぜん

未来の宇宙機蜜艦隊戦者E

シミュレートしたマップ
ほうしき せんじ・つ

クリア方式の戦術シミュ

レーションゲームです。
みらもh いき h うおう

リアルな未来兵器を縦横

に護って、話誠と議うのです。 3曜をこえるこれら減車
。ん と〈せい とくせいあ

群には、それぞれ特｜全があります。そι牌｜主に合わせたあな
ょうへい さ〈せん しょうり ゅ〈え

たの用呉、僧織に目指手リの行方がかかっています。
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かんJとい しきかん

あなたは、艦隊の指揮官で
どう U さいぜんぜん し・対fき

あり、同時に最前線に出撃す

るパイロットでもあります。
じようめた かきF

マップ上に与えられた、限り
せんりょ〈 ゅうこう っか れ＂＇う

ある戦力を有効に使って連邦
守ん し孟うり aち6
軍を目券利に導いてください。
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ぜんぷ

マップは全部で3日。ひ
とつのマップをクリアす

つぎ すす

れば、次のマップに進め

ます。先に進むに従って

マップは法く、議irこな 圃圃
＂＂＂＇んっていきます。全面クソ

ちょ号令ん

アに挑戦してください。
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7つのファクトリー。名称は以下のとおりです。Fl…オリ

ンポス F E…エデン F3…ガルト F4…アルカディア

F5…アトランテイス F E…ラグナグ F7…アスガルド
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いよいよプレイ開始です。ま

すプレイヤーの慎番（フェイズ）
じ〈’ん いどう

です。自軍のユニットを移動さ

せ、敵割聴を攻撃します。すべ

ての品工ツ卜を？備識さ

せたらフェイズを終了します。
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イズです。敵軍のユニットが移瓢攻撃してきます。このよう
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にお互いカY宇戦行動を繰り返してゲームを進めていきます。
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の方法

・・・・・・・・・ こうげきも＇＂ょう りんせつ
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弾数に帯卵臆のあるミサイル

攻撃のことです。爆盤機カYラ
たbゆ IJ!<lfき かん

う対艦爆撃と、ミサイJ凶監に

よる特殊爆撃があります。ミ

サイルはご厳謝してしまう A端遜l<l:、時点そ史併するヘッ
きどう II'. クスのユニットと地形を全ll'iさせるII

となくなりますので、機動母
う さいそうぴ

艦カ、浮きドック（ミサイルは浮きドックのみ）で再装備しなけオ1
いどうどういっ ぽくげ曾

ばなりません。移動と同一ターンでも爆撃はできます。

国ヨ議耐菟経l減量副が涙是するぞ！
ぜんとうlまうぼう こうげきがわ けラてい もよ〈ぜっし＠げき

戦E抗法lま］爆側が決定します。でも、直銭塁ト埠
＇＂へい ぽあい てき "MH 

や白兵の＇~合は、敵からも反撃されることがありま
す。だから、なるべくこちら似専意な攻撃方法を、

敵の苦手な1宝撃方法を選ぶといいでしょう。
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射撃するユニットから目標までに引かれる直線的なラインを
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か〈 そうぴ ぶそう へいき へい

各ユニットカ犠備している武装はビーム兵誌レールガン兵
き へいき へいき し・るいわ

器（ノーマル慰霊）、ミサイル用時3種類に分けられます。そ
か と〈ちょう ぶ そうしφせん

れぞれには以下のような特徴があります。また、武装とEトj線、
しφかいかんけいみ ず し，てい ぱあい

射界との関係も見てみましょう（図はすべて身折呈5の場合）。
へい き とく九ょう

・ビーム兵器（8）の特徴

ビーム兵器は、目標を
ちょ〈せんてき かもだ

直線的にとらえます。聞

に障鞠がある時は、討
ぜん とお

線カち車りません。また、

結錨 からの組主

lこ最長量簡ヘα当選lま、
一切効果がありません。
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お かた

ートと終わり方ほMζい き し こ で/,Jfん

スーバト’ァミコン本体にカセットを芭るみ、費量1京を
！？＆並よいよゲームスタートです。

~司~・ タイト凡屈

E堕 直 面でスタτ卜
ー・・・・・ー ボタンを押す ··~

と、メニユ4朝面lこr.~ ~ 
ります。ゲームを最初から始 ・L

とき ピギニング

める時は「BEGINNING」

を選んでください。マップl

から始まります。

セーブしたところから始め

たい時は「CONTINUE」。

噌線復帰画面」になります

のて、プレイしたいファイル 闘

を選んでください。なお、オ

ープニングの画面は、スター

トボタンを押すとタイト八届

面までとはすことができます。

固一
司でやめたい

時は、コマン

ドのサポート、セーブを動、

Eつのファイルのうちどちら

かにデータを残してください。

セーブ後『戦線にもどります

か？」とたずねてきますので：

回圃H
園田蝿曙橿［



... ~・E日fl:lll
1.ピューマップ

出影、ユニットガ援去さ
＇《哲’t

れています。ここで作戦、
ー今どう " ひろ

行勘を行いま菅．広いマッ
いど令

ブは、力ソルを移動させ
ることでスクロールします。

のい

2.マップ名

そのマップの地名です。

3.ト ン一一一一 粧のターン訟を崇しています。
,,.. ~ -#",. 

d長りユニット話－ '.fガ議器量、予ガガルト量の議りユニット訟です．

5.ユニット紘一一力一ソJl,j:f這しているユ二ツトの舗の場。
のζ ~.，.ラヒヲ，＇＂ト

6.残り機数（HP）ーカーソルガ会しているユニットの議＆泊料訟です。
”も喝，んち..う U ' ＂ん＇ぃ e，ぃωんち，，

7.経験値表示 カソルガ指しているユニットの現在の経験値獄。
gるけ＇＂うか砂ょ うじ 鼻 色 τん句 l，い包＂＂こ， f>.,., 

8.地形効果表示 カーソルガ指している飽点の他形と旭形効果率。

園正当時間 :i・
議員向こは自説

話にメイン錨から
せんとうがめん き か

戦居掴面に切り酎つ

ります。
..うじ

1.ユニット表示

トト

νガガ
吋
＋

白

。
、
菅

川軍

で

刷邦

ト

川連

ツ
ガ
＝

附
在

ユ叫軍

2.ユニット若一議前出のユニットの極街苔です。

3託量百一一ユニットの主挙厳選出！こ醤誕の話桑による援韮を泊えだ議色。
＂うき＇＇＇＂ ，，，.ぼう，，h《

4.防御力一一一ユニットの基本防御力！こ各穫の効果による修正を加えた獄値。

5誠（市）脳出のコニットの議り脳（もしくは議り出）。
ら”‘〈うか

6細 5効果ー融箔ガいる踏の餓ガ、その酬におよIii'.柑紛催。

7.権最盛 議嗣おのユニットの議在の権厳金の説示。

8.武装一一段差掛出の蔽ユニットガ食品している武装を説。

園



ぜん I しょうかい

~l .3ー お ~11「｜全コマンド 〈
ーメイ、.im時lこAボタンを押すと、コマンドウイン

恥す。このコマンド量級て併を半します。

・園間E 舗とは、その工ツトがもっ移動力説っ

E温厄置 て、総いるヘックスカ、掛かツクスヘ動力、

圃園田園圃園田 すことをいいます。移動は、基本的には1フェ

イズ単に己最だけ存うことができますが、急動指をもたないも

の、あるいは極超必もうこ度婦できる崩yιニッ

トも存在します。

聞もう … 浮きドック、もしくは機動瑚監からユニット
はqじん はヲしん

を「発進」させるコマンドです。発進できる位
lぎかん いないきどう

置は、ドック、瑚監から1ヘックス以内機動
いない しλぷゆヲ

錨ァjげミスだけは2ヘックス以内）のその工ツト訓蔓入
ちけは：主う lぎかん かんせんいがい せ人かん ぽかんいがい へい

できる地形ム副監制副首以外、ドックは糊皿、母艦以外の兵
曳 仇 em奇 ち・〈かんぽかん かさ オーケイ

器を格納できます。なお、着艦は瑚監、ドックに重なればDK。

[ ~~ヨ［ ~ 
’ ·••｛；；~1翠議謹い両国母：
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困問については、15ページ
よ かえ

を読み返してくだ

さL＼。ここでは、爆聖断愛の第E移
どう ぽ〈げき

動について忍れます。爆撃ユニッ

トは1ターン中に移動力をE固に
わ いどう ぱ〈げきごいどう

分けて移動します。爆望者愛、移動
りょ〈のこ さいい どう

カカ鳴って吋Lぱ湾移動できます。
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－ーー ＂＇へい いみ

・聞圃・圃圃・ 白兵の意昧につ

•＝－＿：~置 いては、 町てージ

・・・・・・・ を読み返してくだ
は〈へいよう ぶ そう

さい。なお、白兵用の武装にもノ

ーマJl扱いのものとビーム扱L＼の

ものがあります。ビーム扱いの武
そう じきたいうえ つうEょう

装は磁気需の上では、通常のビー
へい き どうよう しよう

ム兵器と同様に使用できません。

［ 古二 ・r 2二： T .~ J 
p脚ft;ii,.-r .福c！~剛~：骨盤年九脚けJ
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園 んサポートコマンドは、ゲームをスムーズに進
こう たす きのう

行するた伝的、プレイヤーを助ける4つα潮鮪E
，，たい むようけん

です。間玖条件、セーフLロードの4つには、
い か きのう

それぞれ以下ι瀬鮪肋1あります。

・・・胃圃昨司・・
舗の室工ットd舗を

み にんい

見ることができます。｛玉曹の

義訴にカーソルを街地、ウ
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インドウを開き、サポート、
ぷたい えら 方ーケイ
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HU兵器
HU識とl<t・・・山尚剖i十品。池誠畠の縦です．悩工
ツトの戦闘雪崩な地司．

へい. eょうc・んがた は〈へいぜんよ今

H U兵器の標準弘ビームガンと白兵戦周のプレード
たんど〈 こうどう ほか さ孟うrうを〈せん

をもっ。単独で制ラ動より、他のユニットとの協同作戦

にむいてい弘量血主接話桑を益実融に拘局したし、

酋議選掃の湖面トJレ北砲もつ説越踊のH

u地この拡様崩繍採ハンマ一議論してい
るのでL援近戦でも使え弘

園



。孟〈へいぜんと〈 い へい. .ょう’，，

白兵戦を得意とするHU兵器も強力なビームサーベル

と崩繭に儲勧進ビームを装備している。議員がす
けい ~ . ＜うかん かんぜん をp，，，か

べてビーム系なので、磁気空間でほ完全に無力化する。

ぼう＂＇し えんよう へい書 きたいkう： .，だい たいきどうよう

防御支援用のHU兵拡機体頭部に巨大な対機動周ミ

サイJレポットを、また首論編｜こ詩採フレイJレを益信し
む唱。総b~量減織力t主成主義となる。

園



CHU兵器
CHU美喜・・£HA時G在．ドiA-RD・u肉i十の弘益影によってHU
からFFへと協議を金えることガできる、戸テナの誕舗コードです．

機動ユニットα沖で1訓告一変形できるHU兵露。これ
ぼれタetけL喰いたい’どう ばれタょうたもゅん

はそα湖町削膨泊目』矧鎗働レールガンと燭軍用の対鑑ミ

サイJレを1鎖骨してし唱。鋪h動。

ア刊のHU端。レーJレガンポットによる紬耐

量胡訟。サペルによる首謀議でも協定d録取
誇る。まさに鰻強のHU兵器tJO):だ。

園



FF兵器
f.F語喜・FL十 戸1'G白TERの揺。説話品を最議しています。話益
註！こ溢れた品説ユニットです．

50 

たいきどう たb功、ん ぶ そう

対機動レーJレガンと対鑑ミサイルポット、 Eつの武装
をもたせることにより崩躍を動場融。スピード

すぐ・ せんせん とヲぽこうひら や〈め

にも優れているため、戦線に突破口を開くのカ1役目。

開



FB兵器
FB説畠．手［~ . BOM~ERの話。遜選告を怠余しています・援出怠
街鑑ミサイルを議論していますが、一企完封した後l革命発ガ揺鍾です。

悩ユニット出、輔の3艦長選出を語る錨畿通
品。だが、ミサイ崎鮮は秘話、櫛完ともに催

予するので、議勧躍がある。

65 

＂ヲし＠ご ぼうぎょ’よ＜ .・〈だん

ミサイ凡ぷ倒す後は、スピード、防御力が格段にアップ
こんど こう，，.’孟〈 う＂ ぞろ

するも¢町、今度！.~交撃力をほとんど失ってしまう。皐
ー・う 隠，.う せんせんふ，.

急にミサイルを補充し、戦線に働帽すること。

園



cu兵器
’レみ昧い意をιドツ一一ユ
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t操縦援融l'iJレスピーム揺を識した過融説。
い，，，ぜつだい せヲ.んぜんよう ふ・.
威力は絶大。だが、臨丘戦用の鵡積もっていないので、
ぜんぜんぷたい えんご ひつよう

青嚇抑制麹が必要だ。

間嬢射撃H

せAかん れんぞうたも功ん必ょうきより

戦艦クラスの4連却す艦長距厳レールガンをE纂もつ

楢縦。これも総鋪倒鵠をもってし噂L¥0)で、

注意すること。

図



展融ミサイJレポットをもっ論誕説。論it.Iはガン
ナ一、スナイパーにこ議ゆするも側、崩量力強，1、

総悩勧どちらにも崩な励端。

SB B兵器
SBB説＂ι戸AC色 · BBの謡．李遥＆俸を意義しています。厳＆厳 I I•
の足めこ益います。ゐ毎ユニットに麗します．

こうIf”，， ル＝どうりょ〈 ，，，さL‘ と〈し． .どう

攻撃力、移動力を一切もたない特殊芯機動ユニット。
ゾヲク てきあしと こうか

だが、 zocをもっているので、敵の足を止める効果が
ゆそうかんてい 怯こ ようしょ せ，ら

ある。事腿艦艇などで運び、野庁に設置すること。

園



SG兵器
SG議....sf Aヤ・GUNの語。自差損告を愈議する＆溢ユニットです．
持基の通事主に厳歯し、その誕百芯揺で蔽ユニットにダメージを答えます．

主選蕗の織強ビーム結語。過輔、社；縫、組
lこ過できる。封動麗さとJ~選出l最初、極先端
にいる厳lこは議蜘凶議選l論議単瑞ぅ。

級編の磁白色ミサイルランチャー。減益識と
しては猷倒ぬi1Jと雌議ιミサイJl届恥益
って、話d跡、ら識できるiu恥1弱。

園



か/JIん つ〈 ，，ぅ，，，ょう いどうきうだい たも功、ん だい害

要事の甲板に造られた防御用α糟樹脂台。対鑑と対機

面ビームをもっ。謹輔のトル主しか参画できなし、

識というよりは繕蹴減量といえる。

c R兵器
CR鵜 ・・CA.RRi'ERのへ脳協を訴する悩ュ＝ツトです．
笑壷のカーゴをもち溢飴、厳i,i，議、選挙品以鉱のユニットを晶量します。

いどう，ょ〈 うち・うきらい とてL喝まうだい あし おそ

移動力をもたない宇宙機雷や固定砲台や、足の遅いユ
ゆそう ゆぞうち・う こうげき はNH

ニットを給送：する。事F送中lま2畑i.反撃ともできなし、
か〈のう L・うり

また、ユニットを格納しても修理することはできない。

園



BB兵器
日詳議：手掛快勝してい主主・鎚鹿島ょ誌編成弘、
頑立な船体を跨る決戦兵器です．艦船ユ二ツトlこ贋します。

3溢紛猶織強ビーム禅4主と、始動。レス
ビーム詰謡3~，をもっ。議溢としてlet.. 誕謹話なタイ
九働維として局いられることヵ替凶

i錨動漏議継。 4溢お起蹴通産レーJレガンE
銑錨lこ、ミサイルポット唾掛組員にもつ脳
品単。越岩屋クラスのスピードをいかして説いたし、

園



組協をもっ雌鐘臨。錨としてビーム出制
主泊組踊にはいルガンを装倍してい弘治縦
軸に、輸漏ユニット師、髄にと髄1品、

国



CG兵器
日持・cRulR}自治討鎖。誼葬儀掛川ます。組、
攻撃のバランスに優れ、艦隊決戦の申板と怠る艦船ユニットです。

んょうかん O孟う，，んてき し削きう ち・うきよりたも功、ん

巡洋艦α瀬調9タイプ。主砲として中距離対鑑ビーム
ほうとう きたいきどうよう もん かJ.,t，いけヲぜん

耐箸3基対機動用にレーjレガン28門をもっ。艦隊突戦
し・，，， ほか ごえいぼうえい つか

の主力の他に、護衛や防衛にも使われる。

たい.どうへいきょう つ〈 ，，ιょうかん ぼうとう もん し・

対機動兵器用に造られた巡洋也ビーム砲塔3聞を主
おそう たいかんよう いり主〈ぷ

武装とする。対鑑用にはミサイlレポットをもつか威力不
そ〈 gどう 隊 かいせ;.J>ん

足。あくまで機動ユニット破嬢に専念したい。

園



8ん！ん 伝か ゆb山笥ま〈へいぜA掬ょう へいき 乞〈し・，.，ょうかん

制船中で、唯一白兵戦用の兵器をもっ特殊巡羊也
ぃ，，， 金ょうだい たいきどう たル功、Aょう

しかも、その威力は強大。対機動対鑑用のレールガン
ぞうぴ

もそれぞれ装備している。

園



DOG兵器
日開誌喜一6白河y凶・08の話。総溢を訴してい問。その
高機劃力をいかした奨げ信溢硲ユニットです。

諸説誕鼠織とする治組織論溢。日通話
通話凶レガン禅必晶：3拘を識してL品発
翫錨ゃit.崎iii・百議編でta:.輸品鰯に訟をb

紬縦の8溢繍トルガンE主と端厳リミ
サイ成樹首6~をもっ瀞論総巡航揃完と
もにゐ切で、話つt.tttことど焼却益自力説

園



端掲の4緩いJレガンをも諸説。楚鑑晶'J)i5、
ところに乗ぬみ、突きなダメージを答えた接、揚ふ
品！？長講協同スト。紬厳選指l晶、

MS兵器
MS鵜 ・・・Mlss1L主－剖l品の弘このゲームで1a:iこの桜美喜をつん
だ溢硲ユニット。議疑をこ益させる益援美喜といえます．

かれf＜だん かんかんAいしず か省

核鵬単「アトム」をもっミサイ川弘勝体が沈まない眼

り、アトムの紛は献しな凶アトムlet.鱗議とそ
りんせっ ちげい かんぜん Iiヵ

明臆するヘックスの地形、ユニットを完全に破壊する。

園



CV兵器
CV山岳．ゐlhffi溢を最長しています。長編ユニットの鍾録、品量露出を
もち＇＠1援することで援金することもできる溢泌ユ二ツトです．

たいきどうよう ら・う.より 0ょう，，んてき きどう

対機動用α沖距雌ミサイルポットをもっ標準的な機動
ぽかん いどうぜんぜん書ち つか ぼう l!'lO•《む；.）さい

母也移輔徹築制として使われるが、防御力に問題が

ある。持；T高益出t活動こなる。

きどうかJJfん お＆がたきどうぽかん し．

2つα湖自助甲板をもっ大量出α湖掴焼却匙カタパルト射

出なので、こ~、らの縫んはEヘツクス完まで奇麗。
せんせんこうぼう いどう曾ち つか ＂お

戦線の後方から移量湿地として使われることが多L＼。

園



c・ぅょうかん いどう号ょ〈 ほこ ごうそ〈きどうぽかん てき し

巡洋艦をもしのぐ移劃力を誇る高速機動母也敵の死
か〈 曾ず 8どう か＂＇・うし・号。

角をついて、傷ついた機動ユニットを回収、修理したり、
てきか＂＇というし .わ と し・9よ〈ぷたいえんど

敵艦隊の後ろに回り込んで、主力剖事撃を媛護する。

。
、

亡事
園



CV兵器（特殊形）
H
B
阻

臥戦てつよとる雪山形叫変

守
、
で

ら

ト

ガ

ツ

怠
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り
ユ

あ
叫
船

で
叫艦

叫艦

怠

ぽ

E
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m
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U
特
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で

川

VF庫
川
開
山発

H
出
阿

を

ρ
λ
ムH
M

g
器
か火

叫兵

の
V
ゐ

C
な

益金hニットの革でlet-佐芸品3できる械J論説
かん陪かんす≫Iとい たL前副んし・ほろ ろ 実 d倍， ＂＇屯

態。母艦形態でlet-対鑑主砲を撃てないので、憎［説
書よ9 ほかんげ＇＂ヒい ぜAil・ん，，，吹い つか わ

況によって母艦形態、戦艦形態とを使い分ける。

せん...，，，，，喰い 金ょうりょ〈 たLゅんし削まう っか

こちらがサイレンα滞纏能低強力な対鑑主E勧噛え
か きどう はヲしんかもも・9

る代わりに、機動ユニットα渉m..回収ができなくなっ

てしまう。

図



FO R、DOC、CT地形
．’‘’、． ..t~ ＂も1 ' L ，いと旬 、i d‘ 

FO円、 OCXAOT詰臨・・それぞれ要塞、浮きドック、司令港を意昧し
。吋ぃ eるか

ています．これらはユニットというより、地形に近いものです．

ができる。

語論編lこ量られ道義議。 そのため、 ソロモンよ

りも融支出力咲きし、 話のi溢1こ前えて、総磁の指
示にあたる。

園



説的責語を訟もしたもa協なピーム揺を識し
てい弘治伝説＆磁謝働省議場，婦がい
いだろう。

錨lこ主力、ぷ議ドック。主臨梢端i溺め工
ツトを、品発α浮きドックで総働動1できる。ダメ
ージをうけても1ターンごとにこ詰量の泊予h省溢する。

園



園



縁
組

山口
車
事

4
M

一関
尉

…齢
一端

蛾
J

一一献

広

肘
噛
噛

訂

か
岡

山閥

単

i

（
 

日
攻

叫線

や

凶射

M

力円勘

ω

い移

”
の

lM
 

k
r
 

H

J

j

’
 

。6

ニ
い
円

ユ
な
日
制

。
さ

F

帖聞

ぽ

ι

け空

よ

W

M
宙

お

引

う字

在

住

の
M
’
か果

凶常
か影
日効

吋適
法
制
蜘形

同
一
色地

川崎

日聞

こ

っ、一

円
馴

ふ探

い移

げ

は

。

叫線

叫問

。

w射

け空

る
る
せ

ω

い
さ
万

て
か化

川

つ
制力

h

ま
。無

弘

れ集

を

日

が
e器

N

し
子
官
民

川粒

ム

%

た

一

閃

ぴ

ピ

日

お

、

任

を

が
か果

ヰ
丸
い
日効

c
磁

な
蜘形

制圃
守
地

芯さな動；、たくさん鞄ョてk~る輔。か酬は文
れない。機動ユニットも移劃力が大きく低下する。
必影話象（81596、N2096、M4096l 漏議（益畠角議）

に叢っている；J：送量緒。雀総は文れない。
できる。

しやぜんつうかふのう

81596、Nl596、Ml596)射線（通過不能）

，）＇；突な掛町立襲警，~rい婚前。者季語への能
面は少ないが、大型艦船以外の移働力は低下する。

しゃ叫ワM • ＂＇う

地形効果（81596、Nl596、Ml596) 射線（遇過可能）

量出がランダムに発韮している釜酋。レールガン、
..: ~... j! l>J＇’..，、ぃ

ミサイル武装への影曹が大きい。 HU兵器は入れ屯い。
畝渇桑（8596、N5日%、 M2596) 話議（益金奇誕）

たいきけん

・大気圃
喝

同能

U

，同

U

H一四

’」

っ
内川刊

治
相

め

凶射

た

－

L

。6

吋跡
調
い
日

が

な

m

M

書

き

h

か影

で

6

の
利
回
軍
印

刷
力

日
時
品
川
判

ME
は

F

凪

仲

間

e気

ニ

犯

竿
〈
ユ
任

の
の
か果

M
球

て
け効

角地

ベ
伽形

す
ら地

園



IJ!M!Aアちーけい

・岩盤地形
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・きドックを ｜中立ドックを敵の

すばやく事躍し羽子！こ渡す宅！！っ
敵、もしくは中立のド

せb沿っ

ツク硝｜圧すると、格納

されているユニットを自

軍のものにできます。特

に手っかすの状態の中立
ぜし泌つ

ドック硝｜圧すると、飛

語詰に白晶ニットを告
とうぜんてきち肘りつ ぜb渇つ

やすことができます。当然、敵も中立ドックの帝｜圧を狙ってい

ます。奪われると戦う相手か摺えてしまいます。取れる中立ド

ックは確実に需旺してくださ~＼。

務ごt＇.＇＇・’ 闘 ＇：；・；v・ 。
ト；悶~i・ ；：小： : ';iヲ； ＇.~ Im 

理3・
れ申3‘
ぱ立3マ

·~ ' ＇’ l 

全1ドツ
聖sツブ

t 白 . : ：，， 十
3竺 ：・＇ ：： 二 · ·.：·；・I,•:.: ・" 

ク 17
るがの
こあ例！！
とる
も 。合王
宮う計：~

ii,;；－明恒園町？匝f;iヂ世田園c:.~r
Tま 4
くつ

。やの

制圧したら、
そこを拠点にして
戦おう！！

あたら ら肘りっ せb⑤つ

新しし1中立ドック硝1圧
こんど みかた

したら、今度はそこを昧方
きょてん っか

α拠点として使いましょう。
せんじよ号ちか きょてん

戦場に近いドックを拠点に
きず みかた

すると、傷ついた昧方ユニ
L・うり ペんり すばや

ットの慨里に便利。素早く
せんせん ふヲき

単品欄こ割需できます。

I. 土 J . 勺iガ戦川 ｜
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糧験値の高い
ヨ＝ットを大切に

経験値が

最大だと
戦闘力は2倍！！

げ』渇すんち てき

経験値は、敵と戦うた
こうげきがわ てき

びにlすつ（攻撃側で敵
ゼ＇＂＂＇っ ときぼうダ止がわ

を全滅させた時、前倒側

で夕、メージをうけなかっ

た話は2）かります。
けし材？んら たか

経験値の高（，＼ユニットは、

主齢、櫛見城島1
たか L・ラせい けい

高く修正されるので（経
けんも そだ こう

験値10まで育てれば、 I女
げ.，，， ，，.うぎより主〈 しよき も

撃力、防伺力とも初期値

目出）崩の工ツト
し・うり 〈 かえ だい

ほど修理を繰り返して大

事に使ってください。

逆も真なり！
傷ついた敵は
逃がすな！！

，，，渇fんち あ

経験値がよがっていくのは、なにも
みかた

昧方ユニットだけではありません。敵
＂伝 ほうそ〈 " 

もまったく同じ法則で上がっていくの
たたか 〈 かえ きず てき

です。戦いを繰り返して、傷ついた敵
ひつぜんてきげも対？んちあ に

ユニットは、必然的に経験値を上げています。ここで逃がして

修理されては大変。集中攻撃で今のうちに叩くことです。

一 一
『『固胴同園田 ー－ーコ＝＝＝ァー－－－ー甲－・

I r壬Zてさ喝l－－ ーし a 一一一 一一 一一｜ 三ー－＝－ ・『事i － ・材調Eト ーI .・ 守 ニ 司 、曹1

」三＿；~I
惨砂

企革歯して設伝すれば、その話桑を 企琵のターンで急げられる凶監ガ怠

うけられることはもちろん、芳ガご いのだ。厳の縫厳告を圭げ怠いよう

厳lことどめがさせなかった話でも…． 組凶の運愈をはらってプレイしよう。

園



机ます間援攻軍で
敵を即乙うII

攻撃の順番

次第で、損害が

グンと減る！！

筒じ誕百で鄭越をかける詰でも、そのi時lこl詑オリー
む き ずむようたい たたか

があります。例えば、敵がまだ剰第の状態でまともに戦えは

最初に突入した昧方も大きな被害者Eうけるでしょう。昧方の中

lこF轟議選尚昆yρニ
ットがいれば、それから

使いましょう。間接射撃

なら反撃される恐れはあ
きず

りません。敵カ可霧っき、

力がおちたところで直接

話量といきたいものです。

理想的な攻撃手順はこれだ
l .間接攻撃 ．．．． 
ます、間接射撃で、敵ユニット ・E区画圃圃圃

にダメージをあたえる。 ・・・・・・E

きどうこうげさ

2.機動攻撃
駆逐艦、期防鰐E次移動で

きるものて却掌8醐払

3.歯語域単
とど側引は雑。京ももらさ

論議泣織とはこのことだ。

園



ZOCを事凋して｜芝方のユニ汁を
糊を作ろうII I 取す~／J り

ユニットの
特性をいヵ、そう
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敵にはなるべく、包囲効果などの支援効果を使わせたくな

あし怯やてき せんせんとヲぱ

いもの。また、定の速い敵ユニットに戦線を突破されたら、
こうほう ようしよ きげん

後方の野肋1危険

です。そうならな
てき まわ

いために、敵に回

り込まれないよう
じようず せんせん

上手に戦線をはり
＂＂ずましょう。左図の

す〈

ようにすれば、少

ないユニットでも

効率がよいのです。
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以いる
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でで

集中攻撃こそ
勝利への道だ！！

〈かえ ぜんとう

繰り返しますが、戦闘
きほん し細川ち・9こうげき

の基本は集中攻撃です。
とんど〈こうどう きず

単独行動では、傷ついた

敵にも逃げられやすいで
み

しようし、何よりそα服
かたじしん きけん とん.

方自身ガ危険です。単機
せんせん つ〈

では戦線が作れませんか
かんえん ほう

ら簡単に包囲されてしま

います。「中立ドックが、

どうしてもほしい」など

という特殊な事情がある
とき かんが

時でも、よくよく考えて
こうどう

から行動してください。

おうよう けんとう いの

説ゴ羽t伺沖ヨ濃闘替施グ
以上、本当に基本的な輸raについて述パてみました。もち

ろん、実戦ではこれだけでは割り切れない状況がでてくるで

しよう。常に完全で、安全な戦いなどありえません。だから

齢、キミ友語。郵戦掃を闘し r--~ 一＼
て最終勝刑をつなh;で~－ださい。
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かいきゅうしよういちらんひょう

回階級章一E 表 装い？端山 誌 ミの
-- 階級が上がります。階級は16

ランクあり、各ランクにはグリーン、ブルー、シルバー、ゴールドの

4訟指があります。プレイには蕗謡しません。首援と箸えてください。

園
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ちけい いちらんひょう

直也形データ一覧表
・移動コスト
ある地帯を lへックス動くのに要する、 ユニット別の移動力量です。

名称 移動コスト

刷 FF FS SS目白田 88 Cv CG CU 
1 無空間

2 磁気情

3 流星地滑 3 3 3 2 3 2 
4 小惑星 3 3 
5 塁間物質暢 2 2 2 2 2 2 
6 E力地滑 3 3 3 3 2 3 
7 大気圏 2 2 2 2 2 2 
日岩盤地形 2 2 2 2 2 3 
9 要塞甲板

l日ラハプレール

11 要塞防御壁

12醤皇ガス椿

13蓄塁本体

14浮きドック

15司令屠

ら lすいニうカ・ ＂か

・地形効果、その他
針3が首長に護lます蕗遍と白註括主量の角蓄をまとめた峯です。

名称 降車の 固定砲 地形効果 射線
可否 の設置 beam は加国l rrissile beam n町四 ｜ 同ssie

1 無空間 可 不可 日 日 日 可 可 可

2 磁気情 可 不可 10日 日 日 不可 可 可

3 流星地需 不可 不可 15 E日 40 司 可 可

4 小慾墨 不可 可 15 15 15 不可不可不可

5 塁間物質事再 可 不可 15 15 15 司 可 可

6 E力地需 不可 不可 5 5日 25 司 可 可

7 大気圏 不可 不可 25 45 35 可 可 可

日岩盤地形 不可 可 25 25 25 可 可 可

9 要塞甲板 可 可 5 5 5 可 可 可

1日ラ八プレール 司 司 5 5 5 司 司 可

11要塞防御霊 不可 不可 日 。日 不可不可不可

12醤璽ガス構 不可 不可 50 50 50 可 可 可

13醤塁本体 不可 不可 。。。不可不可不可

14浮きドック 可 可 。日 日 可 司 可

15司令繕 不可 不可 。日 。可 司 可

園



団ユニット性能一覧表
議長タイプをはじめとするユニットの藷データをまとめた装です。

ユニット名 分類 移動力 HP 防御
対 機動 1宣車

武 装射程攻撃

マルス HU兵器 5 4日 日 40 

アイタン II 5 3日 N間I E～3 60 

タロス Ii 4 55 日 10 
メデゥサ Ii 6 25 M 55 

アァナ（HU形態） CHU兵器 4 45 N 2 7日

アテナ（FF形態） Ii 9 45 N E日

ロプスター FF兵器 10 3日 B 日日

クレーネ Ii 自 50 N 45 

ブロンァス（爆装） FB兵器 7 20 B 15 
Ii （空装） Ii 12 65 日 15 

スナイパー cu兵器 5 30 

フンチャー Ii 5 40 M間H E～5 90 

ガンナー Ii 4 35 B間日 2-4 100 

ドフゴン SG兵器 日 5 

ハイドラ Ii 。 1日 M間H E～E 1日日

フハブ Ii 10 5 日間I E～5 1日日

ウィスプ SBB兵器 日 日日

アイアマト BB兵器 4 4日 35 日 目。
アスフ日 Ii 5 36 5日 M 110 

ノーデンス Ii 3 B日 70 

ハスター Ii 日 40 20 N 2 40 

八ンニパル CG兵器 5 24 40 N 20 

レグルス Ii 4 24 3日 B BO 

コJレパス Ii 4 24 55 N 7日

フェンリル DOG兵器 日 16 E日 N 目。
へルハウンド Ii 6 16 15 N 60 

グラント Ii 7 16 25 N 15 

イリス CV兵零 5 36 25 M間l 2-3 60 

セレネ Ii 7 32 15 N 40 

アルァミス Ii 5 48 20 B 70 

サイレン（母艦） CV（特殊） 5 40 E日 N 50 
Ii （戦艦） Ii 5 40 40 N BO 

アパドン（爆装） MS兵器 3 20 40 日間I 15 
II （空装） Ii 5 20 40 日間l 15 

クフブI（繕載） CR兵器 日 15 
II （空装） Ii 日 15 N 15 

園



対
’邑

1宝 事自 兵 I宣 ’E爆
撃 I宜 曹

武 装射程 攻司直武 装射程 攻 撃 武 装射程 政事

N 5日

N 35 

日 90 

N 30 

N 目。
M 2 180 

M B日

M 2 200 

N周H 2-4 150 

M閣H E～5 12日

日間H E～7 E日日

B閤I E～4 16日

日間I 2-5 12日

N間I E～4 150 

M間I E～4 200 

日間I E～4 目。
日間l 2-3 80 

M間l E～3 20 

N間l E～3 目。 N 230 

M 2 日日

N 9日

日間I E～A l日日

M間l E～4 255 

園




	img0001
	img0002
	img0003
	img0004
	img0005
	img0006
	img0007
	img0008
	img0009
	img0010
	img0011
	img0012
	img0013
	img0014
	img0015
	img0016
	img0017
	img0018
	img0019
	img0020
	img0021
	img0022
	img0023
	img0024
	img0025
	img0026
	img0027
	img0028
	img0029
	img0030
	img0031
	img0032
	img0033
	img0034
	img0035
	img0036
	img0037
	img0038
	img0039
	img0040
	img0041
	img0042
	img0043
	img0044
	img0045
	img0046
	img0047
	img0048
	img0049
	img0050
	img0051
	img0052
	img0053
	img0054
	img0055
	img0056
	img0057
	img0058
	img0059
	img0060
	img0061
	img0062
	img0063
	img0064

