










直生主主

シェルドラドでのすごし方

スタートボタン ⑮iftタン ・ボタン
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一ポ一
一切宇一

一千一

・キャラクターや力一ソjレゼ苫未左岩に移討させます。
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一タ一

一ポ一
一ト悶
一

・コマンドをキャンセルします。
・メニュー歯髄装宗常に舟すと、ひとつ請の歯酋に語りま玄
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園圃
IR指タン｜
・メニュー画面を呼び出します。

議齢、イベン品こは恥卸ません。

圏固
｜あボタン｜

をか

・2つのパーティーを切り替えます。

＊詳しくはP26の「2パーティーシステム」を参照。
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．． 冒険のはじめ方、おわD方

冒険に出§前にじCお〈こと

．． 昨冨軍司－－－・E ・－・E・ －

．討にtc~F.置町.'.J~W

・シェルドラドへ行くに，~... 

力セットを撃誌に置しくセツトした
でんげん おん＂く怒が＂

ら、包漂を入れます。音楽が流れ出し、

オープニング錨議議されます。こ
スタ ート お

こでSTARTボタンを押すと、タイト
，，，，，ん

ル函面になります。

。ます錨：（24蒔韻露出）を説、します。

竿宇ボタンの長岩で革lこ合わせ、 主主t
J;~＊~謹びます。 筒じ晶除、着、
にき c il1A. じゅんに・うりょく さいと

目、時、分と順に入力し、愚後に・ポ

" タンを押すと、”よろしいですか？”と
俗〈にん 笠ってい徒足

確認してきます。設定が正しければ、

l 爪！⑦‘ ！ 
' おー！

えら l，コてい

「はいJを選んで・ボタンで決定してください。

減益蛍繰り＇fz:1.tl磁奇パーソナルライブゲームシステム）を

謀崩しているので、ゲームの串に鵠長と筒じ時簡が諮れています。
まちが じかん包ってい ぜエルジ」エスくわ

間違え忽いように時間設定をしましょう。主主お、 PLGSの詳しい
ゼつめい ぼうωんたの らん

説明は、 P50～の「もっと冒険を楽しむために」をご覧ください。
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渦動車協に告わせましょう1

カセット筒の島僻のカレンター晶揺は~100輩1自1百品語
には縦しておりまぜんので、輔、dしく会わせましょう。



@i宗寺ファイルがない最苔、語いて拍
き ttっていが絡ん ひょうじ

期設定画面が表示されます。
じゅうじ じaうIf へんζう とうもく

十字ボタンの上下で変更したい項目を

蓮びます。この蒔、 歯酋予のメッセー
え5 こうもく 也つめい

ジスペースには、選んだ項目の説明が
ひょうじ じゅうじ さゅう

表示されます。十字ボタンの左右で
芯いようへんこう へんとう お

内容を変更し、すべての変更が終わっ
え§ げコてい

たう「おわり」を選び、．ボタンで決定

してください。

＠すべての量動1蕗わると、オープニ

ング歯酋がスタートします。才一ブニ
が硲ん と

ンク直酒を飛ばすことはできません。

オープニング歯歯官lこ、。員百たちを

員棋に量作するシーンが品てきます。

錨の指針占'fl~てセーフを誇なって
みましょう。

ご じゅうじ ＂＂いじゅう

セーブ後は、十字ボタンで貝獣たちを

詰討させ、「しれんのたま」を議してく

ださい。左耳、モンスター｜こ誼逼する
ぜんとう惚じ ゼんとうか ぬ

と戦闘が始まります。戦闘を勝ち抜き、
みごと て

見事、「しれんのたまJを手に入れるこ
ふたた つうじよう

とができたら、再び、通常のオーブニ
がめん もど

ンク直面に戻ります。

※セーブについては以予のく言騒をお

わる〉の詰旨を、また議舗については

P22～の「議員のルール」をと轟くだ

さい。

、.・ ＇•＇ 、， I 
ケ 州 生 ｜

ーも ., q’ i 

、 九 1、 ；； -..., I 
一 三d J弓 ' 

~•· ＇ム＇＇！ I 
主’. ' 

,, Z品川i ' I 

1~4--
I ＇~~／ Mぜ謀長g:;~.， I 

二五7脅尋常 ：；： I 

青色軒a)＇.天元1をやり麗したい詰（~.. ・i鵠ファイルをすべて
しsうきょ うえ とけいにゅうりよく 悠お

消去した上で、リセットしないと時計の入力をやり直すこと

はできません。ゲームは掛から詰めることになります。
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．． 冒院のはじめ方、おわり方

。さらにオープニング歯酋が蓬み、長
。、、 ゅうしゃ 宿高まえ に》ゅうりよく

の貝の勇者の名前を入力するシーンに

なります。
にゅうりよく 芯 まえ

入力できる名前はひらがな・カタカナ・

英語争で4長宇までです。三千字ボタン
もじ包んたく もじ

で文字を選択し、 ．ボタンで 1文字す
＇＇°てい もじ ま ちがぱあい お

つ決定していきます。文字を間違えた場合は、 ⑧ボタンを押すか、

民主謹話して自滅します。ひらがな・カタカナ・英語学を恥猷
ぱあい シーエイチ ttん1とく 広まえにゅうりよく エ y ド ゼんたく

たい場合は、 CHを選択します。名前が入力できたうENDを選択
げってい

して・ボタンで決定します。
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固で宮古理司・

孟2るも量齢ぎ「話予云る晶苔には、 ＂~み
おこ

セーブ’を行なってからlこしましょう。
じよう

フィールド上か、セーブポイントで
お が＠んひ§

ボタンを押してメニュー画面を開きま
じ惨うじ えら

す。十字ボタンで「システム」を選んで
切ってい

・ボタンで決定します。

ファイル議員歯歯に盆わり、「セーブj
えら け3てい

を選んで．ボタンで決定すると、”どの
き

ファイルにセーブしますか？”と聞いて
じゅうじ

きますので、十字ボタンでファイルを

謹んで、 ．ボタンで涙蓋します。謹ん

だファイルにすでにデータがある蕩苔

は主義きされ、前のデータは為えてしまいます。涼ろしいですか”

と織してきますので、右両5「はい」を謹んで・ボタンで雄、し
でんIfん 告

てかう亀漂を切ります。

~弘長鰹~·~
会人：ヨ盈盗塁悪＇~－~~ j

・・－調即・!II'"・E・~・E・－

.--;.:1•l = ld同~;.t;冨

い＝｜
ほうげん ＂あい

冒険がセーブされている場合、ファイ
ゼんたくが＠ん ひょうじ

ル選択画面が表示されると、カーソル
さ

は「ロード」を指しています。そのまま

で・ボタンを鼻すと、”どのファイルを

ロードしますか？”と画いてきますので、前箇の旨髄をセーブした
えら げってい

ファイルを選んで、 ・ボタンで決定してください。また、ここで

「はじめからJを選ぶ♂品、て議長方からゲームを踏められます。
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．．移動時のコマンドについて

冒険のルール
ぼうけん

lまう！？んすす うえをほ ん

ここでは、冒険を進めていく上で基本となる8つのコマンドにつ
ttつめい

いて説明していきましょう。

器量商（議舗やイベント以引の詰）に＠ボタンを晶すと、メニュー
晶苗が踊きます。

｜メ＝ュー白1自の露鴻｜

＠ 

I・ - , :c ？ヒコヒ ＋ヨ－

: f j~~子L I .V 1 

1-10 1・10 200 

H←ーーー』 一一一一一二一一」一一一1-10 1 10 200 

,_ 25 ヨ2 8 

でで向 I M －一ー一 一一一一 一一一一I . 25 -・ ヨ2 8 

－ー『＂ 9 
・o I を三三き，ー

τ！ME=弓白 三＝－－~ 7I .,. ；・で
uu Ot I 7 6 

事
＠ 

＠ 2 

。

＠

＠

＠

＠

＠

⑪

⑪

6 E子

，。

＠メ＝ューコマンド 旨ぃ支学ぜ主主されているのが指在甚える
コマンドです。謡コマンドの詳しい謡曲、l立、 P13からを

§ん

ご覧ください。

＠パール：員室の話語益。（パールはお益の訟法）
いま そうとうじ伽ん 伊めんひら

＠タイム ：今までプレイした総合時間。（メニュー画面を聞いて
じかん

いる時聞はカウン卜されません。）

。キャラクターの生前 ＠キャラクター ＠描証のレベル
＠識をの；両面ン日＇F>O:>副知量 ＠描語、の副首ン：M'P'c噌誌面
倒 最古⑪樹ガ⑪すlまやさ
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E亘日量凪温温
し、どうじ っ＂＇ ぜんぶ しゆるし、 ．．．．．．．．．．．． 
移動時に使えるコマンドは全部で日種類です。 －置・・
平学ボタンで撞いたいコマンドを齢、 ．ボタンで涙 圃圃・

定します。 .・E・
・アイテム

品っているアイテムを詰ったり、量韻したりするコマンドです。

曾つめい

アイテムの説明

とp学ボタンでアイテムを猷 すると識を続 します。

ただし、立説のま桑ゃ伝真砿ど、持燥な詰桑をゐつものに

ついては”つ”が表示され、効果がわから忽いものもあります。

アイテムのリスト
治っているアイテム韮とその個語力強注されます。

［っかう］
も つか っ。 じゅうじ

持っているアイテムを使います。使いたいアイテムを十字ボタン
え§ げってい ぷぐ ｛まあいくわ

で選んで、 ．ボタンで決定してください。（武具の場合は詳しい

謡曲鴻れます。）
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．．移動時のコマンドについて

［いれかえ］
いちい＂＇

アイテムの位置を入れ替えます。
L‘どう じ・うc

ます、移動させたいアイテムを十字ポ
えら げってい

タンで選んで・ボタンで決定します。

語いて、器量したい義博にあるアイテ

ムゼ「芋宇ボタンで詣志してから、もう ． 
議 ・ボタンで縫してください。

っか 包んとうも

よく使うアイテムを先頭に持ってくる

など、白おなりに主美してみましよう。

［せいとん］

バラバラに韮んでいるアイテムを撞錨

前lこ量韻します。
えら お

「せいとん 1Jを選んで・ボタンを押す

と、アイテムを5o'i菌萌こ韮べ番えます。

また、「せいとん2」を選んで・ボタンを ． 
毒した蕩苔には、「出議アイテム」「晶画

＂＇をぼうぐ じR，ん つ＂＇

アイテムJ「武器」「防具」の順に、使える

ものから白証話に韮べ番えます。

［じゅうよう］
と うえ じゅうよう やくわり

ゲームを解く上で重要な役割をもって
ひょうじ

いるアイテムを表示します。
じ，うじ お

十字ボタンでカーソルを合わせると、

読崩が克5れます。これらのアイテム

は岳てたり、主ったりできません。
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［すてる］
も ，
持っているアイテムを捨てます。
ふょうお も じゅうじ え5 ＂ってい

不要と思われるアイテムを十字ボタンで選び、．ボタンで決定し
~ 

て捨てましょう。
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．．移動時のコマンドについて

・そうび
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h
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［オート］

品っているアイテムの串かう、1量ft:議室元）c嵩l,＼哉畠ゃ、吾、節
調ちゐ嵩ぃ信真．這真を、白副首に議んで芸品します。

[Iますす］
げんざいそう U l訴を ぼうぐ

現在装備している武器や防具をはすします。

はすしたいアイテムゼ干学ボタンで謹んで・ボタンで袈註してく
ださい。
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・つよさ

雀キャラクターのレベ1v~＇HP'tc1:どの詳しいステータスイ読し
ます。

ステータスを車たいキャラクターゼ千半ボタンで選んで・ボタン
げってい

で決定してください

＠ 
＠ 

＠ 

"".:Iii~ i;三号A LV 3 NEXτ EX 

：：， ： ピ ~） 227 6 1 1 2 ・－、HP一一一一一－ MPーー一一
I' - ' (Zf; ヨso ⑤ 27 EX  518 

－テーヨでーー一一一一ー？一一一一ーーモ0：・ー喝テー一一一一一

10 ' ＇·~ Lョ

，，.守主 9 .：.で ・？’ーで

. ；ーで 1 s ！，壬’t e ，・ 1予－.－

1 ＇ ＂でそ？ で〉〉こ’きて

亨 ＇ 30 .で 1

~をでミヲE 亨 g ？ ・士 2 

二三ーき ず 20 

ヨラき g ' ヨ’

＠ ＠ 

。
＠
＠
⑪
⑪
＠
＠
＠
＠
 

。キャラクター ＠舗 ＠踏のレベル
。繊の白色ン官民の副知量 ＠総ii雨戸ン時措袖

つe ひつよう げし司フんち げんざい 11l.l!ヲんち

＠次のレベJ!Iにアップするのに必要tJ,経験値 ＠現在までの経験値
＠わんりよく 抗議さ越配掘

＠みのまもり 掛 d燥さ議論：泊三編
⑪すlまやさ 輔の毒草さ（主げ註i<:l掘
⑪うん 益のよさ（r~量O)J備室長4どさまざ抗議!<:I品1
＠まりよく ：轟芸の謡さ（轟還の通話に簡i語、）
＠まぼうぼうぎょ 長窪品誠元く（露言語l:tるダメージの突きさIC鰍j
＠ζうげを力 議室ガ（”わんりよく｝芸品しているま長の詰告）
cIまうぎよ力 蹴ガ（”みのまもり品信している院主の量虐）
＠縦編曲しているアイテムの三詰
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． 移動時のコマンドについて

がめんひょうじ とを お まほう

※ステータス画面が表示されている時に・ボタンを押すと、「魔法」

「結晶「ステータスjO)JI齢 、1長話され梢審員選かあります。

． 
－・ 唱陸
M
t
，
 

※前のキャラクターのステータスが鼻たいi和、 ヰミまボタンの
さゅう お

左右か、。・⑮ボタンを押してください。

18 



．すけっと

パーティーを泡んでこ繕に富髄をする路面とは前｜こ、持量の義歯

ゃ量量で言騒の主崩けをしてくれ抗議ll,＼品芳です。

このコマンドを撞訴すると、員定時び品すことのできるすけっと

がひとりすづ蒜されますので、神ボタンで弘通、・ボタ

ンで気量してください。

＠
＠
＠
 

t.i:IEえ しd偉くぎ.ヨしゅぞく

⑪ すl:tっと ＠名前 ＠聡業・種族

。宇届けしてくれる両基

＠描に毒び品世るすl:tっとの立詰



． 移動時のコマンドについて

・なSび

J tーティーの制｜高速縦します。

韮U'Ji除毒えたいキャラクターを中学

的ンで謹んで・ボタンで雄、します。

語いて、 ~2量したl,\JI首長~Iこいるキャラ
じ・うじ しじ

クターを十字ボタンで指示し、 ・ボタ
tヲコてい い

ンで決定すると、キャラクターが入れ

畠わって韮dl1晶、量わります。
まえ ζうIfを う

※前にいるキャラクターほど攻撃を受

けやすい忽ど、輩出｜踏ま、議員島に議

長長ける繕1;::i地 うします。ヒ出ゃ信
ぎ.りよく ひく あと惨いち

御力の低いキャラクターは、後へ配置

するようにするといいでしょう。

・さくせん

議届耳1こ請手する語鞍を全てます。

持議メニュー力強議されたら、岩手し
さくゼん じゅうじ えら

たい作戦を十字ボタンで選んで．ポタ
げってい

ンで決定します。

この語、 ⑬・＠ボタンを鼻すと、1主主さ
さく~ん をか

れる作戦ファイルが切り替わります。
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［ひとりがえ］
8かだれ こうどう

パーティーの中の誰かひとりだけ行動

を益量します。

H討を益量したいキャラクターをヰ字

ボタンで謹んで・ボタンで架韮します。

語けて、 ［たてる］と筒じ主li除 、官

しいH討を指表してください。

［なまえがえ］
さく包んめい へんとう

作戦名を変更します。

このコマンドを量訴すると、五高文括通酋に品り畠わります。な
U まえ にゅうりょくしか た ぼうげんでまえ

お、名前の入力の仕方については、 PB～の「冒険に出る前にして
ぼうけん うん

おくことく冒険をはじめる〉」をご覧ください。

［けす］ ［やめる］
さくttん 怒いよう " 

作戦の内容を消します。 メニュー畠酋に譲ります。

・システム
このコマンドを誌31とファイル謹話歯酋が簡を、日る事O)l謁差しゃセ

ーブをすることができます。

「とけい」を謹んで・ボタンで演註した穫にSTARTボタンを角す
とけい びaう ぴちょう曾い

と、時計を30秒だけ微調整することができます。

また、セーフの｛坊についてのi¥しい語萌はPll～の「旨髄に品
まえ （まうげん Sん

る前にしておくことく冒険をおわる＞Jをご覧ください。

宅金ってい

設定コマンド

縄南こるf店十ボタン誹すと、 極論詰f)I踊きます。

棋の組についてはPS～の「蹴 1.:::±ii>討にしておくことく搬を

はじめる＞Jをと轟ください。
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l戦闘時のコマンドについて

戦闘のルール
旨様は、議員恕くしては語れません。ここでは、議員のシステム

ttつ＠い

などについて説明していきます。
フィーJレドなどを桂昌首にモンスターと這逼すると、白員詰｜こ晶
酋が白り畠わり、議舗が詰まります。

｜ 融画面酋の兎措

＠ 

＠ 

22 

＠モンスター

＠融面コマンド

＠パーティーメンバー
＠語キャラクターの百戸と浦戸の描雀晶

。

＠ 



S1言~冨・

融持］こ選べるコマンドlcl:3糧詣です。日干￥ボタンで撞いたいコ
えら ゆコてい

マンドを選び、 ．ボタンで決定します。

・画コマンド
た弐＂＂ こうとう しじ

戦うための行動を指示します。

話キャラクタ－<Dl最f~，芳（~言語）を1晶iこ
平半ボタンで議び、 ．ボタンで気量し

ぜんいん

ていきます。パーティーメンバー全員

の詩討が禄忌すると、自画面に議舗が
陪じ

始まります。
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る
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す
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タ
（手
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し
ス
酢相
h
決

ぴ備

ン

る

で

日装

モ

す

ン

臨調

ま＂ヨ

圃
露芸を語います。
げんざい しゅうとく まじきう

現在キャラクターが習得している魔法
いちらんひょうじ っ白、

が一覧で表示されますので、使いたい
まじまうじゅうじ え白

魔法を十字ボタンで選んで・ボタンで
げってい

決定してください。また、モンスター

が撞遍いる最苔ゃ、商品に露呈をかけたい最苔には、 日待ボタン

で轟還をかけたい箱宇を謹び、 ・ボタンで気量します。ただしこ
とを言明知イントた まほう っか

の時、 MPが足りないと魔法を使うことはできません。

臨調
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｜戦闘時のコマンドについて

圃 f h、e’ ；rliI 

・：’；；：：；－泳中／1riナへ否r・: I 

どうぐ っ。
道具を使います。
しよじ いちらんひょうじ

所持しているアイテムの一覧が表示さ
つ伽 じゅうじ

れますので、使いたいアイテムを十字
えら ，，，てい つづ

ボタンで選んで・ボタンで決定。続い
だn たい つか

て、誰に対して使うのか（モンスター、

または部品、白話）を筒じように謹話．
げってい

決定します。

謹んだアイテムが最長ゃ詰芯ど、主に芸

品するものの義室、議を芸品しているも

のと晶ち番えることができます。議在芸品しているま畠ゃ語を単
にん ひょうじ いちらん 包んとう

認するには、表示されているアイテム一覧の先頭までカーソルを

＃討し、ヰ半ボタンの主を舟してください。またま畠ゃ語の串に

は、議真Jとして議うことで協議を嬬するものもあります。
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~詰に福し、モンスターの！~量で委けるダメージを裁らします。
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貝
面髄の晶、躍する「端』を通商します。

舟ぴ血すことのできる'Jl'i雇b議議されますので、ヰミ手ボタンで謹

んで・ボタンで誕量。説けて、証躍したいモンスターを両極に

諸説．誕量します。

κー
ンマコ…圃

．
 

あらかじめ献しておいた織を岩手します。

撞いたい語鞍をtごまボタンで謹んでかう・ボタンで渓註してくだ

さい。持議についてのi¥しい語崩はP20～の「l量髄のJ1,-J［，＜メニ

ューコマンド・さくせん〉」をご詰ください。

にげる

・圃コマンド
町田 に

戦わtJ,いで逃げます。
つよ そうぐう lまあい ＇＂＇イント すく とき

強すぎるモンスターと遭遇してしまった場合や、 HPが少ない時~
ど、議金して「車3コ？に畠げる暴言も詰には話量です。乙のコマン

ドゼ上手に謡踊してください。

選c1こ説話すると白量詰1；：！謡曲提予L怒りますが、主げ白れ広い

こともあり、その錨は、モンスターのつ轟設けてしまいます。
省んとう に

ただし、ポスとの戦闘は逃げることはできません。

ll 
。ρ

。
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1戦闘時のコマンドについて

2パーティーシステム
議員、の面髄にl草、ひとつのパーテ

ィーだけでは攻略できないダンジ
そんさい

ヨンb洋手在します。そこで、 AとB

の2つのパーティーを話量に前長

する「2HーティーシステムJを説

周しました。
とぴ§ と

たとえば、扉に閉ざされてどうし

ても莞に逼め忽くなった詰など、織~＜：信じて⑦ボタン誹して
2つのパーティー泊り番え、弘、d面詰しきし唱がs弘でい

きます。また、Eつのパーティーメンバ一面士をえれ番える「パー
かいわ

ティーシャツフルシステム」let.2つのHーティーを会話させるこ

とで掃することf)i"(!きます。

・ツポやキノコを見つけたS・・・
いろちが 砂

色の遭ったツポやキノコを見つけた

ら、それに詰っておきましよう。

百戸．裕、I発輩出通し、その益の識
とう ゅう り

聞などに有利です。
園田
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・・・・・・・・・・・・・・・・・・司自回・聞・・・・
・・~~l..t~＇者4・
モンスターたちの房長室ゃ詰謀議長を長けると、ステータスに鼻揺

が巽室することがあります。ステータス鼻補こは、融面が轟わる

’ と自議に自益するものと、 j言論、しなくては出議しないものがあ

ります。

※白紛議し忽い樹立、磁石払どを語ってj説します。

・誌面百だけの真吾

いってい き

1ターンごとに一定のダメージを受けます。

躍ってしまい、企きるまで詩編ができません。

i員もv議託し、話．艇長の色白1芯く話量をします。

• 1・＇ と有志

すべての魔法が唱えられ忽く怒ります。

釜議tJi轟通して、ニ留の詩編ができ恕く拡ります。

筆捕りに合ったように、詩編ができ芯く忽りますo

誼冶？i1.l量が畠たりにくく怒ります。

まのh
y
 

す

ブ

↑
富
市
～議Z

4
J
 

婦は「
磁
加

e
内

科

胤

蹴

崎

町
龍一

．議員緩~告も指議する手正常
通に菖きれ、荷か詩編をするたびに背戸が減って
いきます。

岩のように歯まり、詩画ができなくなります。
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キャラクター紹介①



~ 

勺・園風g
魔力と魔法防御はアップし、攻撃力・防

御力が下がりますが、攻撃を受けにくく

怒ります。

魔力と魔法防御は倍憎し、攻撃力・防御

力が半減しますが、攻撃を受けにくくな

ります。

魔力と魔法防御は大幅にアップし、攻撃

力 ・防御力はか怒り下がりますが、攻撃

を受けにくく怒ります。

魔力と層u圭防御は爆発的にアップし、攻

撃力・防御力は限りなく Oにひとしくな

りますが、攻撃を受けにくくなります。

通常のステータス値に戻ります。

29 







｜キャラクター紹介①

・ルミヱラの詩語．
ー敵のステータス値を調べます。

結界をはり、補助系の魔法を完全に防御

します。

1ターンにつき、2種類の魔法を連続し

て使えるようになります。



敵 1体に通常の攻撃のl.5倍のダメージ

を与えるとともに、混乱におとしいれま

すが、攻撃力が藩ちます。

敵2体に一度にダメージを与え、かうだ

をマヒさせますが、1体へ与えるダメー

ジは減少します。

敵1体に通常の攻撃の50%のダメージを

与えた上で、さSIζHPを吸い取ります。

敵1体に攻撃によるダメージを与えた後、

持続ダメージも与えますが、 HPを消費し

ます。

敵1体に、通常の攻撃の3倍のダメージ

を与えますが、1ターンのためが必要。

敵に 3回連続で攻撃できますが、1固に

つき与えるダメージは半減します。

敵全体に、通常の攻撃の2.5倍のダメー

ジを与えますが、HPを消費します。
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｜キャラクター紹介①

ステータス値をもとに戻します。

敵全員の行動を無効にします。

敵1体に、確実に“ζうげを力”分のダメ

ージを与えます。

姿を隠し、 1ターンの間まったくダメー

ジを受けません。

敵全員力 5アイテムを盗みますが、 1タ
ーンのためが必要です。



敵1体に、火系攻撃で通常の攻撃の1.5

倍のダメージを与えますが、防御力が落

ちます。

敵 1体に、雷系攻撃で通常の攻撃の3倍

のダメージを与えますが、1ターンのた

めが必要。

敵1体に、水系攻撃で通常の攻撃の1.5

倍のダメージを与えますが、防御力が落

ちます。

敵 1体に、風系攻撃で通常の攻撃の3倍

のダメージを与えますが、 1ターンのた

めが必要。

敵に4団連続で火系攻撃を行芯いますが、

1固につき与えるダメージが半減し、防

御力も落ちます。

敵全員に、冨系攻書置で通常の攻撃の2.5
倍のダメージを与えますが、HPを消費し

ます。

敵に4団連続で水系攻撃を行広いますが、

1回につき与えるダメージが半減し、防

御力も葱ちます。

敵全員に、風系攻撃で通常の攻撃の2.5
倍のダメージを与えますが、 HPを消費し

ます。
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｜キャラクター紹介①

敵全員にダメージを与えます。

敵全員に雷系の魔法と同じ攻撃をし、タ

メージを与えます。

敵全員に風系の魔法と間じ攻E置をし、ダ

メージを与えます。

敵全員に大き1;J.ダメージを与えます。

敵全員に水系の魔法と同じ攻撃をし、ダ

メージを与えます。

敵1体に菌魔法と同じ攻撃をし、ダメー

ジを与えます。

敵全員に地系の魔法と周じ攻撃をし、ダ

メージを与えます。

必ロボット鵡縦量には、それぞれアイテムヵ様です。アイ
に・うし惨 とくぎ ったF

テムを入手していなし、と、レベルアップしても特技は使えません。
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敵H本を、ツボの中に吸いこんで閉じこ

めます。

ツポから魔物を出して攻撃します。

MPがなくても百喚獣を呼び出すととが

できます。ただし、どの召喚獣が出てく

るかはわかりません。
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亙 キャラクター紹介②

回った時に明けて〈れる、すけづと
広＂ ~ ~ 

メニューコマンドの中の「すけっと」で呼び出すことができます。
くわ ぼう11ん らん

詳しくは、 Pl9～の「冒険のルールくすけっと＞Jをご覧ください。

｜… 請に謡って、いろいろなアイテムを免
肌.，，略う

つけてきてくれるんじゃ。はぐれ貝獣

といって、ワシうの出自なんじゃ。 i 





1キャラクター紹介②

テレポシッブ
＂うげん ，， 
冒険を進めていくと、「テレポシッ

ふしぎ品。て

ブ」という不思議忽船が手に入り
いっしょ ぼう＂ん

ます。ここには一緒に冒険できる
たいき

I（ーティーメンl(-fJ＇可寺機してい

ます。
いか

I rーティーメンバーを入れ笛えた

い繕は、ますカウンターのきかい
l<G 

じんレンチーに話しかけましょう。
ひら

つインドウカ鳴いたら、“こうたい”

を謹んで・ボタンで縫、します。
aちら くわ

ます、新たに加えたいキャラクタ

-'It.~芋学ボタンで益びます。 （ステ
ータスを観したい話は、「つよさJ

え告 げコてい

を選んで・ボタンで決定してくだ

さい。）もう立産・ボタンを鼻して

詰メンバーを織した5、説いて

誕をメンJtーから昇すのか曲し、て,. .. 
きますので外したいキャラクター

ゼ芋争ボタンで謹んで・ボタンで
＂＇てい

決定します。

また「テレポシップjは、パーティ

ーがどんな遍くの面まで蒔こうと、

島断編品 鴻っています。
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さらに、これまでに行ったことの

ある苗になら、ニ嵐iこしてワープ
つ

で連れていってくれます。

「テレポシツブJ丙の若揃にあるワ

ープ話量の主で・ボタンを舟し、
，，めんよ だ

マップ画面を呼び出します。

その益、持きたい前評判タンで献して・ボタンで緯

凶 します。
めし、しよう

また「テレポシップjという名称を、

首誌の長きな晶誌に益重すること

ができます。カウンターのレンチ
惨思 えら

ーに話しかけて“なまえがえ”を選
ぼう防ん で まえ

び、 PB～の「冒険に出る前にして

おくこと〈面髄をはじめる）jにある

猷訟の絹文絵筒じ舗で舗をf文芳し、酪に・ポタ
lフコてい

ンで決定します。



． シヨツフ紹介

明に享ち寄ったなら
苗ではいろいろdi議3ヂ白けたり、験の届けになる雌なども

あります。ここではその施量のいくつかを百井しておきましよう。
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立母住民側、7縦したパーティー華道端J
どM'PtJ＇獣（量いっぱいまで鑓に協しま

まzそく朝刊立町や村によってかわりますが、

休息は必ず取るようにしましょう。

や

・スタンフ屋
どこfJ'(])mにある未舗端。ここでスタンプ

さんか

カードをもううと、スタンプラリーに参加する

ことわ‘できます。スタンプを蚕めたカードを品
すう

すと、そのスタンプ数によっていろいろなアイ

テムをプレゼン卜してくれます。
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「うるJを越訴．誕通した益の宇踊1志、「かうJと両績です。

かね た ,, 

4・パール（お金｝が足。1J.いと、アイテムを買うことはできま

せん。いら芯いアイテムを売ってパールを噛やすか、その通

はとりあえl"あき5めるか、してください。

てい

スタンプカードを手に入れたら、

首吋~Iこ福されているスタンプを
麗してくださししスタンプを員つ

けると、白編lこカードlこスタン

プカ押されます。よりたくさんの
てい

アイテムを手に入れるためにも、

また、シェルドラドの誠を謡しむためにも、福福詰lこラリー

に動目することをおすすめします。

スタンヲラリー

<l!Ql <ll 
調11Wli

＂＂＂＂勿 ＇" 
匁易局”

43 



． 主な武具一覧
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ぷをほうぐかざ しょう＂ ρ いかい そんざい

※武器や防具、飾りは、ここで紹介した以外にもたくさん存在し

ます。どんな舗がありどんな詰呆があるの力＼それはあなた白基
ぼうげん 忽か み

が冒険の中で見つけだしてください0

・シルバーソード

かざ そうぴ とくてい とく

飾り整備とさいるだけで持定のステータスがアップしたり、特

別な効果があります。また、「せんしのメダル」など、ステ

ータスがアップするアイテムは、ステータスが溢ぃ文が語
ぴ すうちおお

備するほど、数値が大きくアップします。

・せんしのメダル ・きょじんのメダル
＂うぎよりよく

：う議首、tアップします。 防御力がアップします0jj" 
・しんぴのゆびわ
：両日謝をするたびl品市内

すと かいふく

少しずつ回復します。
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． 主拡アイテム一覧

冒険に持っていきたい物
硲話通箇益したり、ステータス義清1を；~覆したりする達、はじめ、
富髄の鼠けに忽るいろいろ忽話量を蒔ったアイテムがあります。

カミダノミン 味方ひとりのHPを少し回夏します。

パイタυンA 昧方ひとりのHPを回室します。

効果は力ミタノミンの2倍じ仁ヒです。

』tイタJン’→b 味方ひとりのHPを最対直まで完全に

回隻します。

まりおωみ 昧方ひとりのMPを少し回夏します。

マジ却1,4:：ューフ 昧方のひとりのMPを回差します。

安が震はまりよくのみより強力です。

ょう乱明。ゃく 昧方ひとりのHPとMPを最対直まで

完塗に回夏します。

シェルハヲス 味方全員のHPとMPを方慣に回復します。

ポイズノン 昧方ひとりの毒を取り除きます。

リパラミン 味方ひとりのマヒを治療します。

ソフタール 昧方ひとりの石f凶婚を治療します。

・まりよくのみ

・パイタリンオール

46 



ぱ/IA)うやく 昧方ひとりの、戦量新＝能以外のステータス

異常を完全に巨躍します。

アゲインドロッフ 昧方ひとりの戦闘淵犬態を治療します。

りゅうのつばさ 最後に立ち寄った町へ一瞬のうちにワープ

します。

テレポストーン ダンジ、ヨンを脱出できます。

忽げナイフ 投げると、敵1体に通常の攻撃の1.5倍の

ダメージを与えます。ただし、使えるのは

シャムルのみです。

スモークポール 役げると、戦闘から逃げ5れます。ただし、

使えるのはシャムルのみです。

ポローダイヤ 宝石。我ti町のi義宣に必要です。

メガトパーズ つ

※この植にも、アイテムはたくさんあります。言髄の串で謀し品

してください。

・ばんのうやく

’ 

・テレポストーン



｜モンスター紹介





｜さまざま砿システム

もっと冒険を楽しむために
回曹司有百四回写居間暇悶曙

シェルドラドのどこかに、「詰a)!晶という未患iittcJ:駐~Iこ逼じる
謹があります。この「蒔柑JIこle!:、議長の面持品じ蒔簡が諜れ

ていて、シェルドラドと議員長揮をつなぐイベントが畠み込まれ

ています。ゲームをはじめる前に蒔簡量量をしたのは、ζの「語の

酷へα最亙崩くための笑窃な晶誌だったのです。

．語の詰

突きな最りお1、涼むこと忽く揺を笥

んでいます。
ピ－.IJV..＞ーヱス をほん

“PLGS”の基本となりますので、ます、
ぱしよさが うわさ

この場所を探してみてください。噂に

よると、どこかの苗の非声が「蒔d晶
に逼じているうしいのですが・。

盛通
初めて「蒔αf長むを「奇inると、話の嘗丈

かう詰量百を詰ねられますので、韮草
が っぴに惨うりSく ちR・ぅ

月日を入力してください。ゲーム中に

量量百を誼えると、品3主主にお補いの
ひkうじ

メッセージが表示されます。さらに、

その白に「繕ぷ最むを詰ねると、議室白

l 1！~~ ， I 

lぢ［I I ~ ;;i~ "'"" ~＂、！

のイベントをしてくれたり、桑誌なアイテムをプレゼン卜された

りします。
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と苦 ぱんにん

・時の番人

「繕謝』の寺。文です。
官官ゃ羽胤t画通するなど、さまざま忽

メリットのあるメッセージを、指註し

た骨髄に送ってくれます。繕の量文に

藷しかl才、“メッセージ”を語録．気量

してください。語いて、詮ってほしい

メッセージを話ねてきますので、

「掛山「量J「奇話」「員益」「轟窪」の串か
5謹んで、 ．ボタンで気量、します。さ

5に、メッセージを送ってほしい島簡

を詰ねてきますので、骨髄をうた括くして

ください。

．繕を謡む泊語

一明

寸可

J
一一一一

写
藤
田
町
山口一
一

l iff~.Ii 
たび '"' シヱルドラドを旅していると、大き忽

白古事が蒔を萄む未患轟な盆誌を鼻っ

けることがあるでしょう。そm婦を麺 臨

む語読Jです。そこにはさまざま恕謹が 肘
ひ 忽ぞ

秘め5れているといわれています。謎
と とを俗ざまねむ

を解くヒント13:、“時の狭間”で眠ってい
ひと に管

る人たちが握っています。

「詰CT.>i最むを詰ねたら、経sa.>i晶こ茸をr~記ォてみてください。

カセットに雨量されている脅軒の蒔詞が、指らかの蓮苗で義

母込なった晶苔編1怒プログラムが畠編しますので、その様

には歯苗の詣去に准ちて、高齢、の品詞をうだ括L置してくださ

し、。
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｜さまざまなシステム

舗のi鐘最

10，~し？

！！  
記－－－－－－『-.J司戸、－－－－「0 :

白話の蒔きなメッセージを白首に曇き

込むことができます。曇き主まれたメ

ッセージは、セーブするファイルに簡
"'" っか係なく、設がどのファイルを使ってプ

してい じかん

レイしていても、指定した時間になる

と歯置Eにメツセージぜ主主します。

メッセージを普くには、ます「時oil長むの；喜善鞍雀蓮文に器しかけ

ます。絹 茂吉k簡じ詣｜昔で（詳しくl立、 PB～の「織に白箭に

しておくことく旨髄をはじめる〉」をご量くださし仏 30長争
い悠U にゅうりaく
以内で入力してください。

時のf謹1自に蓄を込むメッセージはもちろん、首髄とはまったく
かん砂い いわ

関係怠いことでもかまいません。たとえば、あらかじめお祝いの

蓄量をf描鞍に入力してかう、量量百にこのゲームをプレゼント
してい じかん とだ

すれば、指定した時間にメッセージ．が飛び出してびっくり！とか。

量のメッセージを話量鞍に註して穫量（緩） Iこ揺れば、ゲ－i.~$1に
あい こく~く ＂が

いき怒り愛の告白が流れてどっきり！なんてことにも。あt.I.たな
たの りょう｛彦うかんが

りの、楽しい利用i去を考えてみてください。
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ーーーー守E・E・－置，．． 圃・・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

.iJ泊。：：1~~珂・

l量髄の急百三で、シェルドラドの圭晶を
てい

手に入れるチャンスがありますので、

白おの首を持ってみましよう。たくさ
ふしぎ で

んの不思議なこと、うれしいことに出

曇えるはすです。
土ち くかくわ

地はBつの区画に分かれ、いろいろ

な逼請を畠てることができます。ただ
けんtきっ かね

し建設には、パール（お金）ではなく、
ほうぜを ひつよう

宝石が必要に忽ります。
ほうぜき て い

宝石を手に入れるには、「モンスターを
たお ひろ 宮，.ぅ

倒して姶うJ「クピクピの魔法“ジ白ユ工
ほうぜき か

ルナ’’でモンスターを宝石に変える」

「すけっとのマンボウに諸に謡って謀しでもううJなどの芳窪があ

ります。

たてものた とき

・建物を建てたい時I~···

この圭晶の莞の蒔ち主に器しかけると
ひら 包ん

ウインドウが聞きます。“たてる”を選

最．涙量してから、荷を窪てるのかを

平半ボタンで謹んで・ボタンで譲量し
だいく

ます。すると、大工マンブラザーズが
ζうじ かいし

あらわれ、工事を開始します。また、

竺産蓮てた逼輔が話量なくなった0~に
えら こわ

は、ウインドウで“こわす”を選んで壊

します。

※撞謹に話量な室若の撞錨ゃ誌は、語

輔の樟；~によって語なります。

I~＇~ =I 
ギ~ ' 

' .，.屯
-.-！・、

:'_, d去、 ’X 乏
ー「' • f f守 守 山？？

止

、 ＇＇
・' ' '・ 

1 ＇~￥~； 
－ーーームふー ーとい：c：二 斗三＂

宇司自r＇一帯，.－
11! !# Jfll「

i 一 司， 
ニ晶 目 ＝ 吋r

両 、，配一

"" 
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｜さまざまなシステム

わまちた たてもの

・識が町に建てSれるおもな建物

わ や やす ヒヲ村山トマフヲ＇＂＂泊、、ふく

我が家 ，休むとHP・MPが回復します。
さか ぽ tまうけん たい世つじよう偉うえ

酒 場・冒険のヒント1J.ど、大切な情報が得られます。

蓮酋畠 議、前をコーディネー卜してくれます。
じようほう や ひみつじようほう え

情報屋：秘密の情報が得られます。

面長官 モンスターとの晶ち最き識ができます。

スタンプ量 スタンプラリーの謡が苗主詰です。

議論益箇 串にいるおじさんに謡しかけるとイベントが畠こり

ます。
どう＂＇っぽくじよう どう芯つ民主恩 じよう惨うえ

動物牧場 ：キャラクターによっては軍閥と話して情報を得ること

もできます。
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｜新米勇者のためのアドバイス

勇者の心得8か条
ゅうしゃ こころえ じよう

いきなり“シェルドラド”なんて鼻たこともない量算1c:'i吉説、れて

声謡っている“先の貨の員語”。それがあなたです。員逼とはいえ、

蕗迫力、長髄の獣、というわけではありません。そこで議に、
たび

シ工ルドラドを旅するためのアドJ(イスをしておきましょう。

ほうけん をほん はな

・冒隙の基本は『話す』

Bi1ゃ詩lこ文ったら、文樹をよく白きましょう。富議の齢、謡

にぶつかった詰ゃ桔き詰まってしまった蒔、苗で白いた~~~tl~9'
.ちひと こと＂ じようをよう

ヒントになります。また、町の人たちのいう言葉は、状況によっ

て議仕していきます。誌に竺産1丈った苗でも、繰り還し簡じ文に
協慈し き

話を聞いてみましょう。

・とにかく調べまくる
しょ~いめんひといえ えん°＇ め

たとえ初対面の人の家だかうといって遠慮はいりません。自につ
し§ いがい み

くものはすべて調べてみましょう。意外なアイテムが見つかると
しら いえ芯力、

ともあります。もちろん、調べるのは家の中だけではありません。
いえそと お か定ん

家の外にさりげ忽く置いてある花坦やタルには、スタンプラリー

のスタンプが福されている省議注実。さうに、どこかの苗lこは「詰
やかたつ づ いと まちむらすみ ，み

の館」に続いている井戸もあるはすです。町や村は隅かう隅までと
しら

ことん調べましょう。

ぷ昔 1まうぐ わす そうび

・武器や防異は忘れ'f¥装備

最長ゃ髭真、話りは識して詰めて識を量産するもの。官しい

アイテムを主にえれたら、意れす・に装備しましよう。メニューコ
11んざいも

マンドの「そうびJの中にある“オート”は、現在持っているアイテ

ムの串かE語、話鼻の嵩いま畠ゃ局員を白毎詰に芸品してくれる

厳リコマンド。おおいに謡踊しましよう。ただし、語りは白誌で

つけましょう。
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｜新米勇者のためのアドバイス

せんとう

・戦闘は『さくせんJでスピーディーに
Eさんとう ぜんいん ζうどうにゅうりよく

戦闘のたびにパーティー全員の行動を入力するよりも、あらかじ
た lきう

め「さくせんJを立てておく方がだんぜんスピーディー。しかも、
いちどた Rとんい '"  

一度立てた「さくせんJをキャラクター単位で覚えていますから、
ス→← ,,.. わす

ある超すけっとをパーティーか5外しても「さくせんJを忘れす、

首長パーティーに握晶した語、「さくせん」を全て置す話量はあり
あたら ま＂う

ません。ただし、キャラクターがレベルアップして新しい魔法や

結晶を貰えた時には、「さくせんJの“ひとりがえ”で「さくせんJを
こうしん

更新しておきましょう。

・こまめにセーブ
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わ まち はってん

・裁が町を発展させよう

ゲームの量算に白井の前ができる！なんてちょっと量発がいいも

の。でも、義が簡の誕舗はそんなことにとどまりません。言髄を

崩UIこすすめ石市議、アイテムが主に丈ったり、事語もしなかっ

たイベントが畠こったり。義が苛には員暑にうれしいことがいっ
，.う也き あっ し包った わ京ち

ぱいです。宝石をせっせと集めていろいろな施設を建て、我が町
＂コてん ちか5 そそ

の発展にカをj主ぎましょう。

とまと琶 よ

・回った時lますけっとを呼ぼう

荷かがじゃましてみ革めない語、高こう蒔！こ護れない詰などな

ど、語った詰には素箇lこ「すけっとJO)；先、借りましょう。ただし、

量髄のはじめの議は鼠けてくれるすけっとはいません。量髄の議
ちゅうで＇＂ひとびと とま

中で出会う人々 がすけつとに怒ってくれるからです。困っている

文がいたらすすんで宇宙けをしてあげましよう。それがきっかけ
ば奮い 芯さりと

ですけつとに怒ってくれる場合もおおいにあります。情けは人の

ためた~sす、ですよ。
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,1新米勇者のためのアドバイス

・ステータズ繊拙註し、繰誌l哉、う
議踊2目立、議lこ紛のステ－~：：：：t~識し油註して着品！！＇城崎

つ ぎ 包 ま く たた＂＇

ぶのがポイントです。次に迫り来るモンスターとの戦いのために、

できるだl長私達鵠しておきましょう。

tさんとうち惨う かく

戦闘中の各キャラクターのステータス

技議i立、語 ．晶芳に崩わうす、骨（ア
ひょうじ

ツプ）、・（ダウン）で表示されます。
とう とうIfきりよく

たとえば、「官攻Jlま攻撃力アップ、
しk・＂うぎよりよく

「・守」は防御カダウンです。
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大貝獣物語IIスタンブラリー
早解きキャンベーン開催！！

ちゅう かんせい

ゲーム申のスタンヲラリーを完成させて
とくせい

特製ヲレゼントをもらおう！

一一l:llil,:; 先見，.，‘

発売尚凋
姐盛炉J包官 ,, 

スヲンブを鵠ぅば鋭、
もうっちゃおう｝

・踊雌：問、 ｛決断織りIIJ のゲ－i.:i:eO)~？.:.IZ,"?I）ーを
完成させよう。そしてスタンプ塵の店主の量後のメッ

セージをはがきに畠き、パッケージ・のフラップ（3
蹴拍っ市ーまで論告してください。品σよ食品ん
と白おの絹．儲．量晶量尋~~ttl'Iこ語いてね。

•"ii 詰：ポヨン、クピクビ、 Hブの詰い軒益詰3櫨舗のいす
れかJ備、：POD様 、（舗に舗りがあ初主♂繕
の晶とlま異怒る場合があります。ご了承下さい。）

・舗面白半除草9~30旨（当面！齢者弱）
．語 長：干 1C:J3・9~ 員百蔀白法融揖融面私醤詰2.56尋

1ごい1ヲ＂＂，うも¢ぬ 'f::::I) Ii:やと じ むを・M

「大貝獣物語Eスタンプラリー早解きキャンペーン事務局J
と あ でんわぽんとう

女問い合わせ電話番号 ・03・3939・6294

厳論詰／10常～17脅までd量採み／12蒔～13常）※者・±＇8はお諒み

幅llJ 0国91 

東京都日本橋郵便局私置箱256号

f究員獣物語Eスヲンブラリー
早解きキャンベーン事務闘行

．越益のメツセ－ジ

闘．フラ'Y茄
．あなたの絹・f皆．
員b’E醤誇

．桑量O)l食官
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ASPE<!T 同事iつφミ福島Oros.
JqfJ8A!住乞＇Jーズ







．ゲーム丙醤に備するお舟ぃ~わぜl孟

室蘭に特副
タッズを
7レゼント1

ゲー凶事・トii融街／13 00～18 00 ・土・旨．縦長自はお保みです．
センター ；c歳。11-821-7015 Ji!i至。3-5261-2060 ，，， 端06－お 1-0322t ．街ーに山山蓄えー…尚 一
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