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このたびはスーパーファミコン用ゲームカセット「キャプテン
-::u~ 11し，しょうごう かあ

翼V～覇者の称号カンピオーネ～jをお買い上げいただきまし
t ごしよう まえ と あっかケム

て 、 ·~＜＇こありがとうございます。 御使用の前に取り扱い方、
しようしょうちゅうい とりあっ机サつ晶、しょ よ

使用上：~注意など、この 「取扱説明書」 をよくお読みいただき
たた しよう陪う 血、ょう とりあっ机せつ胤、しょ

正しい使用法でご愛用下さい。なお、この「取銀説明書Jは
たいぜつ 惚かん

大切に保管してください。

使用上のご注意
しよう ご かならぬ

・ζf吏用後はACアダプヲをコンセントから必す抜いておいてくだ

さし、。
かめん i:r..:: 

. t, ;-;, ＼；~OOJ面からでき主だけ，~！＼てゲームを ト疋ください
・長時間ゲームをする時は＼健康のため、 1時間ないし 2時聞こと

＿，がん ＿，がん しょっきゆっし

日~~~~～ 1 5 分の＇：~＇1f;tt~：~三ふさいt ょう ほかんおよ つよ

・精密機器ですので、極端な温度条＼！tKで別軍用や、保管及び強い

シヨI 叱クを避けてください。また絶対に分慢しないでください。
に 九 c > L 必 の， e」

・端子部に罪主叫た（：：.，＿＿~ ！ 、水にぬらすなど、汚さないようにしてく
ださい。故障の原因となります主う きUつゆ

－シンナー，ベンジン，アルコール等の揮発油でふかないてーくださし、0

・ス － I~ーファミコンをプロジェクションテレヒ （ スクリーン
とうえいほうしき ぜっそ〈 ざんそうげんしょう が め ん しょう

投影方式!2,tレビ）に簸続すると、残像現象 （画面ヤケ）が生ず

るため、接続しないでくださし、。

っか しょうたい れんそく ちょうしかん げんこしょうこの

疲れた．態や、さ連続して長時間にわたる三レイ旦、課康占？？まして＜；.！？，

~ J 寄せんので避けてふぞAいも またごく稀lこh強いた.°21~激主と〈点滅
を受けたり ；、 c~ レそ明問視t~，：ur，，＿てい伊lこ、一時的に筋内総
川県弘や、異議の喪失等の症状を経験主る·.）；：lf~守すぞうふうした症状
を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず馬県出戸号して！？よださ

い。また、テレビゲームをしていて、このような症状が起きた場合に
俗 、、し しんさつ う

は、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。

FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY 
BUSINESS USE and円ENTALPROHIBITED 

本畠の踏出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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セレクトボタン

．ボタン

⑥ボタン

Rボタン

みかたゼAし槍およ あいてぜんしゅのうりよく

味方選手及的時選手σ消防
み にゅうりょくし

を見る （コマンド入力時）

プリセットチームコマンド
おこな しあいちゅう

を行う （試合中）
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ひら

チームコマンドのウインドウを開く

こうとう

アクティフ行動をする

し時ス、／工フJ
1
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しあいち・う お

試合中のコマンドは＋ボタンを押しながら．，⑧，⑧，．
お tすってい こうどう

のいずれかのボタンを押して決定します。（ボタンと行動
たいおうがめんひょうし いがい Cこう

の対応は画面に表示されます。これ以外は無効です。）

※前作であったキャプテンモードはありません。





SCENARIO SYSTEM 

こAか、 つlii1 ちゅうしん

今回のキャプテン翼では、ストーリーの中心となる 『メインシナり
H しゅ ‘ り . 

オJ と選手1 人1 人l子ポッ トニを当てた 円かナリオJ がキ：｛ ~«t~
一一一少

『サプシ守防』 は全fll,l-11個あり、 『メイシ会判オ」 の進行具合

によって順次プレイ出来るようになっていきます。

一
一司

リ
ナ一

シ
ト
ン

ス
イメ

サプ$ナリオ 首時
サブシナリオ

．． ．． 

※サブシナリオを始めるには次のようにします。

1.タイ卜ルでre。NTINUεJを益，3

2.フアイルを量，~； 

3.サブシナリオを量，F
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E司n司冒・llil軍司・・・・・・~
ストーリーモードを基掛からプレイします。

置司閣官E冒冒置四ヨ・・・・－宣宣＝＝＝＝＝＝＝
つづ えら

セーブした続きを選びます。
伝か えら お

3個のファイルの中からプレイしたいものを選んで．ボタンを押し

て下さL、。
メインシナリオ、 箪城主プレイ謙抑ブシナリオが議長てきます。

E’ .. ・E1i軍軍~
しd，い たいをさん をきんでき

1試合だけの対戦と8チームによるリーグ戦が出来ます。いずれも
どうし 企いeん かのう

プレイヤ一同士の対戦が可能です。



MEETING 

＠ 
。

すまかI
U
 

か定
h
決で

J

ン

す
ヲ

ま

い
＋
小
、
一－w跡

。

ず

十

1
弘

山

川

崎
品
選

ン

こ
－副作
ず
市

、

マ

ぉ

f
M下

3

そ
K
上
一
ふ

う
の
ベ

、／

、

J

ibe
s

ィ
タ
一J
U

テ
ド

》

、
一
、
仰
上

に

ド

う
什J

H
前

ン
山河
川悶

川合

マ

山
伶
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コ

似

たい t!ldめいて じようUう舎

対戦相手チームについて、情報を聞く

ことが品主ます。しっかりと画いて、
しあい ~＜だ

試合に役立てましょう。

書福蓄

喜 選手データ

みかた‘ぜんし・ 4めいてゼんし・ ここ のうりょ〈

味方選手と相手選手の個身の能力を
か〈にん でき

確認することが出来ます。
じようW ゼんし・ えそコ

＋ボタンの上下で選手を選んで、．ポタ
のうりょ〈 ひっきつわざ か〈にA

ンで能力 ・必殺技を確認できます。また、
ひか

⑥ ・⑧ボタンでページをめく って控え
ぜんし・ のうりょ〈ち み

選手の能力値を見ることができます。

；；；：；；； 戸 山

のうりよくち みかた

~能力値の見方~
名前 意味

K キック キック力

H へyド ヘディングカ

c ボールコントロール ポールコントロール

円 フ／ ドリブルカ

A アタ yク ディフェンスカ

D ダッシュ 低い浮きダマでの技の巧みさ

J ジャンプ 高い浮きダマでの技の巧みさ

G グフウンド 地上での技の巧みさ



I MEEl'ING 

冨 リーグデータ

r~.~ト STAR」のリーク戦モード

で選択できます。

．ポ';iンで試合の日程表や勝敗表が

確認できます。

F • G ： 議議
A "3：築蓋
0・G：域経
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スヲメンとリザーブの中で、ポジションチェンジ及びメンバー

チェンジをします。
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一日選
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E

円
4

ミーテふえZでは結文でもメンバーチみンジ品来事Iが、ハーフタ

イムや試合中のメンバーチェンジは 3人までしか出来まセん。

なお、シナリォ刊のほのみ 「スタメシJ「り←プJ
~..r~~ ＇こ 「ぺシヂ繁華事J のウインドウが賓が。 鮮の
初番号完廷は筒じですが、この 内シチ耀 」はその

試合に出せません。



MEETING I 

、 フォメション V
5種類のフォーメーションの中から 1種類、＋ポヲンで選んで．ボタン

で決定します。

Cal 4 3 
11.A IJA 

オーソドックスなフォーメーション。7番、 11番がウインクになり、
’a勺 ゼん＂う てき

センヲーリングからシュートを狙う戦法に適している。

( b) 4 4 2 
IJA. !JA. し か

ツート ップの9番、 11番によるカウンターアヲ yクを仕掛けやすい。
まい '"  

4枚のMFのうち 8番がティフェンシフハーフとなる。

Cc) 3 5 2 
舎Aた、、できこう＂舎かえ 革、、 ' ・う＇＂

近代的な攻量産型フォーメー ショ ン。 5枚のMFにより中盤は
しuぃ ιえ にA し・ひ 1#,A. 

支配しやすい。但し DFが3人なので、守備にやや不安がある。

(d) 3 4 3 
も，と塾んたいて警 にA にA こう＂をリ，，

最も近代的なフォーメーション。3人のFWと4人のMFで攻撃力は
たか にん にんたかのうり，，たいリょくよう..う

高いがDFは3人なので、MF 4人に高い能力と体力が要求される。

Ce) 5 4 1 
し・ひし吻うし こう”を きたい シん

守備重視のフォーメーシ ョン。攻撃はほとんど期待できない分、
し・ひ 伽え そうとうたかのうりょ〈 も ゼAしe ＇－~ 

守備は堅い。FWIこ相当高い能力を持った選手がし、るなら、試して

みるのもいいだろう。





I MEETING 

E ファイjレ
Uぞん

これまでのデータを保存します。ファイルはシナリオモードで3つ、
ぜん えb

fAL L STARJのリーク戦では 1つです。＋ボタンで選んで．ボ
l，勺てい

タンで決定します。

聾 オプション
じゅうらい つu' しぬい 信に に・うりよく とき

従来までの「演」の試合では何かコマンドを入力したい時、⑧ボタン

でウインドウを開いてから行っていましたが今回ではこの方法に加え

て、 ポヲン一面1-tJ.'.1Jz~ る 「ヲクティブプレイ鰐j を論、してい
ます。アクティブ丸ノイlこは実の3践があります。

可 アクティブオフェンス V
とき 必

自分がフリーでポールをドリブルしている時．ボタンを押すだけでオ

フェンス行動ができます。

以下のものから 1つ、使いたいプレイを＋ボタンで選んで．ポヲン

で決定します。

~盃両の謀議半lこショートパスをします。 パス鮮は、＋
ボヲンの入力方向にいる選手が自動的に選択されます。

めん.い みかが句んし． かべ

ワンツー｜画面内の味方選￥と壁パスをします。パス相手選手は、

ドリブル量平1：：.・・・・も道ぃ議半がIfIii誌に議員されます。
ひっきつ

シュー卜｜局面でコースを益び、ノーマルシュートをします。必殺シ
も つか

ユー卜を持っていても使いません。シュートコースについ
1 でうさ み

では 「オフェンス日守の操作（p. 1 6）」を見てください。

努 ート｜その端で話ぇ品議ぃ減シユー卜dちます。

I お 易いため 也、てかこ じとう

ドリフル｜ ．寸、タンを押している問、相手に固まれても自動でドリブ

ル長過していきます。話し幅制動 〈が道ければ愈られて



MEEflNG I 

、アクティブテ・ィフェンス Ill"' 
ポールを品っている詰量平に道ついて、同弘北証した持・ボヲンを
h て ~i!A し。

押すと、敵選手にスライティングタ yクルをします。

※アクティブティフェンスは、ヲ yクルのみです。
。勺さつ も つか

必殺ヲ ックルを持っていても使いません。

、 プリセットチームコマンド V
議￥を誌かしている語、 ⑨ホタンを角すとチームコマンドが色面し

白書とう かL‘しょ

ます。⑥ボタンを押すと起動していたチームコマンドを解除します。

ょう よう い か

オフェンス用とディフェンス用をそれぞれ以下のものから 1っす
わあ つか えら

つ、割り当てることができます。使いたいコマンドを＋ポヲンで選
け 0てい 信、、ょう

んで．ボタンで決定します。コマンドの内容は 「チームコマン卜F」
( p .. 2 5事前で説話します。

1ラインおしあげ （OF/DF時）

2じどう ドリブル （OFゐ
3オーバーラyプ （OF品）

4カテナチオ（DF品）

※「量一釘攻忌」「ファストブレイク」は
プリセ yトチームコマンドでは指定でき

＂し，う

ません （p' 2 5参照）。
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. キックオフ

ミーティングを裕子し主主を詰めます （p. 1 5'1燥L



I KICKOFF I 

~ 
ミーテインク面温で 「キνクオフj

えら しゐいかいし

を選ぶと試合開始です。

ぜん＂ん こう＇＂＇－

前半 （1 s t) ・後半 （2 ND) 
えん色」け ひ．ょうし

延長 （EX）表示
げんざい しあい のこ し＇＂

現在の試合の残り時間

がめんひょうじ

画面表示のみかた
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日「

~－ 
~~.：~ ~ 今治川

令室んし 司．

ボールをキープしている選手を＋
そう e

ボタンで操作して下さい。
かめんかシ しょう

画面下部のレ ーダー上では①で
V；うし

表示されます。

• ·・うほかこうとう 必

ドリブル中に他の行動をしたいときは、 ⑧ボタンを押してオフェシス

コマシ怜クィシ... ~を呼び、出せます。

さらに⑨ボタンでプリセνトヲ」ムコマシドを持ぃ、 ．ポヲンでアクテ
包こ

イブオフェシスを行し、ます。

敵に固まれた！
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つづ かこ とを あいて

ドリブル ： ドリブルを続けます。圏まれた時はドリブルで相手を。
抜きます。

パス ：カーソルを＋ポヲンで動かしてパス先を選び、 ．ポヲン
？ヲτい お

で決定してください。（⑧ボタンを押しながら＋ボタンを

動かすと、すばやく操作できます。）
ちょくセつゐかた •< だれ

パスは直簸味方に送ったり、誰もいないオープン

スペースに申すことが員長ます。

で

オープンスペースに出たパス
いちばんちか..し唱 と

は一番近い選手がボールを取り

』こ向かいます。
あいて ない

なお、相手ペナルティエリア内へ
たか ひ〈

のパスは、高いパスか低いパスか
.んた〈 こと で き

を選択する事が出来ます。

＋ボタンでの上下と．ポヲンで決定

してくださし、。

みかたかへ こうかA .いて い 勺さ ぬ き

ワシ~－ ：味方と壁パスを交換して相手を一気に抜き去ります。
うご あいτ えら

カーソルを＋ボタンで動かしてパス相手を選び．ボタン
？ってい みかた色紗

で決定します。味方が近くにいないときはワンツー
でき 同か えら

出来ませんので他のコマンドを選びなおして下さい。
めいて ＂い

なお、リターンパスが相手ペナルティエリア内に入ると
たか げ つτぃ

きはポールの高さはランダムで決定されます。
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。FFINSI

tうよう さんし．ょう

パ ス ・ドリフルからのパスと同様です （p. 1 7参照）。

， スルー ：ボールを取るフリをして、後方にそらすトリックプレイです。
あいて くす τ＇ 

これによって相手キーパーのバランスを崩すことが出来ます。
えら し4う IJ d降、、

このコマンドを選ぶとフィールド上にスルーした場合の
ひょうし い...Aちかを＂し・

ポールのコースが表示されます。ポールは一番近い選手

がフォローしますので、コ ス通りでよければ．ボタン

で話量、してください。⑧ボタンでキャンセル主主ます。

あいて たいけつ

相手キーパーと対決だ！
d島、、τ .え も ζ 曾ヲし＂

相手コール前まで持ち込んでキーパーと接触すると、キーバー
たい円つよう ひら

対決用のコマンドウインドウが開きます。

りブル ：ドリフルしてぬきさります。.と.
ぬいた後は落ちついてシュ

ー卜しましょう。

夕立－1--：ζIJブルからのシュートと )t;I.. 

同じです。

Jt ス ：ドリフルからのパスと首じ

です。

ドリブル



てきゼ九し。

敵選手ドリプル時

IJ-¥)J..fJ;l、みかた智んしe そうさ そうさぜんしー

画面内の味方選手を＋ポヲンで操作してください。操作選手は．ポヲン
きか でき かめ A か 加 し ＇ う て Aのつ

で切り答えることが出来ます。画面下部のレーター上では点滅して
。ふうし

表示されます。

そうさ.Aし・ ゼAし・.か

；量作選手がドリフル選手に近つく
てんめつ めいて

と、 点滅します。これは、相手に
''A こうとう " Aい

対して何らかの行動をとれる範囲
値い し＠

に入ったことを示します。. 
ここで．ボヲンを押すとアクティブ

て き

タックルが出来ます。⑧ポヲンを
お ひら

押すとコマンドウインドウが聞き
ょ た

ます。また、⑧ポヲンでチームコマンドウインドウを呼び出せます。
S陥こ.

さらに⑨ポヲンでプリセットチームコマンドを行L、ます。
I; .f}いて 也うさん tきょうぞいてき

lボタンを押さすにさらに相手に接近すると、強制的にコマンドウィ
。う

ンドウが開きます。

νタJレ
うu

：スライテインクタックルをして、ポールを奪いにいき
てき え、1 ゅうこう

ます。敵のドリフルに対して有効です。

、y
めいて ゅうこう 智いζう

：相手のパス・シュー卜に有効です。成功すればパスを
と シゼ いり牟〈よわ

奪い取ったり、 シュー卜を防いだり威力を弱めたり

出来ます。

めい て

：スヲンディングヲックルをして、相手からボ ルを
う＂ と " Aそ〈 きげん

奪い取ろうとします。反則をとられる危険はありま
,, うは と しか A

せんが、ヲ yクルに比べて奪い取るのにやや時聞が

かかります。

.に こうとう すこ

ぞうごか怠L＼：何もディフェンス行動をとりません。ガッツが少し
かゆ《

回復します。
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う あ てきかこ とき

浮きダマに合わせた敵を囲んだ時
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三
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よ

ド

山味

る ＇. ：~；~ 
＝＝自陣＝＝ ＝＝敵陣＝＝

フォロー フォロー

クりア カット せνあう

ヲ北口一

うごかない うごかない

~ ＇） ア

う とあ さんか

．浮きダマの取り合いには参加しませんが、こぼれ
ひろ

ダマを拾いやすくなります。

：語手のシュー卜に指して持に若誌です。誌請しでも

大きく蹴りだしてしまうので、ポールは議が話える
おお " 

わか

か分かりません。

、y －夕、／イ4
0
 

れす－』功
ψ

成すで
日
効肘有

U
特て

。

し

す

恥
対

ま
に
き
来

ス
で出

パ

ト
の

プ

吋手
セ

恥相
一

＇；；）寄っ み も、てきそ あ とう

：費雪と持い合つえいyュー卜 、パス、 トラ Yプ等の

行動を封じます。成功するとこぼれダマになります。



みか L

味方のキーパーが浮きダマを囲んだとき ＝＝＝

．‘、
／
 －

。

－
す

キ

E

日
々
し
れ

日時

弘が

＋A

’
 

l
き

で
と

机
内

む
ア
に
園

川
J

春』

工
マ

ィ
，
H
1
f

テ

き

ル
う
浮

ナ

が
べ

一

：飛び出してポールをキャ ッチし

ます。成功すればマイポールに
τ き しヲ，，ぃ

出来ますが、失敗するとコール
あ

ががら空きになってしまいます。

みが革 命いて

一 ：費慢えζ相手のシュートなどの

行動に備えます。

びだす
とり犯す

骨量
みかまえる

あ L て 1-L －ーーーーーーーー

キーパーが相手と 1対1になったとき 三三三
あ い τ まえ

相手がドリフルでコール前までせめこんできたときに、キ パーが
かこ

囲むことがあります。

~いて

リブルをとめる ：相手がそのままドリブル

で長こうと したときに若訪 問均時ゆる

です。

あいて

れート輸をぐ：相手.~~if ユ 卜してきたと
きに有効です。

シュート吃ふせぐ



「一~
相手がシュー卜したとき

…且
ザ
ザ



~ DEFENSE 

パンチング
ひ か〈てきたかかくりつ 会合き たた Uじ

比較的高い確率でシュートを防げます。但しポールは弾かれてこぼ

れダマになるので溝Uコ‘ールを誼われる起接があります。

ツ'Tよノグ
快4きか〈 り つ 〈も びく .いニう か〈じっ

シュートを防く確率はパンチに比べて低いですが、成功すれば確実
みかた 勾〈

にボールをキャ ッチし、味方にポールを送れます。
よこ 包ら とき ひっきつわざっか しょうめん

シュー卜がキーパーの償を狙われた時は必殺技も使えます。正面の
とき ひ勺さつわざ っか

時は必殺妓は使えません。

ブ口、ソク
たか か〈りつ ~t! しよう~ん

かなり高い確率でシュー卜を防げますが、ポールはキーパーの正面
しょうめんき っか

に転がります。シュートがキーパーの正面に来たときのみ使えます。

ダイピング
とお 勉ら とき

シュートがキーパーから遠いところを狙われた時のコマンドですO
Lゼか〈りつ 管いこう た.

防ぐ確率はそこそこありますが、成功しでもキーパーは倒れてしま

います。

ひ つぎつ

あ殺セーブ

E、話涯を島っているキーパーのみ議えます。1面「常：＇IT)キャ ツチングよ
シ健 か〈りっ たか

りも防ぐ確率が高くなります。



I' TEAM COMMAND 

しあt、ち・う お

試合中、⑧ボタンを押すとチーム
•Aたいしじだ っか
全体に指示が出せるコマントーが使

えます。これらのコマンドは
しあt、家え わふ

試合前に⑮ボタンに割り振ること

も品長ます。（主f長同に⑮ボタン

に毒IJ~）象ったものを fヲリセνト
チ｝ムコマンドJといいます。）

1.ライン高し上げ (0F D F時）

ディフ工ンダー釜道がラインを漏えます。詰ったしまう長で語法⑮ポタ
k ＇こ aちも、τ ほうこう いどう

ンを押すと、少しずつ相手ゴールの方向へライン移動します。

2.カテナチオ (DF時）
し〈ん ま え ま も てラていてき かた

ティフエンターが自軍コール前の守りを徹底的に固めます。

3.董能通 （0F時、 Jii[jjのみ嗣台首ID

いljf/'ん めいて . . Aいん
チーム一丸となって相手ゴールに攻めかかります。全員のドリブルりょ〈 しょうしよう
力が上昇します。

4.ファストブレイク （0F筒、三住のみ侵f用句弘）

信んたい あ のうりふ〈しょうしよう
チーム全体のスピードが上がります。パス能力も上昇します。



fl'AM COMMAND I 

5.オパラップ （0F時）

ディフェンダーが1人、オーバーラyプしていきます。ウインドウを
ひ勺円ヲて、、 たれ え りく た

開いて決定したときは、誰をオーバーラyプされるのか選んで下さい。

ブリセν トの蒔は、 長f益討にオーバーラッフ・する量平を宇~i~量、して
おきます。

6.自動ドリブル coF時）

.. ゼんし噌いとう へつ tさえし。

今ドリフルしている選手の移動をコンビュータにまかせ、別の選手
し4う そうさ ぞんし. ＇島、、で < 

をレーダー上で操作します。ドリフル選手は相手ゴ ルに向かって

いきます。図まれでもドリフルしかしません。
ひう けってい ，，れそうさ えb

ウインドウを聞いて決定したときは、誰を操作するのか選んでくだ
とき し.L、まえ そうを セAL< あらかも.，，てt‘

さし、。プリセットの時は、試合前に操作する選手を予め設定してお

きます。

※量品述通とファストブレイクはプリセνトチームコマシド

ができないので注意してください。

し し

※ 「OF時」 ・・・オフェンス時セレク卜できるコマンド
し し

「DF時」 ・・・ティフェンス時セレク卜できるコマンド



SITPιAY 

しあい省、、 し

試合内のハーフヲイム時や、
と〈 τAし ＇＂そく＇＂ゼ、、し

得点時、反則発生時、ポールが
がい τ 

フィールドタ＋に出たときなど
しめい ち・うた A

試合が中断したときは、チーム
信んし。つ へAこう

戦術を変更できます。
へAこう

ポジションやメンハーを変更し

たいときは ＋ ボタンで
え勺

を選んで．ボヲン
ゼんし・っとう へんこうほう＂う M 

す。チーム戦術等の変更方法はミーテインクと同じです。
’h ＇＇民 い 完 l‘刷、

リをi謹，s、と誌合を再調します。

か い で ＇＂島 、、 τ ＂し， s た かわ

ポールがフィ ールド外に出た場合、出た場所・出した由ljによって、

コーナーキ ック・スローイン ・ゴールキックのいずれかのセッ トプ
しあいさいの い 旬んそ＜ ＂つ皆、、 ＂んそ〈

レイで試合が再開されます。また、反則が発生したときには反則を
う かわ めた

受けた側にフリーキックが与えられます。フリーキックには 「間接

フリーキック」と 「直接フリ キック」があります。

間接フリ ーキック
こうげをかわ 街か " あいし・ひかわあえ

攻撃側がオフサイドを犯した場合、守備側に与えられます。
闘っ と 《m

tキツカーは直接ゴ ルをしても得点4こはなりませんJ

直接フリーキック

￥信加がドリフル議￥に掃してキ‘ノキンクを記した場弘通華街に
あた し・ひかわしし A ＂＇、

与えられます。守備側が自陣ペナルティ工リア内でキッキンクする
こうげ舎かわ あえ

と攻撃側にペナルティキソクが与えられます。

（キψ カーは•t;fj·ールをしても得賞lこなりますd



言呈呈呈呈呈呈－・・・』圏＝，』層諸島t酒・・・・・E呈呈呈呈呈呈呈

あいてじん傘も、 こう Cf！＂じ まえ ぜん＂う

オフサイ ド：相手陣内での攻豊富時、ポールより前にいて前方に ・
めいて.んし． り みかたぜAし・ E 

相手選手が 1人しかいないような味方選手にパスを出

すとオフサイドになります ｛1,!!'.411，蹴 。
tさんしゅ とき めも、て あし

ツキング ：ドリプル選手にタックルした時ポールでなく相手の足に ・
＇＂，そ《

タックルしてしまうとキyキングの反則になります。ま
•Aし・うし しょうめA

た、ドリブル選手の後ろからヲックルすると、正面か
か〈りっ たか

らタックルするよりキッキングの確率が高まります

（パックチャージ）。

ぜんじゅつ

カセットプレイの戦術セレクトについて 三三

?Itき いち.色ょ〈セつ をんじ・つ

翼Vでは、コーナーキック ・一部の直接フリーキックで「戦術セレ
.こ＂

クト」を行います。
れんそ〈 こうどう かも、 .こな

これは連続した行動を 1困のコマンドセレク卜で行えるようにした
てAかい たの

もので、よりスピーティな展開が楽しめます。
かい ち・う こうlずきじ し ゅ びし 管Aじ・つ

1胃合セットプレゴ丘、 攻撃時はs；；：，じ守備時は4つの襲術から 1

つ選択できます。画面には4つずつ表示されますので、残りの4つ
がめ A き か

から選びたいときは， ＠，⑮ボタンで画面を切り替えてください。
がめんひょうじ ゼAじ・つ 曾んた〈

画面に表示された戦術からのみ選択できます。

せ/¥,L;ゅつえら 力、た

戦術の選び方
じ＇んお こ＂ 管Aた〈

自分が行いたいプレイを 8つのうちから 1つ選択します。
か〈ゼんじ．つ したひょうじ にeうリょく した6

各戦術の下に表示されるコントローラ一入力ガイドに従つ
〈 ゐ Uってい

て、 ＋ボタンとボタンの組み合わせで決定してください。
〈わ し

どのようなプレイなのか詳しく知りたいときは、セレク卜 ・
S切 かいゼつ）：A v.ょうじ

ボタンを押すと解説文が表示されます。
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－・E・－・E・－・E・－呂町甚温是；I!l£l曹！~置圃喧置彊置圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・

（
問
問
）門司同 1

4・’1 :1~PI J ＼ 十

時可町内

議長mqが語ってくると意われる達祐弘争議して、 4つσ）"i0面
の高から議んでください。
信んた＂＇ う0う こうSずきじ ＂~ 

選択方法は攻掌時と同じです。
よそう あ

予想が当たれば、そのセット
曹き かいひ

プレイでは宅管l明芽できる
でしょう 。予想が外れると

扮羽にとって齢、の結が

訪れます。

a;'冨岡~1'11111膏！！置週四個置圃

信Aじー・つ

※なお、戦術セレクトタイプのセットプレイでは、キッカーは

えら ..じ・っ し・るt、 ぱ し ょ

ださい。また、選べる戦術はセットプレイの種類や場所によ
へA か

つて変化します。

コーナーキック

コーナーキックでは7lず議寄包レタトになります。

フリーキ、ック
あ い て とh ぱ あ い で き.

相手コールから遠い場合はパスカーソルが出ますので、パス先を＋
えら tt ? T~、 ,, ＇怖い

ボタンで選んで．ボタンで決定してください。なお、この場合のキ
う笠んし・ ご

ツカーはキyキングを受けた選手か、オフサイド後であればポール
も、急＂んちか ゼAし．． 

に一番近い選手になります。



，」ぺナ711-テ

.......... ~併のヘ。ナルティキック 砂”
＇れ えら ひたリ

誰がキックするのかを選びます。左の
かめん ほうこう”

画面になったら、どの方向に蹴るか＋ホ
げうても、

タンと．ボタンで決定します。

4“ てき

敵のペナルティキック 砂砂

キーパーのジャンプする方向を＋ボタンと．ボタンで決定します。

※ペナルティキックでは、ポールを蹴った方向とキーパーのジャンプ

した方向が同じだった場合でも、シュー卜が成功することがあります。

がっせん

p K合戦
とうてん しかんきF

同点のまま時間切れになると、 PK 
かっぜA c~ い しょうは、、 き

合戦で試合の勝敗が決まります。
かっ管ん り，う にA

p K合戦では、両チーム 5人ずつが
うこ “お と〈てん

交互にシュー卜して、多く得点した
かわ かち

側の勝ちです。
しマしA Vめ A にA

写真の画面になったら 5人の PKメ
えb え勺 お

ンパーを選んで下さい。選び終えた
. かうぞんか、、し

ら．ボタンを押して下さい。PK合戦開始です。

!CFワ早回 一 ~ 

E安 m~ s 
三ll 560 7 

とう およ とも

p Kでの行動はキ y力一及び、コールキーパー共に＋ボタンとポヲ
＂ヲてい

ンで決定してくださし、。



ま議のストーリーと量れて、会きなキャラクヲーやチームを語って

差益との錨議ゃリーク誌を有 うことができます。

( VS MODE 
しあいかぎ

1試合限りのモードで5す。

＼
t
t
l」
l
l
Jノ

信ん

リーグ戦
信ん か叶L、信んそうめ ゼんおこe
全8チームで2回戦の総当たりリーグ戦を行います。プレイ

にA さん かかのう とち・うげいか

ヤーは 1～ 8人まで参加可能です。途中経過をセーブしてお

けます。

＂んしゅ

選手の工テ・イツ 卜 （オールスターモードのみで荏えます。）
さ＜•い it A. ~ 

プレイヤーのオリジナルキャラクターをイ乍成します。全部で 14 
にえさ〈脅さい伊のう つ〈 し~い つか ゼいちょう

人作成可能です。作ったキャラクターは試合で使うと成長してい

きます。

女ゅ MODE

(1)プレイ擦 を顧し肌

lP VS C P：コンビューターとの試合です

lP VS 2P：友達との対戦プレイです。

(2）協をするトムのタイプを縦します。

クラフチーム ．衝に根付いたプロチームです。
かっこ〈 たも、O；うeAし．

ナショナルチーム ：各国の代表選手によるチームです。
す をさんし・ へん曾い

エディ ットチーム ：プレイヤーが好きな選手で編成したチームです。
のうりι〈色いち勺んさんこう えそp

能力値一覧を参考にして選びましょう。
傘か ほんべA とうしよう っか

※これらのチームの中には本編のス トーリーで登場するまで使えな

いものもあります。



AιιSTAR 

~能力値の見方~
名前 意味

K キック キックカ

H ヘッド ヘデインクカ

c ポールコントロール ポールコントロール

R フ／ ドリプルカ

A アタック ディフェンスカ

D ダッシュ 低い浮きダマでの技の巧みさ

J ジャンプ 晶い浮きダマでの技の巧みさ

G クラウンド 地上での技の巧みさ

(3）チームまたI孟 鮮の 縦践 を縫‘しまれ
じ－~じしん え勺

マニュアル ：プレイヤーが自分自身で選びます。
τきとう ゼ’kた〈

オート ：コンピューターが適当に選択します

(4）掛揃妓めます。
し＠ い じか ん ぶん ＞ん ふんさざ

1式合のなか’さ：ハーフの時聞を 10分一 45分まで 5分刻みで
をきヲでいで き じaうげすうじ か

設定出来まれ＋ボタンの上下で数字を変えてください。

(5）舗に崩するチーム（エディットチームの弘通勤を
3民鑑 咽..  胃陛邑

重量ぴます。（マyニュア＇＂に選釈にしたときのみです 。）
ひたり＂わ ぜんた〈

（可F1

左側のウインドウに選択できるチーム
宅さんし・ 4》ょうじ しょう＂

（選手）が表示されますので＋ボタンの上下
ぜんた〈 けってい

で選択して．ボタンで決定してく ださい。
へつ ひょうし

＠ ・⑨ボタンで!i)ljのグループを表示できま

す。

~ " 鈴嘗てい ＂＂＂も お
(6）隊 iームfjf決定すると、ミーティング歯菌にt.tります。後l:l

盃の織と首じです。 一



ALL STAR I 

女 リーク議 （8チームによるチ一中す。）
信んさん か かす. さいだいにん

( 1）リーグ戦に参加するプレイヤーの数を決めます。量大8人ま
さんか

で参加できます。
し．ιうげ すうじ か 〈だ

プレイヤーのかす ：＋ボタンの上下で数字を変えて下さい。

tさんおこ盆 ゼんた〈

( 2）リーク戦を行うチームのタイプを選択します。
t"!:> Q づ

クラブチーム ：衝に根付いたプロチームです。
かヲこ〈 だいひょう<Aし・

ナショナルチーム ：各国の代表選手によるチームです。
＆か ＂んべん とうじよう っか

※これらのチームの中には本編のストーリーで登場するまで使えな
さんか で き

いものもあります。また、エディ ットチームでの参加は出来ません。
しあいじかん さ

( 3）試合時間を決めます。
しあい しかん :.<A －~A き ざ

試合のながさ ：ハーフの時聞を 10分～.45分まで 5分刻みで
ゼっ τいでき じよう【f .うじか

設定出来ます。＋ボヲンの上下で数字を変えてくだ
、、色ど句ヲでい ぜん とち・う へんこう

さい。一度設定するとリーグ戦の途中で変更するこ

とはできません。
ぜんしよう えも

( 4）リーグ戦で使用するチームを選びます。
。だりがわ 舎さんた〈 ひょうじ

左側のウインドウに選択できるチームが表示されますので＋ボタン
じようtず 宅金んた〈 げ勺てい

の上下で選択して．ボタンで決定してください。① ・⑮ボタンで別
ひょうじ みgがわ 笠んし・めいひょうじ か.，

のクループを表示できます。右側に選手名が表示されます。（必ず
さんか

8チーム参加させてくださL、。）

さんか りめ 舎 ぜんいA き

参加プレイヤー 1人目からチームを決めてください。全員決まった

ら、 五チームに藍量革、をつけることができます。主首のィミけ完は3.
せえしゅ eつめい

選手のエデイりトで説明します。
いじよう ＂ってい たいttAO.ょうし

( 5）以上が決定されると対戦表示→ミーテイングとなります。
たい句Aひょううえ がわ した がわ

対戦衰の上のチームが 1p側コントローラ一、下のチームが2p側
っか 〈だ

コントローラーを使って下さし、。



AιιSl'AR 

女せんしゅ
選手のエディット

OP Cをつくる
( 1) pc の顔を長めます。

8タイプの顔の中から＋ボタンで選んで．ボタンで決定します。

どの韻を議ぶかによって、議える涯も会まってきます。

，＿）！え もし っ

名前はひらがな・カタカナ・アルファベットで8文字まで付けられ
き か もし

ます。セレクトボタンで切り答えてください。．ボタンで文字を
”って、、 もし もと

決定します。⑧ボタンで 1文字戻ります。また⑤ ・⑨ボタンで
に・うりょ＜<tしぶ き ゅ うい と う えb とうろ〈かAリ$う

入力場所が左右に移動します。「おわり』 を選ぶと登録完了です。

(8) p c様 労減量します＠
し＇う付 こうも〈 へんこう きゅ う 包ってい

＋ボタンの上下で項目を変更し、左右で設定します。
すへ.，.，τい さ〈ぜ、、 しょう き 〈た しよう

全て決定したら作成したPCを使用するか決めて下さい。使用すると
しとう しよう ""  曾ヲてL、

きは自動でセーブされます。使用しないときは初めから設定しなおし

ます。また、 I?'c:は14l究家でしか唯一ブ品暴ません。話たに量益し

たいときはとれか消去してください。

スピード

ラフプレイ

ボーナスポイント すで
は値

1
数る会

Cでがシ」

す

こ
で

る

h

率
》振

す
制
確

り

で

す
わ割

さ
M

犯

に

帥
速

を
何
値

る
引
則
h
力

叫走
川
反
則
能

OP Cをけす

セーブしたオリジナルキャラクターを消します。＋ボタンで消した

いPCを謹んで下さい （こ議論したpC:I＼孟詰寄できJませんし
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定Fをx

P対戦

しa降、、ち・うそうさ＂うほう たも、ゼんしまったお告 たた

試合中の操作方法はコンビューヲ一対戦時と全く同じです。但し、
ひっさつわざ でかたちが

必殺技のガイドウインドウの出方が違います。

可司言語話ガイドウインドウの白し芳 .，.....
ム

に

ま

引
同
時

れ

き

江

さ

お押

そ
叫
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h
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ザ

ま

タ

さ
い
什
い
え

ポ

だ

イ
を消

＆

v
r、
f
と

、
て
H
H

す

ぷ
時
し

rw
a押

h

カ
ぉ押
乞幻
ど
度

・入

を

山殺
パ
一

t
ド

ン

恥必

う

ン

ヲ

る

も

マ

ボ

え

。

コ

⑥
立
慢
す

＂＂習 4 〆司 ’ー ，sτd岬~ I・＼ ~e’ ｜ 
I ¥}: .., I 

・1・ ¥ X' I 

私財n::11"~f；詐広明 ｜
たt、ぜん ひょうしちゅう にゅうりよく

※ 2 p対戦では力イドウ インドウ表示中はコマンド入力できません
、、らどお

ので、コマンドを決定したいときは⑥ボタンをもう一度押してくだ
わざたい＂う ひふうしち・ぅ

さし、。ボタンと技の対応は、ガイドウインドウ表示中にしっかりと
かくにん

確認しておきまし ょう。

かこ と舎 に・うりょく し・ぴ倉がわ さ きおこ傘 こう＂舎がわ aちとおこ＂

固まれた時のコマンド入力は、守備側が先に行い、攻撃側が後に行

います。
つ＂ き かね

「キャプテン翼」ではサイドチェンジはありません。 1p側コントみ. ひたり ゼ

ローラーのプレイヤーが右から左へ攻めます。



I CHARAC棺 RS

おおそら -:<tき

大空翼

MF  

レッチ工

つばさ ヲ工三万

ブ．ラジルでプロになった翼は「ワールドカップで優勝する」
ゆ め げ んじっ せかいじ・う いちり・うぜんし惨

主いう夢を現実のものとするため、世界中かゑ＝流事手？：

集まるというイタリアのリー夕、セリエAに活躍の場を求
めいもん なかつばさえら ことし

めた。名門チームがひしめく中、翼が選んだのは今年セリ

エBからし鵡 〈してきたばかりのチーム、レツチ工だった。
ほか結お がいこくじんすけと つ か なか

他の多くのチームが外国人助っ人を使っている中、レッチ
じん たたか でんとうつばさ

工はイタリア人だけで戦ってきた。その伝統が翼におおき

くのしかかろうとしている・．．

カルネパーレ

F W  

レッチ工

がいこくじんちから しょうか〈

レッチ工が外毘人の力なしでセリエAtこ昇格したことに
つよほこ かん がいご〈じん つばさ

強い誇りを感じでいる。そのため、外国人である翼を

嫌っている。豪快なパワープレーを得意とする。
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マンチーニ

MF  レッチ工

ン
は
て

テ

に

じ

プ

め

仙
感

ヤ

た

も

キ

く

り

の
白抜

よ

工

ち
肋
誰

チ
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を

ツ
が

と

レ
ム
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一
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で

チ

あ

さ

o

で

よ良

る
M
要

の
め
肘必

。

肘
柄
吋
務
さ
が

る

叫
人

を
叫
一翼
い

シニョーリ

MF  /'¥Jレマ

イタリアリークに突如現われたスーパ
まった

ープレイヤー。チームワークを全く
とが いし ぜんしゅ

度外視したプレイで相手チームからゴ
う＂ た〈えっ こしん わざ

ールを奪いまくる、卓越した個人技をもっブラジル人。まだ
さい どいひょうこうほ

1 6才だが代表候補になっている。

ジョアン

に っ たせんぞ〈

新田専属コーチ
に・うたA に った こじん

サンパウロに入団した新聞の個人コ

ーチを務める。サッカーのコーチン
いっしゅ げいじ・つかんが た〈えっ

タを一種の芸術と考え、卓越した
こじんぎも さ〈ひん つく すへ か

個人技を持つ 「作品」を作ることに全てを賭ける。シこ
さ〈ひん つばさし

ヨーリもジョアンの 「作品Jの一つである。翼の師・口
＂んごう まなでし

ベルト本郷はかつての愛弟子。



CHARACfERS 

わ削工やし げんぞう

若林源三

GK  

ハンブルガ－ sv

いみようと かい

「G・S・G・K」の異名を取り、 「ペナルティエリア外
てんせっ

からのシュー卜ではゴールできない」という伝説まであ

る。ドイツのフンテスリーガでもN0. 1キーパー。その
あま でつべき さいきAしょうしようものたり かん Uし

余りの鉄壁さに、量近少々物足りなさを感じ始めている。

ひゅうが こじろう

日向小次郎

F W  

ユベントス



CHARACfERS 

う

R
H
一
川ノ

i
良
一
f

v太
一
／

詰
中
一

み
由

一
M

伝んかっこうこうそつきょうご。たた わた

南葛高校卒業後、再びフランスに渡
かつや〈 つづ

って活躍を続けている。
ことし ぜん みさきかっャく

今年のリーク戦でも岬の活躍によっ
ゅうしよう てちゅう た

て、優勝をほぼ手中におさめている。だが、第二位につ
ひき さ・うせっきん

けているピエール率いるボルドーが急接近してきていて
よたん ゆる

予断は許されない。

みすぎ じゅん

三杉淳
せんしゅけん

選手兼コーチ

しんそうひょう ため しあい

心臓病のハンテの為、 1試合フルに
uっくん

戦えないが、サッカーセンスは抜群

である。
こくし っき しめい かんぜんしょうたい て

あまり酷使すると、次の試合に完全な状態では出られな
ちゅつも町 舎ょう

くなるので注意して起用しよう。

若島津健

GK  ユベントス
からで わざ ＂うよう

空手の技を応用したセーピンクが
と〈い ほAしゃし人げい＂つ〈ん

得意な反射神経抜群のキーパ一。
ひゅうか しゅぎょう

日向とともに、メキシコで修業した
あと わた

後イタリアに渡る。



S何 CIAιPLAY I 

選手名 必殺技 （＋必要な相手） 消費ガッツ

大空翼 ドライブI~ス 4 0 

ヒ－JL,.リフト 9 0 

クリップジャンプ 1 1 0 

ゴールデンコンビ（＋岬） 2 0 0 

オーバーヘッドキック 1 6 0 

ドライブシュート 1 8 0 

ドライブオーバーヘッド 2 5 0 

ツインシュー卜（＋岬） 2 5 0 

サイクロン 3 3 0 

日向小次郎 強引なドリブル 6 0 

東邦コンビ （＋沢田） 1 5 0 

タイガーヲックル 1 8 0 

タイガーシ ョッ ト 2 0 0 

ネオタイガーシ ョァ 卜 2 6 0 

タイガーオーバーへyド 2 7 0 

ライトニンクタイガー 3 3 0 

岬太郎 オーバーへyドキyク 1 6 0 

ゴールデンコンビ（＋翼） 2 0 0 

オーバーへyドツイン（＋翼） 2 5 0 

ツインシュー卜（＋翼） 2 5 0 

ジャンピングポレー 3 0 0 

石崎了 ヤマザルパスター 1 8 0 

ヤマザルタ yクル 2 0 0 

顔面ブ口 yク 4 0 0 



SPEC IAιpιAY 

選手名 必殺技 （＋必要な相手） 消費ガyツ

三杉淳 オーバーヘッドキック 1 6 0 

松山光 イーグルタックル 2 0 0 

イーグルショ ット 2 7 0 

新国瞬 隼シュート 1 8 0 

隼ボレーシュー ト 2 5 0 

立花政夫＋和夫 ジェミニアタック 1 5 0 

スカイラブカット 1 8 0 

スカイラブタックJj, 2 0 0 

スカイラブハリケーン 2 5 0 

ツインシュート 2 5 0 

スカイラブツイン（＋次藤） 2 7 0 

次藤洋 強引なドリブル 6 0 

佐野とのコンビプレイ （＋佐野） 1 8 0 

パワータ ックル 2 0 0 

早田誠 カミソリ I~ス 4 0 

カミソリシュー卜 1 8 0 

カミソリタ ックル 2 0 0 

カJレy ハリネズミドリブル 6 0 

ピエール エッフェル攻撃（＋ナポレオン） 1 5 0 

スライダーシュート 1 8 0 

スライダーキヤノン（＋ナポレオン） 2 7 0 

ジャンピングポレー 3 0 0 

ナホ．レオン エッフェル攻撃 （＋ピエール） 1 5 0 

スライダーキヤノン｛＋ピ工ール） 2 7 0 

キヤノンシュー卜 3 0 0 



SPICIAιpιAY 

選手名 必殺技 （＋必要な相手） 消費カッツ

ディアス ドフイブシュー卜 1 8 0 

バナナシュー卜 2 0 0 

剛転シュート 2 6 0 

サイクロン 3 3 0 

シュナイダー ファイアーショッ ト 2 6 0 

ネオファイアーショッ ト 3 3 0 

サンターナ 分身ドリプル 6 0 

ミフージュシュー卜 3 0 0 

ストラット メカロソーンシュート 3 0 0 

ミハ工ル ローズダンサー 6 0 

ローズパスター 2 0 0 

若島；章鍵 三角跳び 2 0 0 

浴びせ蹴り 2 0 0 

ヘルナンデス 黄金の右腕 2 0 0 

ゲルティス ダークイリュージョン 2 0 0 

パモラ ビッグハンドキャッチ 2 0 0 

シューマッハ ミフクルウオール 2 0 0 

ひょう いち 忌 ひ っ さ つわざ Uし しよう ひヲεつわざ

表は、ほんの一部の必殺技です。（始めから使用できない必殺技も

あります。）
すす あら わざみ ゼんしゅ

ストーリーが進むと新たな技を身につける選手もいます。



ADVICE I 

1キーパーのポジショニング！ ! 

P. 2 3にあるように、キー，，ーのコマンドはその

時のシュー卜に対するポジション取りで決まり、
わる っか

かなり分の悪いコマンドを使わなければならない
しょうきょう おちい

状況に陥ってしまうことがある。これを防ぐには

端的J のいいキーパ－ ~riって、出なポジシ
ョニンクを取らせろ 1

閣議援］ 力、員くなくても、茅くの主筆lこ百場うさせ
げい日んつ よ

経験を積ませることで良くなってくるぞ l

みかたぜんしゅ とくちょう

2味方選手の特徴を生かせ！

あいて ない

相手ペナルティエリア内へのパスは、ボールの
こうていえb で ぎ ときたか う

高低を選ぶことが出来る。この時、高い浮きダマ
とくいぜんしゆ たか た ひく う

が得意な選手には高いパスを出し、低い浮きダマ
とくい ぜんしゅ ひ〈 た

が得意な選手には低いパスを出すようにすれば、
まえ ひろ

コール前でのチャンスはグーンと広がるそ！

こじ ん ぎ たよ

3個人技に頼りすぎるな1

り ぜんし＠

1人の選手にキープさせたままにすると、その
ぜ んし 吻たL、りょ〈しょうもう ＂や たいし

選手の体力は消耗するベースが速くなり、大事な
わざ っか

ところで技が使えなくなってしまうぞ。うまくパ

スを語って 「チームJで志めよう。



I ADVICE 

tiんだんりよく こうりゃく

4判断力のいいキーパーの攻略だ

てきか〈 しょうめん

ポジショニンクの的確なキーパーには正面からい
＂や まわ

くだけではダメだ。ボールを速く回しバランスを
くす っく ひっさつわざっか

崩させシュートコースを作ろう。必殺技を使って
τ 

みるのも手だ l

あいて せんじゅつよ

5相手のセットプレイ戦術を読め！！

つよ かなめ をんし・

強いチームには要になる選手がいるケースがある。ド
ち槍うかお ひょうし ようち・うい

リプル中、顔アップが表示されたら要注意。セットプ
ぜんしゅめ かくりったか

レイでもその選手に合わせてくる確率が高いぞ l

6オフサイドトラップを掛けろ！！

チームコマンドのライン押し上げをうまく使うと、

相手をオフサイドの位置に誘いこむ事ができる。パス

が茅ぃチームには話量誌だ。値し、租手の詰）こは佐重
よかくにん とき た

を良く確認してオフサイドの時にはパスを出さずドリ
とつば ぜんし吻

フルで突破してくる選手もいる。こうなったらライン
あ ぎやくあた かしん

を上げていたことが逆に仇になってしまうので過信は

甑仔1
お あ

なお、ライン押し上げは、「プリセνトチームコマ
わあ れんた

シド」に割り当てると、⑮ホタンを連打するたび、
あ

とんとんディフェンスが上がってくるそ！



PRESENl'S I 

こA，かい つ＂e か

ゃあ、みなさん ！今回はテクモの 「キャプテン翼V」を買ってくれ

てどうもありがとう 1そんなみなさんのためにプレゼン卜を用意し
たか＂しようも、色ゼ A信いか お ち・うぜん めい~t 

たぜ Ii高橋陽一先生描き下ろしジグソーパスルを抽選で 80 0名様
あうは

にプレゼン卜するのでじゃんじゃん応募してくれ l

おうtltJう＂う

く応募方法＞
かふ お う＂ょうし 0つようしこう をに・う かん也い うらかわ

このページ下部の応募用紙に必要事項を記入して官製はがきの裏側
うえ＂ん lA IJ し，＇.：!JA).A かAそう わす

の上半分にしっかり貼ってね。下半分にはゲームの感懇も忘れすに
か しめを，， Mつまっしつ”しいAゅうこう

書いてく ださし、。〆切は 12月末日消印有効だ 1
I.;( ~I! とうさ aうとちょぇ〈《 h A きた

送り先 干 10 2東京都千代田区九段北4ー1-9 M Sビル5F 
か診しtきかいしゃ

テクモ株式会社
かがJ

「当ててやるせ I I J 係
Uぅぴaょう しようひん Uっそう

※発表は商品の発送をもってかえさせていただきます。

ー－－r－－－－－－－－－－－－－－ーーーーー－・：？＜ キリトリ線 ーーーーーーーーーーー－－－－－ーーーーー

キャプテン翼Vプレゼント応募用紙

年令

氏名
学年

ザハキリ卜リ械

住所 口口口－口口

電話番号

テクモニュースの会員に加入しま したか？

はし、 ． いいえ

.Jはがきの余白にゲームの感想を書いてね｜



つほさ かん しつもん かたか伝ら

［主♂てt~宅，：；） ＇ミ買す三 F門主予そヲは必す、
住所・氏名・年齢・電話番号を記入の上、はがき

勾が ちょくぜつでんわ

でお願いします。直接電話をしていただいてもお

答えできません。
たよ とう かきし・うしよ 飽か

お便り、イラスト等は、下記住所へお願いいたし

ます。

お〈 さき

＜送り先＞
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のりしろ ！ 



．．口べjレ卜本郷のサッ力一教室．． 
こんかい と〈へつ 〈たいτき れい あ

今回は特別に 「オフサイド」について具体的な例を挙げてみよう．
てを みかた

が敵て⑥ と＠加味方だ。

.え てを ひ とり

bの前に散が一人しかいない

とオフサイドだ！

一九
と取
パ
の
1

4
り

は

る
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拍
う
受
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れ

ド
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ろ
で
凶
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に
跨

ド

に

サ

と
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の

イ

き

フ
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凶

サ

と

オ

し
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フ

た

も

ス

い

オ

し

て

パ

に

。た出

つ

が

ろ
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を

日
戻

a
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っ
ス
で

ろ

7

3

正
月

－一バ
ド

の

汁
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と
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H
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引

劃
刊
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れ

一

と
ろ
清
流

叫

セ

た
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で

し
4

ゆ

と

の

ス

似

た

い

パ

て

し

な

が

い

ス

は

a
に

パ

で

b -
パス1.’ 
a 

a 

か一一静 b2

＂.，.！＜’・a＇／＇～． 

？のようにオフサイドはパ否コマン ドを；持したときの鶴紛議で

決まるのでレーダーをよく 見てプレイしよう I

しヲ，，、 . 
※できるだけ実際のサッ カーのルールに合わせています

ぜいしっし＇う こと 係当、ん
き が、 ケ、ニム~：jき質あい異色そ部竺もあ り ます。
干 ※ゲーム内の時間は実際の時間と異なります。
,.. Oゥeつ ひ.， ~つわざしっさい えいへん
ち ※必稜iシユc－：.卜やスカイラフなどのや殺技は実樫には大変

り な危険を伴います。くれぐれも真似なとして勤まないよ

うにしてください。



コー・JC・四コヲ冨コ';JRは任天堂の商標です。

。TECMO,LTD .1994 
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