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ごあいさつ このたびは、 ~jf'スタッフのス
ーパーファミコン専用、ノフト「バトル・

＂あ

タイクーン」をお買い上げいただき、

まことにありカ1とうございます。ご
しよう まえ とりあっbいせつめいしょ

使用の前に、この「取扱説明書」をよ

くお読みいただき、正しい使用法で
あいよう〈だ eつめいしょ

ご愛用下さい。なお、この説明書は、
たいせつ ほかん

大切に保管してください。

けんこうじよう あんぜん かん ちゅうい

健康上の安全に関するご注意

っか じようたい れんぞく ちょうじかん

疲れた状態や、連続して長時間にわたる
けんこうじよヲこの

プレイは、健康上好ましくありませんので
まれ つよ ひかり

避けてください。また、ごく稀に、強い光
しげき てんめつう がめんなど

の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等

を見たりしている時に、一時的に筋肉のけ

いれんや、意識の喪失等の症状を経験する
ひと しよヲじようけいけん ひと

人がいます。こうした症状を経験した人は、
まえ か生ら い し そう止さん

テレビゲームをする前に必す医師と相談し

てください。また、テレビゲームをしてい
しようじよう お ばあい

て、このような症状が起きた場合には、ゲ
ゃ いし しんきつ う

ームを止め、医師の診察を受けてください。
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せかい だいきぽ せんらん かいめってき だ

その世界は、かつて大規模な戦乱により壊滅的な打
げき う ニうぞうぷつ はかい つ だいたすう にんげん

撃を受けた。構造物は破壊し尽くされ、大多数の人間
した はいきよか せかい いのこ

が死に絶えた。廃嘘と化した世界にかろうじて生き残っ
せんとうしゅぞ〈 まほうしゅぞ〈

たのは、ウォレス（戦闘種族）、メイジア（魔法種族）、
きかいしゅぞ〈 しゅぞく もの

ボランソ（機械種族）一一3種族のわずかな者たちだけ
で、あった。

せんらん が吋たいせん すうツや〈ねん とき なが ひと

その戦乱……「旧大戦Jから数百年の時が流れ、人び
ちゅうおうせいふ あたら ちつじよ けいせい

とは“中央政府”のもとに新しい秩序を形成していた。

3つの撞長はそれぞれに、自発たちの議出〈を詰めるた
たんれんつと みずか きょうじんに〈たいじゅう

め鍛錬に努めた一一ウォレスは自らの強靭な肉体と獣
かのうqよ〈きた も ま 9よ〈い かずかず

化能力を鍛え、メイジアは持てる魔力を活かす数々の
あだ き＇＇iぷんめいいさん り

魔法を編み出し、ポランゾは旧文明の遺産をうまく利
ょう しんたい かいぞう じゅうかき あっ。ぎじゆったか

用して身体を改造するとともに銃火器を扱う技術を高
ちから ねん いちどかいさい だいぶとうたいかい

め一一それらの力を、年に一度開催される大武闘大会
きそ あ

“バトル・タイクーン”で、競い合った。
ものがたり しゅじんこう

この物語の主人公パンク、は、バトル・タイクーンに

4 



しゆっじよヲ たぴともゅう なぞ しよヲねん

出場するための旅の途中、エル工ーという謎の少年を
たす やっかいじけんま こ なぞぜんとう

助けたことから厄介な事件に巻き込まれる。謎の戦闘
いHだん おんなとうぞく ちゅうおうせいふ ふくぎつ から あ

集団、女盗賊、そして中央政府が複雑に絡み合ったこ
じけん げんせかい わ ちゅうおうせい酔しゅ

の事件は、現世界を我がものにせんとした中央政府主
せきひしよかん たお

席秘書官ムーンライズが、パンク、によって倒されるこ
けっちゃ〈 じけんかいけっ かてい つう

とで決着をみた。そして、事件解決の過程を通じて、
きゅうたいせんえいせい せっち カん

旧大戦が衛星ルナに設置された“ブラウナウ”という環
きょうせいぎよ ぼうぞう ひ お

境制御システムの暴走によって引き起こされたこと、
｛まうそう と せかい しようめっ すんぜん

フ、ラウナウの暴走者E止め世界の消滅を寸前のところで
そしせんし ぞんざい

阻止した戦土たち“フラッシュ・八イダース”の存在一ー
とう せかい じゅうだい ひみつ いったん あき

等、この世界の重大な秘密の一端が明らかにされたの

である。

しかし、パングだけは、植ならぬ白労力1集たした峯
ょうや〈わり aったりかいえ ねんす

要な役割を全く理解し得なかった。そして1年が過ぎ、
今年もまたパトル・タイクーンが華々しく開幕しよう

としている。
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己主生L ~ 
ほんたい き こ ？んげん

スーパーファミコン本体にカセットを差し込み、電源

スイッチを入れるとオープニング、ビ、ジュアルが始まり、
つぎ がめんうっ とちゅう

次にタイトル画面に移ります。ピ‘ジ、ユアルの途中で、ス
J; I! がめん き

タートボタンを押すと、その場でタイトル画面に切り

替わります。

がめん お せんたく

タイトル画面でスタートボタンを押すと、モード選択
がめんきか じゅヲじ えら

画面に切り替わります。十字キーでゲームモードを選
お かいし

んで、スタートボタンを押すとゲーム開始です。
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[i~ドについて
かんかく たいせんかくとヲ

アーケード感覚の対戦格闘アクション
たの どう

ゲームが楽しめるモードです。同キヤ
たいせん たい

ラ対戦やコンビュータ（COM）との対
せん どうし たいせん

戦、COM同士を対戦させるシミュレーション（SIM)
かのう

バトルも可能です。

このモードでは、アドバンス・モードで育てたキャラ

クターを使うことができます。パスワードでデータを
にゅうqよ〈 じぷん とも

入力しますので、自分のキャラクターを友だちの家で

使うこともできるのです。
〈わ らん

詳しいことは10～19ページをご覧ください。

こせい にんなカ

個性あふれる9人の中からキャラクタ
えら

ーを選び、バトル・タイクーンと呼ばれ

る大武闘会での優勝をめざす、l人プレ
せんよう けいけんち

イ専用モードです。ストリート・バトルなどで経験値や
しようきんかせ じぶん そだ

賞金を稼ぎ、自分のキャラクターを育てていきます。
くわ らん

詳しいことは20～23ページをご覧ください。
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コントローラーの信吋 ｜ 
• Lボタン ......ι

ー・旬、．． 

・十字キ－ーーー帽．

・セレクトボタン ’

がめんいがい そうさ

バトル画面以外での操作

， ， ， 

， ，”，H 
／ 提出CT，宅
，’，  
,- I 

じゅうじ せんた〈すうちぞうげん

十字キ－・・・・H ・－－…コマンド選択／数値の増減

＠、＠ボタン……決定ボタン

＠、⑦ボタン……キャンセル（取り消し）ボタン
せっていしゅう9ょう

スタ トボタン…設定終了
まえ がめん もど

セレクトボタン…前の画面に戻す

＊＠～⑦ボタンは、オプション・モードで話量を益量で



A ，，・Rボタン
．，．，．，・・・F

ーーーーー・＠ボタン

、
・⑥ボタン

がめん そうさ

パトル画面での操作

ロゅうじ みぎむ ぱ あい

十字キー（キャラクターが右向きの場合）
みさg ぜんしん I ひだ句 こうたい

右 ．前進 ｜左 ：後退／ガード

若主：前完ジャンプ ｜をエ逗完ジャンプ
うえ I した

上 ．ジャンプ ｜ 下 ：しゃがむ
みぎした ｜ ひだ刊した

右下：しゃがむ ｜左下：しゃがむ／ガード

＠ボタン...・H・－・・強キック ＠ボタン...・H・－－－弱キック

＠ボタン...・H ・－－－強パンチ ⑦ボタン...・H ・－－－弱パンチ
みぎ

Lボタン...・H ・左ダッシュ 円ボタン...・ H ・右夕、ツシユ
い包じらゅうだん かいじよ さいかい

スタートボタン・・・ポーズ（一時中断）／解除（バトル再開）

$ ＂んてき しよう

きます。 ＊セレクトボタンは基本的に使用しません。

9 



｜ パーサス・モード ｜ 
パトJレモードの選択

せんたく せんたくが

パーサス・モードを選択すると、バトルモード選択画
めんいこう しゆるい

面に移行します。3種類のバトルモードから、プレイ
じゅうじ えら けってい

したいモードを十字キーで選び＠ボタンで決定してく

ださい。

• VS BATTLE 
たい たいせん

l P（プレイヤー）対EPで対戦するモードです。
トル・COMBATTLE 
たい たいせん し

プレイヤー対コンビュータで、対戦するモードです。使
ょう せんたくごあいて けってい

用キャラクターを選択後、相手はランダムに決定して
か ぬせん

いく勝ち抜き戦です。
ノず 卜 Jレ・SIMBATTLE 

たい たいせんみたの

コンビュータ対コンビュータの対戦を見て楽しむモー

ドです。

IO 



キャラクター選択
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1
ス

し

・パスワード・キャラクター
せいちょう つカ

アドバンス・モードで成長させたキャラクターを使い
ifあい ニうも〈せんた〈 が

たい場合は、LOADl～4の項目を選択してから、画
めん しじ いが ＂吋りよ〈 とうろ〈

面の指示に従ってパスワードを入力してキャラを登録

してください。このパスワード・キャラクターは、他
ほんたい しよう

のス パーファミコン本体でも使用できます。

＊すでに登録されている箇所に別のキャラクターを登

録しなおすときは、

その項目に力一ソ
あ

ルを合わせてし・円
どうじ 必

ボタンを同時に押
つづ きとうろく

し続け、既登録キ

ャラクターを消し

てから登録しなお

してください。
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ステータス調整
アタ ッ クこうげき9よ〈 ガ ー ドしゅ

キャラクターは、ATTACK（攻撃力）、GUA円口（守
＂＂よ〈スピド きほん

備力）、SPEED（スピード）の3つのステータス（基本

語売値）を走っています。話ステータスにボーナスポイ
ふわ ふわ

ントを振り分ける（振り分けなくてもよい）ことによっ
！？ってんおぎな と〈もよヲ きょうカ

て、キャラの欠点を補ったり、特長をさらに強化した

りすることができます。
にがて あいて 色ょうせい しかた ゅう り 企たか

苦手な相手でも、調整の仕方によっては有利に戦える
あいておう ため

こともあります。相手に応じていろいろ試してみよう／

-r-，；；・也記 Ur  

， 吻弘；~－1 6~－~IG ー 海底ヘ j
~ ；~連 ！ ‘iit::..? I ・ 婚式，＼＇•l 
、福 a j 宙‘説 ！ 習~la ·~1 
；：－ 湾ラタ引 T1R問 1 d之.~ ~ 
巨歪ヨ 直面

~ lJO 

uo 
u。
Tの

むの・

。。。
u
u
T
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ちょうせい ほうほう

・ステータス調整の方法
じゅうじ じようげ あ

十字キーの上下でステータスにカーソルを合わせ、キ
みさE お すうち じようしよう ぶんポイント

ーの右を押すと数値が上昇し、その分POINT（ボーナ
ヘ ポイント

スポイント）が減っていきます。POINTがDになるま
か〈すうちあ ポイント

で各数値を上げることができます。また、 POINTに
あ じゅうじ みぎお カ・〈

カーソルを合わせて十字キーの右を押していくと、各
きんとう ふ

ステータスに均等にボーナスポイントを振り分けるこ

とができます。
ふわ お エンド あ けってい

振り分けが終わったらEND!こカーソルを合わせ決定し

てください。いよいよパトルの開始です。
アタック

＊③ボタンでATTACKメインに、 ＠ボタンで
ガド スピード

GUA円Dメインに、＠ボタンでSPEEDメインに、

⑦ボタンで室て半首に、という真蓄にボタン1つで、自
どうふわ ふわお あと

動振り分けもできます。振り分け終わった後にどれか
お エンド

ボタンが押されるとENDになります。またスタートボ
お ふ わとちゅう エンド

タンを押せば、振り分け途中でもENDできます。

ニせい

・キャラクターの個性について
ぺつ こせい せつ

キャラクターには、そのステータスとは別に個性が設
てい わざしゆるいこと わざきほんニう

定されています。技の種類が異なるほか、技の基本攻
げき9よ〈きほん きほん 9よ〈など

撃力、基本スピード、基本ジャンブ力等です。ですか
か〈 むな J;な のうりよ〈

ら、各ステータスをまったく同じにしても、同じ能力

にはなりません。

13 



バトル画面の説明

・体力ゲージ

話量を受けると埼ります。ゲージがOになるカ＼タイ
じす〈 ほう ま

ムアップ時に少ない方が負けとなります。このゲージ
か こうげきqよ〈 ひか こうげきりよ〈 あ

が1/4以下になると、攻撃力ゲージが光り攻撃力が上が

ります。

・攻撃力ゲージ
こうげきしか とき こうげきう すうち

攻撃を仕働けた時にカウンター攻撃を受けると数値が
へ あいてあた げんLよヲ

j戚り、相手に与えるダメージが減少します。

しゅぴりよく

・守備力ゲージ
あいてニうげき すう ち ヘ ニうげきう

相手の攻撃をガードすると数値が減り、攻撃を受けた
さい ぞうか

際のダメージが増加します。また、このゲージがOに
いっていじかんニうどう品のう

なると、一定時間行動不能になります。

・スピードゲージ
か l孟んしんこうげき ヲ すうち へ いどう

下半身に攻撃を受けると数値が減り、移動スピードが
ても、か

低下します。

げんLよヲ こうげきqよ〈 しゅぴリよ〈 すう色 いってい

＊減少した攻撃力、守備力、スピードの数値は、一定
じかん すζ かいふ〈 はや

時間ごとに少しずつ回復していきます。また、より早

く回復させる方法もあります（lgページ「ステータスの
色ょうかいふ〈 らん

超回復」をご覧ください）。

14-



しようり

・勝利マーク
しよう あか てんとう ぽんしようぷ

1勝すると 1つマークが赤く点灯します。 3本勝負で
ほんせんしゅ しようしゃ

E本先取したキャラクターがバトルの勝者となります。

のこ じかん

・残り時間
せいげんじかん せってい ぱあい ひょうじ

制限時間なしに設定した場合は「∞」と表示されます。

15 



ゲージの発光について

こう｛ずきりよ〈 しゅぴ9よ〈 いってい

攻撃力・守備力・スピードの3つのゲージは、一定の
じようけんか あか ひか ひカ ちょヲひっきつ

条件下で明るく光ります。どれか1つが光れば＇｛超必殺
わざ だ じようたい ひカじよヲけんつぎ

技〉が出せる状態になります。ゲージが光る条件は次の
と右

通りです。

攻撃力ゲージ……体力ゲージガ＼］／4を切ると光ります。

このとき攻撃力もアップします。

場議元ゲージ…・・・ゲージ‘0によるi福本語からの白益
／ 後、 一定時間光ります。

I I じよたい

えピ一、ゲージ…ゲージがMA×の状態で‘キック（＠、

( (/ ' / ＠）ボタンを押し続けると一定時間

λ I ，｛ふム 完ります。このときスピードもY'Y
") ~＂穿鞠重宝プします。

．／／〆

／ 

：／ 

16 



基本アクションの操作一

うじ そうさ みぎむ ぽ あい

十字キーの操作（キャラクターが右向きの場合）

l~量ボタンの語作

，一戸一し左ダッシュ

．． ．． 
百右万 戸、

17 



わざ

・投げ技
あいて せっきん あいて 低う ζう じゅうじ

相手に接近して、相手のいる方向に十字キーを入れな

18 

ヲ なう わざ

がら強パンチ（③）で、投げを打つことができます。技
まあ

の間合いはキャラによって

異なります。また、オット

一、八一マン、スピノザは
くうちゅうな っヵ

空中投げを使えます。

・ガード攻撃

色キヤラが若白きの最益、宇

字キー→←→＋パンチ（＠、
あいて ニうげき

⑦）。相手の攻撃をガードし
はんげき

ながら反撃ができます。

．話語援
ほうニう こうげき 〈 あ

方向キーと攻撃ボタンのさまざまな組み合わせで、キ
きょうりよ〈 ひっきつわざ 〈 だ

ヤラクタ ごとに強力な必殺技を繰り出します。コマ
｛ゆ＂よ〈 ほうほう ひっきつわざいちらん カ〈

ンド入力方法は24ページの必殺技一覧、または各キヤ
しょうかい らん

ラクター紹介ページをご覧ください。
ちょうひっきつわざ ニうげき9よ〈 ぼうぎよqよ〈

＊〈超必殺技〉は、攻撃力・防御力・スピードの3つの

ゲージのうち、いずれかが E

はつニう だ じよヲたい

発光すると出せる状態にな

ります。コマンドはいろい
ため

ろ試してみよう／



・ステータスの超回復
しゅぴりよく じゅうじ した

攻撃力はパンチ（③、⑦）ボタン、守備力は十字キー下、
たいおう

スピードはキック（＠、⑮）ボタンに、それぞれ対応し
おつづ かい副〈そ〈ど． ており、それらを押し続けるとステータスの回復速度

じようたい

が主がります。またスピードは、MA×の状態からさら
おつづ はつ

に押し続けるとゲージが発
こう いっていじかん

光し、一定時間スピードが
あと

さらに上がります（飛び込み
けい ひっきつわざ しゃてい の

系の必殺技の射程も伸びま

す）。

みのスレ財
ク
さ下

五

（

ツ

を

で

府
撃

キ

ド
F
主

け
攻
制強
一

ゎ坑

グ

＋

ピ
3
伊

ン
以下

ス
日朝

イ

め

の

十
前

デ
村斜
て手
ニ日

イ
一

恥相

己

ラ

キ

（

似

ス
刊字

切

る

－M
十

川町

げ

さんかくと

・三角跳び（メイジアのみ）
がのん はし すいちょ〈

画面の端で垂直ジャンブま
はし む

たは端に向かつてジャンプ
じゅうじ はし はんたいほう

し、十字キーを端の反対方

向ヘ入力します。

ID 



アドバンス・モード

アドバンス・モードの始め方
かんり

・〈ファイル管理センター〉で、
かんり

アドバンス・モードは〈ファイル管理センター〉からス ・
ター卜します。

「いらっしゃいませ／

バトルタイクーン出場
かた とうろ〈

の万ですね？ 登録は
す

お済みで、す力、？」のメッ

セージと、YES/Nq
せんた〈 ひょうじ

選択ウインドウが表示

されます。

Ii J,零？白日1= ~I 
I； ！縁寺易~~： lIi 出 ＜；：；＇：），苦みで対 31耳耳打

さいしょ

・最初からプレイするとき
じゅうじ せんた〈 けってい

十字キーで·rN~」を選択して＠ボタンでt決定します。以
ヵ がめん しじ

下、画面の指示にしたがいキャラクターとファイルを
せんた〈 とうろ〈 いってい てじゅん 信んたく

選択し登録します。一定の手順をクリアすると、選択

したキャラのオープニングが始まります。ここからか

アドバンス・モードの
しん

真のスタートです。

キャラクターを変えて

ゲームを始めるときも
どうよう

同様です。

20 
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つづ

・ゲームの続きをプレイするとき
せんた〈 がめん しじ

「YES」を選択し、画面の指示にしたがってプレイする
してい いってい てじゅん

キャラクターを指定します。一定の手順をクリアする
がめんい こう じてん つづ

とメインマップ画面に移行し、セーブした時点から続

きをプレイできます。

「時間Jについて
ぞうちょう あさ ひる ゅうがた よる

このモードには、「早朝j→「朝」→「昼j→「夕方j→「夜」
じかんなが いどうきてん

の時間の流れがあります。移動の基点となる〈メインマ
がめん か〈ポイント ゆ こうどう きはんてき じ

ツプ画面〉から各「場所」に行き、行動すると基本的に時
カんひとすす かんり すす

闘が一つ進みます（〈ファイル管理センター〉では進みま

せん）。

21 



ポイント

f場所jについて
がめん い ポイ J ト つぎ しょ

メインマップ画面カ、ら行ける「場所」は次のB力所です。
治いじよヲ ひるいがい じかん

このうち〈バトルタイクーン会場〉へは「昼」以外の時間
ひる カいじよ？

には行けません。また「昼」Id:（パトルタイクーン会場〉
のぞ じかん すす こうどう きんし

を除いて、時聞か進む行動は禁止されています。

じ時nJ 
の残山力削体内Jの残とるす

刊利

よ

岩
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に
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・アイテムショップ
き ぼうぐ とくしゅぞうぴ けいとう

武器、防具、特殊装備、ツールの4系統のアイテムを
ヲ みせあま

売っているお店で、余った

， アイテムの買い取りもして
みせ はい

います。店に入っただけで
I！いばい

アイテムの売買をしなけれ， Uカん すす

ぱ時間は進みません。

・アイテムについて
さんカ けいとう

〈バトルタイクーン〉への参加は、 4系統のアイテムを
か会つひと そうぴ じようけん

必ずーっすつ装備していることが条件となります。で
そうぴちゅう う

すから、装備中のアイテムを売ることはできません。
ひっさつわざ 会か

必殺技の中にはアイテムによってパワーアップするも
ひっきつわざいおらん カ〈

lのがあります（24ページ‘の必殺技一覧、または各キャラ
しょうかい りん

クター紹介ページをご覧ください）。
かんり

・ファイル管理センター

ゲーム開始時以外は、ここ
ダイ〆ト

がセーブ場所になります。
ひょうじ

また、パスワードの表示も
お.＜ じかん すす

ここで行います。時間は進

みません
せんしゅしゅ〈しゃ

・選手宿舎

①ステータスを見る、⑫オ
じ泊ん すす

プション、③時闘を進める、
えら

の3つが選べます。 任ゆで
じかん すす

は時聞は進みません。

2:l 



必殺按一覧 I 

パンク‘
・ボルカニック・ナックル 〆→⑫

・パング・ダイナミック →↓＼⑧ 

・ランプル・フィッシュ ←〆↓、→⑮

＊ウェアタイガー・スラッシユ ←→、↓〆⑨

ティリア
・ボム・ブリット ↓、→⑨

・パーニング・工ツクl ↓〆←⑨

・ランデイ・ロッド ↓〆←ヘ⑮

＊イフレイス・コール ←〆↓、→⑧

オットー
・箇詰スピン 量出で、↓、→⑮

24 

・ガトリング・クラッシユ →、↓〆←⑨

・ヘッド・オーバー・ヒール ↓〆←⑮

＊ヒート・ショット ↓、→⑫

J＼ーマン
・ミラージュ・スブラッシュ 〆タメ→⑫

・ブレイク・ステッブ ←タメ→⑮

・デッド・オア・アライブ ↓タメ ↑⑮

＊ウ工アパンサー・イリユージョン ↓タメ ↑⑫

スピノザ
・サンター－アロー ←タメ→⑨

・サンタiーボルト ←タメ→⑧

・スパーク・ボール ⑫連打

＊ボルピック・コール ↓タメ ↑⑮



カルナーサ
・スパイラル・ビート ↓→、⑫

・スパイラル・ダイフ →＼↓〆←⑮
〈ういH

・ミサイル・キック 空中で↓〆←⑮

＊スタンヘッド ↓、→⑮

シーナ
・ティア・ストリーム ↓＼→⑨ 

・ティア・トルネード →↓、⑫

・ストリーム・二一 →、↓〆←⑮

＊ウィンディ・コール ←〆↓＼→⑮

ガストン
' Bかいてん

・大回転ラリアート ↓タメ ↑⑨

．京宝展タックル ↓タメ ↑⑮

・大下降プロペラ 空中で↓⑫

＊大発掘リボルパー ←タメ→⑫

パチェット
・ムーン・クラップ →＼↓〆←⑮

・ムーン・ライジング →↓、⑨

・ムーン・タンシング ↓〆←⑫

＊ウエアベア・ダイナマイト ←〆↓、→⑨

※RIまキック（＠または⑮ボタン）、⑫はパンチ（⑧または⑦

ボタン）；を表す。
ピ＂わず きょうか かのう

※＊同の授はアイテムを強化することでパワーアップ可能。

25 



パンク‘・パイポット

益ζうぷき せんとうしゅぞ〈 なか

肉体こそが最高の武器であるウォレス（戦闘種族）の中
きわだ も いちおうしゅじんニう

でも、際立つたパワーを持つ（一応）主人公である。と

りあえすケンカができればそれで良く、そのうえ超が
じしんか じぷんだれ つよ しん

つく自信家で、自分は誰よりも強いと信じている。
ニいじゅつほうふ きほん ほか たすう ひっきつわざ も

体術は豊富、基本アクションの他に多数の必殺技を持
わ すばや

ち、虎に獣化する。スピードも割りと素速い。

eve声）：緑川光
26 



・7↑fル力ニック・ナックル
〆→＠

＊ウエアタイガー・
スラッシュ
←→、↓〆＠

※＠はキック（③または⑤ボタン）、＠はパンチ（③または⑦

ボタン）を表す。
じるしわf .ょうか かのう

※合印1の技はアイテムを強化することでパワーアップ可能。

27 



ティリア・口ーゼット

おきななじ まほうしゅぞく きはんてき

パンク、の幼馴染みのメイジア（魔法種族）。基本的に体
わざ も

結オンチだが、そこそこの技は持っている。またスピ
すばや

ードはなかなか素速い。
まほうう？ たし と〈カえんけいまほう

魔法の腕には確かなものがあり、特に火炎系の魔法を

得意とする。

CV：林原めぐみ

28 



・ボム・ブリット
↓、→＠

・ランデイ・ロッド

↓〆←ヘ＠

・パーニング・エッグ
↓〆←＠

＊イフレイス・コール
←〆↓、→⑧

※＠はキック（③または⑤ボタン）、⑪はパンチ（③または⑦

ボタン）を表す。
ヒH わざ きょう命 治のう

※合同の技はアイテムを強化することで、パワーアップ可能。
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九ゅうおうせいふ しゅせき しんえLリ沿いらよう っと カもく 司 直 ” き

中央政府で主席の親衛隊長を務める寡黙なボランゾ（機
かいしゅ＂＜ ぞうこう きょうだい

械種族）。パワーと装甲が強大なタイプで、アクション
Lゆるい す〈 かわ ひっきつわざ いりよ〈

の種類は少ないか、その代りに必殺技の威力はどれも

強大である。
せつ生んせん %ょう発よりせん と〈い き ほん

接近戦・ 長距離戦ともに得意、しかし基本スピードは
みおと

かなり見劣る。

CV：辻谷耕史
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＠
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と
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中
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・ガトリング・クラッシュ
→、↓〆←＠

・ヘッド・オーバー・ヒール

↓〆←＠

合ヒート・ショット
↓、→＠

※＠はキック（＠または⑤ボタン）、⑪はパンチ（③または⑦

ボタン）を表す。
どるi わきr きょうか カのう

※合同の技はアイテムを強化することでパワーアップ可能。
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八一マン・ド・エラン

み ふだんおゅうおうせいふ

見かけによらず、普段は中央政府のエリートである。
よわ た1、じゆっほう ふ

ウォレスとしてはパワーは弱いほうだが体術が豊富、
きほん ほか たすう ひっきつわざ も ちょうきよりとつ

基本アクションの他に多数の必殺技を持ち、長距離突
げきょうわぎ〈だ ぜん

撃用の技も繰り出す。スピードやジャンプカは全キャ
ーゅ，さいこう ひょう じゅうか

ラ中最高レベル。豹に獣化する。
みずたにゅう

CV：水谷優子

:l2 



・ミラージュ・スプラッシュ

〆タメ→⑨

脅ウェアパンサー・
イリューシ‘ョン

↓タメ ↑⑨

※＠はキック（＠または⑤ボタン）、＠はパンチ（③または⑦

ボタン）を表す。
じるL わざ きょう治

※合印の技はアイテムを強化することでパワーアップ可能。

::s:l 



スピノザ・
サンターヘッド

ょ たんせい じっ

密かに「スッピー」と呼ばれている端正なメイジア。実
ら＂iおうせいふわか かれ じん

は中央政府の若きリーダーである。なぜ彼のような人
おっ たいカい さんか

物がこの大会に参加しているかは不明である。
たいじゆっ みおと ぷそ〈むぎな あま ま

体術はやや見劣るが、パワー不足を補って余りある魔
" ( ι と〈 りいげきけいまほう いりよ〈 ぜつだい

力を持つ。特に雷撃系魔法の威力は絶大である。
ひやまのぷゆき

CV：槽山修之
:14 



・サンダー・アロー
タメ→⑨

・スパーク・ボール
れんだ

＠連打

・サンターボルト

←タメ→＠

＊ボルピック・コール

↓タメ ↑＠

※＠はキック（③または⑤ボタン）、⑫はパンチ（③または⑦

ボタン）を表す。
むるL わざ きょうカ カのう

※脅印の技はアイテムを強化することてバワーアップ可能。
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a・・・hl~.：.f,.U~f:f.'f.：.・

一 司司＿.，..

カルナーサ・ル・ポン

か〈ち あ まわ わ ゅうめいおん舎とうぞ〈

各地を荒らし回っている、割りと有名な女盗賊。
めずら 低うふ たいじゆっつか

111、ランゾには珍しくアクションが豊富で、｛本術を使つ
ひっきつわざお必 こ がら じゅうし

た必殺技も多い。ただ、小柄でアクション重視のため、

火器による攻撃力はそれほどでもない。また、 ボラン
きほん おと

ソだけに基本スピードはやや劣る。
bたなぺ〈 み

CV：渡辺久美子
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・スパイラル・ビート

’a⑨ 

~ －診
・・・ー圃園田園qs・圃圃亘喧邑
- ＇＊＇ ‘・ ｜

.. 目メ時l、日 £せ~~l)I 
- -- ;・i,..-－~~ · ~；· •l I ............ , ‘• ,. l'I • • I ．．．． ーペ

・スパイラル・ダイフ

安スタンヘッド
ι→⑧ 

※＠はキック（③または⑤ボタン）、＠はパンチ（③または⑦

ボタン）を表す。
じるL わざ きょうか かのう

※脅印の技はアイテムを強化することでパワーアップ可能。
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シーナ・パンパイド

じつ ま かい しよヲカん きゅうけっき

メイジア。実は魔界から召喚されたパンパイア（吸血鬼）。

魔力はさほど強くないが、風系の魔法を使う。
llカ ちが たいUゆっ ひっさつわざ も

他のメイジアと違って体術の必殺技を持ち、スピード
ゅうし＂l いた め

も優秀。ナメてかかると痛い目にあうだろう。

CV：吉田古奈美
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・ティア・ストリーム
↓、→⑨

・ストリーム・二一
→、↓〆←⑧

・ティア・トルネード
→↓、⑨

＊ウィンデイ・コール

←〆↓、→＠

※＠はキック（③または⑤ボタン）、＠はパンチ（③または⑦

ボタン）を表す。
じるし わざ きょうb

※＊印の技はアイテムを強化することて‘パワーアップ可議。
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げんざい み じゅうきどう

現在で、はめったに見かけなくなった重機動タイプのボ
がいけんどうよう せいか〈 い じよう

ランゾ。外男同様ガンコな性格で、どこへ行くにも上
わん じつだん こ やつ ね

腕のシリンダーに実弾を込めるアブナイ奴だが、根は
やさ せい ぎかんつょ せんし ぜん ちゅう

優しく正義感の強いベテラン戦士である。全キヤラ中
さいこう さいてい

最高のパワーと最低のスピードというところにも、個
せい あ。わ

性がよく表れている。
じぷん と

自分のアイデンティティーを問うために〈バトル・タイ

クーン〉に出場している。

CV：青野武
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アリ
⑨
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↑

日転
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仲田
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和
大

↓．
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⑧
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↑
ツ
メ
タ
タ

ω昇

↓

山上
か
大

．
 一フペロ

⑨

－d
l
lv
 

け降

で

か下
川中

か大
け空．
 

一
＠
ル
メ
ボ
タ

川
J

↑

山
砲出発
か
大脅

※⑧はキック（③または⑤ボタン）、⑫はパンチ（③または⑦

ボタン）を表す。
じるL bぎ きょう泊 . のう

※脅印の技はアイテムを強化することで＇＇｝＼ワーアップ可能。
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パチヱツト・

ベイン

、しよく か 一ー－司ー’ ぴ It• 、 み だんじよ

異色のクマ科タイプのウォレス。美形を見ると男女を
しゆみ

問わずナンパしてしまう、アフノーマルな趣昧がある
せいか〈 ねん 〈わ

が、性格はサッパリしている。念のためにつけ加えれ
おん令 ニんかい たび とい吋

ば、女である。今回は旅の途中で、 〈バトル・タイクー

ン〉には軽いウデ試しのつもりで出場している。
か めん

かなりのパワーがあり、スピードに欠ける面はあるけ

れどバランスはとれている。

CV：緒方恵美



・ムーン・クラップ
→＼↓〆←⑧

雪量直面面~91CMiii;ーコー

ーJ司会．， 
・ムーン・夕、ンシンク

↓〆←＠

坦当日＝司8~~

属議J：会
1 一 戸

ー~r=i91c=:o量五－

r ~ ~， n:1y1哉、！
、店主士通 －~ . 

・ムーン・ライジング
→↓、＠

回
一

F

L

£
、

一一
、、．－
4

’ぺ

－
v
J
乞
！？一
，町

一
で

合ウェアベア・
夕、イナマイト

←〆↓、→⑫

※＠はキック（③または⑤ボタン）、⑨はパンチ（③または⑦

ボタン）を表す。
じるL わざ きょうか かのう

※脅印の技はアイテムを強化することでパワーアップ可能。
4：量
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オフション・モード
ぜんたい せっていへんこう

このモードでは、ゲーム全体のさまざまな設定を変更、
ちょうせい つか 釘んがく き

調整したり、ゲームに使われている音楽などを聴くこ

とができます。

II u?-r ~ ol'4 - I! 

1¥・• tmR’1f:IL 
直野：LIHIT ~m 
~SJ唱団 主与EREO
謹副C gg 
!JO・CE CO  
KEV ASSIGN 

冨FtF 

Pt_JtU::H V 

判定ロ・ •v PU•tCH 'X 

'<ICK  B 

t-!E~1 'V IC1C民向

Et ID 

ランク

・円ANK

PUUC” v 
HERVV PUtlCH X 

’CICK B 
HER~ ＇V ICICIC R 

なんいどたいせん つよ ちよヲせい

ゲームの難易度（対戦COMの強さ）を調整できます。
イークー いちばんやさ いかノーマルハード

EASYが一番易しく、以下NO円~AL、 HA円口、
メ タ ルスラッシユ デ ス じゅんむずか

METAL、T円UTH、DEATHの順に難しくなりま

す。

・タイムリミット
せいげんじかん せんた〈

バトル制限時間あり（ON）／なし（OFF）を選択できま

す。

• BGM 
ステレ才 モノ せんた〈

BGMあり／なし、 またSTE円ED/MONOを選択で

きます。



？？？？？宮内ぞ今iヤ京湾？？鳴繍膿開櫨塘轍鏑国瞳踊E
hドゾ＼川子yペゲシ •·r 三｝：／： ：＇~;:if:窃器捜韓鰹監議熱器頭頚盟盤翻
凧刊九川内；一ー ーず ‘ :・ .. n:'・.' 、Lt;;:'ii:消論調屋損 ~i!':l間関蝉盤廟醐

すまきで主
ど
仲間

「
A
F
ん
川
又

ム
パ
山
一
で

ザ
ノ

し
円

μ

d
F

・
・＠
F
↑
ト

・
刊
矢

・ミュージ、ツク

使用している曲が聴けます0

・qE
しよう ニうか必ん き

使用している効果音が聴けます。
ボイス・VOICE
使用している掛け声が聴けます。
キーアサイ y

~ KEY ASSIGN 
こうげき 俗いち ょの おう へんこう

攻撃ボタンの配置を、好みに応じて変更できます（＠、

＠、③、⑦ボタン）。

H. KICK ...・ H ・－－強キック
じゃく

KICK ・・・・ H ・－－…弱キック

H. PUNCH ：砂~~
ぞL,!~CH· ・づ..：弱パ、

• END / 
せんむそ がめん もど ’ 

モード選尺画面に戻りま

／一

r ‘ 



バトル・テク＝ック

・夕、ツシユ／パックステップ
まえほうこう かいれんぞ〈にゅうqよ〈 っか すばや ちかよ

ダッシュ（前方向E団連続入力）を使い、素速く近寄っ
うげき うしろはうこう かいれんぞ〈にゆヲ9よ〈 しゅん

て攻撃／ パックステップ（後方向E団連続入力）で瞬
じまあ ひろ かのう

時に間合いを広げることも可能だ／

れんぞくわざ

・連続技
あいて せっきん じようたい

相手に接近した状態で
じゃ〈ζ うげき れんぞ〈 だ

弱攻撃を連続して出す
もど

と、戻しのアクション ~ 

がキャンセルされて、
れん字〈ょうげき

連続攻撃ができるぞ／

お あ

・起き上がりキャンセル
と 必 どうきちゆヲ ひっさつわざ

タウンをくらったときは、飛び起き動作中に必殺技の
ほうニう にゅうqよ〈 ちゃ〈ち こうげき

コマンド（方向キー）を入力しよう。着地してすぐ攻撃
" お あ むてきじようたい

ボタンを押せば、起き上がりの無敵状態からそのまま
ひっきつわざ で

必殺技が出るぞ／

だ ひっきつわざ

・出しやすい必殺技
いっていじかんない してい ほうこう すべ m;

一定時間内に、コマンドに指定した方向キーを全て入

力すればOK。その聞に別の方向キーがいくつ入っても
かま ひっきつわざ き たかけいけんち

情わない／ 必殺技をピシパシ決めれば高い経験値が
え

得られるぞ／
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しようじよう ちゅう い

使用上のご注意
・ご使用後はACアダプタをコンセント力、ら必す抜いておい

てくださl,＼。
がめん ＂会

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。
毎ょうじ泊ん とき けんこう じ治ん

・長時間ゲームをする時は、健康のため、 l 1時間ないしE

島首ごとに10話一15誌の~j；掠韮をしてください。
ぜいみつきき きょ＂ん おんどじょうけんの しよう 凶かん

・精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管、
. ぜったい ぶんかい

及び強いショックを避けてください。また絶対に分解しな

いでください。
たんしぷてふ みず よご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう
ニしよう ＂んいん

にしてください。故障の原因となります。
"" 舎はつゆ

・シンナ 、ベンジン、アルコ ル等の揮発油でふ命、ない

でくださl,¥0 

・スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリー
とうえいほう＇＂ ぜつぞ〈 ざんぞうげんしょう がめん

ン投影方式のテレビ）に嬢続すると、残像現象（画面ヤケ）が
しよう ぜつぞ〈

生するため、銭続しないでください。

FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED 
本昂の節出、使用営業及ひ賃貸を禁します。

?-5株式会社ヲf←ス51,7
〒14日東京都晶川区西大井6-10-10昂川RSビルTEL.03 3772-5131 
ユーザーテレフォン 03 3772 5073 （ライトス少yフの量新情報をお知らせしています）
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